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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilél!
Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere ssigmam, tasarim.

Garbin & &kini sarmissa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et gdvdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’ 1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan:
Dustin altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalar alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak toprag: siksan, stihedal
Céni, canéni, butuin varim alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 11aht, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgstine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosamp kanli yasim,
Figkirir ruh-1 miicerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gengligi! Birinci vazifen, Tirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak i¢in, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disiinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, c¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitlin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitiin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak tizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daladlet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
miistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait i¢inde dahi vazifen,
Tiirk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenme Birimi
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KONULAR

Ogrenme Birimine 1. Temel Fotodrafiik Terimleri <@ Ogrenme Biriminde
= 1.2, Fatograf Makinesi Fonksiyon Ayarkary
Uygun G6r5e| ----------- 13, Foregraf Cakimi Temel Konu Ba§||k|ar|

1.4. Fotagraf Gekiminde I Sagh ve Givenligi
15, Endiistriyel Uriin Fotograflama

16. Fotedral Gokim Ekipmanlannm Bakims

| 17, Fatograflann Argivienmesi

Ogrenme Birimi

Hazirhk Calismasi

“Etkilesimli kitap, video, ses, animasyon, uygulama, oyun, soru vb.

------------------ > ilave kaynaklara ulasabileceginiz karekodu gosterir.

et Uygulama video, ses, Karekodu tarayacak cihaziniz

m : animasyon, icerik vb. ~ yoksa karekodun altindaki sayiyi

izlemek icin karekodu tarayiniz.  asagidaki linkin sonuna ekleyerek
icerige ulasabilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=10155
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Ogrenme Birimi icindeki
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Ogrenme Birimi Numara ve Adi

~-» Konu ile ilgili ilgi cekici ve eglenceli kisa bilgileri gosterir.

OLCME VE DEGERLENDIRME = |- .
[

Anlami pekistirmek ve bilgilerin kalicthgini artirmak icin

0grenme birimi sonunda yer verilen 6lcme degerlendirme

————

Ders Materyalinin hazirlanmasinda

yararlanilan kaynaklari gosterir.

etkinliklerini gosterir.

Olcme degerlendirme

————

etkinliklerinin cevaplarini gosterir.
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UYGULAMA SAYFASI

________________________ _ Uygulama Gorsel Ornegi

Bir Monzora Fotoegrafing Endistriyel Uriin Yerlegtirme

Uygulama Numarasi ve Adi

Amas: Farkh fatog dekupe ederek
bir garanti elde stmek.
Sire: 407
. Kullanilacak Arag Gareg i
Uygulamaya Ait Icerikleri S n——
___________ - yilksek gazundrhikla fatograflar, ¥
\
Barindiran Karekod \
\\
S - - ——— ) RDD=06821
1. Send ya da atshye onamngin i sl | Omam sydmlamases, havalandeman ve
we givenhi techirlerine uygun olup | elelank kaynaklann e baglamadan snoe
2. Gorinti ijleme progemmin g, Lesaril bir program kullanmaya dzen
gosteriniz.
.. - 3. Yenib fatafjraf sy yatay
Uygulama Ydnergelerinin a da ey llanablsiniz
____________________ > 4. Ada  pln  olrak  lulanacafnez | Olusturmak stediginiz goruntiye gore bir
manzara fotografin ekrana gajinn. | fotograf yakinlasting uzaklagtirabilirsiniz.
Yer A|d|§| Bolum S. Manzaraya ekleyecediniz endistiyel | Bu agamada en  wyumds  gorumtEye
wbrn fotografini ekrana cuinniz. eide etmek igin birden fazla fotogral
deneyebilirsniz.
6. Urin fotodratwen konumiandinimasini | Arka plana gore fotograh konuslandinrken
yapeaz. opakhl  azatarak daha kolay yerkepm
yapatidir
7. lkinci eklenen folofrafta alscafersz | Obje secims yapirien dikkath clunue, acele
chpeyi dekupe ediniz. eameyiniz.
R - -

o
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9. Dekupe edien chjersn kenarlanni | Onoe bu katmas maskelemeniz, sone wygun
duzanbaviniz. Farga aracryls dienlemnis Snevilir

10, Arka plania objenin  bifeymi | Opakiik syan yapabiliruiniz,
portinmesin salan.

11, Upurhs bir goruntl side semek icin | Manzaraya giines t5ijs gibi dogal dobunusiar
renik ve sk syavlarmass yage wklayeilinsin.

12, Acka plan olan fomdrafla ohjenin | Cruptamanin bisa ok hatwlayn.
Shvts \amarien o g
13 fotograhi sind  otaminda

paylapmay undmaymes,
Uygulamaya Ait L i

________________ g gantasing kakdrec:.

Degerlendirme Alani | "
\ DecerLENDIRME

Tabloda verilen
CEVET” we "HAYIR™ Iy 5agigs ve guvensgn sedburteras aldm.
Degerlendirme Yonergesi Ussienen o 4________________EJY?_U_@_WE
----------- T=F  (x)iarets e beliveyiniz, | T 2% tovfa chvpevdm.

pey—p—— Olcutlerinin Karsilanip

Degeriendirme Olghteri | ever | paye

Fetograltaki byl Sakupe sttim,
Uygulamada Basarilmasi Feodat e e v g Karsilanmadiginin

______________________________ I [Fetepral kapdezm.

Beklenen Olciitler Belirlendigi

sonunda “Hayir i ixin faal ediniz.
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FOTOGRAF MAKINESININ
ﬁérsir;ir?nﬁ AYARLARI VE

FOTOGRAF CEKiMI
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KONULAR

1.1. Temel Fotografcilik Terimleri

1.2. Fotograf Makinesi Fonksiyon Ayarlari

1.3. Fotograf Cekimi

1.4. Fotograf Cekiminde is Saghgi ve Guvenligi
1.5. Enduistriyel Uriin Fotograflama

1.6. Fotograf Cekim Ekipmanlarinin Bakimi

1.7. Fotograflarin Arsivlenmesi

IR NN NN
HAZIRLIK CALISMASI

1. Sizce fotograf makinesine neden ihtiyag¢ duyulmustur?

2. Fotograf makinesi sizce nasil icat edilmistir? Fikirlerinizi

arkadaslarinizla paylasiniz.




FOTOGRAF MAKINESI

Fotograf makinesi, 1siga duyarli bir ylizeye bir nesnenin
goruntisiini  kaydetmek icin kullanilan cihazdir. Fotograf
makinesi icat edildigi glinden beri bircok gelisim ve degisim
gecirmistir. Karanlk kutu ile baslayan fotografcilik, uzun
yillar filmli makinelerin kullanilmasi ile devam etmistir.
Fotograf makinelerinin dijitallesmesi fotografcilikta cigir
acmis, fotografcilik bambaska bir boyut kazanmistir. Fotograf
makineleri; haberlesme, egitim, hukuk, sanat gibi alanlarda
devrim niteliginde yeniliklerin ortaya cikmasini saglamistir.
Bunun yani sira son teknoloji trlini fotograf makineleri ile
mikroskobik canlilarin, su alti yasaminin, hareketli nesnelerin
fotograflanmasi mimkin kilinmistir (Goérsel 1.1). Hatta uzay
fotografciligi ile gokylizinin o6tesine ulasmak son yillarda
epey popiiler olmustur (Gorsel 1.2). insanlar, akilli telefonlarla
birlikte istedikleri her an fotograf cekebilir ve bu telefonlarin
hafizasinda binlerce fotograf saklayabilirler.

Loy 2o v

Gorsel 1.1: Su alti fotografi (Fransiz Polinezyasi, Pasifik Okyanusu)




Gorsel 1.2: Kiiresel bir uydu tarafindan ¢ekilmis Avrupa ve Akdeniz bolgesi fotografi

Sira Sizde

rs

NN NANT
“Bir fotograf bin kelimeye bedeldir.”

2020 yilinin ilk aylari ile Covid-19 pandemisi tim dinyay! etkisi altina
aldi. Yukarida verilen sozt g6z ontine alarak size gore bu sireci en iyi

anlatan fotografi bulup sinifta paylasiniz.

1.1. TEMEL FOTOGRAFCILIK TERIMLERI

Geleneksel fotograf makineleri ve son teknoloji Gruni fotograf makineleri calisma

prensipleri bakimindan benzerlik gosterse de dijital fotograf makinesi, kameral cep
telefonu, tablet gibi cihazlar fotograf cekmede kullanim avantaji sagladigi icin daha
cok tercih edilmektedir.

Bircok insan, akilli cep telefonlari sayesinde giizel fotograflar yakalamanin inceliklerini
ogrenmistir. Ancak profesyonel fotografcilik daha detayli ve teknik bir alandir.
Fotografcihgi kavrayabilmek icin 6ncelikle fotograf makineleri ve fotograf cekme
aygitlari ile ilgili temel kavramlara hakim olmak cok dnemlidir. Bu temel kavramlar;
objektif (lens), ekran, vizor, deklansor olarak asagida agiklamalari ile verilmistir.

1. Ogrenme Birimi: FOTOGRAF MAKINESININ AYARLARI vE FOTOGRAF GEKIMI ———



Gorsel 1.3: Fotograf makinesi objektifi

1.1.2. Ekran

Fotograflanmak istenen yeri gosteren
kareye ekran denir. Diger bir deyisle
bir fotograf makinesinde ya da
kamerali cep telefonunda cekilecek
fotografi kisimdir

(Gorsel 1.4).

gorintiileyen

Gorsel 1.4
Kamerali bir cep telefonunda

ekran

1.1.3. Vizor

/—\ FOTOGRAF VE SUNUM

1.1.1. Objektif (Lens)

Fotograf makineleri temelde gdvde ve
objektif olarak iki parcadan olusmaktadir.
Fotograf cekmek icin vyapilan tim
ayarlamalar bu parcalar lizerinde bulunan

komut diigmeleri ile yapilmaktadir.

Objektif diger adiyla lens, fotograflanmak
istenen goruntinin film ya da sensor
Uzerinde olusmasini saglayan merceklerdir
(Gorsel 1.3). Objektif genelde silindirik
sekilde olur ve fotograf makinesinin
online takilir. Net bir fotograf elde etmek
icin objektif kalitesi cok dnemlidir.

Fotograf cekerken fotograflanacak
alana bakmayi saglayan pencereye
vizor denir. Fotograf makinelerinde
yaygin olarak kicuk bir pencere
olarak gorulur (Gorsel 1.5). Kamerali
cep telefonlarinda ekran ayni
zamanda vizor gorevi de gorir.

4 Gorsel 1.5: Fotograf makinesi vizoéri




1.1.4. Deklansor

Deklansor, fotograf makinesi ve kamerali cep telefonlarinda fotograf veya video
cekmek icin basilan diugmedir. Deklansore basildiginda kameranin lens acikligi
aralanir, iceri 1sik girer ve boylece filmin (veya bir dijital kameranin elektronik gorinti

sensoriniun) aydinlanmasi saglanir.

1.1.5. Kadraj

Cekilecek goriuntuyd icine alan kareye kadraj denir. Diger bir deyisle vizorde gériinen
gorintudir (Gorsel 1.6).

00:00:00

Gorsel 1.6: Fotograf makinesi kadraj gdriintimi

1.1.6. Pozlama

Pozlama, bir fotografin aydinlik ya da karanlik olma durumudur. Fotograf cekilirken
filme veya kamera sensorine ulasan 1sik miktari da denilebilir. Pozlama ile fotograf
karesi yakalandiginda fotografin ne kadar acik ya da koyu olacagi belirlenmis olur.
Film veya kamera sensori i1siga ne kadar cok maruz kalirsa fotograf o kadar acik ve
parlak olacaktir.

Sira Sizde »e}

Fotograf stldyolart hakkinda arastirma yaparak bu stidyolarda

kullanilan arag gerecler hakkinda bilgi toplayiniz. Topladiginiz bilgileri

sinif arkadaslarinizla paylasiniz. ¥/\
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1.2. FOTOGRAF MAKINESiI FONKSIYON AYARLARI

Fotograf cekiminde, mevcut kamera donanimiyla miumkin olan en iyi sonuclar
elde edilmek istenir. Bunun igin kameranin hangi ayarlarini kullanmak gerektigini
bilmek cok énemlidir. Dijital, analog fotograf makineleri ve cep telefonu kameralari
Uzerinde yer alan 6geler, meni ve fonksiyon tuslarn farkli ortamlara ve durumlara
uygun secenekler sunmaktadir. Her cekim ortaminda iyi calisan kamera ayarlari icin
belirlenmis bir kural olmasa da bazi temel ayar ve ilkeler g6z 6niine alindiginda
amaca uygun, estetik, anlasilir fotograflar cekmek mimkdiindiir.

1.2.1. Beyaz Dengesi ve Renk Sicakhigi

Beyaz dengesi (White Balance / WB), fotograflarda genel renklerin oldugu gibi
gorinmesini saglayan ayardir. Diger bir ifadeyle fotografcilikta beyaz dengesi,
goruntinin daha dogal gériinmesi icin renkleri ayarlamak anlamina gelir.

Kullanilan 1sik kaynagina gore beyaz alanlar fotograflara farkl renklerde yansiyabilir
(Gorsel 1.7). Beyaz dengesi kavramini ve fotografta nasil calistigini iyice anlamak
ozellikle dijital fotografcihkta cok énemlidir. insan gézi, farkl isiklar altinda da
beyaz rengi tespit edebilir. Ancak fotograf makineleri renk yansimalarina aldanir ve
beyaz renkleri ayirt edemez. Bu nedenle fotografcinin beyaz dengesini mutlaka g6z
Ooniinde bulundurmasi gerekir. Bu ayar ile beyaz gériinen nesnelerin fotografta beyaz
gorinmesi saglanir, boylece gercekci olmayan renk golgeleri ortadan kaldirilir. Beyaz
dengesini yanhs ayarlamak bir fotografi mahvedebilir, fotografa istenmeyen renk

Gorsel 1.7

Beyaz duvarin farkli i1sik kaynaklari ile farkli tonlarda goriilmesi




tonu ekleyebilir ve 6zellikle portre fotograflarinda cilt tonlarinin dogal gériinmesine
engel olabilir. Bir fotografta beyaz dengesinin iyi ayarlanip ayarlanmadigini tespit
etmenin en iyi yolu beyaz yerlere bakmaktir. Ornegin beyaz bir duvarin éniinde bir
nesnenin fotografi cekilirken mum 1s1g1 kullanilirsa duvar sari veya turuncu tonlarinda
gorinecektir. Bulutlu bir glinde ya da golgede ayni fotograf cekilirse duvar mavimsi
goriinecektir.

Fotograflarda renklerin farkli cikmasinin nedeni her 1sik kaynaginin farkh sicakliklarda
Istk olusturmasidir. Renk sicakligi Kelvin (K) birimiyle gdsterilir ve 1s1gin fiziksel bir
ozelligidir. Asagida cesitli 1stk kaynaklarinin ve hava kosullarinin olusturdugu 1sik
sicakliklari verilmistir (Gorsel 1.8). Verilen degerlerden de anlasilacagi lUzere 6gle
saatindeki glines 1s1d1, glin batiminda oldugundan farkli bir renk sicakligina sahiptir
(Gorsel 1.9). Notr renk sicakligr (6glen glines 1s1g1) 5200-6000 K arasindadir. Bu
nedenle fotograf makineleri genellikle bu aralikta ayarlanarak fabrikadan cikar.

1000 K 2000K

tundogumu )
Ginbatimi Floresan Gin Isigi Oglen Isig
Ampul

Bulutlu
Gokytizu

Kapal Hava  Acik Gokyuzi

Gorsel 1.8: Renk sicakliklari

Gorsel 1.9: Bir manzaranin giinlin farkli saatlerinde fotograflanmasi
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Fotografi cekilen sahne, farkli renk sicakhgi olan birden fazla isik kaynagina sahipse
isler zorlasir (Gorsel 1.10). Bu duruma karma aydinlatma denir.

Gorsel 1.10: Gece 15181, avize ve mum aydinlatmasi ile cekilmis bir fotograf

Dijital makinelerin cogunda WB (White Balance) diigmesi bulunur (Gorsel 1.11).
WB diigmesine basildiginda Incandescent (Ampul), Fluorescent (Floresan), Direct
Sunlight (Dogrudan glnes 15191) gibi farkli beyaz dengesi ayarlari arasinda gecis
yapmaya olanak saglayan secenekler cikar. Ayni zamanda bircok makine beyaz
dengesini otomatik olarak ayarlama secenegine sahiptir. Makinenin lzerinde ya
da dijital ekraninda bulunan “AWB” (Automatic White Balance) ile otomatik beyaz
dengesi secilebilir (Gorsel 1.12). Bunlarin yani sira bazi fotograf makinelerinde ise
Kelvin degeri ile renk sicakhgi ayarlanarak beyaz dengesi yakalanir.
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Gorsel 1.11 Gorsel 1.12
Beyaz dengesi diigmesi Otomatik beyaz dengesi secenegi
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Ampul / Incandescent (inkendesint): Bu secenek ampulle aydinlatilan alanlarda
kullanilmalidir. Eger ampulle aydinlatilan alanlarda bu secenek aktif olmazsa goriinti
fotograflara cok mavi yansiyacaktir. Genellikle ic mekan aydinlatmalarinda kullanilan
bir ampul icin fotograf makinesinde renk sicaklik degeri 2500-3500 K arasinda
ayarlanmalidir.

Floresan / Fluorescent (Floresint): Fotograflar beyaz floresan altinda cekilecekse
bu mod kullanilir. Bircok farkli floresan ampul tiirii oldugundan, bazi kameralar
bu ayar icin birkac farkli secim sunar. 4000-5000 K arasi sicaklik degeri floresan
aydinlatmasinda renklerin dogala en yakin sekilde yansimasini saglayacaktir.

Dogrudan Giines Isig1 / Direct Sunlight (Dayrekt): Fotograflanmak istenen konu
Uzerinde gines parlarken dis mekan cekimlerinde kullanilir. 5000-6500 K bu ayar
icin ideal sicakhk degeridir.

Flas / Flash (Filash): Kamera Uzerindeki flas kullanilacakken bu secenek aktif edilir.
Beyaz dengesi icin 5000-5500 K arasi sicaklik degeri bu mod icin uygundur.

Bulutlu / Cloudy (Klauvdi): Bulutlu gilinlerde veya golgelerde fotograf cekilecekse
bu secenek kullanilir. Renk sicakhgi manuel olarak (elle) ayarlanacaksa 6500-8000 K
arasl bir deger tercih edilmelidir. Eger hava cok bulutlu ve kapali ise 9000-10000 K
arasi sicaklik degerleri daha uygun olacaktir.

Golge / Shade (Seydd): Beyaz ayari yapilmaz ise golgeli alanlarda beyaz renkler
sari tonlarda olacak; fotografin diger alanlarinda ise sicak, turuncu renkler
yansiyacaktir. Gin batimi ve dogumu fotograflari icin golgeli ayar uygundur.
Sicakhk degeri 3000-4000 K arasinda tutulmalidir.

Renk Sicakhigini Se¢ / Choose Color Temperature (Ciuuz Kalir Tempecir): Kelvin
degerini manuel olarak degistirmenize izin verir.

Mevcut Olan / Present (Presint): Beyaz dengesini elle ayarlamanin ya da beyaz
dengesinin saglamasini yapmanin yolu beyaz bir nesneyi fotograf makinesine
tanitmaktan gecer. Ornegin fotograf cekilecek ortamda bir kagit ya da beyaz bir
nesne fotograflanir. Bu fotograf, fotograf makinesine tanitilir. Boylece dijital makine
o ortamdaki beyaz rengi algilamis olur. Bu yontemle beyaz renk eslesmesi yapilmis
olur ve renkler fotograflara en dogal haliyle yansir.
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1.2.2. Net Alan Derinligi

Net alan derinligi veya DOF (Depth of field), fotograf makinesinin kadrajinda bulunan
netligin ayarlanmis oldugu noktanin 6niinde ve arkasinda uzanan netlik bolgesidir.
Farkl bir deyisle kabul edilebilir derecede keskin goriinen bir fotograftaki en yakin
ve en uzak nesneler arasindaki mesafedir. Net alan derinligi, fotograf cekmeden 6nce
alan derinligini gérmeye olanak taniyan bir islevdir. DOF 6nizleme diigmesi, resim
cekilmeden 6nce fotograflarin nasil goériineceginin belirlenmesine yardimci olur.

Bir fotografta net goziiken alan cok ise net alan derinligi cok, flu alan ¢ok ise net alan
derinligi s1g seklinde ifade edilmektedir. Net alan derinligi ile cekilen fotograflarda
arka ve on plan flulastirilarak fotografin ana temasi olan obje 6n plana cikarilir
(Gorsel 1.13). Bu durumda net alan derinligi coktur. Bir insan grubu ya da manzara
fotograflandiginda net alan derinligini sig tutmak hedeflenir cliinkii kadrajdaki her
detayin belirgin olmasi istenir. Net alan derinligi; fotograflanmak istenen konu ve
fotograf makinesi arasindaki mesafe, diyafram acikhgi, objektif odak uzakhgi gibi
degiskenlerle ayarlanir. Ornegin diyafram acikli§i kiculdikce alan derinligi artar,
yakindaki ve uzaktaki cisimlerin gorintileri netlesir. Diyafram acikligi biytdikce
alan derinligi azalir.

Net alan derinligini etkileyen faktorler; diyafram acikhgi, odak uzakhgr ve netleme

mesafesidir.
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s Gorsel 1.13
Arka plan flulastirilarak
kopegin one ¢ikarildigi
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1.2.3. Isik Ayarlari

Fotografcilik cogunlukla i1s1g1 iyi ayarlamakla ilgilidir. Isigi anlamak; amacina uygun,
dikkat cekici ve guzel fotograflar Gretmenin anahtaridir. Sensore (analog makine
kullaniliyorsa filme) carpan isik miktari, goriintiiniin ne kadar parlak veya karanlk
olacagini belirler. Fotografta 1sik; ISO, diyafram acikligi ve deklansér hizindan olusan
“pozlama ucgeni” tarafindan kontrol edilir. Bu ic¢ bilesen, pozlamayi belirlemek
ve pozlamanin nasil calistigini anlamak icin birlikte hareket ederek profesyonel
fotograflar ortaya ¢citkmasini saglar.

1.2.3.1. Diyafram

Diyafram, fotograf makinesinin objektifinde bulunan alandir ve bir lensin icinden
Isigin gectigi acikhg ifade eder. Farkli bir deyisle fotograf makinesine giren 1sigin
miktarini kontrol etmek icin kullanilan lens acikhgidir. Tim fotograf makinelerinde F
ile gosterilir. F degeri azaldikca sensdre daha fazla isik girer (Gorsel 1.14).
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Gorsel 1.14: Diyafram acikliklari

Diyaframi daha iyi anlamak icin insan goézu 6rnek olarak dustnilebilir. Géz ne
kadar aciksa retinaya ulasan i1stk miktari o kadar fazla olur. Bu nedenle nasil ki
1Is1g1 dengelemek icin ¢ok aydinlik ortamlarda gozler kisilirsa fotograflarda da 1sik
patlamasi olmamasi icin diyafram acikhgi azaltilir. Diyafram acikligi artarsa kamera
gorunti kalitesini arttirmak icin ihtiyaci olan 1s1g1 toplayabilir.

Diyafram acikhginin fotograf cekerken sundugu bir baska islev ise net alan derinligini
ayarlamasidir. Diyafram acikligi degeri ne kadar disikse sabitlenen obje net, arka
plan flu gorinir. Diyafram degeri bayudikce hem obje hem arka plan netlesir.

1.2.3.2. Enstantane

iyi bir fotograf cekmenin temel ilkelerinden birisi de deklansére basildidinda isigin
sensore ne kadar stire diisecegini gosteren degeri belirlemektir. Enstantane, sensoriin
fotografi cekilecek objeyi ne kadar siire goreceginin siiresidir. Diger bir deyisle
pozlama suresidir.
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Fotograf makinesinin ne kadar sire 1siga maruz kalacagi enstantane ayari ile
belirlenir. Bu ayarda fotograf cekmek icin kamerada “Enstantane Oncelikli Mod”
secilir. Bu mod genellikle mod tekeri tGzerinde Tv ya da S simgeleriyle gosterilir
(Gorsel 1.15, 1.16). Daha sonra deklansoér digmesine hafifce basildiginda ekranda
enstantane slresini arttirmak veya azaltmak icin secenekler belirir. Bu siire, saniye
cinsinden ifade edilmektedir. Siire ne kadar uzunsa fotograf makinesinin sensériine
o kadar siire 1sik girer. Deklansor hizlari genellikle 1/4000 ile 30 saniye arasindadir.
Profesyonel makinelerde bu sire 1/8000’e kadar devam edebilir. 1 saniyenin
altindaki degerler 1/2,1/4,1/8, 1/15,1/30, 1/60, 1/125, 1/250, 1/500, 1/1000,
1/2000, 1/4000, 1/8000 ile oranlanir; 1 saniye tizerindekiler 2, 4, 8, 15, 30 degerini
alir. Ekranda 1/250 secildiyse bunun anlami perde saniyenin 250’de 1’i kadar acik
kalip kapanacak demektir. Enstantane degeri hizlandiginda az isik girer, fotograf
karanliklasir. Sire uzunsa 6rnegin 4 saniye, bu slire boyunca sensor 1siga maruz
kalr, fotograf daha aydinlk olur. Perdenin ne kadar siire acik kalacagi fotografin
amacina ve cevre sartlarina gore ayarlanmalidir. Ornedin 1 saniyenin tzerindeki
degerlerle (2, 4, 8, 15, 30) uzun pozlama yapilabilir. Uzun pozlamada secilen siire
boyunca perde acik kalir, kamera goriuntiyi kaydeder, boylece daha net fotograflar
elde edilir (Gorsel 1.17). Uzun pozlama ile fotograf cekerken el titremesi, riizgar
gibi fotograf kalitesini olumsuz yonde etkileyecek unsurlari ortadan kaldirmak icin
cogunlukla ticayak (tripod) kullanilir ve deklansore uzaktan kumanda ile basilir.

Gorsel 1.17: Uzun pozlama ile cekilmis bir fotograf
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Enstantane, fotograflarda yalnizca 1s1gin siresini ayarlamada degil hareketli anlarin
fotograflanmasinda da kullanihr (Gorsel 1.18). Yuksek hizli bir eylemi, hareketi

bulaniklastirmadan yakalamak icin 1 saniyenin mimkin olan en hareketsiz anini
dondurmak gerekir. Ornegin bir spor etkinliginde enstantane degeri 1/2000 olarak
ayarlandiginda, kamera saniyenin 2000'de 1’ini yakalayacak ve yakalanan bu anda
hareket pek mumkin olmayacaktir. Bu durumlarda 1sik sensére az girecegi igin
diyafram ve ISO ayarlari ile fotograflarin karanlik ¢citkmasi engellenebilir.

Gorsel 1.15: Enstantane 6ncelikli mod Tv Gorsel 1.16: Enstantane 6éncelikli mod S

Gorsel 1.18: Hareketli bir anin fotograflanmasi
Sira Sizde

Fe

Uluslararasi  spor musabakalarinda  ¢ekilmis hareketli anlarin

fotograflarindan ornekler bulup sinif arkadaslarinizla paylasiniz.
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1.2.3.3. ASA/ISO

Fotograflarda i1s1g1 ayarlamak icin enstantane ve diyafram degerlerinin yaninda bir de
ASA/ISO kullaniimaktadir. ASA/ISO, makinenin icindeki sensoriin 1siga duyarlihgini
arttirir. ASA/ISO degeri arttikca fotograf aydinlanir. Ancak ASA/ISO degeri arttikca
fotograflarda kumlanma (noise) goruntiisi olusacaktir. Bu nedenle genellikle ortamin
1s1g1 arttirilarak ASA/ISO degeri disiik tutulur.

Isigin yetersiz oldugu durumlarda ASA/ISO, fotograf kalitesini arttirmak icin kullanilan
pratik bir yoldur.Ozellikle fotografin amacina uygun olarak enstantane hizi ve diyafram
acikligi az ise ASA / ISO ayan daha aydinlik fotograflar elde edilmesini saglayabilir.
ASA/ISO degeri 100’den baslayarak 3200’e kadar yiikseltilebilir(Gérsel 1.19). Cok iyi
aydinlatilmis bir stiidyoda ASA/ISO 50 dederi ya da 100 degerlerinde kullanilabilir.
Normal bir glinde, glin 1siginda bu deger cogunlukla 100-400 arasi tercih edilmektedir.
Eger karanlik bir ortamda cekim yapilacaksa ASA/ISO degeri 800 ile 3200 degerleri
arasinda bir yere getirilerek az 1sikta fotograf cekilebilir. Ancak ASA/ISO ayari
yukseldikce goriunti kalitesi diser. Bu nedenle ASA/ISO’yu yiikseltmek cogunlukla
tercih edilmez. Fotograf makinesi otomatik moda alinmissa ASA/ISO ayari yapma
sansi kalmaz.

Gorsel 1.19: ASA/ISO deger ayari




1.3. FOTOGRAF CEKiMI

Her alanda oldugu gibi fotografcilik alaninda da teknolojinin hizli ilerlemesi insanlarin
yasadiklari anlari yakalamasini, bu anlar ile hikayeler anlatmasini, baskalariile iletisim
kurmasini hatta fotografcilik alaninda kariyer yapilmasini kolaylastirmistir.

Teorik bilgi edinip kurallar 6grenildikten sonra en 6énemli adim pratik yapmaktir.
Sahaya cikip verilen emegin, 6grenilen bilgilerin anlaml sonuclar verdigini gormek
fotografcilikta blyuleyici bir strectir. Ancak pratik uygulama, hayatin her alaninda
oldugu gibi fotografcilikta da teorik bilgiden oldukca farkli olabilmektedir.

Pratik uygulamada g6z 6niinde bulundurulmasi gereken faktorler sunlardir:
e Genel Uygulamalar
e Yaygin Kullanilan Fotografcilik Uygulamalari

e Kompozisyon Uygulamalari

1.3.1. Genel Uygulamalar

Amacina uygun bir fotograf cekmek icin dikkat edilmesi gerekenler, alti temel adimda
incelenebilir. Dikkat edilmesi gereken temel adimlar sunlardir:

Once Pozu ve Odagi Ayarlayip Ardindan Cekimi Kadraja Almak
Cerceveyi ayarlamadan once her zaman cekim yapilacak konuya odaklanmak ve
dogru sekilde pozlama yapmak gerekmektedir. Yanhs pozlanmis veya bulanik bir
resim kullanilamaz ancak tam olarak ¢cercevelenmemis bir resim yine de kurtarilabilir.

Pozlama Ucliisiinii En Uygun Sekilde Ayarlamak
Fotograflarda uygun pozlama elde etmek icin enstantene hizi, diyafram ve ISO ayarlari
dengelenmelidir. Makineye tam anlamiyla hakim olabilmek icin manuel cekimde
bu lcu arasindaki iliskiyi iyi anlamak gerekmektedir. Gorlintiiniin pozlamasini ve
kalitesini dogrudan etkileyen bu ucliye hakim olmak manuel modda bu ayarlarla
oynanarak cok sayida cekim yapmakla saglanacaktir.

Her Zaman Hazir Olmak
Bazen harika bir kareyi yakalamak icin yalnizca bir saniye vardir. Beklenmedik
fotograflar icin kamera, yari otomatik veya tam otomatik modda her daim hazir
tutulmalidir. Sabit bir konu icin ayarlama yapmaya zaman oldugunda her zaman
tercih edilen moda geri donulebilir.
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Kamera Sarsintisindan Kacinmak
Fotograf cekerken kameranin sarsilmasi
stk karsilasilan  bir  sorundur. Bu
sorunun c¢ogunlukla kaynagi fotograf
cekerken ellerin titremesi veya viicudun
hareket etmesidir. Kamera sarsintisini
onlemenin en etkin yolu kameranin
nasil dizgin tutulacaginin pratiginin
yapilmasidir. Genellikle bir elin kamera
govdesini, diger elin lensi desteklemek
icin kullanilmasi 6nerilmektedir (Gorsel

1.20). Viicudun sabitlenebilmesi icin
orsel 1.20: Dogru kamera tutusu

yaslanilacak, Uzerinde durulacak; agac,
duvar, korkuluk gibi sabit bir nesne
varsa faydalaniimalidir. Dirseklerin viicuda dogru cekilmesi de titremeyi 6nlemede
uygulanabilecek bir baska yontemdir. Bunlara ek olarak deklansére basmadan 6nce
derin bir nefes alarak soluk tutmak da sarsintiy1 6nleyecektir.

Kusursuz gorintiiler elde etmek icin kullanilan bir takim aksesuar ve ekipmanlar

da vardir. Ornegin daha uzun pozlu bazi senaryolarda, fotografci uzun siire

hareketsiz kalamayacagi icin bir ucayak (tripod) kullanilmasi gerekmektedir

(Gorsel 1.21). Deklansdre basmanin yaratacagi sarsintiyli dnlemek icin zamanlayici
T TS——"




ya da uzaktan kumanda da kullanilmaktadir. Bunlarin yani sira sarsilmalari dnlemek
icin tasarlanan bir baska alet de sabitleyicidir (gimbal). Tavuk ve horozlarin hareket
halindeyken bile kafalarinin sabit kalmasindan esinlenilmis bir sistemdir. Kameralar
sabitleyicinin lizerine yerlestirilir
(Gorsel 1.22). Sabitleyiciler,
meydana gelen titremenin tersi
yonde hareket olusturarak bir
dengeleme saglarlar. Boylece
fotograf ve video cekimlerinde
kadraj kaybedilmez.

Gorsel 1.22 e
Cekim i¢in sabitleyiciye

yerlestirilmis bir cep telefonu

Sevilen, ilgi Duyulan Tiirde Fotograflar Cekerek Pratik Yapmak
Fotografcinin sevdigi seye odaklanmasi, yaptigi isi kendisi icin daha keyifli hale
getirecektir. Fotografci; doga, insan, evcil hayvan veya ne hakkinda tutkuluysa
fotograflarini cekerek 6grenmeye bunlardan baslamahdir. Bu, fotografciliga duyulan
ilgiyi artirir, 6grenme surecini eglenceli hale getirir ve olasi engellerin Ustesinden
gelmeyi saglar.

Yansimalardan Yararlanmak

Cogu zaman dikkatlerden kacan vyerlerde
benzersiz firsatlar vardir. Dikkat edilmesi
gereken seylerden biri de yansimalardir.
Ornegin yagmurlu ginlerden sonra (hatta
sirasinda) su birikintilerinde, gol veya ylizme
havuzlarinda harika fotograflar elde etmeyi
saglayacak yansimalar bulunabilir (Gorsel 1.23).
Bunun yani sira aynalar, blylk pencereler ve
krom kaplamal armatirler de fotografcilara
essiz firsatlar sunabilir.

Gorsel 1.23 issessnnnanng
Bisiklet ve bisikletin sudaki yansimasi
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1.3.2. Yaygin Kullanilan Fotografcilik Uygulamalari

Fotografcilik bircok yaratici ve durumlariyansitici 6zelligiile bir sanat; teknik ve islevsel
yonlyle bir zanaat dalidir. Her fotograf cekildigi ortama, hikayesine, amacina goére
essizdir. Her fotografcinin imzasi olan kendine 6zgi yontemleri vardir. Bu yontemler
uzun calismaya bagli deneyimler sonucu ortaya cikmistir. Ancak fotografcilikla
ilgilenen herkesin bilmesi gereken bazi temel ipuclar vardir. Bunlar asagida kisaca
aciklanmistir.

Altin Saatler
Gun dogumundan kisa bir stire dnceki veya giin batimindan kisa bir siire sonraki
bir saatlik zaman dilimine altin saat denilmektedir. Isigin bu saatlerde daginik
olmasi hos bir aydinlatma olusturmaktadir (Gorsel 1.24). Uzun godlgeler de
kullanilabilecek bir diger ayrintidir. Ginun diger saatlerinde 1sigin patlamasi
sebebiyle vurgulanmak istenen detaylar kacirilabilecekken altin saatte yapilan
cekimlerde bu sorun ortadan kalkmaktadir.

.-

Gorsel 1.24
Westminster Kopriisii'niin giin batimi saatlerinde fotograflanmasi (Londra / Ingiltere)




Pencere Isigi
Eger stiidyo ve aydinlatma ekipmanlari mevcut degilse en iyi isik kaynagi bir pencere
olarak kabul edilmektedir. Pencere i1sigindan en iyi sekilde faydanabilmek icin odadaki
tim 1siklar kapatiimali ve perde yardimiyla 1sik, fotograflanmak istenen yere uygun
miktarda dagitilmahdir. Flas kullanilmamalidir. Eger bir portre ¢ekilecekse 6znenin
(fotografi cekilecek kisi) gozlerine odaklanilmali ve kendini olabildigince rahat
hissetmesi saglandiktan sonra cekim yapilmaldir.

Evcil Hayvan Fotograflama
Her evcil hayvanin belli bir karakteri vardir. Bunu cekilen fotografa yansitmak her
hayvan icin farkl teknikler gerektirebilir. Ornegin kopekler dzellikle karsilarindakinin
duygularini yansitma egilimindedir. Bu nedenle cekilmek istenen fotografa gore
fotografci neseli, enerjik ya da sakin davranarak koépekte benzer duygu durumu
yakalamay saglayabilir.

Bazi evcil hayvanlar ¢ok hareketli olabilir. Boyle durumlarda enstantane oOncelikli
modda c¢ekim yapilmalidir. Evcil hayvana bagh olarak yaklasik 1/125 saniye ile
1/500 saniye arasinda bir deger uygundur. Son olarak, portrede oldugu gibi gozlere
odaklaniimalidir.

Manzara Fotograflama
Manzara fotograflari en yaygin fotograf tirlerindendir. Siradanliktan kurtulmak
icin uygun techizat ve teknikle fotograf cekimi icin hazir olunmahdir. Elde edilmek
istenen gorunti zihinde gorsellestirilmelidir. TiUm hazirhiklardan sonra en uygun yer
ve zaman belirlenmelidir.

Bunlarin yani sira uygun bir lens secilmesi ve diyafram acikliginin ayarlanmasi cok
onemlidir. Sahnedeki her seyin net olmasi bu fotografcilik tird icin daha cekici kabul
edilmektedir. Bunu basarmak icin f/16 veya f/22 civarinda bir diyafram acikligi
kullanilmasi onerilmektedir. Bu ayarlamalar cekilecek alana olan mesafeye gore
degisiklikler gostermektedir.

1.3.3. Kompozisyon Uygulamalari

Fotografta bir kompozisyon olustururken kadraja girecek 6gelere dikkat edilerek
uyumlu, goze hos gelen bir kare yakalamak amaclanir. Ancak iyi bir kompozisyon
yakalamak her zaman kolay bir is degildir. Basarili bir kompozisyonun net bir formli
olmasa da g6z oniine alinmasi gereken bazi teknikler vardir.
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Ucte Bir Kurah
Fotograflanmak istenen sahne hazirlanirken kadraj hayali olarak bir yapboz gibi
dokuz esit parcaya ayrilmalidir (Gorsel 1.25). Dogal bir gorinim elde etmek icin

konunun merkez parca disina yerlestirilmesi onerilir (Gorsel 1.26). Bdylece dogrudan
degil daha dolayh bir anlatim yakalanabilir. Bu kural cekilmek istenen asil konuyu
tam ortaya alarak siradan bir kare elde etmek yerine daha derin ve dengeli bir
fotograf elde edilmesi prensibine dayanir. Fotografcilikta licte bir kurali olmazsa
olmaz bir kural degildir. Cekilecek nesneyi 6li merkeze koymaya bir alternatif olarak
uygulanabilecek bir yontemdir.

Akilli TV

Akill Telefon

"B

16:9 En boy oranina gore
giinliikk yasam cihazlar

Dijital Kamera

Gorsel 1.25: Cesitli ekranlarin iicte bir kuralina gore boliinmesi

Gorsel 1.26: Ucte bir kurali ile fotograflanmis raylar
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Perspektifi Degistirme
insanlarin cogu her seyi yerden yaklasik 160-180 cm yiikseklikte gérmektedir.
Bu nedenle fotografcilik sadece g6z hizasinda yapilirsa isler sikici bir hal alabilir.
Bunun 6niine gecmek icin yeni bakis agilari kesfetmek, farkli acilarla denemeler
yapmak ise yarayabilir.

Bir sandalyeye oturmak, comelmek hatta uzanmak farkli perspektifler yaratabilir
(Gorsel 1.27). ilging bir bakis acisi bulmak icin cekilecek kisi ya da nesne, yukaridan
veya asagidan kadraja alinabilir. Bunun sik sik pratigini yapmak dinyayi, kisileri
ve nesneleri yeni bir sekilde gérmeye ve daha ilginc gorintiler yakalamaya olanak
saglayacaktir.

?%
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Gorsel 1.27: Perspektifi degistirmek i¢in kullanilabilecek farkli pozisyonlar

Secici Cerceveleme
Endistriyel bir Grlin, model, evcil hayvan, manzara ya da aksiyon sahnesi bir fotografin
konusu olabilir. Bu nedenle cerceveleme icin konunun ne oldugunu belirlemek ve
cercevede baska neler olabilecegi konusunda secici olmak cok énemlidir. Cekilecek
konu ne olursa olsun anlatmak istenilen hikayeye katki saglayacak detaylar g6z
oniinde bulundurulmalidir. Vurgu konu tzerinde olmali ancak kadraja neyin dahil
olmasi ya da kadrajdan neyin cikarilmasi gerektigi detayl bir sekilde distnulmelidir.

Nesneler, cercevenin disina ¢ikarilamiyor olabilir. Bu durumda pozisyon ya da aci
degistirilebilir, cekilecek konuya yaklasilabilir ya da cekilecek konudan uzaklasilabilir.
Goruntu, kamera tzerinden yaklastirilabilir ya da uzaklastirilabilir.
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Kamerayi Yatay / Dikey Kullanma
Kamerayl dogal konumu olan yatay pozisyonda kullanmak daha alisilagelmis ve
kolay bir pozisyondur. Bu nedenle dikey kullanma sikca goz ardi edilebilmektedir.
Cekimlerinizi siradanliktan ¢ikarmak icin kamerayr c¢evirmek oldukca pratik bir
yontemdir. Bu sayede yeni fikirlere daha acik olunacaktir.

Ustalarin Kompozisyonlarini inceleme
Sanat galerilerini ziyaret ederek, internette arastirma yaparak veya sanat kitaplarindaki
kompozisyonlari inceleyerek her fotografci farkli bakis acilari kazanabilir. Fotograf
sanatinin ustalarinin arastirilmasinda ve taninmasinda biiyiik fayda vardir. incelenen
kompozisyonlar arasinda begenilenler mutlaka ilham verici olacaktir.

Kompozisyon Kurallarinin Disina Cikma
Bahsedilen kompozisyon tekniklerinin uygulanmadigi ama yine de cok giizel olan
fotograflara rastlamak her zaman miambkiindir. Kurallar bir rehber olarak kullaniimah
ancak yeni bir sey kesfetmek icin denemeler mutlaka yapiimalidir.

Picasso’nun dedigi gibi “Kurallari bir profesyonel gibi 6grenin ki onlari bir sanatgi
gibi yikabilin!”

1.4. FOTOGRAF CEKIMINDE iS SAGLIGI VE GUVENLIGI

Guvenli bir sekilde calismak, olasi kazalari 6nlemek icin harekete gecmek ve
baskalarini olasi tehlikeler konusunda uyarmak her calisanin sorumlulugudur.
Fotograf cekimlerinde de herhangi bir kaza veya olusabilecek bir tehlikeyi énlemek
icin stidyodaki herkes (fotografci, asistan, model, musteri) is saglgi ve givenligi
tedbirlerine uymahdir. Fotografcilar, calismalarn sirasinda kimyasal, fiziksel ve
psikolojik tehlikelere maruz kalmaktadir. Agir ekipmanlarin tasinmasi, farkl
pozisyonlardagarip duruslarlacalisiimasiergonomik riskler dogurmaktadir. Belirlenen
tehlike ve riskleri en aza indirmek i¢in alinabilecek dnlemler asagida verilmistir.

» Studyo veya kapali alanlarda ¢ekim yapiliyorsa kapilarin ve cikislarin acikca
isaretlendiginden, o6zellikle yangin cikislarinin engellenmediginden emin
olunmalidir.

» Insanlarin ekipmanlara takilmasi, kaymasi ve diismesi stiidyo ortaminda
yaygin olarak goriilen risklerdir. Yuriyus yollarinda veya insanlarin esyalara
takilabilecegi yerlerde hicbir ekipman, canta veya bos kutu birakilmamalidir.
Cekime baslamadan énce tim kullanilmayan ekipmanlar kaldirilmahdir.




» Herhangi bir ekipmanin kullanimi veya glivenligi konusunda stiphe varsa
stidyo teknisyenine, destek personeline veya belirlenmis saglik ve givenlik

danismanina danisilmalidir.

» Cekim ortaminda askiya alinmis tim ekipmanlarin (stidyo isiklari, fonlar,
dekor) givenli bir sekilde sabitlendiginden emin olunmalidir.

» Stiidyodaki tim ekipmanlarin kullanilmadigi zamanlarda dogru ve giivenli bir
sekilde saklanmasi gerekmektedir. Cekim ortaminda makas, maket bicagi gibi
keskin arac gerecler varsa bunlar kullanilmadigi zamanlarda, kazaya neden
olmayacaklari bir yerde, keskin uclari kapali bir sekilde saklanmalidir.

» Studyoya yiyecek ve icecek alinmamalidir. Gidalar ekipmana ve fotograflara
zarar verebilecegi gibi elektrik kaynakl cesitli tehlikelere de yol acabilir.
Ayrica yerdeki yiyecek veya icecekler kayma tehlikesi olusturabilir. Bunun yani
sira stidyoda fotografik kimyasallarin bulunabileceginden bu kimyasallar
gidalarla tepkimeye girip zehirlenmelere yol acabilir.

» lIsik standlarn ve icayaklar kullanima hazirlanirken tim ayaklarin acik
oldugundan emin olunmali, dengede olup olmadiklari kontrol edilmelidir.

» Ekipmanlarin givenli bir sekilde prize takili ve prizden cekilmis oldugundan
emin olarak elektrik yanginlarindan kacinilabilir. Fis prizden ¢ekilmeden 6nce
ekipman kapatiimalidir.

» Acik havada yapilacak ¢cekimler icin her turli hava sartlarina hazir olunmalidir.

» Acik hava cekimlerinden 6nce cekim yapilacak alan hakkinda tam bilgi sahibi
olunmahdir. O bolgede tehlike yaratabilecek unsurlar 6nceden mutlaka
arastirilmalidir.

1.5. ENDUSTRIYEL URUN FOTOGRAFLAMA

Endustriyel Griin fotografcilig, tasarlanmis Griinleri dogru ve cekici bir sekilde yansitmak
icin belirli teknikler kullanilarak fotograf cekmektir. Endistriyel tirtin fotograflari Griiniin
algilanan degerini ve kalitesini temsil eder. Bu nedenle ticari anlamda da cok 6nemlidir.

lyi bir Grtin fotografi, musterilerin Griinii tanimasina yardim ederken Uriini satin
almaya ikna eder. Hem modern yasamin bir getirisi hem de 2020 yilinin baslar itibari
ile tim dlinyay! etkisi altina alan Covid-19 Pandemisi nedeniyle insanlar internet
Uzerinden alisveris yapmaya yonelmislerdir. Bu durum endustriyel tirtiin fotografciligini
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hic olmadigi kadar o6nemli bir
pozisyona getirmistir. Urtinin seklini,
rengini, dokusunu en iyi sekilde
fotograflayarak tiketicilere madaza
deneyimi sunmak amaclanmaktadir
(Gorsel 1.28).

LTTONTT

Gorsel 1.28: Internet satisi ig¢in

bir ayakkabinin fotograflanmasi [CICCIIIN

Bir Grlinin tasarim inceliklerini, islevselligini ve ergonomisini fotografa aktarmak
icin net kurallar olmasa da bazi temel prensipler vardir. Bunlar: dogru bir arka plan
kullanmak, iyi bir kompozisyon olusturmak, Uriiniin malzemesini yansitmak, 1sigi
dogru kullanmak ve riini farkli acilardan fotograflamaktir.

Dogru Bir Arka Plan Kullanmak
Uriin fotograflamada uriinii 6n plana c¢ikarmak
oncelikli amac oldugu icin g6z yoran karisik
arka plandan kacinmak ¢cok énemlidir. Bu alanda
yalnizca Uriinl gosteren beyaz arka, transparan
(seffaf) planlar sikhkla tercih edilmektedir.

Bunun disinda Uriini 6ne c¢ikaran renkler ve
dokular barindiran arka planlar da yaygindir
(Gorsel 1.29, 1.30). Bu tarz fotograf cekimlerinde
genis acih lensler genellikle tercih edilmez.

Gorsel 1.29: Beyaz arka planli bir

turtin fotografi




lyi Bir Kompozisyon Olusturmak

Uriin  fotografcihiginda, fotografin etkisini arttirmak
icin urlind vurgulayan bir ortam ve yardimci 0Ogeler
siklikla kullanilmaktadir. Ornegdin Gérsel 1.31’de spor
ayakkabinin fotografinda doga, saglik, genclik, enerji
gibi mesajlar verilmesi hedeflenmistir.

Bu etkiyi yakalamak icin fotografa spor
arac gerecleri eklenmis, kma(jrlg_lml '
yakalamak icin yapraklar tercih edi

Gorsel 1.31: Kosu ayakkabis1i kompozisyonu

Bir baska drnek olarak Gorsel 1.32 incelendiginde tiiketiciye glven veren bir fotograf

amaclanmistir. Olusturulan kompozisyonda ana liriin (ekmek) saglikli, organik ve temiz

gosterilmesi amaglanmistir. Bu tarz fotograflarda dogalligi vurgulamak icin Grindn
am maddesinin kullaniimasi ve yapilis asamasinin yansitilmasi oldukca yaygindir.

Gorsel 1.32 susssssnnnnnin

Dogal ekmek kompozisyonu
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Uriiniin Malzemesini Yansitmak
Bir endustriyel Gruniun tasariminda en buyuk tamamlayicisi malzemesidir. Uriin

ne kadar iyi tasarlanmis olursa olsun dogru malzeme secilmemisse sirec basarili
tamamlanmamis kabul edilir. Bu nedenle triin fotografciliginda da kullanilan materyali
fotografa en iyi bicimde aktarmak cok énemlidir.

Ornedin malzemesi celik olan bir triin fotograflaniyorsa
fotografa celigin rengini ve parlakligini yansitmak
gerekir. Bir baska 6rnek olarak tirliniin malzemesinin bir
dokusu varsa bu doku mutlaka fotografta belli olmahdir
(Gorsel 1.33, 1.34). Urun fotograflarinda malzemeyi
belli etmek icin sik sik yakin cekimler yapilmaktadir.

Gorsel 1.33: Basketbol topu
Isig1 Dogru Kullanmak

Uriin fotograflarinda isik icin iki secenek vardir. Bu secenekler,

stidyo 15191 ve dogal isiktir. Fotografin amaci ve fotografin

yayinlanacagi platform gibi degiskenlerin iyi bir sekilde analiz

edilmesiyle ne tirisik kullanilacagina karar verilebilir. Dogrudan
Gorsel 1.34: Tenis topu  {jriiniin 6zelliklerine vurgu yapilmak hedefleniyorsa stiidyo
Is1g1, daha dogal bir atmosfer yakalanmak isteniyorsa dogal

1stk kullanilabilir.

Uriinii Farkh Acilardan Fotograflamak
Bir Gruin fotograflanirken fotografa yansitilmasi gereken bircok 6zellik vardir. Uriinin
rengi, dokusu, tasarimi, 6zellikleri tiiketici tarafindan mutlaka gorilmelidir. Bunu bir
tek fotografla saglamak her zaman mimkuin olmayabilir. Bu nedenle farkli acilardan
fotograf cekerek Uriini ele alip incelemis etkisi yaratmak amaclanir (Gorsel 1.35).

Gorsel 1.35: Farkli acilardan fotograflanan bir obje




1.6. FOTOGRAF gEKiM EKIPMANLARININ BAKIMI

Ne kadar titiz calisilirsa cahisilsin bir is yaparken kullanilan ara¢ gereclerin bir
siire sonra kirlenmesi, eskimesi ya da arizalanmasi kaginilmazdir. Kullanilan tim
cihazlarin bir 6mri vardir. Ginimiuizde dretici firmalarca bu sireler kasith olarak
kisaltiliyor, toplumlar stirekli kullandiklari her Grini kisa siirede eskitip yenisini
almaya tesvik ediliyor. Ancak talimatlarina uygun kullanim, zamaninda yapilan
bakimlar ve cihazlar temiz tutmakla cihazlara bicilen kullanim siresini uzatmak
mumkuindir. Satin alinmis Grinlerin uzun sire kullanarak, arizaliysa tamir ederek,
ihtiyac kalmadiysa baskasina vererek tiim diinyay! tehdit eden karbon salinimi ve
atik sorununu azaltmaya yardim edebiliriz!

iyi bir fotograf karesi yakalamak isterken kamera ve cekim ekipmanlari toz, nem,
sarsinti gibi olumsuzluklara maruz kalabilir. Filmli fotograf makinesi, dijital fotograf
makinesi ya da kamerali cep telefonu gibi fotograf cekmek icin kullanilan araclarin
tamami hassas cihazlardir. Bu nedenle yalnizca cekim yaparken degil ayni zamanda
cihazlan tasirken ve saklarken de 6zenli davranmak cok 6nemlidir. Kameranin
bozulmasini énlemek, performansini arttirmak ve 6mriinii uzatmak ¢cogu zaman
kullanicinin elindedir. Cekim yapilan ortama gore kullanim sartlari degisse de
mutlaka dikkat edilmesi gereken bazi bakim talimatlari asagida listelenmistir.

1.6.1. Fotograf Cekim Ekipmanlarinin Temizlenmesi

Fotograf cekiminde kullanilan kameralar
ve yardimci ekipmanlari tozdan ve kirden
arindirmak hem cekilen fotografin kalitesi
hem cihazin performansi acisindan cok
onemlidir. Genel temizlik icin ¢ogunlukla

nemli bez tercih edilmektedir. Silerken
kumas kalintist birakmayan bir bez,

suyun altina tutulup iyice sikildiktan sonra
hava alan bir yere asilir. Bez tam olarak Gorsel 1.36: Fotograf temizleme aparatlari
kurumadan ama ilk islakhigi gitmisken temizlik islemi yapilmahdir. Bu asamalarda
¢ozicil deterjanlar asla kullanilmamalidir. Profesyonel fotograf makinesi temizleme
spreyleri ya da cok az miktarda alkollii su tercih edilebilir. Silme isleminden 6nce
kamera ve ekipmanlarin ayrilan parcalari varsa ayrilmali, temizlik islemi oyle
yapilmahdir. Bezin ulasamadigi noktalar icin pamuklu cubuklar kullanilabilir. Bazi
¢tkmayan kalintilar icin fircalarin kullanilmasi da tavsiye edilmektedir (Gorsel 1.36).
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Fotograf cekim ekipmanlari hassas
parcalar oldugu icin cok dikkatli
olunmahdir. Bunlara ek olarak tozlanmalar
icin hava Ufleyiciler de kullaniimaktadir
(Gorsel 1.37). Hava (fleyiciler cihazlara
45°lik bir aciyla tutulursa tozlar cihazin
disina  uflenmis olacaktir. Temizlik
esnasinda el izi birakmamak icin saten,
ipek gibi kumaslardan dretilmis 6zel
eldivenler giyilebilir.

Gorsel 1.37: Hava temizleyici

Temizlik sonrasinda mutlaka kuru bir bezle ya da parcalari havalandirarak silinen
parcalarin nemli kalmasi engellenmelidir. Nem, metal parcalarda oksitlenmeye
neden olabilir. Eger temizlik esnasinda gbze carpan bir oksitlenme varsa cihazlar
servise goturilmelidir.

Gorunti netligi saglamak icin 6zellikle lensler mutlaka temiz tutulmalidir. Fotograf
makineleri icin objektif kapaklari bulunur. Makinenin kullanilmadigi zamanlarda
bu kapaklar takilmahdir. Ginimuzde cep telefonlar kiliflarinda bile kamera lensini
kullanilamayan zamanlarda korumak icin sirgill sistemler vardir.

1.6.2. Fotograf Cekim Ekipmanlarinin Tasinmasi ve Kullanimi

Fotograf ekipmanlarinin her cekim sonrasi temizlenip bakimlarinin yapilmasi hem
ekipmanin uzun émirlii olmasi hem de bir sonraki cekime hazir olmasi acisindan
¢ok dnemlidir. Bunun yani sira ekipmanlari kullanirken ve saklarken dikkat edilmesi
gereken bircok 6nemli nokta vardir. Bunlar asagida maddeler halinde verilmistir.

» Kamera ve c¢ekim ekipmanlarini kullanmaya baslamadan 6nce kullanim
talimatlari mutlaka okunmali, kullanirken de bu talimatlara uyulmahdir.

» Basta fotograf makineleri ve kamerali cep telefonlari olmak lzere tim ¢ekim
ekipmanlari sivilara ve yiiksek neme maruz kalmamaldir (Su alti cekimleri icin
ozel olarak Uretilen kameralar ve ekipmanlar kullanilabilir.).

» Tum ekipman cok yiiksek ve cok distik sicakliklardan korunmalidir.

» Fotograf makinesinin mercegi uzun sire dogrudan gilinese tutulmamalidir.
Mercekten odaklanan giines 1s1g1, goriinti sensoriine zarar verebilir hatta
kameranin icinde yangin ¢cikmasina neden olabilir.




» Fotograf makineleri, kamerali cep telefonlari ve diger dijital arac gerecler
elektromanyetik alanlardan ve miknatislardan uzak tutulmahdir.

» Kameralari kullanirken distirmek gibi fiziksel hasarlardan korumak icin boyun
askilari veya bilek halkalari kullanilmahdir.

» Kamera ve ekipmanlari korunakli cantalarda tasinmalidir. Parcalar canta
icine birbirine carpmayacak ve sirtlinmeyecek sekilde yerlestirilmelidir. Ayni
cantada sivi nesneler bulundurulmamalidir.

» Kamera ¢antalari da belirli araliklarla temizlenmelidir.

» Ekipmandaki cihazlarin gi¢ kaynaklari mutlaka kullanma kilavuzunda
tanimlanan 6zelliklere sahip olmalidir.

Sira Sizde »e

Cevrenizde bulunan bir fotograf stldyosundan ya da internet yoluyla

ulastiginiz bir fotografgidan fotograf makinesi ve ¢ekim ekipmanlarinin bakimi

ile ilgili bilgi toplayiniz. Ogrendiklerinizi sinifta paylasiniz.
1.7. FOTOGRAFLARIN ARSIVLENMESI

Bir fotograf arsivi, bir kisi veya kurum tarafindan cekilmis ya da bir araya
getirilmis fotograflardan olusturulur. Fotograf cekiminde arsivleme Uzerinde ¢ok
durulmayan bir konu gibi goriinse de sirecin en 6nemli adimlarindan biridir.

Fotograf arsivleme, fotograflarin korunmasi ve paylasilmasi acisindan buyik
onem tasimaktadir. Bu bolimde arsivleme yontemlerinden ve arsivlemenin nasil
yapilmasi gerektiginden bahsedilecektir.

1.7.1. Fotograflari Arsivleme Yontemleri

Neredeyse vyiiz yil boyunca fotograflar filmlerden basilarak fiziksel olarak
arsivlenmistir. Ancak dijital fotograf makinelerinin ve teknolojinin gelismesiyle
birlikte dijital arsivleme kavrami dogmustur. Fotograflarin dijital olarak arsivlenmesi;
fiziksel fotograflarin bir bilgisayara taranarak arsivlendigi, dizenleme veya cogaltma
amaciyla dijital gorintuler olarak kaydedildigi bir surectir. Dijital dosyalar bir

[
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bilgisayara, hafiza kartina, tasinabilir bellege, CD’ye, DVD’ye veya mobil cihaza
kolayca kaydedilebilir. Dijital olarak arsivlemenin en blylk avantajlarindan biri,
otomatik olarak bir yedek kopya olusturulmasidir. Fiziksel (basilmis) fotograflar
kolayca kaybolabilir veya kazara zarar gorebilir. Cok iyi muhafaza edilse bile
fotograflar zamanla solmaya, yirtilmaya ve hatta parcalanmaya baslar. Fiziksel
fotograflar fiziksel alan kaplar, bu nedenle tasinmasi ve saklanmasi da zordur.
Dijital arsivler ise ayni fiziksel zayifliklara tabi degildir. Bu tir dosyalar, orijinalin
bozulmasi veya kaybolmasi durumunda yedek olarak hizmet etmek lizere bircok
yverde kolayca kopyalanabilir ve saklanabilir.

Bu yontemlerin yani sira glinimuzde fotograflar cevrimici depolama sitelerine ve
bulutlara yuklenmektedir. Boylece fiziksel kopyalari ya da dijital dosya araclarini
herhangi bir yere tasimaya gerek kalmadan fotograflari mesafe tanimaksizin
paylasmak mumkun kilinmistir.

1.7.2. Fotograf Arsivleme Nasil Olmahidir?

Arsivlemenin en dnemli sebeplerinden biri lizerinden zaman ge¢mis olsa da ¢ekilmis
bir fotografa gerektiginde kolaylikla ulasabilmektir. Bu ayni zamanda nasil arsivieme
yapilacaginin cikis noktasini olusturmaktadir. Bu konuda dikkat edilmesi gereken
bazi noktalar asagida verilmistir.

» Arsivlenen fotograflar mutlaka kategorilere ve kronolojiye gore ayrilmahdir.

» Kategoriler olusturulurken klasérlere mutlaka fotograflari hatirlatacak isimler
ya da numaralar verilmelidir.

» Fotograf cekerken mevsim, mekan, fotografin icerigi gibi detaylar hakkinda
kisa notlar alinabilir. Daha sonra bu notlar fotograflarin arsivienecegi dosyalara
eklenebilir.

» Gereksiz fotograflar silinmelidir. Boylece arsivde bir fotograf ararken zaman
kaybi yasama ihtimali ortadan kaldiriimis olur.

» Arsivler mutlaka yedeklenmelidir.

'I/?



UvcuLama 1.1. Bir Mutfak Uriini Fotograflama

Amac: Cekim ortaminin ve fotograf makinesinin ayarlarini yaparak bir

mutfak Grtninin fotografini farkli acilardan cekip fotograflari arsiviemek. .;' e
Stire: 40" KOD=26819

Kullanilacak Ara¢ Gerec¢: Mutfaklarda kullaniimak icin tasarlanmis bir Griin, arka plan
olarak kullanilabilecek kumas, kagit, karton gibi malzemeler, kagit pecete ya da temizlik
bezi, fotograf makinesi ya da kameral cep telefonu, ders kitabi, kalem, A4 kagidi,
cetvel, istege bagli olarak fotograf etkinligini arttirmak icin farkli 6geler kullanilabilir.

islem Basamaklan Oneriler

1. Sinifya da atolye ortaminizin is saghigi | Ortam aydinlatmasini, havalandirmasini,
ve guvenligi tedbirlerine uygun olup | elektrik kaynaklarini ise baslamadan kontrol
olmadigini kontrol ediniz. ediniz.

2. Uygulama icin getirdiginiz mutfak | Mutfak Griniinizi  size ve arkadaslariniza
Urtintindn glvenlik 6nlemlerini aliniz. zarar vermeyecek sekilde muhafaza ediniz.

3. Urununiizi detaylica inceleyiniz. Uriini islevsellik, tasarim, estetik ve ergonomik
acidan inceleyiniz.

4. Uriunin 6zelliklerini, Grint  taniir | Uriiniin gorsel 6zellikleri (renk, doku vb.),

nitelikte kagida yaziniz. olctleri (en, boy, derinlik vb.), malzemesi,
islevleri (ne ise yaradig) ile ilgili bir tablo ya da
grafik hazirlayabilirsiniz.

5. Fotografta verilmek istenen mesaji ya | “Bu liriin neden herkesin mutfaginda bulunmali?
da driiniin 6ne cikarmak istediginiz Nasil bir fotograf satislar arttinr? Mutfakta isleri
ozelliklerini belirleyip kagida yaziniz. kolaylastinyor mu?” gibi sorulan diisiinerek bu

sorularin cevaplarini arkadaslarinizla tartisabilir,

fikir alisverisi yapabilirsiniz.

6. Urunii fotograflamaya hazirlamak icin | Fotografi bozacak toz, kir, parmak izi gibi bir
ozenli bir sekilde siliniz. kalinti kalmadigindan emin olunuz.

7. Fotografinizinarkaplaninihazirlayiniz. | Fotografin etkisini arttiracak yardimc gorsel
ogeler kullanacaksaniz yerlesimlerini yapiniz.

8. Uruniiniizii arka plan tizerinde uygun UrinG arka plan tzerine yerlestirdikten sonra
bir bicimde konumlandirniz. Urline biraz uzaktan ve farkl aglardan bakiniz.
Arkadaslariniza da gostererek fikir alisverisi yapiniz.

o (s
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9. Isik ayarlamasini yapiniz. Istk uygun degilse sinif ya da atélye ortaminda
1sik kaynagina gore bir fotograf cekim alani

olusturup arkadaslarinizla bu alani sirayla
kullanabilirsiniz.

10. Kamera ayarlarini yapiniz. Beyaz dengesi, net alan derinligi, enstantane,
ASA/ISO ayarlarini yapiniz.

11. Birkac deneme fotografi cekip bu | Deneme fotograflarina gore gerek gériirseniz
fotograflari inceleyiniz. fotograf makinesi ayarlarinda, uriinde, arka

planda ve isikta diizenlemeler yapiniz.

12. Farkh aclardan iriiniin fotografini | Sinif ya da atolye sartlar uygun ise Grinin
cekiniz. farkli bakis acisi, farkh bakis uzakhgi ve farkh

bakis yiiksekliginden fotograflarini cekiniz.

13. Cektiginiz fotograflardan urininizi | Fotograflar secerken 5. adimda kagida
ve sizin bakis acinizi en iyi yansitan tic yazdiginiz 6zelliklere uyup uymadigini

tanesini secip sinifta paylasiniz. kontrol ediniz.

14. Fotograflarinizi arsivleyiniz. Fotograflarinizi yedeklemek icin
harici harddisk ya da tasinabilir bellek

kullanabilirsiniz.

15. Fotograf makinesini uygun
ekipmanlarla temizleyerek,
tasima cantasina kaldiriniz.

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir.

DEGERLENDIRME

] W Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir
Tabloda verilen
"EVET" ve "HAYIR" is saglig ve giivenligi tedbirlerini aldim.

seceneklerinden uygun olant | (ranin ozelliklerini yazdim.
(Xx) isareti ile belirleyiniz.

Arka plan hazirladim.

Isik ayarlamasi yaptim.

Kamera ayarlarini yaptim.

Farkli acilardan fotograf cektim.

Fotograflari arsivledim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" situnundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.




wmioon Dederlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet" ise bu 6drenme birimindeki
kazanimlarinizi 6lgcmek icin asagidaki sorulari cevaplayiniz.

OLCME ve DEGERLENDIRME =

A. Asagidaki ciimlelerde (.....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler

dogru ise “D” yanlis ise “Y” yaziniz.

=
—~

..... ) Fotograf makineleri temelde gévde ve objektif olarak iki parcadan olusmaktadir.

2. (.....) Fotograf veya video cekmek icin basilan diigmeye vizor denir.

w
—~

..... ) Cekilecek goriintiyl icine alan kareye kadraj denir.

4. (.....) Bir fotografin aydinlk ya da karanlik olma durumuna deklansoér denir.

ui
—

..... ) Pozlamanin diger ismi lenstir.

v

. Asagida verilen ciimlelerde bos birakilan yerleri uygun kelimelerle doldurunuz.

6. Bir fotograf makinesi ya da kamerali cep telefonunda cekilecek fotografi

gorintileyen kisma denir.
7. Fotograflarda renklerin oldugu gibi dogal gériinmesi icin ayari yapilir.
8. Renk sicakhgi birimiyle olcular.
9. Net alan derinligi diyafram agikhgi, odak uzakhgi ve mesafesi ile ayarlanir.

10. ISO, diyafram acikhgi ve deklansor hizindan olusan ve fotograflarda isigi ayarlamaya

yarayan ugcli bilesene denir.

C. Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

11. Asagida verilen fotografcilik terimlerinden hangisi fotograf makinesine giren
1sigin miktarini kontrol etmek icin kullanilan lens acikhigidir?

A) Deklansor

B) Kadraj

C) Ekran

D) Net alan derinligi
E) Diyafram

1. Ogrenme Birimi: FOTOGRAF MAKINESININ AYARLARI vE FOTOGRAF GEKIMI ———



/—\ FOTOGRAF VE SUNUM

12. Asagida verilen fotograf makinesi ayarlari ile ilgili ifadelerden hangisi yanhstir? u

A) Pozlama siresine enstantane denir.

B) Deklansor hizlari genellikle 30 saniye ile 1/4000 saniyeye arasindadir.
C) ASA/ISO degeri arttirildikca daha aydinhk fotograflar elde edilir.

D) ASA/ISO degeri arttikca fotograflarda kumlanma olusur.

E) Uzun pozlamada perde hep kapalidir.

13. I. Uzun pozlu senaryolarda ticayak kullanilmasi énerilir.

Il. Altin saatler glinesin dogusundan sonraki 1sigin ilk saati ve glin batimindan

onceki son bir saati kapsar.
Il Uctebir kurah 1s1§1 ayarlamakla ilgilidir.
Yukarida verilen onciillerden hangisi veya hangileri dogrudur?
A) Yalniz Il
B) Yalniz lll
O lvell
D) Il ve llI

E) I, 1lvelll

14. Asagidakilerden hangisi endiistriyel iriin fotograflamada dikkat edilmesi

gereken hususlardan degildir?

A) lyi bir kompozisyon olusturarak tiriin 6zelliklerini ortaya cikarmak.
B) Uruini ve trin ozelliklerini iyi yansitacak 1sik kullanmak.

C) Fotografta trini oldugundan biiyik yansitmak.

D) Urunin farkh acilardan fotografini cekmek.

E) Fotografta Uriiniin dokusunun ¢cikmasina 6zen gostermek.
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BiLGiSAYARDA FOTOGRAF
DUZENLEME

2.1. FOTOGRAF DUZENLEME

Fotograf diizenleme, bir gorintinin gérinimini degistirme
eylemi olarak basitce ifade edilebilir ancak oldukca detayl, bilgi
ve birikim gerektiren bir strectir. Fotograf diizenleme; farkh bir
teknik, arac veya yazilim kullanarak dijital ve geleneksel fotograf
gorintulerini degistirme anlamina gelir. Bazi sanat otoriteleri
fotograf diizenlemenin bir sanat dali oldugunu savunmaktadir.

Fotograf diizenleme yalnizca kusurlari yok etme, fotografi
glzellestirme olarak algilanmamahidir. Fotografi tamamlamak,
amacina uygun hale getirmek, fotografa gorsel bir anlati
kazandirmak icin en vyetenekli fotografcilar bile c¢ekim
sonrasinda fotograflarina dizenleme yapmaktadir. Fotograf
diizenleme ile hem cekim sirasinda olusturulamayan efektler
telafi edilebilir hem de yakalanmis glizel bir kare daha etkili bir
hale getirilebilir (Gorsel 2.1).




2.1.1. Yaygin Olarak Kullanilan Fotograf Diizenleme Programlari

Fotograf diizenleme siireci neredeyse fotografin kendisi kadar eskidir. Fotografin
dogusundan bu yana fotografcilar renklendirme, tonlama ve kirpma gibi fotograflari
daha gulizel hale getirmek icin bazi tekniklerle calismislardir. Bu diizenlemeler cok
zaman alirken zamanla bilgisayarda fotograf diizenlemenin gelismesiyle fotograflarda
degisiklikler yapmak cok daha pratik hale gelmistir. Klasik diizenlemelerde masaiisti
/ dizusti bilgisayar, fotograf diizenleme yazilimi ve dijital olarak bilgisayara aktariimis
fotograflarin kullaniimasi ile yapilir. Bircok fotografci, dokunmatik ekran teknolojisi
ve kablosuz dosya paylasimi gelistikce fotograf diizenleme yazilim programlarini
kullanmak icin tabletleri ve akilli telefonlari kullanmayi tercih etmektedir.Akill telefon
ve tablet icin olan uygulamalarin bircogunda fotografi cekerken bile efekt ve goriinti
ayari yapma 6zelligi bulunmaktadir.

Piyasada cesitli fotograf diizenleme yazilimi bulunmaktadir. Hepsinin cesitli avantaji
ve dezavantaji vardir. Hangisinin secilecegi, ihtiyaclara ve biitceye bagli olarak
degismektedir. Asagidaki tabloda bilgisayar ve akilli telefon / tablette yaygin olarak
kullanilan programlar verilmistir.

Adobe Photoshop, PixIr, Aviary, Canva, GIMP,
Microsoft Paint, Photo Scape, Microsoft
Fotograflar, Microsoft Paint 3D

Masaiistii / Diziistii
Bilgisayar

Instagram, Procreate, Pixlr Express, Adobe
Photoshop Express, PicsArt, Photogene, Photo
Akilli Telefon / Tablet o ]
Forge, Awesome Miniature Pro, Photo Editor by

Aviary

Tablo 2.1: Farkli Cihazlarda Kullanilan Fotograf Diizenleme Programlari

2.1.2. Temel Fotograf Diizenleme Terimleri

Fotograf diizenleme programlariyla bircok diizenleme yapilabilir, fotograflar adeta
bastan yaratilabilir. Gelismis programlar arka plan kaldirma, doku olusturma, gorinti
cogaltma, katman olusturma gibi secenekler sunar. Bu yazilimlar genellikle diizenli
bir abonelik Ucreti veya sabit lisans maliyeti ile kullanilabilir. Ancak temel fotograf
dizenleme yazilimlari, bircok mobil ve masaustu isletim sisteminde siklikla Ucretsiz
olarak bulunur.

2. Ogrenme Birimi: BILGISAYARDA FOTOGRAF DUZENLEME
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Hemen hemen her fotograf diizenleme programiyla yapilan temel diizenlemeler
vardir. Bu diizenlemeler sunlardir:

Renk Ayari / Color Adjustments (Kalir Edcastmints): Fotografin genel tonunu
degistirmek ve fotograftan istenmeyen renkleri kaldirmak icin kullanilir. Bunun yani
sira goruntiide ilging efektler olusturmak icin de kullanilabilir.

Pozlandirma |/ Exposure (Ekspojur): Fotografin ne kadar aydinlik ve parlak
olacagini ayarlamak icin kullanilan komuttur.

Gurulta / Noise (Noyz): Pikseller arasindaki ayrinti veya bozulma diizeyini
gosteren komuttur. Bu ayarin distrilmesiyle daha pilritzsiiz bir gérinim elde edilir.
Yogun rotuslanmis alanlara daha gercekci bir gorinim vermek veya dokulu bir
katman olusturmak icin arttirarak kullanilir.

Doygunluk / Saturation (Satureysin): Bu komut, fotograftaki renkleri ton,
doygunluk ve acikliklarina gére ayarlamaya olanak tanir. Ton, gorintideki renktir.
Doygunluk, o rengin yogunlugu veya zenginligidir. Bir rengin doygunlugu ne kadar
yuksekse o kadar canli ve yogundur. Bir rengin doygunlugu ne kadar disilikse griye
o kadar yakin olur.

Kontrast / Contrast (Kontirast): Fotograf diizenlemede oldukca onemli ve sik
kullanilan bir komuttur. Bir gorintlinin acik ve koyu alanlari arasindaki parlaklik
farki olarak tanimlanabilir.

Kirpma / Cropping (Kiropin): Fotograftan istenmeyen dis alanlarin cikarilmasini
ve fotograf boyutunu ayarlamayi saglayan bir aractir. Oldukca sik kullanilir.

2.2. FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA VE ¢OZUNURLUK

Fotograf diizenleme programlarinda dijital fotograflarla calismak icin gerekli olan
Uc 6nemli 6ge vardir. Bunlar piksel, goriintli boyutu ve cozinirluktir. Bir fotografin
baskisini alirken ya da fotografi genel aga yuklerken bu lic 6genin birbirleriyle nasil
bir iliskiye sahip oldugunu bilmek cok dnemlidir. Bu boélimde ilk olarak tim dijital
gorintulerin temel yapi tasi olan pikseller, piksellerin gorinti boyutuyla nasil iliskili
oldugu ve fotografin baski boyutunu kontrol etmek icin gériintii boyutu ve gorinti
¢Ozlnurliaginin birlikte nasil calistigr anlatiimistir.




2.2.1. Piksel

Piksel, tum dijital goruntileri olusturan kiclk yapi tasidir. Tim dinyada pixel
(piksil) olarak bilinir. ingilizce resimler anlamina gelen pictures (pikcirs) ve element
kelimelerinin kisaltmalariyla olusmustur. Tlrk dilinde imgecik, goriinti 6gesi, gozek,
benek olarak da adlandirilmaktadir. Piksel px ile ifade edilir.

Bir resmin tek tek firca darbelerinden yapilmasina benzer sekilde, dijital bir goriinti
de tek tek piksellerden meydana gelir (Gorsel 2.2). Ekranda bir goriintiyl normal
yakinlastirma dizeyinde (%100 veya daha az) goriintiilerken pikseller genellikle fark
edilmeyecek kadar kuguktir. Pikseller yerine 151k, golge, renk ve dokularin bir araya
geldigi gercek diinyadakine cok benzer, stirekli bir goriinti gorilir. Ekranda gériinen
sey gercekte bir yanilsamadir. Bu yanilsamayi anlamak icin goriintiuya yakinlastirmak
yeterlidir. Gorlintu bir fotograf diizenleme programinda acildiysa ara¢ ¢ubugundan
yakinlastirma (zoom) aracini secerek pikseller gorilebilir.

ARNNRNRNRRNRND]
Gorsel 2.2
Dijital bir gdriintiiniin piksellerden

olustugunu ifade eden bir fotograf

2.2.2. Goriintii Boyutu

Gorilintl boyutu, bir gorselin piksel cinsinden genisligini ve ylksekligini ifade eder. Ayni
zamanda goriuntudeki toplam piksel sayisidir. Goruntli boyutu, goriintinin yiksekligi
ve genisligi ile carpilan ¢ozlinirlik ile belirlenir. Fotograf diizenleme programlarinda
goriunti boyutu bilgilerini bulmak icin goriintli meniisiinden goriinti boyutu araci secilir.

Bir fotograf 550px x 309px 6lclisiinde ise anlasilmasi gereken 550 piksel genisliginde ve
309 piksel yliksekliginde oldugudur. Bunun yani sira fotograflarda diger dijital nesneler
gibi kapladigi alan bakimindan megabayt (MB) olarak ifade edilir. Géruintli boyutu
cogunlukla pikselle ifade edilse de bazi tlkeler birim olarak in¢ de kullanmaktadir.

2. Ogrenme Birimi: BILGISAYARDA FOTOGRAF DUZENLEME
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2.2.3. Coziinurluk

Cozinurluk, bir gorintunin yazdirildiginda 1 in¢ kare (6,452 santimetre kare)
basina diisen nokta miktaridir. PPl / Pixels Per Inch (Piksils Por inc) olarak gésterilir.
Goruntl cozinurligu, mevcut gorintl boyutuna bagl olarak fotografin ne kadar
blyuk veya kicuk yazdirilacagini kontrol eder. Bir gorintiiniin ¢ozlnirligiu ne
kadar yiiksek olursa sahip oldugu gorintiiniin kalitesi o kadar iyi olur. Daha yliksek
cozinurlikler, in¢ basina daha fazla piksel oldugu anlamina gelir, boylece net bir
goruntl olusturur. Megapikselle (MP) ifade edilir. Bir megapiksel 1.048.576 piksel
demektir. Ornegin 5 megapiksel bir gérantiiniin 2560 x 1920 pikseldir. Bu iki deger
carpildigi zaman 4.915.200 piksel yapar. Bu deger 5 milyon kabul edilir ve goériinti
5 MP olarak ifade edilir.

Eger bir goriintlye ekrandan bakiliyorsa bu goriintiinin ¢ozinurligl PPl olarak ifade
edilmistir. Ancak goriuntliyl bastirmak / ciktisini almak icin DPI degeri g6z oniine
alinmahidir. DPI / Dots Per Inch (Dats Pér ing); in¢ basina diisen nokta sayisi demektir.
PPl ve DPI birimleri ¢cézunurliuk ifade edilirken birbirinin yerine kullanilabilir ancak
asla karistirllmamalidir. DPI ifadesi baski ve yazici gibi cihazlarin bir in¢c basina ne
kadar nokta vurdugunu o6lcer. Daha cok baski yapilmasi amaclaniyorsa DPI degerine
dikkat edilmelidir.

2.2.4. Yeniden Boyutlandirma

Yeniden boyutlandirma, resmin boyutunu hicbir seyi kesmeden degistirmektir. Bir
gorintiyl yeniden boyutlandirmak esasen dosya boyutunu degistirmektir. Yeniden
boyutlandirma, fotografin belirli bir alana sigmasi ya da o alani kaplamasi igin
Olculendirilmesini saglar.

Yeniden boyutlandirma, boyutu kiiciltiirken harika bir sekilde calisir ancak orjinalden
daha buylk fotograflari yeniden boyutlandirirken ¢ozintrlik miktarini degistirmesi
yaygin bir sorundur. Bir fotograf daha biyiuk olarak yeniden boyutlandirildiginda
esasen inc¢ basina pikseller stindirilmis olur. Bu nedenle ister dijital olarak kullanilsin
ister basili olsun goriintl kalitesi bozulur.

Bir gorseli orjinal boyutlarinin 6tesinde goruntl kalitesini kaybetmeden biylitmek
icin yapilmasi gereken adimlar asagida verilmistir. Bu adimlar Adobe Photoshop
programina gore verilmistir ancak hemen hemen her fotograf diizenleme programinda
benzer sekilde fotograflar yeniden boyutlandirilabilir (Gorsel 2.3).
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» Fotograf, Adobe Photoshop’ta acilir.

» Pencerenin st kisminda bulunan “Image” (imech) sekmesine tiklanir.
» “Image Size” (imech Sayz) secenegi secilir.
» Bu secimden sonra yeni bir pencere acilacaktir.

» Fotografin oranlarini korumak icin “Constrain Proportions” (Kinstreyn
Propohvsins) seceneginin yanindaki kutucuk isaretlenir. Boylece en boy orani
sabit kalmis olur.

» “Document Size” (Dokimint Sayz) altinda 6lci birimi secilir.
» Genislik ve yukseklik degeri girilir.
» “OK” secilerek islem tamamlanir.

L] Image Size

8 px x 72 px

Original Size
th: 288 Pixels
jht: 72 Pixels

n: 96 Pixels/Iinch

B Resample: Automatic

Cancel

Gorsel 2.3: Yeniden boyutlandirma penceresi

2.3. RENK VE ISIK AYARI

Bir fotograf karesiyle bircok sey anlatmak mimkdindur. Bir fotografin heyecan verici,
canl, gizemli, hiizlnli, kasvetli ve hatta i¢ karartici hissettirmesinden sorumlu birincil
unsurlar renk ve 151k ayarlaridir.

Fotograf cekerken hedeflenen stk ve renk ayarlari yapilamamissa bilgisayar
programlariyla istenilen goruntu elde edilebilir. Renklerin nasil olusturuldugunu,
Isigin etkisini ve birbirleriyle nasil iliskili olduklarini bilmek fotograf diizenleme
programlarinda daha verimli calismaya olanak tanir. Bir efekti tesadlifen elde etmek
yerine, temel renk teorisine hakim olarak tutarli sonuclar elde edilebilir.
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2.3.1. Temel Renk Teorisi

Renk teorisi, hangi renklerin birlikte iyi gériindtglini belirlemek icin kullanilan sanat
ve bilimin pratik bir birlesimidir. Renk teorisi ile renklerin nasil algilandigi, birbirleriyle
nasil karistigi, nasil eslestigi, nasil kontrast olusturdugu aciklanir. Renk teorisinde
renkler bir renk carkinda diizenlenir ve (¢ kategoriye ayrilir. Bunlar; birincil (ana)
renkler, ikincil renkler ve Gctincil renklerdir.

Birincil (Ana) Renkler: Sari, kirmizi ve mavi birincil renklerdir. Geleneksel renk
teorisinde, birincil yani ana renkler, dogada kendi hallerinde bulunan renklerdir.
Farkli bir ifadeyle diger renklerin karistirilmasiyla elde edilemezler. Bunlar disindaki
tim renkler birincil renklerden elde edilir.

Ikincil (Ara) Renkler: Yesil, turuncu ve mor ikincil renklerdir. iki ana rengin esit
veya esdeger miktarlarda karistirilmasiyla olusurlar.

Uciinciil Renkler: Ana renklerin ve ara renklerin karistirilmasiyla olusan renklerdir.

Renk cemberi, renkler arasindakiiliskiyi gosterdigiicin renk teorisinin temelidir (Gorsel
2.4). Cemberde yan yana olan ¢ rengin ve zit yonlerdeki (karsilikli) renklerin kendileri
veya tonlari kullanilarak ayni uyumun yakalanacagi bilimsel olarak aciklanmistir.

SARI
birincil
SARI-YESIL SARI-TURUNCU
iiciinciil iiciinciil

TURUNCU
ikincil

YESIL
ikincil

KIRMIZI-TURUNCU
ticiinciil

MAVi-YESiL
iigiinciil
Gorsel 2.4: Renk cemberi

KIRMIZI
birincil

MAVi
birincil

KIRMIZI-MOR
iiciinciil

MAVi-MOR
iiciinciil

MOR

ikincil
SARI-VESiI. SARI-TURUNCU

YESIL ‘ ‘TURUNCU
MAVi- - - KIRMIZI-
YESIL TURUNCU
MAvVI ’ ’KIRMIZI . ’
. MAVi-MOR KIRMIZI-MOR

MOR

BiRiINCiL RENKLER iKINCIL RENKLER UCQUNCUL RENKLER

SARI

Renk teorileri, renk icin mantiksal bir yapi olusturur. Rengin diger renklere ve
sekillere gore nasil davrandigi, renk teorisinin karmasik bir alanidir. Ayni kirmizi




kare icin farkh renkli arka planlarin kontrast efektleri asagidaki gorselde verilmistir
(Gorsel 2.5). Kirmizi, siyah bir arka plana karsi daha parlak ve beyaz bir arka plana
karsi biraz daha mat goriuntr. Dikkatli bakildiginda kirmizi karenin siyah tzerinde
diger arka plan renklerinden daha buyiik gorindigi fark edilecektir. Bu 6rnek bir
fotografta renk secimlerinin 6nemini gozler 6niine sermektedir.

. Gorsel 2.5

Kirmizi bir karenin farkli arka planlarda durusu

Renk secimleriyadarenk uyumlariileilgili kesin kurallar yoktur. Tasarimcive sanatcilar
yaraticiliklarini kullanarak cesitli renk kombinasyonlari yapar. Bir kompozisyon
hazirlarken, fotograf cekerken, uygun fotografi belirlerken renk uyumlarini ayarlamak
icin temel renk teorisini bilmek 6énemlidir. Bunun yani sira fotograf diizenleme ve
ciktist almak icin ise RGB ve CMYK terimleri bilinmelidir.

2.3.2. RGB ve CMYK

RGB ve CMYK, tasarimlarin goriintiisel olarak yayinlanacaklari mecralarda renk
olusumunu saglayan ana renklerdir. Hem RGB hem de CMYK, grafik tasariminda renk
karistirma modlaridir.

RGB (Red Green Blue / Kirmizi Yesil Mavi) tarayici, dijital kamera ve bilgisayar
monitorlerinde insan gozuyle algilanan renklerin tamamidir. Baska bir deyisle RGB,
bir cihazin icindeki i1sik kaynaginin kirmizi, yesil ve mavi renklerini karistirarak ve
yogunluklarini degistirerek ihtiyac olan herhangi bir rengin yaratilabildigi bir renk
evrenidir. CMYK (Cyan Magenta Yellow blacK / Cam gbbegi Eflatun Sari Siyah) ise basili
materyallerin renk evrenidir. Bir matbaa, bu dort renkten bir goriintii olusturmak igin
murekkep noktalari kullanir.

Layer Type Select Filter 3D View Window

Cekilen fotograf bir ekranda goriintiilenecekse

Grayscale

tizerinde dlzenlemeler vyapilacaksa RGB renk

Adjustments *

Auto Tone
Auto Contrast
Auto Color

aEL
sl
%8B

Indexed Color...
+ RGE Color
CMYK Color
Lab Color
Multichannel

modu tercih edilir. Ekrandaki gorinti ve ciktisi

alinan gorintudeki renkler farkli goriniyorsa

I
X#C
» «/ 8 Bits/Channel
16 Bits/Channel

Image Size...
Canvas Size...
Image Rotation

bunun anlami CMYK modunda cahsiimadigidir.

Trim...

Duplicate...
Apply Image...
Calculations...

Analysis

32 Bits/Channel
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Fotografin modunu degistirmek icin program meni
cubugundan Image (imaj) / Goriintli meniisiinden
Mode / Mod secenegine tiklanir (Gorsel 2.6). Uygun
mod secilerek doniisiim gerceklestirilir.

Gorsel 2.6: Gorintld mod penceresi




Gs'
FoToGRAF VE SunuM

2.3.3. Parlaklik ve Kontrast Ayari

Parlaklik / Kontrast ayari fotograflarin parlakhigini ve kontrastini artirmak veya
azaltmak icin kullanilir. ingilizce meniilerde Brightness/Contrast (Biraytnis / Kontrast)
olarak adlandirilir.

Parlaklik, goriuntinin genel acikhgini veya koyulugunu ifade eder. Bir fotografin
parlakliginin arttirilmasi tim renkleri aydinlatir. Cok fazla artirildiginda 6zellikle acik
renkler beyaza donusebilir.

Kontrast, goruntiudeki en parlak noktanin en karanhk noktaya oranidir. Ornegin karli
bir tarlada kosan beyaz bir tavsanin kontrasti zayifken ayni beyaz arka plana karsi
siyah bir kopegin kontrasti glicludar.

Image / Goruntl menisinden Adjustments / Ayarlama segenegine tiklanir. Brightness/
Contrast a tiklandiginda acilan pencereden imleci saga sola itme suretiyle ayarlanir.

2.4. ROTUS

Fotograf rotuslama, bir goriintliyl amaglanan sekilde degistirme islemidir. Genel renk
ve isik ayarlarindan farkli olarak cogunlukla fotografa bolgesel olarak miidahale edilir.

Rotus denildiginde cogunlukla akla portre fotograflar Gizerinde yapilan diizeltmeler
gelir. Bir portrede rotus, kusurlari maskeleyebilir, cildi plirtizsizlestirebilir ve disleri
beyazlatabilir (Gorsel 2.7). Endustriyel Grlin fotografciliginda ise rétusla hasarli bir
kutu onarilabilir, parmak izleri kaldirilabilir veya trlintin ylizeyi diizeltilebilir. Tlketici
kitlesinin ilgisini cekmek icin golge, 1sik ekleme gibi ufak dokunuslar yapilabilir.

Gorsel 2.7: Bir fotografin ham ve rotus yapilmis hali




Adobe Photoshop’taki rotus araclari sunlardir: Klon Damgasi / Clone Stamp (Klon
Steamp), Desen Damgasi / Pattern Stamp (Pattean Steamp), Diizeltme Fircasi / Healing
Brush (Hiling Birash) , Yama / Patch (Pech) ve Renk Degistirme / Color Replacement
(Kahr Repleysmint) (Gorunti 2.8). Bu araclar hasarli goriuntileri onarir, tekrarlanan
desenler uygular veya bir goriintiideki renkleri degistirir.

* X cloneStamp Tool S

#3 Pattern Stamp Tool S

Gorsel 2.8: Ara¢ cubugundaki rétus araglary

Klonlama Damgasi araci ve Diizeltme Fircasl, pikselleri bir gérintiiniin bir bélimiinden
digerine, baska bir katmana ve hatta baska bir gériintiiye kopyalar. ikisinin arasindaki
fark diizeltme fircasinin islenen gérintinin dokusunu, aydinlatmasini ve gélgelerini
hesaba katmasidir. Yama araci ise baska bir alandan veya goriintiiden kopyalanan
piksellerle bir alani onarir. Diizeltme Fircasi gibi Yama da arka plan goriintiisiinin
dokusunu, parlakligini ve golgelerini dikkate alir. Ornedin celik bir caydanhgi
fotograflarken ylizeyde su lekesi varsa temiz alandan kopyalanan pikseller bu noktaya
uygulanabilir. Desen Damgasi araci, yinelenen bir desenle ¢izim yaparak calisir. Bu arag
duvar kagidi icin bir cerceve, tasarim olusturmak veya bir goérinti parcasinin dokusunu
rotuslamak icin kullanilabilir. Renk Degistirme araci, goriintiideki bir rengi baska bir
renkle degistirir. Bu arag, 6rnegin “kirmizi g6z” efektini onarmak icin kullanilabilir.

BiLGi NoTu... /\\

Yapayliktan uzak bir gortintu elde etmek icin bir fotografi rotuslarken hafif
bir dokunus kullanmak ¢ok onemlidir. Orjinal fotografin kopya katmanini

olusturup kopyada rotuslama yaptiktan sonra bu katman yari saydam

yapilabilir. Boylece fotografin orijinal gortintustyle roétuslu hdli birleserek daha

dogal bir goruntu elde edilir.
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2.4.1. Rétusla Yapilabilecek islemler

» Fotografin arka plani degistirmek veya yok etmek.

» Duru bir gorunti elde etmeyi engelleyen unsurlari (golge, leke, nesne, kisi vb.)
kaldirmak.

» lsik ve doygunluk ayari yapmak.

» Renk degisiklikleri ve ayarlari yapmak.

» Fotograflara cesitli 6geler eklemek veya cikarmak.

» Istege gore fotograflarda netlestirme ya da bulaniklastirma yapmak.

» Amaca hizmet eden, etkili portre ve uriin fotograflari elde etmek.

» Gergekistl (fantastik) gorintiler olusturmak (Gorsel 2.9).

y

/

§

‘ _
Y

hd:‘_

¥

i

Gorsel 2.9: Gercgekiistii (fantastik) bir fotograf

BiLGi NoTu...

Sac ya da agag gibi daginikliklar iceren gérsellerde “Eraser Tool” (irizir tuul)

ya da “Extract” (ekstrakt) Fonksiyonu kullanarak fotografin ince detaylarini

se¢mek mumkandur.




2.5. DEKUPE ETME

Dekupe etme, bir fotograftaki bir unsuru secerek ayrica kullanmaktir. Farkli bir
deyisle bir fotografin istenilen kisimlarinin istenmeyen kisimdan ayrilmasi islemidir.
Genellikle bir 6genin arka plandan temizlenmesi olarak kullanilir.

Katalog, brosiir, web sitesi gibi yerlerde arka plansiz Griin fotograflarini yaygin
bir sekilde gérmek mumkiindir. Ozellikle internet Gzerinden satis yapan firmalar
misterinin direkt Giriine odaklanmasiniistedigiicin arka plansiz fotograflar kullanmayi
tercih etmektedir. Fotograftan ayristirilan goruntiiniin oylece ya da farkli arka plana
yerlestirilerek kullanilmasiyla etkileyici gorseller elde edilebilir (Gorsel 2.10, 2.11).
Eger fotografta isik glizel ayarlanmissa her noktaya esit yayiliyorsa ve arka plan tek
renk ise bu islemi yapmak oldukca kolaydir.

- T

Gorsel 2.10: Dekupe edilecek sepet

v Gorsel 2,11
Dekupe edilmis sepet
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2.5.1. Dekupe Etme Asamalari

Uzerinde calisilacak fotografin unsurlarina gére dekupe etme yontemi degiskenlik
gosterebilmektedir. En yaygin ve pratik olarak Adobe Photoshop’un Pen Tool (Pen
Tuul) 6zelligi sayesinde dekupe etme islemi gerceklestirilir. Bu islem icin asagidaki
asamalar izlenebilir.

» Dekupe edilecek fotograf programda acilir.
» Araclar bélimiinden “Pen Tool” (Pen Tuul) araci secilir (Gorsel 2.12).
» Pen Tool secildikten sonra list kisimdan “Paths” (Paathz) secilir.

» Fotograftan ayirmak istenen kisim sinirlari belirlenerek kenarlarindan
secilmeye baslanir.

» Sec¢me islemi tamamlandiktan sonra paths menusindeki “Work Path” (Work
Paath) secenegine sag tiklanir. “Make Selection” (Mek Seleksin) secilerek
sinirlari belirlenen kisim secili hale getirilir (Gorsel 2.13).

» Acilan pencerede deger olarak sifir verilebilir. Bu deger fotografin keskinligini
ifade eder.

» Edit menlsiunden cut (kat) veya copy (kopi) secenegine tiklanir.

» Yeni bir sayfa acilip kesilen parca oraya yapistirilir.

Gorsel 2.12: Pen Tool araci

Gorsel 2.13: Dekupe edilecek parcanin se¢ilmesi

2.6. KAYDETME

Fotograflarin Gzerinde degisiklik yapildiktan sonra fotograflar tekrar kullanilmak
Uzere kaydedilir. Kaydetme islemi icin dizenleme programlari kullanicilara gesitli
secenekler sunar. Kaydetme islemi basit bir islem gibi goriinse de bircok detayi
barindiran bir sirectir. Genellikle kullanim amacina goére fotograflar farkli sekilde
kaydedilir. Eger kaydedilen fotograf bastirilacaksa en o6nemli nokta fotografin
basilirken gorinti kalitesi kaybl yasamamasidir.




Duizenlenmis fotografin kaydetmek Dosya / File (Fayl) meniisiinden Kaydetme / Save
(Sev), Farkli Kaydet / Save As (Sev Ezs) veya Bir Kopyasini Kaydet / Save a Copy
(Sev e Kopi) komutlarindan biri secilir. Fotografta yapilan islemleri gecerli formatta
kaydetmek icin Save komutu kullanilir. Bir fotografi farkh bir ad, konum veya bicimde
kaydetmek icin ise Save As komutu secilir. Katmanlardan olusan bir fotograf dosyasini
normal kaydetmek icin Save a Copy komutu tercih edilir.

Save As komutu secildikten sonra takip edilmesi gereken adimlar asagida verilmistir.

» File menisinden Save As komutu secilir.

» Format (Fovmat) menusiinden uygun format secilir.

» Acilan pencerenin sol tarafindan fotografin kaydedilecegi konum belirlenir.
» File Name (Fayl Neym) menisiiniin yanindaki cubuga dosya ismi yazilir.

» Save komutu secilerek kaydetme islemi tamamlanir.

2.6.1. Kaydetme Formatlari

2.6.1.1. PSD

PSD Adobe Photoshop uygulamasina 6zgi bir goriintli dosyasi formatidir. Photoshop
document (fotosoph dokimint) yani Photoshop belgesinin kisaltmasidir. Birden ok
gorunti katmanini ve cesitli goriintiileme seceneklerini destekleyen goriintii diizenleme
dostu bir formattir. PSD dosyalari, yiksek kaliteli grafik verileri icin yaygin olarak
kullanilir. PSD tekrar tekrar diizenleme yapmaya uygun oldugu icin tercih edilen bir
formattir. Ozellikle ekip calismalarinda siklikla tercih edilir. Ekip tyelerinin bir fotograf
Uzerinde farkh diizenlemeler yapmasina ya da yaptiklarini birlestirmesine olanak tanir.

2.6.1.2. JPEG

JPEG, “Joint Photographic Experts Group” (Coint Fotografik Eksports Gruop)
kelimelerinin kisaltilmasiyla olusmus bir ifadedir. Joint Photographic Experts Group
birlesmis fotograf uzmanlar grubu anlamina gelmektedir. Fotograf verilerini iceren
standart bir gorunti formatidir. JPEG formatlar dosya boyutu olarak fazla yer
kaplamaz. Buna ragmen JPEG olarak kaydedilmis bir fotograf makul 6élcliide goriinti
kalitesini korur. Bu nedenle JPEG dosyalari internette, bilgisayarlarda ve mobil
cihazlarda yaygin olarak kullanihlir. JPEG goérintulerin paylasimi oldukca hizhdir.
Ayrica minimum depolama alaninda cok sayida JPEG goriinti dosyasi saklanabilir.
JPEG’ler dosya boyutu ve kalitesi acisindan RGB dosyalari icin idealdir. Bu format
hemen hemen her cihazda kullanilabilir.
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2.6.1.3. TIFF (TIF)

TIFF ya da TIF olarak bilinen bu format grafik sanatcilari, fotografcilar ve yayincilik
yetkilileri arasinda cok popiler bir gorinti formatidir. TIFF, tagged image file
format (tegd imech fayl fovmat) yani etiketlenmis gorsel dosyasi formati anlamina
gelmektedir. Dosya basliginda etiketler kullanarak tek bir dosyada birden fazla
gorinti ve veri barindirabilir.

TIFF formatina getirilmis bir fotografta dosya boyutu kiculir ancak gorinti kalitesi
kaybi yasanmaz. Bu nedenle dijital fotograflarin saklanmasi ve basilmasi icin oldukca
elverisli bir formattir.

Grafik, vektorel gorinti ve fotograf gibi ¢ok renk iceren dosyalar icin tercih edilen
bir format olsa da TIFF olarak kaydedilmis bir belge her programda agilmaz. TIFF
dosyalarini acmak, farkli formatlara déniistiirmek ve lizerinde diizenlemeler yapmak
icin 6zel programlar bulunur. Bunlardan yaygin olarak kullanilanlar Adobe lllustrator
CC, Adobe Photoshop, Picasa, Photo Scape, Roxio Toast, Adobe Photoshop Elements,
Corel Draw Graphics Suite, Procreate, TIFF Counter, TIFF Splitter, Apple Preview, TIFF
Combiner olarak siralanabilir.

2.6.1.4. GIF

GIF, goruntileri en kigik dosya boyutunda hareketlendirmenin bir yolunu arayan
Amerikali yazilimci Steve Wilhite tarafindan 1987’de icat edilen bir goriintii formatidir.
Grafik degistirme bicimi anlamina gelen Graphical Interchange Format (Grafikil
intirnceync Fovmat) kelimelerinin ilk harfleriyle ifade edilmektedir. GIF fotograflarin
bir araya gelmesiyle ya da videonun icinden belli bir kesit alinmasiyla piksel tabanl
animasyonlar olusturan bir formattir.

ilk ciktiginda basit oldugu dustniilen GIF’ler giinimiizde sosyal medya ve internet
pazarlamasi icin profesyonel olarak kullanilan araclar haline gelmistir. Marka degeri,
dikkat cekme, duygu, distince ifadesi icin siklikla kullaniimaktadir.

2.6.1.5. PNG

PNG, tasinabilir grafik formati anlamina gelmektedir. ingilizce Portable Graphics
Format (Porteybil Grafiks Fovmat) kelimelerinin ilk harfleriyle olusturulmus bir
terimdir. PNG fotograflari saydam arka planla gosterme 6zelligine sahip bir formattir.
Ornegin okyanusta yol alan bir gemi dekupe yéntemiyle fotograftan ayristirildiginda
gemiyi farkh bir arka plana aktarmadan kullanma imkani sunar. Boylece gemi fotografi
bir kataloga eklenebilir.
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UvGuLAMA 2.1.

Amac: Farkli fotograflar dekupe ederek birlestirmek ve 1sik, renk ayarlariyla uyumlu

bir gorunti elde etmek.

Stire: 40"

Kullanilacak Arac Gerecg

Bilgisayar, gorunti isleme programi,

yuksek cozunarlikli fotograflar.

:.. 1_:. o
KOD=26821

Bir Manzara Fotografina Endiistriyel Uriin Yerlestirme

islem Basamaklari

Oneriler

1. Sinif ya da atélye ortaminizin is saghgi
ve guvenligi tedbirlerine uygun olup
olmadigini kontrol ediniz.

Ortam aydinlatmasini, havalandirmayi ve
elektrik kaynaklarini ise baslamadan 6nce
kontrol ediniz.

2. Goriunti isleme programini aginiz.

Lisansli bir program kullanmaya 6zen
gosteriniz.

3. Yeni bir sayfa olusturunuz.

Hayal ettiginiz fotografa gore sayfayi yatay
ya da dikey kullanabilirsiniz.

4. Arka
manzara fotografini ekrana cagiriniz.

plan olarak  kullanacaginiz

Olusturmak istediginiz goriintlye gore bir
fotografi yakinlastirip uzaklastirabilirsiniz.

5. Manzaraya ekleyeceginiz endustriyel

urun fotografini ekrana ¢agiriniz.

Bu asamada en uyumlu gorintlyl

elde etmek icin birden fazla fotograf

deneyebilirsiniz.

6. Uriin fotografinin konumlandiriimasini

Arka plana gore fotografi konumlandirirken

objeyi dekupe ediniz.

yapiniz. opakligi azaltarak daha kolay yerlesim
yapabilirsiniz.
7. ikinci eklenen fotografta alacaginiz | Obje secimi yapilirken dikkatli olunuz, acele

etmeyiniz.

8. Secilen obje disinda kalan kisimlari siliniz.

Bu asamada kisa yollari kullanabilirsiniz.

2. Ogrenme Birimi: BILGISAYARDA FOTOGRAF DUZENLEME




9. Dekupe edilen objenin kenarlarini Once bu katmani maskelemeniz, sonra uygun

duizenleyiniz. firca araciyla diizenlemeniz onerilir.

10. Arka planla  objenin  birlesmis | Opaklik ayari yapabilirsiniz.

goriinmesini saglayiniz.

11. Uyumlu bir gorintii elde etmek icin | Manzaraya giines 1191 gibi dodal dokunuslar

renk ve 151k ayarlamasi yapiniz. ekleyebilirsiniz.

12. Arka plan olan fotografla objenin Gruplamanin kisa yolunu hatirlayiniz.

oldugu katmanlari gruplayiniz.

13. Fotografinizi kaydediniz. Kaydettiginiz fotografi sinif ortaminda
paylasmay! unutmayiniz.

14. Fotograf makinesini uygun
ekipmanlarla temizleyerek,
tasima ¢antasina kaldiriniz.

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir.

DEGERLENDIRME

Tabloda verilen o Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

“EVET” ve “HAYIR” is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aldim.
seceneklerinden

Goriintl isleme programini actim.

uygun olani
. .. . . Yeni bir sayfa olusturdum.
(X) isareti ile belirleyiniz.

Sayfaya fotograf cagirdim.

Fotograftaki objeyi dekupe ettim.

Fotografa renk ve 1sik ayari yaptim.

Fotografi kaydettim.

Degerlendirme sonunda "Hayir" stitunundaki cevaplariniz icin faaliyeti tekrar ediniz.

mwonn Degerlendirme sonunda tlim cevaplar "Evet” ise bu 6grenme birimindeki
kazanimlarinizi 6lcmek icin Olcme ve Dederlendirme sorularini cevaplayiniz.




OLCME vE DEGERLENDIRME =

A. Asagidaki ciimlelerde (....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler

dogru ise “D” yanlis ise “Y” yaziniz.

1. (.....) Bir dijital gorseli meydana getiren en kucuk yapi birimi pikseldir.

2. (.....) Goruntunin piksel cinsinden yuksekligi ve genisliginin toplami gorinti
boyutunu verir.

3. (.....) Goruntl boyutu pikselle ya da incle ifade edilebilir.

4. (.....) Bir gorianti bastirildiginda 1 inc kare basina diisen nokta miktari

¢Ozlnurluktur.

v
~

..... ) Bir goriintiiniin fazlahklarini kesmek yeniden boyutlandirmaktir.

o

. Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.
6. Pikseller arasindaki ayrinti ve bozulmayi gosteren komut asagidakilerden
hangisidir?

A) Dekupe

B) Gurultu

C) Kontrast

D) Pozlandirma

E) Renk ayari

7. Bir goriuntiiniin acik ve koyu alanlari arasindaki parlaklik farkini ayarlamaya

yarayan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Doygunluk
B) Kirpma
C) Kontrast
D) Parlaklik

E) Pozlandirma

2. Ogrenme Birimi: BILGISAYARDA FOTOGRAF DUZENLEME



8. Digital fotograflar diizenlemek icin gerekli olan ii¢ temel 6ge

asagidakilerden hangisidir?
A) Piksel, doygunluk, gorintii boyutu
B) Gorintl boyutu, kontrast, pozlandirma
C) Cozundarluk, pozlandirma, renk ayari
D) Doygunluk, cézinirlik, piksel

E) Piksel, gorintl boyutu, ¢cozunirlik
C. Asagida verilen sorulari cevaplayiniz.

9. Renk teorisi nedir? Aciklayiniz.

10. RGB ve CMYK nedir? Aciklayiniz.

11. Bir goriintiiniin baskisi alirken hangi renk formati tercih edilir? Neden?
12. Bir uiriin fotografinda rotiislama neden 6nemlidir? Aciklayiniz.

13. Bir goriintii neden dekupe edilir? Aciklayiniz.

14. Goriintii kaydetme formatlari nelerdir?
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ssttttts SUNUM VE PORTFOLYO HAZIRLAMA

3.1. GELISMIS SUNUM OLUSTURMA

Bir arastirma sonucunda ulasilan bir konu ya daicerigin dizenli,
anlasilir ve yapilandiriimis bir yolla karsi tarafa aktarilmasi
yontemine sunum denir. Bu yontem genellikle bir grupla
konusmak, bir toplantida dinleyicilere hitap etmek veya bir
ekibe bilgi vermek gibi cesitli konusma durumlarinda kullanilir.
Konusmaci (sunucu) sunumu; anlatimini zenginlestirmek,
onemli noktalarn vurgulamak, arastirma sonuclarini sunmak,
bir durumu ifade etmek, bilgilendirmek ya da mevcut bilgileri
hatirlatmak gibi amaclarla kullanabilir (Gérsel 3.1). Sunumun
icerigi bir fikir, konu, sistem, siirec, tahmin olabilir. Ayni
zamanda sunum ikna etme, ilham verme, motivasyonu arttirma,
performans degerlendirme gibi amaclarla da hazirlanabilir.

D 9.
“ :G% alil o -

Gorsel 3.1: Sunum 6rnegi




3.1.1. Sunumlarin Siniflandirilmasi

Sunum, hem profesyoneller tarafindan is hayatinda hem de egitmenler ve 6grenciler
tarafindan akademik alanda kullanilan etkili bir iletisim aracidir. Uygulama alaninin bu
denli genis olmasi sunumlara cesitlilik kazandirmistir. Sunumlar gerek amag gerekse
de stil acisindan birden fazla unsuru icinde bulunduracak sekilde hazirlanabilir.

Etkili bir sunum hazirlamanin ilk adimi sunumun amacini belirlemektir. Belirlenen
amaca uygun olarak yapilandirilmis bir sunumun mesajini dinleyiciye aktarmak
daha kolay olacaktir. Bu baglamda amacina goére sunumlari; bilgilendirici, égretici,
ikna edici, motive edici, karar verme ve ilermeleme sunumlari olarak alti baslkta
incelemek miumkundir.

3.1.1.1. Bilgilendirici Sunumlar

Bilgilendirici sunumlar, aktarilmasi istenen bilgiyi odagina koyan ve bundan
sapmayan sunumlardir. Dinleyiciye zaten hakim oldugu bir konu hakkinda giincel
bilgilerin verilmesi bu tarz sunumlarla gerceklestirilir. Bir konu hakkinda son durumu
bildirmek icin rapor yazmanin s6zli ve gorsel hali de denilebilir. Temel amac bilgiyi
kisa ve anlasilir sekilde paylasmaktir. Bu tip sunumlarda verilen bilgiler; yoruma acik
olmayan, gercek analizlere dayanan, analitik bilgilerdir.

Covid-19 pandemisinde gunliuk vakalar, yapilan calismalar ve alinmasi gereken
tedbirler hakkinda diizenli araliklarla kamuya verilen bilgiler bu tarz sunumlara
ornek olabilir.

3.1.1.2. Ogretici Sunumlar

Ogretici sunumlar bilgilendirici sunuma benzer ancak izleyicisine verdigi bilgiyi daha
kapsamh bir sekilde iletmesi sebebiyle farkhlik gésterir. Ogretici sunumu izleyen
kitle, etkinligin sonunda yeni bir bilgi ya da beceri elde etmelidir. Ogretici sunumlar
ogretme amaci ile kullanildigindan kapsamli olmasi gerekir ve bu yiizden bilgilendirici
sunumlardan daha uzun olur. Okullarda islenen dersler 6gretici sunumlarin en yaygin
orneklerindendir.

Ogretici sunumlarda asagidaki hususlara dikkat edilmelidir.

» Bilgi veya becerinin izleyici icin neden degerli oldugu aciklanmahdir.
» Ogrenme hedefleri belirtiimelidir.

» lizleyici suirec ve kullanilacak metotlar hakkinda bilgilendirilmelidir.

3. Ogrenme Birimi: SUNUM VE PORTFOLYO HAZIRLAMA
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» Bir beceri 6gretiliyorsa 6nce yorumsuz, sonra kisa bir aciklamayla son olarak
da adim adim detayli bir sekilde aciklanarak gosterilmelidir.

» Ogrenmenin pekismesi icin katihmcilarin beceriyi uygulamasi saglanmalidir.

» Katihimcilarin soru sormasi, geri bildirim vermesi ve geri bildirim almasi bu tip
sunumlarda ¢cok énemlidir.

3.1.1.3. ikna Edici Sunumlar

Hedef kitlesini belirli eylemleri gerceklestirmeye razi etmek icin yapilan sunumlara
ikna edici sunumlar denir. Bir Urliniin ya da hizmetin satisini yapmak, bir teklif
konusunda dinleyiciyi ikna etmek icin yapilan calismalar bu sunumlara 6rnektir.
Siklikla bir problemi ya da eksikligi ele alarak coziimler sunar. ikna edici bir sunumla
basarili olmak icin sunucu, izleyiciyi kendi bakis acisina yénlendirmeli; bunun igin
yeterli ve gecerli mantik, kanit ve fikir sunmalidir. Bu nedenle sunumun basinda
dinleyicinin dikkatini cekmek ve sunum boyunca da ilginin sunumda kalmasini
saglamak son derece 6nemlidir. Sunucu samimi olmal ve hedef kitlede gliven
duygusu uyandirmalidir. Sunum, genellikle dinleyiciyi harekete gecirici bir mesajla
sonlandiriimalidir.

3.1.1.4. Motive Edici Sunumlar

Motive edici sunumlarin amaci, insanlarin belirli bir sorun veya durum hakkinda
gudilenmesini saglamaktir. is diinyasinda yaygin olmak tzere bu tir sunumlar
akademik ortamlarda ya da cevre, kadin haklari, esitlik gibi konularda farkindalik
yaratmak amach kullanilmaktadir.

Seyircilerin basarili bir sekilde motive edilebilmeleri icin duygulari harekete
gecirilmeli ve elestirel distunebilmeleri saglanmalidir. Bu tiir sunumlarda canh bir
dil kullanilarak samimiyet ve cosku yansitilmahdir. Motive edilmek istenen konuyla
ilgili bazen biraz abartili bir hikaye ya da anekdot ile izleyicinin dikkati sunuma
cekilmelidir. Sunum esnasindadurumun gerceklerinden dogan zorluklara deginilmeli
ancak hedef kitlenin ici karartilmamalidir. C6zim yollari ve istenilene ulasmak icin
tatmin edici yontemler sunum icinde yer almalidir. Sunum bittiginde izleyiciler
problemi coézebileceklerini ya da c¢o6ziime katki vereceklerini verebileceklerini
distnerek sunumdan ayriliyor olmalidir.

Motive edici sunumlarin en iyi ve en meshur 6rnegi Ted Talks (Ted Tolks) ve Tedx
(Tedeks) konusmalaridir. ilk kez 1980’li yillarin basinda diizenlenen Ted Konferansi
teknoloji, edlence ve tasarim kelimelerinin ingilizce karsihiklarinin ilk harflerinden




olusmaktadir. Kar amaci giutmeyen bu kurulusta konusmalar her iki yilda bir
diizenlenir ve konusmalarin amaci nitelikli bilgilerin daha genis kitlelere ulasmasidir.
Tedx ise Ted kapsaminda ama daha bolgesel olarak gerceklestirilir (Gorsel 3.2).

Gorsel 3.2: Ted Konferansi

3.1.1.5. Karar Verme Sunumlari

Karar verme sunumlarindaki amac, hedef kitlenizi 6nerilen eylemi gerceklestirmeye
yoneltmektir. Bir kitleye belli bir karari aldirmak icin giclu fikir, 6neri ve argiiman
sunulmahdir. Tim seceneklerin avantaj ve dezavantajlari acik ve objektif bir sekilde
anlatilmahdir. Hedef kitle sunucunun tarafsiz olduguna ikna olmalidir. Her bir secenek
tercih edildiginde ya da edilmediginde neler olacagi izleyicilere aciklanmalidir.
izleyicilerin neden bir tercih yapmalar gerektigi sunumda verilmelidir. Bunun icin
ornekler verilebilir. Dikkat cekmek icin olasiliklarin senaryolastirilmasi bu sunum
tirinde basvurulan yontemlerden biridir. Eger senaryolardan biri anlaticiicin ¢cozimi
iceriyorsa bunun nedenleri tatmin edici bir sekilde anlatilmalidir. Her bir senaryonun
benzerlikleri ve farkliliklari g6z 6niline serilmelidir. Bunlarin problemin ¢cézimiine
olumlu ve olumsuz etkileri belirtilmelidir. izleyicilerin karar vermeleri icin harekete

gecmeleri saglanmalidir.

Sira Sizde weg

Ted Talks (Ted Tolks) veya Tedx (Tedeks) konugsmasi bularak videosunu

sinifta paylasiniz. ;/\
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3.1.1.6. ilerleme Sunumlari

ilerleme sunumlari akademik olarak tez, makale, proje, édev gibi bitirme tarihi olan
calismalardaki gelinilen noktayi ilgililere aktarmak icin ya da is hayatinda sirketlerin
stratejileri geregi yillik, ceyreklik ya da aylik bazda bulunduklari konumu cogu
zaman amirlerine, mudirlerine ya da Ustlerine belirtmek icin kullanilan sunumlardir.
Siniflandirmadaki diger sunum turleriyle bazi ortak noktalari olmasina ragmen
ilerleme sunumlari bu agidan ayrisir. Konunun disina hig¢ ¢ikilmadan spesifik bilgiler
verilerek dinleyiciyi siirecten haberdar ederler.

3.2. ARAC GEREC HAZIRLAMA

Bir sunumun en temel amaci icerigin dinleyicilere etkin bir sekilde ulasmasidir.
Sunum bu hedefler dogrultusunda olusturulur. Sunumun konusu cogunlukla giris,
gelisme ve sonug bolumleri olarak hazirlanir. Sunumda kullanilan yazi tipinden arka
plana kadar her detay cok énemlidir. Bunun yani sira sunumlara gorseller, videolar,
grafikler eklenerek dinleyicinin konuya odaklanmasi amaclanir.

Son donem teknolojik imkanlar ile sunum hazirlamak icin kullanilan cesitli programlar
bulunmaktadir. Oyle ki akilli telefonlarla bile sunum yapilabilmektedir. Akilli tahtalar ile
hem gorsel hem isitsel olarak uygun bir sunum ortami saglanabilmektedir. Bunun yani
sira projeksiyon cihazi ve perdesi de bircok alanda siklikla tercih edilmektedir. Artik
neredeyse ilkel kabul edilse de tepeg6zler de 20. yy boyunca kullaniimis, sunum yapmayi
Universiteler, kurumlar, isletmeler icin pratik hale getirmistir (Gorsel 3.3). Bunlara ek
olarak daha 6nceden hazirlanan kartonlari tasimak icin kullanilan sunum sovaleleri, yazi
tahtalari, posterler hatta kagitlar bile bir sunum araci olarak tercih edilebilir.

Bir sunum hazirlarken en cok tercih edilen yontem
bilgisayarla hazirlama yontemidir. Bilgisayarda sunum
hazirlamak pratiktir ve zaman kaybinin dniine gecer.
Bunun yanisira estetik olarak da glizel bir sunum
hazirlama imkani sunar. Ucretli ve ucretsiz bircok
sunum programi vardir. Bunlardan en yaygin olanlari;
Powtoon (Pavtin), Power Point (Pavir Point), Vyond
(Viyond), Canva (Kenva), Keynote (Kinovt), Beautiful.
ai (Biitufil ey-ay), Haiku Deck (Hayku Dek), Oomfo
(Omfu) olarak siralanabilir.

Gorsel 3.3: Tepegdz e
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Bir goruintiiniin genis izleyici kitlesine aktarilmasi icin blyutulerek yansitilmasini

saglayan cihaza tepegoz denir. Tepegozlerin altinda 1sik yansitan bir ekran bulunur.

Bu ekrana seffaf (transparan) veya asetath kégit konulur. Boylece kagit Gizerindeki

yazilar, gorseller, grafikler diiz bir zemine buytitilerek yansitilir.

Sunum iceriginde gorseller kullanilmasi kadar sunum ortamina da gorseller
getirmek 6nemlidir. Nasil ki sunuma konunun iyi aktarilmasi icin fotograflar, ikonlar,
videolar, illustrasyonlar ekleniyorsa yardimci gorselle de ayni amaci pekistirmek icin
kullanilabilir. Ornegin finans sektériinde yapilan bir sunumda kartonlara basilmis
grafikler sik sik tercih edilir. Sanat akimlarindan bahsedildigi bir sunumda bazi sanat
eserlerinin replikalarinin dinleyiciler tarafindan incelenmesinin saglanmasi; insaat
firmasinin yaptigi bir tanitimda daire planlarini gésteren brosurler dagitilmasi gibi
cesitli 6rnekler eklenebilir.

Sunumlar icin gorsellik kadar isitsellik de 6énemlidir. Sunuma eklenen cesitli seslerin,
video kliplerin, filmlerin aktarilmasinda ses kalitesi atlanilmamasi gereken bir
noktadir. Ozellikle buyiik kitlelere yapilan sunumlarda cesitli tipte mikrofonlar tercih
edilmektedir. Hoparlér sunumlarda sesin heryere ulasmasiicin sik sik kullanilmaktadir.
Yalnizca video, film sesleri degil sunum icerigine gore efektler de kullaniimaktadir.
Ornegin cevreyi koruma ile ilgili bir sunum yapilirken selale, kus civiltisi, riizgar gibi
dogadan efektlerin kullaniimasi dinleyicilerle etkilesimi arttirabilmektedir. Bunun yani
sira gurultd kirliliginden bahsederken korna, matkap, c¢ekic gibi tasinabilir araglar
sunum ortamina getirilebilir. Boylece dinleyicilerin dikkatleri dagiimaya basladiginda
cesitli sesler olusturularak izleyicilerin ilgisi sunumda tutulabilir.

Bunlarin yani sira bir sunum icin kullanilacak arac gere¢c tamamen kisinin hayal giicline
kalmistir. Bunun i¢in sunumlarda destekleyici materyaller kullanilir. Sehir hayatindan
bahsedilen bir sunumda bir sokak hayvanina vermek Uizere dinleyicilere minik
paketlerde mama dagitmak, geri donlsiimden bahsederken sahneye atik kutulari
koymak, endistriyel irlin tasarimi sunumunda Urinin prototipini izleyicilere sunmak
destekleyici materyallere érnek olarak verilebilir. Onemli olan nokta hem dinleyicilerin
odagini sunumda tutmak, hem de sunumun akilda kahcihgini saglamaktir. Ornegin
unli bir teknoloji ve bilisim markasinin kurucu ortaklarindan Steve Jobs 2008 yilinda
yeni model bilgisayar tanitimina elinde bir dosya zarfiyla cikmis daha sonra bu zarftan
dizusti bilgisayar cikarmistir. Modelin inceligini ve hafifligi anlatmak icin zarfa konulmasi
sunum ve gosteri diinyasina ilham olan ikonik bir hareket olarak kabul edilmektedir.

3. Ogrenme Birimi: SUNUM VE PORTFOLYO HAZIRLAMA
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BiLGi NoTu...

Prototip, tasarlanmis bir Grlnl test etmek ve eksiklerini gormek icin tretime

ge¢meden once yapilan Grinin ilk ornegidir. Prototip yaparak bir Grlinlin o stirecteki hali

modellenerek son karar verilir. Ozellikle seri tiretimli parcalar icin prototip cok onemlidir.

3.3. GOSTERI HAZIRLAMA

Sunumun normal bir konusmadan farkli olabilmesi icin belirli bir dizen icinde

hazirlanmasi cok dnemlidir. Sunum, konuyu net bir sekilde ifade etmeli, ayni zamanda

konunun 6nemli noktalarina vurgu yapmalidir. Bu amaclar dogrultusunda nitelikli bir

sunumun hazirlanmasi icin dikkat edilmesi gerekenler asagida aciklanmistir

»

»

»

»

»

»

»

»

Sunum vyapilacak konunun kapsami, deginilecek noktalar ve sinirlar
belirlenmelidir.

Konu hakkinda mimkiin oldugunca cok sayida kaynak kullanilarak bilgi
toplanmalidir.

Toplanan bilgiler derlenmeli ve mutlaka farkh kaynaklardan teyit edilmelidir.
Sunucu tum verileri iyi bir sekilde analiz etmeli, konuya hakim olmahdir.

Bir sunum programi secilmeli, tercih edilen programdan sunuma uygun bir
tasarim yapilmalidir.

Sunum hazirlanmadan 6nce sunum yapilacak ortam ve dinleyici kitlesi
ozellikleri tespit edilmeli, sunum bu yonde sekillenmelidir.

Konu ile ilgili kisa, acik, net bilgiler ve 6nemli noktalar sunum sayfalarina
yerlestirilmeli, konuyu asil konusmacinin anlatacagi unutulmamalhdir.

Sunumu zenginlestirmek icin uygun resimler, ikonlar, grafikler ve videolar
temin edilmelidir.

3.3.1. Bir Gosteriyi Tasarlama

Bir gOsterinin tasarimi yazi karakteri, tema, renk, resim, ses gibi bir ¢cok unsuru

icermektedir. Bu dogrultuda sunucunun gorinisi bile sunumun tasarimi kapsamina

girmektedir. Ornegin resmi bir kurumda yapilacak yil sonu degerlendirme sunumunda

sunucu genellikle koyu renklerde bir takim elbise tercih eder ve sunumda sade




renkler kullanir. Ancak ilkoégretim 6grencilerine trafik kurallarina uymanin énemini
anlatan bir sunumda sunucu, cocuklarin dikkatini cekmek icin trafik polisi sapkasi
takip sunumda cok canli ve parlak renkler kullanabilir.

Etkili ve nitelikli bir sunum yapabilmek icin sunum yapilacak ortam, kosullar ve kitle cok
iyi analiz edilmelidir. Dinleyicilerin yas grubu, cinsiyeti, bulunduklari tilkenin 6zellikleri,
sunum vyapilacak saat araligi, ortam isisi, aydinlatma, oturma diizeni gibi sunumu
etkileyen tiim unsurlar hazirhk asamasinda mutlaka géz éniinde bulundurulmalidir
(Gorsel 3.4). Kadinlarin agirlikli oldugu bir dinleyici grubunda futbolla ilgili 6rnekler
kullanmak ya da okul icin hazirlanan bir sunumda sunu siiresini bir ders saatinden
uzun tutmak sunum tasariminda yanlis tercihlere 6rnek olarak verilebilir.

Gorsel 3.4: Konferans salonunda yapilan bir sunu

Bunlar disinda sunumun gorsel olarak tasarimi da en 6nemli noktalardan biridir.
Etkili bir sunum hazirlamak icin sadeligi 6n planda tutmak, yazilarin cok olmamasina
dikkat etmek, genel olarak her sayfanin uyum icinde olmasi en temel sunum tasarimi
tavsiyeleridir. Bir sunumun gorsel tasarimiyla ilgili net kurallar olmasa da uluslararasi
standartlarda dikkat edilmesi gereken belli bash noktalar vardir. Dikkat edilmesi
gereken noktalar sunlardir:

» Basliklar acik, anlasilir ve net olmalidir. Basliklarin bir satiri gecmemesi
tavsiye edilir.

» Genel olarak bashklar icin 32, aciklamalar icin 28, kaynakca icin 12 punto
kullanihir.

DJCH
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» Bir sayfada 2’den fazla yazi buyukligi olmamahdir.

» Bir sayfada 60’tan fazla s6zciik olmamasi gerekir.

» Yazilar sola yash olarak hizalanir.

» Sayfanin kenarlarinda mutlaka bosluk birakilmahdir.

» Kelimelerin tiim harflerinin blylk olmasi ¢ok tercih edilmez.

» Sayisal verilerde cok gerekli degilse kiisuratlar yuvarlanmalidir. 23789 yerine
yaklasik 24.000 yazilmasi dinleyicilerin takip etmesi acisindan daha kolay
olacaktir.

3.4. GOSTERI YAPMA

Bilginin belli kurallar cercevesinde ve 6zenli bir hazirhk sonucunda sunulmasina
gosteri yapma denir. Gosteri yapmak distnceleri, fikirleri, bilgileri bir izleyici
kitlesine iletmenin yoludur. Bir gosteride dnemli iki nokta vardir. Bunlar, sunumun
niteligi ve sunucunun becerisidir. Gelismis bir sunum hazirlamak icin 6nemli olan
noktalar 6nceki bélimlerde verilmistir. Bu kisimda daha ¢ok sunucunun etkinliginden
bahsedilecektir.

Bircok insan, topluluk 6nlinde konusma yapmasi gerektiginde korkuya kapilabilir.
Ancak etkili bir sunum icin gerekli zemin hazirlandiginda bu korku azaltilabilir. Bu
zemini elde etmenin yolu adim adim hazirlik yapmaktan, pratiklerden ve araclari
dikkatlice segmekten gecer. Bunun icin gosteri yapacak bir kisi asagida verilen sorulari
kendisine sormali, gosteri yapma siirecine bu sorularin cevaplari dogrultusunda
hazirlanmalidir.

Sinif ortaminda, dogal 1sikta, sinif arkadaslarina gosteri yapmakla konferans
salonunda, ampullerin altinda, daha kalabalik bir kitleye gosteri yapmak arasinda
cok biyuk fark vardir. iki durum oldukca farkh sunumlar ve hazirliklar gerektirir.
Ayni zamanda gosteri yapilacak yerin kisi icin alisik oldugu bir yer mi yoksa yeni
bir yer mi oldugu da cok 6nemlidir. Eger gdsteri daha dnce gitmedigi yeni bir yerde
yapilacaksa kisi mekani daha 6nce ziyaret etmeli ya da en azindan gosteri saatinden
Oonce gidip pratik yapmalidir. Bu nedenle hazirliklara baslamadan gosterinin yeri ve
zamani hakkinda bilgi sahibi olunmahdir.




Konferans salonunda kurumsal kimlikliinsanlara, devlet gérevlilerine sunum yapmakla
mimarlik ofisinde calisanlara projelerini tanitmak ya da Universite 6grencilerinden
olusan bir toplulugayeni bir tasarim programini tanitan bir gosteri hazirlamak arasinda
cok buyuk farklar vardir. Gésteriyi yapacak kisinin kiyafet seciminden durusuna hatta
kullandigi kelimelere kadar sunumun ne kadar resmi oldugu 6nemlidir. Tabi burada
diger bir 6nemli nokta ise bu kitlenin buytkligudir. Kalabalik ya da kiclik bir gruba
yapilan gosteri arasinda blyuk fark vardir ve gosteri buna goére hazirlanmalidir. Bir
diger 6nemli husus da seyirciyi tanimaktir. Yeni bir seyirci grubuyla karsilasilacaksa
seyircilerin ilgisinin nasil cekilecegi ile ilgili 6n calisma yapilmahdir.

Gosteri yapilacak mekanda kullanilacak bilgisayar, ekran, slayt degistirme kumandasi,
aydinlatma, klima en 6nemli detaylardandir. Mutlaka gdsteri 6ncesi kontrol edilmelidir.
Bu ekipmanlara ek atlanmamasi gereken diger bir nokta da mikrofondur. Mikrofon
tek bir noktada sabit durmaya mi yoksa hareket etmeye mi uygun? Ses yayilimi nasil?
El mikrofonu mu? Mikrofon yakaya mi yoksa kulaga mi takiliyor? Bunlar gdsterinin
hazirlanma seklini etkileyecek sorulardir.

3.4.1. Etkili Bir Gosteri Yapmanin Yollari

Etkili bir gosteride sunucu konusmasini dinleyicinin ilgisini canlh tutacak sekilde
kurgulamalidir. Hazirhk asamasi ne kadar eksiksiz ve kusursuz olursa olsun icerigi
aktarmaninyolu, dinleyiciile gliclu bir iletisim kurmaktan gecer. Ana fikrin dinleyicilere
ulasmasi icin bazi temel prensipler vardir. Asagida bunlardan kisaca bahsedilmistir.

» Sunucu ¢ok heyecanliysa bunu saklamak yerine heyecanini dogru kelimelerle
seyircilerle paylasmalidir. Boylece daha icten ve samimi bir izlenim yaratabilir.
Ancak sunucu “gerginim, stresliyim, telas icindeyim” gibi olumsuzluk
cagristiran cimlelerden kacinmalidir.

» Dinleyici ile g6z temasi kurmak c¢ok ©6nemlidir. Sunucunun dinleyiciye
arkasini donmesi, surekli slaytlara, bilgisayara ya da notlara bakarak okuma
yapmasi, dinleyiciler orada degil gibi davranmasi sunum iceriginin karsi tarafa
aktarilmasina engel olacaktir.

» Sunucu vicut dilini ve ses tonunu iyi ayarlamaya 6zen gostermelidir. Konusma
tonunu ve hizini iyi ayarlayan bir sunucu mesaj iletimini daha basaril
yapacaktir. Dogru ses ve iletisime acik bir viicut dili ile basarili bir gosteri
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»

»

yapmak kacinilmazdir. Bu nedenle sunucu ellerini cebine koymak, éniinde
baglamak gibi dinleyiciye kapali oldugunu gosteren pozisyonlardan uzak
durmali, gliven veren, rahat bir durus sergilemelidir.

Sunucunun sahnede durdugu pozisyon da ¢cok énemlidir. Sunucu hem ekrani
kapatmamali hem de seyirciler ile birbirlerini rahatlikla gérmelidir. Sahnenin
bir kosesine saklanir gibi konumlanan bir sunucudan etkili bir sunum
beklemek hata olabilir.

Sunucu gosteri yapacagi konuya hakim olmali, soru cevap bélimiine mutlaka
onceden hazirlanmalidir. Sunucu bir sorunun cevabini bilmiyorsa kibarca
bilmedigini belirtmelidir.

Sunucu samimi bir hava yaratmak icin sunumuna cesitli anektotlar eklemesinde
bir mahsur yoktur. Sunucu, bu anektotlarin cok kisisel olmamasina 6zen
gostermeli ve gereksiz esprilerden kaginmaldir.

3.5. 0Z GEGMIiS HAZIRLAMA

Oz gecmis, mesleki niteliklere genel bir bakis saglayan resmi bir belgedir. Bu belgede

kisinin egitimi, becerileri, ilgili is deneyimleri ve kayda deger basarilar dahil olmak

lzere 0z gecmisi talep eden kisi ya da kurumun edinmek istedigi temel bilgiler

bulunur. Oz gecmis cogunlukla kisinin yeteneklerini géstermesine ve isverenleri

nitelikli ve ise alinabilir olduguna ikna etmesine yardimci olur (Gorsel 3.5).

3

Tim dinyada CV (sivi) olarak da bilinen
0z ge¢mis “Curriculum Vitae (KurrikulGum
Vitaiy)” kelimelerinin ilk harflerinin bir araya
gelmesiyle olusmustur (Goérsel 3.6). ilk
profesyonel 6z gecmis 1482 yilinda Leonardo

Da Vinci tarafindan hazirlanmistir. Da Vinci
0z gecmisinde yeteneklerinin altini cizerken
ayni zamanda tasarladigi koprilerden, savas

ga

aletlerinden, heykellerden ve heniliz hayata

Gorsel 3.5
Bir is goriismesinde 6z gecmigin gecmemis bazi projelerinden bahsetmistir.
sunulmasi Yapilan arastirmalarda, 1500’li yillarda bazi

gezgin iscilerin bolgenin varlikli insanlarina sunmak icin becerilerinden bahsettikleri

belgeler hazirladiklari ortaya cikmistir. 1930’larda el yazisiyla hazirlanmis, resmi

olmayan 6z geg¢misler kullanilmistir. 1950’lere gelindiginde ise 6z gecmisler




resmilesmis, is gorismelerinde beklenmeye baslanmistir. Bu donemlere ait 6z
gecmislere bakildiginda insanlarin is deneyimlerinin yani sira dini inanclari, medeni
halleri ve kilolar hakkinda bilgi verdikleri gorilmektedir. 1984 yilinda 6z gecmis
yazmanin ilk kilavuzu yayimlanmistir. 1990’larin ortalarindan itibaren 6z gecmisler
bilgisayarda hazirlanmaya baslanmis, giniimiizdeki formatlarina benzer hale gelmistir.

AD AD SOYAD

SOYAD

‘ PROFESYONEL PROFIL LETISIM ‘ SAYIN, ISVEREN
& Telefon Numarasi

Q  Adres / ehir
@ Mai Adres

@ Dijial Portfolyo
Web site linki

iLETiSIM

' DENEYIMLER

20102017 Sirket Ismi / Pozisyon

® ® o

2009 -2010 Sirket ismi / Pozisyon

2007 2009 Sirket ismi / Pozisyon

YETENEKLER ' EGITiM BILGILERi
ILGILI YETENEK
— 2003 -2007
ILGILI YETENEK

. 20002003
ILGILI YETENEK
—
ILGILI YETENEK.
—— ‘ BASARILAR o
ILGILI YETENEK Thrza
ILGILI YETENEK 2017

OZ GECMIS BASVURU MEKTUBU

Gorsel 3.6: CV drnegi

3.5.1. Oz Gecmis Hazirlama Amaci

Oz gecmis ya da CV denildiginde akla ilk gelen is basvurusu olsa da ashnda 6z
gecmisin kullanim alani cok daha genistir. Oz gecmis staja, bir egitim kurumuna,
projeye, bilimsel bir calismaya hatta Uye olunmak istenen sosyal kuliiplere kabuller
icin bile talep edilmektedir.

Genel olarak 6z gecmisin ise alinmak icin kullanildigi gibi bir algi vardir. Ancak
0z gecmis cogunlukla 6n gorismeye uygun bir aday olup olmadigini anlamak icin
kullanilir. Yani 6z gecmisi incelenen adaylardan aranan niteliklere sahip olanlar
gorismeye cagrilir ve goriisme sonunda olumlu ya da olumsuz neticeye varilir. Bu
anlamda 6z gecmis bir yerden kabul almak icin ilk adim olarak nitelendirilebilir.

3. Ogrenme Birimi: SUNUM VE PORTFOLYO HAZIRLAMA
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3.5.2. Oz Gecmis Tiirleri

Oz gecmis farkh tiirlerde hazirlanabilir. Bunlardan en yaygin olarak kullanilanlar
kronolojik, fonksiyonel, hedeflenen ve kombinasyon 6z gecmislerdir. Bunlarin yani
sira teknolojinin gelismesinden is diinyasi da nasibini almis is aramaya, is gérismesi
yapmaya ve CV hazirlamaya yeni yaklasimlar getirilmistir. Cesitli sosyal medya
platformlari hem 6z gecmis hazirlama hem de bu 6z gecmisi ilgili kisilere iletme
firsati sunmaktadir.

Tim 6z gecmis cesitlerinin avantajlari ve dezavantajlari vardir. Bu bolimde tiirler
hakkinda temel bilgiler verilmistir.

3.5.2.1. Kronolojik Oz Gecmis

En yaygin kullanilan 6z ge¢mis turudir. Basvuruyu yapanin gecmisine sirah bir bakis
saglar. En yeni deneyimlerden eskiye dogru bir siralama tavsiye edilir. Cesitli deneyim
seviyelerine sahip adaylar icin uygundur. Oz gecmisi okuyan kisi tarafindan anlasiimasi
kolaydir. Deneyimlerine uzun siire ara vermis kisiler tarafindan tercih edilmemelidir.

3.5.2.2. Fonksiyonel Oz Gecmis

Calisma gecmisinden ziyade, yeteneklere ve becerilere odaklanan bir 6z gecmis
turudir. is, egitim hayatinda ya da sosyal hayatta uzun dénemli bosluklari olan adaylar
icin uygundur. Bunun yani sira kariyer degistiren adaylar tarafindan da bu tarz bir 6z
gecmis tercih edilmelidir. Bu tip 6z gecmiste kisinin yeteneklerine, yeteneklerini nasil
kullandigina ve sahip oldugu becerilere bolca yer verilir.

3.5.2.3. Hedeflenen Oz Gecmis

Basvurulan pozisyon icin 6zel olarak hazirlanan 6z gecmis tiurudir. Hedeflenen
pozisyon icin uygun olan bilgi, deneyim, yetenek ve beceriler 6z gecmiste vurgulanir.
Oz gecmisi okuyan kisinin, 6z gecmisin basvuruya 6zgii hazirlandigini anlamasi
amaclanir.

3.5.2.4. Kombinasyon Oz Gecmis

Kombinasyon 6z gecmis, islevsel bir 6z gecmisin ve kronolojik 6z gecmisin en iyi
yonlerini birlestiren bir formattir. Kronolojik bir 6z gecmis agirhikli olarak deneyime
odaklanirken, islevsel bir 6z gecmis becerileri vurgularken kombinasyon 6z gecmis;
niteliklerinizi gostermek icin tipik olarak hem is ge¢cmisini hem de becerileri esit
olarak kullanir. Kombinasyon 6z gecmis, genis deneyime veya sergilemek istedikleri
oldukca gelismis becerilere sahip adaylar icin idealdir.




BiLGi NoTu... Is verenlerle yapilan bazi arastirmalarda Times New Roman fontunun
sikici ve siradan bulundugu ortaya ¢ikmustir. Bu nedenle Arial, Cambria, Calibri, Didot,

Garamond gibi fontlar tercih edilmelidir. Tasarim diinyasinin en favori fontu ise devletler

arasi yazismalarda bile kullanilan Helvetica’'dir.

3.5.3. Oz Gecmis Nasil Hazirlanmahdir?

Temel diizeyde bir 6z ge¢mis cesitli bolimlerden olusur. Bu bolimler kisisel bilgiler,
iletisim bilgileri, egitim gecmisi, is ve staj deneyimi, ilgili beceriler, ilgili yetenekler
ve kisa bir tanitim olarak siralanabilir. Bunlarin yani sira basarilar, sertifikalar veya
hobiler de istege bagli olarak 6z gecmise eklenebilir. Oz gecmise vesikalik bir fotograf
eklenmesi de diinyanin bircok yerinde talep edilir.

Bilgilerin hangisinin oncelikli olacagina bagh olarak bdélimler yer degistirebilir.
Ornegin bir lise 6grencisi staj veya ilk isi icin 6z gecmis yazarken 6ncelikli olarak
egitiminden ve okul basarisindan bahsetmelidir. Ancak is degisikligi yapmak isteyen
biri egitim bilgilerinden dnce deneyimlerine yer verebilir.

Oz gecmis bélumlerinin detaylarina gecmeden 6énce 6z gecmisin goriniminin
onemini atlamamak gerekir. Nasil ki is gorismesinde sik giyinmek 6nemliyse 6z
gecmisin gorinimu de ilk izlenim agisindan énemlidir. Dogru 6z ge¢mis gorinima
icin dikkat edilmesi gereken bazi noktalar asagida verilmistir.

» Eger 6z ge¢mis elden verilecekse mutlaka kaliteli bir A4 kagidina ve mimkinse
renkli olarak bastirilmalidir. Ciktisi alinan 6z gecmis uygun bir dosyaya konularak
kirlenmesi, katlanmasi ve kirismasi engellenmelidir.

» Oz gecmislerde okunmasi kolay bir yazi tipi kullanimi cok 6nemlidir. Secilen fontun
bir yandan zarif ve resmi diger yandan ise modern ve sik olmasi beklenir.

» Yazi tipi boyutu 10-12 punto arasinda tutulmalidir. Bolim basliklari metnin geri
kalanindan biraz daha buylk olmahdir.

» internet sitesi haric hic bir yazinin alti ¢cizilmemelidir.
» Sayfa kenarlarinda 2-2.5 cm bosluklar birakilmahdir.

» Ozgecmisisade tutmakyaniyeterli miktardaaz bilgivermek cok 6nemlidir. Bolumler
arasinda mutlaka bosluklar olmali ve sikisik bir goriinimden kacinilmalidir.

» Ozellikle bes yildan az deneyime sahip kisiler icin ideal 6z gecmis bir sayfadan
fazla tutulmamahdir.
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Oz gecmisin iceriginde olmasi gerekenler asagida verilmistir.

» Kisisel bilgiler (ad-soyad, dogum tarihi, medeni hal vb.)

» letisim bilgileri (iilke, adres, telefon, e-mail, internet sitesi vb.)
» Egitim-06gretim bilgileri (baslangi¢ ve bitis donemleri ile birlikte)
» Deneyimler (proje, staj ve is deneyimleri)

» Kurslar, lisanslar ve sertifikalar hakkinda bilgi

» Aranan pozisyonla ilgili yetenek ve beceriler

» Hobiler ve sosyal aktiviteler

» Yabanci diller ve seviyeleri hakkinda bilgi

» Burs, 6dul, basar belgesi

» Varsa kronik hastalik ya da engel durumu

» En az iki adet referans (bu referanslarin isimleri ve iletisim bilgileri)

Bu maddelere ek olarak basvurulan pozisyon icin 6z gecmise bir 6n yazi eklenebilir. Bu
on yazida kariyer hedefinden, bu pozisyona neden basvuruldugundan bahsedilebilir.
Oz gecmiste ve 6n yazida asla imla hatasi yapilmamalidir. Su unutulmamalidir ki 6z gecmis
bir gériismenin ya da mulakatin ilk adimidir. Mutlaka her satirina 6zenilmis olmahdir.

f BiLci NoTu...

GuUnUmuzde yerli ve yabanal bircok 6z ge¢mis internet sitesi vardir. Bu sitelere kayit

olarak hem 6zge¢misinizi yayinlayabilir hem sektordeki insanlarla baglanti kurabilirsiniz.

Sira Sizde »e

Staj yapmalk istediginiz kurum veya sirkete sunulmak lzere bir 6z gegmis

hazirlayiniz. Hazirladiginiz 6zge¢misi sinifta paylasarak 6zge¢misiniz hakkinda

ogretmeniniz ve arkadaglarinizdan Fikir qu/—\\




3.6. TANITIM DOSYASI

Tanitim dosyasi kisinin becerilerini, niteliklerini, egitimini ve deneyimlerini 6rnekleyen
materyallerin bir derlemesidir. ingilizcesi portfolio (poughtfolyo) olan tanitim dosyasi
dilimize portfolyo olarak gecmistir ve bu kullanim da oldukca yaygindir. Bunun
yani sira tanitim dosyalari “Urtn Secki Dosyas!” olarak da cogunlukla egitim veren
kurumlarda kullaniimaktadir. Uriin secki dosyasinda bir 6grencinin aldigi egitime,
calismalarina ve gecirdigi streclere yer verilir.

Tanitim dosyasi; bilim dinyasi, reklamcilik, moda tasarimi, fotografcilik, grafik
tasarim, illistrasyon, animasyon, mimarhk, tekstil, resim, heykel, sinema, ¢ini, cam,
seramik gibi alanlarda sikca kullanilmaktadir. Hem bu alanlarda egitimini tamamlayan
bireyler kariyer firsatlari icin hem de bu alanlarda calisanlar misterilerine yaptiklari
isleri sunmak icin tanitim dosyasi hazirlarlar. Iyi hazirlanmis bir tanitim dosyasi ile
kisi ilk goriismede etkili izlenim yaratabilir.

3.6.1. Tanitim Dosyasi icerigi

Tanitim dosyasi bireyin Urettigi icerigin bir bolimiini temsil eden bir dosyadir. Bu
dosyada kisi yaptigi islere yer verir. Ornegin bir Giriin tasarimcisi tanitim dosyasina
tasarimlarinin fotograflarini, gerekliyse aciklama vyazilarini, elle ve bilgisayarda
yaptigi cizimlerini koyabilir. Hatta cogu tasarimci Urin tasarim asamalarindaki siireci
yansitmak icin eskiz calismalarini da tanitim dosyasina koyar. Buna ek olarak tasarimci
sik kullandigi renklerden olusan bir renk paletini de dosyasina ekleyebilir (Gorsel 3.7).
Bir baska ornek olarak birey eger tuval ya da bliyiik zeminler lizerine resim yapiyorsa
eserlerinin fotograflarini tanitim dosyasina koyar. Cizgi ve firca darbelerini de
paylasmak isterse bazi resimlerinin orjinallerini de tanitim dosyasina ekleyebilir.

Gorsel 3.7: Tanitim dosyasinin hazirlik asamasi ve renk paletleri
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Yapilan uygulamalar disinda tanitim dosyasinda bulunmasi gereken diger bolimler
asagida verilmistir.

» Orjinallik beyani. Bu beyan dosya iceriginin sahibinin eseri oldugunu, bir
yerden kopyalanmadigini ve gizli oldugunu belirten bir yazidir. Bu yazi bir
paragrafi gecmemelidir.

» Tanitim dosyasinin herhangi bir bolimunin izinsiz kullanilmamasi gerektigini
belirten bir yazi. Bu yazida bir paragrafi gegmemelidir. Eger dosya iceriginin
telifsiz kullanilmasinin kisi icin bir mahsuru yoksa bu bolim es gecilebilir.

» Kisinin calisma felsefesi ve sektdr hakkindaki disiincelerinin kisa bir
aciklamasidir.

» Kisinin kariyer hedeflerini belirten kisa bir paragraf. Bu paragrafta bes yil icin
profesyonel hedeflere yer verilebilir.

» Calisma 6rneklerinin kaynaklari arasinda sinif projeleri, iste veya staj/isbirligi
deneyimi sirasinda uretilen materyaller, toplum hizmetinden materyaller,
gonulli calisma, kampus kuliipleri, organizasyonlar ve profesyonel liyelikler
yer alabilir.

Unutulmamalhdir ki tanitim dosyasi kisiye 6zgudiir. Bu nedenle tanitim dosyasinda
yukarida verilenlere ek olarak mutlaka kisinin ruhunu yansitacak dokunuslar olmalidir.
Ayrica kisi heniiz hayata gecirmedigi tasarim fikirlerini, kullandigi materyaller
hakkinda bilgileri, ilham aldigi seyleri de tanitim dosyasina koyabilir. Hatta bazi
tasarimcilar hatalarla dolu eksizlerini de tanitim dosyalarina koymaktan ¢cekinmezler.
Clnk0 hatalar stirecin bir parcasidir ve kisinin gelisimini saglar.

3.6.2. Tanitim DosyasiI Tasarimi

Portfolyolar hazirlanirken bakmasi kolay ve keyifli bir portfolyo olmasina Ozen
gosterilmelidir. Tanitim dosyalari hem gercek hem sanal ortamlarda hazirlanabilir
(Gorsel 3.8).

Fiziksel olarak hazirlanan bir tanitim dosyasi icin kagit ve dosya kalitesi cok 6nemlidir.
Kullanilan tim gorseller yliksek c¢ozunirlikli olmahdir. Bu nedenle kaliteli bir
yazicidan gikti alinmahdir. Yapilan isleri ortaya ¢ikarmak icin siyah ya da beyaz zemin
kullanimi oldukca yaygindir. Kisiye 6zgi bir dosya oldugu icin belli bir renk, sekil
kisitlamasi yoktur. Ancak bazi kuruluslar basvurularda standart tip bir portfolyo talep
etmektedir. Tanitim dosyasinin sayfalari seffaf koruyucu ile kaplanmalidir. Tanitim
dosyasinin boyutlari cok biiyiik ya da cok kiicik olmamalidir.




Eger tanitim dosyasi sanal ortamda ya da dijital olarak hazirlanacak ise bu durumda
da en temel nokta kisinin tasarim sirecini, alaniyla ilgili fikirlerini ve becerilerini
yansitmasidir. Kisi mutlaka nasil calismalar yapildigini ve kendini nasil gelistirdigini
gostermelidir. Bilgisayarda cesitli programlar ve fotograflarla olusturulacak bir klasoér
(dosya) ile yapilan islere vitrin olabilecek bir dijital tanitim dosyasi hazirlanabilir.
Bunun yani sira Behance (Bihans), Adobe Portfolio (Edobi Portfolyo), Coroflot
(Korofilat), Cargo (Kargo), Crevado (Kirivado) gibi cevrimici platformlarda da licretsiz
olarak portfolyolar olusturulabilir. Ginlimizde PDF formati olusturup tablet ile

tanitim dosyasi sunmak da oldukca popilerdir.

Gorsel 3.8: Tanitim dosyasinin sanal ortamda hazirlanmasi

Tanitim dosyasi hazirlanirken secici olmak ¢ok 6nemlidir. Yapilan her calismayi
portfolyoyaeklemekyerinegercekteng6ze carpanbirkacharikadrnegeodaklanmalidir.
icerigin cok fazla olmasi kalabalik bir etki yaratabilir. Bu nedenle kisiyi en iyi yansitan
islerin bir araya gelmesi ile olusmus bir portfolyo tercih edilmelidir.

f BilGi NoTu... Z

Diinyaca Unli demonte mobilya magazalarindan birinin bas tasarimcisi Sigga Heimis
(Siga Hemmis) 2011 yilinda istanbul Tasarim Bienalinde yaptigi konusmada geng

tasarimcilara portfolyolarini hayallerindeki mtisteriye sunacakmis gibi olusturmalarini

ve ¢ok sade tutmalarini onermistir.
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3.7. TANITIM YAPMA

Tanitim yapma, cesitli deneyimler yoluyla kazanilan becerilerin ilgilenilen kariyerle
nasil iliskili oldugunu gostermek icin kullanilir. Oz gecmis ve tanitim dosyasina ek
olarak bireysellik de bu asamada devreye girer. Yalnizca deneyimler, bilgiler degil
kisilik ve is ahlaki hakkinda da fikir vermek gereklidir.

Kisi bir goriismede tanitim yaparken dosyasinda sunduklarina adeta hayat verir.
Karsilikli iletisim, sorulara cevap verme, jest ve mimiklerle kisi yeteneklerini, bilgisini,
hirs ve hevesini ortaya koyabilir. Bireyin kendisini ve isini potansiyel bir isverene
tanitmasi icin net kurallar yoktur. Clinkl herkesin calismalari farkh bir sekilde gézden
gecirme yontemi vardir. Bu nedenle esneklik ve uyumluluk son derece 6nemlidir.
Ancak tanitim yapmada zamanlama ve hangi bélimde ne kadar derine inilecegi en
kritik noktalardir. Tanitim yaparken hem hicbir detay atlaniimamali hem de tanitim
karsi tarafi sikmayacak sekilde kurgulanmalidir. Gorlismecinin tepkilerine gore bazi
noktalara daha fazla bazilarina daha az zaman ayirmak gerekmektedir.

Tanitima kisaca kendini tanitarak baslamak ve icerik hakkinda kisa bilgi vermek
6nemlidir. Tanitim yapilan otoriteye her bir boliim veya proje icin bilgi verilir. Ornegin
bir staj basvurusu icin tanitim yapiliyorsa dosyadaki her bir icerikle ilgili aciklama
yapilabilir. “Bu ¢izim Urin tasarimi dersimin bitirme projesiydi.”, “Bu tasarimimi
engelliler haftasi icin yapmistim.” gibi kisa, agik, anlasilir bilgilerle dosyaya adeta
hayat kazandirilir. Buna ek olarak goriismecinin ilgili icerige bakabilmesi icin yeterli
zamani vermek cok énemlidir. icerikleri cok hizli ya da sikici olacak kadar yavas
gostermek negatif etki yaratir.

Kapanista mutlaka goriismeciye bir sorusu olup olmadigi sorulur.

Caginteknolojikimkanlariylatanitimyapma, sanalvegercek ortamlardagerceklesebilir.
Bu boliimde farkli senaryolarda nasil tanitim yapilacagindan bahsedilmistir.

3.7.1. Telefon Goriismesinde Tanitim Yapma

Telefonla yapilan bir gorismede cogunlukla karar merci basvuru yapan kisinin
6z gecmisine ve tanitim dosyasina sahiptir. isveren goériisme boyunca bu bilgileri
inceleyebilir ve yorumlarda bulunabilir. Goriismede bahsedilen bir tasarimin ya da
cizimin aday kisi tarafindan hatirlanmamasi ya da karistirilmasi haneye eksi puan
olarak yazilacaktir. Bu nedenle basvuru yapan kisinin de bu bilgileri éniinde acik bir
sekilde tutmasinda fayda vardir.




Boyle bir senaryoda basvuru sahibi kendini daha iyi ifade etmek icin goriismeyi
yonlendirebilir. Ornegdin “incelemeye tanitim dosyasinda bulunan eskiz defteri ile
baslarsaniz projelerime nasil adim attigimi goérebilirsiniz.” ya da “Oz gecmisimde
en sonda belirttigim gibi tasarimlarima ilham olmasi icin sik sik mize ziyareti
yapiyorum.” gibi ifadelerle vurgulamak istedigi gicli yonlerini ortaya cikarabilir.
Bunun yani sira eger gortiismeci bir bolimu hizlica atladiysa nazik midahalelerle o
bolime tekrar gbz atmasi saglanabilir. Ancak bu durumun riski karsi tarafa baskici
ve ukala gorinmektir. Ozguvenli olmak ve karsi tarafin konusmaya istedigi an
mudahale etmesine izin vermek ¢cok 6nemlidir. Karsidakinin s6ziuni kesmemek, ¢ok
iyi dinlemek, anlasiimayan yerleri kibarca sormak, ses tonunu ¢ok kisik ya da yiiksek
olmayacak sekilde ayarlamak, gorismeyi mimkiin oldugunca sessiz bir ortamda
gerceklestirmek dikkat edilmesi gereken en temel noktalardir.

Telefonla yapilan tanitimlarda karsi tarafin fikrini anlamak oldukca gictir. Yiz
ifadeleri gorilmeyecegi icin goriismeciyi ¢ok iyi dinlemek ve ses tonundan analizler
yaparak ilerlemek gerekir.

3.7.2. Goruntiilii Aramada Tanitim Yapma

Gunumizde siklikla tercih edilen sanal ortamlarda gériintilii gériisme, COVID-19
pandemisinin tim diinyay! etkisi altina almasindan sonra oldukca yayginlasmistir.
Ozellikle farkl tlkeler ya da sehirlerden bireylerin basvurularinin degerlendirilmesinde
blyikkolayliksaglayanbuyontemlebircok6grenciportfolyolarinisunarak iniversitelere
giris hakkr kazanmis, bircok aday is basvurusu miilakatlari gergeklestirmistir.

Son derece pratik bir uygulama olmasinin yani sira goérintuli gorisme ile tanitim
yapmada dikkat edilmesi gereken bircok nokta vardir. Dikkat edilmesi gereken
noktalar sunlardir:

» Bu tip gorismelerden 6nce mutlaka goériismenin yapilacagi platform ya da
uygulama 6grenilmeli, gerekli gorilirse 6n hazirlik olarak arkadas ya da aile
ile bir deneme goérismesi yapiimalidir.

» Eger birey goriintili arama ile tanitim yapacak ise mutlaka arka planina dikkat
etmelidir. Daginik ve goz yoran bir arka plan tanitimi gélgede birakabilir.

» Ortamin 1s1g1 ve aydinlatmasi goriismeden 6nce mutlaka kontrol edilmelidir.
Cok parlak ya da karanlik bir goriinti tanitimi olumsuz etkileyecektir.

» Tanitimda aksakhklar yasamamak icin ses kontrolii mutlaka gériismeden 6nce
yapilmalidir. Bunun yani sira ortamin sessizligi de saglanmali, saglanamiyorsa

DJCH

mimkun olan en sessiz konuma gecilmelidir.
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» Tanitim dosyasi ve 6z gecmisin nasil sunulacagi karsi tarafa mutlaka
sorulmalidir. Bazen ekran paylasimi talep edilirken bazen iki tarafinda
dosyalari kendi ekranlarinda agmalari ile gériismeler gerceklesir.

3.7.3. Yuz Yuze Tanitim Yapma

En eski ve belki de en glglii yol yiiz ylize yapilan tanitimlardir. Teknolojinin durmak
bilmeden ilerlemesine ragmen hala cogu isveren yiliz yiize gériisme tercih etmektedir.
Cunkd yuz ylze gérismenin en 6nemli noktasi bireyi daha iyi tanimak ve anlamaktir.

Yiizylize tanitimin siradan bir is goriismesinden farki kisinin sahip oldugu becerileri
dosyasini kullanarak ortaya cikarmasidir. is gériismeleri cogunlukla soru cevap
seklinde ilerlerken tanitim yapmada daha cok tanitim yapan kisinin aktif oldugu bir
ortam vardir. Dosya sahibi kendini ve islerini tanitan kisa bir 6n konusma yapar.
Ardindan neden bu goériismeyi yaptigini, neden bu isi istedigini kisaca aciklar. is
gorismelerinde bireylerin ciddiyetini gOsteren takim elbise giymesi beklenirken
tanitim yapmada kisinin kendisi gibi olmasi ¢cok daha énemlidir. Elbette kisi is
disiplinini, ciddiyetini, hevesini gostermeli ve goriismeye 6zenli bir sekilde gitmelidir.
Ancak burada temel nokta tanitim yapan kisi cok yiiksek ihtimalle yaraticilik gerektiren
bir ise basvuracadi icin karakterini tanitima mutlaka dahil etmelidir. Ornegin eglenceli
tasarimlar yapmayi seven neseli birinin tanitimda ¢ok ciddi ve mesafeli gériinmesi
olumsuz bir etki yaratabilir. Ayni sekilde yaratici duvar resimleri yapan bir sanatc¢inin
topuklu ayakkabilar ve takim elbise ile tanitima gitmesi samimiyetsiz bulunabilir.

iletisim medeniyetin mihenk tasidir. Yiz ylze tanitimlarda en kritik nokta kisinin
konusmasidir. Ses tonunun iyi kullanilmasi buyik énem tasir. Eger kisi heyecanl
ise bunu karsi tarafa bir noktaya kadar yansitmasi olumlu etki yaratabilir. Ancak cok
fazla heyecan isverende 6z glivensizlik izlenimi olusturabilir. Bu nedenle tanitim
yapmadan once birden fazla prova yapmak onemlidir. Sesin cok yiksek ya da disilik
olmasi yine negatif etki yaratan unsurlardandir. Dogal olmak cok énemli olmakla
birlikte cok fazla duraksama, cok asik surath ya da neseli olma, ¢ekingenlik ya da
asirt samimiyet tanitimi olumsuz etkileyecek davranislardir. Yapilan is kadar kisinin
isini tane tane anlatmasi da 6nemlidir. Bu noktada kisinin kelime hazinesinin fakir
olmasi, hep ayni kelimeleri kullanmasi, sik sik “sey” demesi hem dinleyicinin odagini
bozacak hem de kisiyi zayif gosterecektir.

Anlatimda akiciligi saglamak, ayni zamanda acele etmemek, karsi tarafa dosya
icerigini inceleme vakti vermek yine 6nemli noktalardandir.

'//¢
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tasarimlarinizi yansitan bir tanitim dosyasi hazirlayip sinifta tanitiniz.

UvcuLama 3.1.

Ucretsiz portfolyo hazirlama internet sitelerinin birinde cizimlerinizi ve

Amac: Paket program yardimiyla sunu
hazirlayip etkili bir tanitim yapma.

Sire: 40"

Sira Sizde

Unli Bir Urun Tasarimcisini Tanitma

e
KOD=26822

Diinya Capinda Taninan Bazi Uriin Tasarimcilari: Charles ve Ray Eames, Ayse
Birsel, James Dyson, Achille Castiglioni, Can Yalman, Arne Jacobsen, inci Mutlu,
Giorgetto Giugiaro, Jonathan Ive, Adnan Serbest, Defne Koz, Faruk Malhan.

islem Basamaklari Oneriler

1. Sinif ya da at6lye ortaminizin is saghgi | Ortam aydinlatmasini, havalandirmayi,
ve glvenligi tedbirlerine uygun olup | elektrik kaynaklarini ise baslamadan 6nce
olmadigini kontrol ediniz. kontrol ediniz.

2. 4-5 kisilik gruplara ayrilarak Grubunuza tanitacaginiz tasarimcinin ismini
yukarida verilen listedeki tnli Griin verebilirsiniz.
tasarimcilarindan birini seciniz.

3. Grup icinde gorev dagimi yapip bir | Hazirladiginiz sunuya gore birden fazla kisi
temsilci seciniz. temsilci olabilir.

4. Sectiginiz tasarimc hakkinda detayli | Tasarimcinizin dogum tarihi, kokeni, ailesi,
bir arastirma yapiniz. okul yillari, egitimleri, kariyeri, calistigi

markalar gibi bilgilere ulasiniz.

5. Sunu hazirlama programini acip yeni | Ctrl + N kisa yolunu kullabilirsiniz.
bir sunu dosyasi olusturunuz.

6. Sununuz icin bir tema ve font (yazi | Sectiginiz tasarimcinin stilini yansitan bir
karakteri) belirleyiniz. tema secebilirsiniz.

7. Sununuz icin font (yazi karakteri) ve | Sununuzun tasarimina gore farkli noktalarla
renk belirleyiniz. farkl fontlar ve renkler kullabilirsiniz.

8. Sunum sirenizi belirleyiniz. Stuireyi  belirlerken aralik  verebilirsiniz.

Ornegin 8-10 dk. gibi.
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Sunu icerigi hazirlaymniz.

icerigi belirli bir diizen ve sira icerisinde
yerlestiriniz.

10.

Tasarimciniz  hakkinda buldugunuz
fotograf, video gibi gorsel 0Odeleri
sununuza ekleyiniz.

Yiksek c¢ozunarlukld, ilgi cekici, karmasik
olmayan, anlasilir gorsel 6geler kullanmaya
Ozen gosteriniz.

11.

Sununuzu tamamlayip kaydediniz.

Dosyanin kaybolmasini dnlemek amaciile her
bir grup Uyesine birer kopya verebilirsiniz.

12.

Sunu yapmadan sinif ya da atélyenizin
ses diizenini kontrol ediniz.

Sesinizin ulasmadigi noktalar varsa sira
diizenini degistirebilirsiniz.

13.

Sunu yapilacak ekran ya da perdeyi
hazirlayiniz.

Sunuyu bozacak bir leke olmadigindan emin
olunuz.

14.

Sununuzu yapiniz.

Sununuzu yaparken sakin ve dikkatli olmaya
Ozen gosteriniz.

15.

Sununuzu tamamlayiniz.

Dinleyicilere tesekkir etmeyi ihmal etmeyip
varsa konunuzlailgili sorulari cevaplandiriniz.

Bu form uygulamanin degerlendirilmesi icin hazirlanmistir.

DECGERLENDIRME

Tabloda verilen
“EVET ve HAYIR”
seceneklerinden

uygun olani ( X) isareti

ile belirleyiniz.

is saglig ve giivenligi tedbirlerini aldim.

Degerlendirme Olciitleri Evet | Hayir

Gorlintl isleme programini agtim.

Yeni bir sayfa olusturdum.

Sayfaya fotograf cagirdim.

Fotograftaki objeyi dekupe ettim.

Fotografa renk ve 1sik ayari yaptim.

Fotografi kaydettim.

Degerlendirme sonunda “Hayir" situnundaki cevaplariniz igin faaliyeti tekrar ediniz.

(2 —
| FoToGRAF VE SunuM

Degerlendirme sonunda tiim cevaplar "Evet” ise bu 6grenme birimindeki

kazanimlarinizi 6lcmek icin Olcme ve Dederlendirme sorularini cevaplayiniz.




OLCME vE DEGERLENDIRME =

A. Asagidaki ciimlelerde (....) ile bos birakilan alanlara verilen bilgiler

dogru ise “D” yanlis ise “Y” yaziniz.

1. (.....) Biricerigin yapilandiriimis yollarla karsi tarafa aktarilmasina sunum denir.
2. (.....) Bilgilendirici sunumlarda bilginin akilda kalmasi amaclanir.
3. (.....) Ogretici sunumlar cok kapsamli olmaz, sade tutulur.

4. (.....) ikna edici sunumlarda kitlenin fikirleri 6nemli degildir.

5. (.....) Guduleme amaci olan sunumlara karar verme sunumlari denir.

o

. Asagida verilen sorularda dogru olan secenegi isaretleyiniz.

6. Asagidakilerden hangisi sunum hazirlarken dikkat edilmesi gereken

kurallardan degildir?
A) Sunum esnasindailgiyi arttirmak icin yardimci materyaller kullanilabilir.
B) Sunum gerceklestirilmeden ses ayarlari kontrol edilmelidir.
C) Sunum hazirlamak icin bigisayar ya da internet ortami tercih edilebilir.
D) Uriin prototipi sunumlarda kullanilmamalidir.

E) Etkilesimi artirmak icin sunumda efektlere yer verilebilir.

7. Asagidakilerden hangisi gosteri tasariminda tercih edilen yaygin kurallardandir?

A) Bir sayfada bircok farkl font kullanilabilir.

B) Bir sayfada altmistan fazla s6zcik bulunmamahdir.
C) Yazilar saga yasli hizalanmalidir.

D) Basliklar dort satir olabilir.

E) Sayfa kenarlarinda bosluk olmamalidir.

3. Ogrenme Birimi: SUNUM VE PORTFOLYO HAZIRLAMA



8. Asagidakilerden hangisine basvururken 6z gecmis talep edilmez?
A) Bilimsel proje
B) is basvurusu
C) Staj basvurusu

D) Kullp uyeligi
E) Sigorta basvurusu

9. Asagidakilerden hangisi 6z gecmis tiirlerinden biridir?

A) Bilimsel

B) Detayl

C) Karakteristik
D) Kronolojik

E) Minimal

10. Asagidakilerden hangisi tanitim dosyasi iceriginde bulunmasi gerekenlerden

degildir?
A) Telif yazisi
B) Orjinallik beyani
C) Kariyer hedefi
D) Not ortalamasi

E) Calisma ornekleri
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