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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen a sancak;
Soénmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizichr, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazl: hilal!

Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu celd?

Sana olmaz dokilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yagsadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin &ékinm sarmissa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil béyle bir iman: bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va dettigi glinler Hakk’ in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan:
Dusin atindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar: alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céani, canéri, butin varimi alsin daHuda,
Etmesin tek vatamimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine namahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 118hi, bosanip kanli yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ atapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HiTABE

Ey Tirk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéne temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, batin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitin kaleleri zapt edilmis, batin
tersanelerine girilmis, bitun ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dusmds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin igerigine uygun gorsel
yer alir,

‘ Ogrenme biriminin numarasini gdsterir.

A

-

Ogrenme
biriminin
karekodunu
gosterir.

Ogrenme biriminin kazanimlarini gésterir.

‘ Ogrenme biriminin adini gésterir.

Ogrenme birimi ile ilgili uygulama karekodunu igerir.
Karekod okuyucu ile taranarak uygulama ile ilgili resim,
video, animasyon vb. kaynaklara ulasmayi saglayan kod-
| dur. Karekodun altindaki sayi asagidaki linkin sonuna
_ eklendiginde uygulamaya iliskin yardimci kaynaga gidilir.

http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD=21437

Ogrenme
biriminin adini ’

gosterir.

A

Ogrenme
biriminin
numarasini
gosterir.

A

Metnin icerigi ile ilgili gorselleri

gosterir. basamaklarini gosterir.

| Ogrenme birimi ile ilgili uygulamalarin islem
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KONULAR

1.1. FOTOGRAF UZERINDEN VEKTOREL CiziM YAPMA

1.2. VEKTOREL GiziM PROGRAMINDA DESEN OLUSTURMA

1.3. VEKTOREL GiziM PROGRAMINDA YAZI VE METINLERLE GALISMA
1.4. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA EFEKTLERLE CALISMA

1.5. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA FIRCALARLA CALISMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Fotograf lUzerinden vektorel gizim yapma
e Desen olusturma

e Yazive metinlerle ¢alisma

e Efektlerle calisma

e Firgalarla calisma

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Fotograf kullaniminin sayfa tasarimina etkisini tartisiniz.

2. Cevrenizde bulunun basil Grlinleri temin edip, yazilari boyut ve karakterlerine gore
degerlendirerek sinif ortaminda tartisiniz.

TEMEL KAVRAMLAR

boyama araglari, calisma alani, gizim araglari, desen olusturma, dosya agma, dosya
kaydetme, efekt, fotografi kirpma, genisletici, gomme, harf arasi, kalem araci, nesneleri
birbirine gore konumlandirma, nesneye kontur uygulama, panel, resim izi, secim aragclari,
sembol araglari, vektor, vektorel ¢izim, yazim araglari, yazi yazma




, OGRENME
_, ® BIRIMI

GELISMIS VEKTOREL CiZIMLER




> GELISMIS VEKTOREL CiZIMLER

1.1. FOTOGRAF UZERINDEN VEKTOREL CiziM YAPMA

Gelismis vektorel gizimler, vektorel gizim programinin temelini olusturur. Vektoérel gizimlerle tiim
grafik islemleri yapilir.

TDK Tirkce Sozluk’ine gore vektor; dogrultusu, yonl, uzunlugu belirli olan ve bir ok isaretiyle
gosterilen dogru c¢izgi olarak nitelendirilir. Vektérel ¢alismalarda her bir nesne matematiksel
ifadelerden olusur. Fotograf lizerinden yapilan ¢calismalar vektorel ¢izim programinda vektorlere
donustaralir. Program Gzerinde yapilan tim calismalar 6lgeklidir. Bundan dolayi blyiltme ve ki-
cliltme islemleri yapilirken ¢alismalarda detay kaybi olusmaz. Bu grafiksel calismalara istendiginde
renk verilir. Cahismalar deforme edilerek farkli boyutlarda nesneler olusturulabilir (Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1: Vektorel calisma 6rnegi

1.1.1. Caligma Alani

Vektorel ¢izim programi, vektorel ¢izim calismalarinin yapildigi ve bu ¢alismalarin farkl formatlarda
kaydedildigi programdir. Programda herhangi bir sayfa acildiginda ¢alisma alani da acilir. Sayfanin
yapisl, boyutu ve sayisi istenen 6zelliklerde ayarlanabilir. Kullanilan goérsel, yazi, ¢izim gibi veriler
calisma alani icerisinde bulunur.

1.1.1.1. Arag Cubugu (Toolbars)

Secim araglari, ¢izim araglari, yazi araglari, grafiksel araglarin yani sira boyutlandirma, renk verme
gibi araglarin ve bunlarin alt bolimlerinin bir araya getirildigi program gerecidir. Calismanin daha
hizli ve pratik yapilabilmesi icin her aracin kisayol komutu bulunur. Program acildiginda Arag Cu-
bugu yoksa Pencere (Window) menisi altindan Ara¢ Cubuguna (Toolbars) fare ile tiklanarak agihr.
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1.1. FOTOGRAF UZERINDEN VEKTOREL CiZiM YAPMA €

istege bagli olarak tek siitun veya cift siitun seklinde kullanilabilir. Bunun igin en tistteki ikili ikonun
tiklanmasi gerekir (Gorsel 1.2).

Secim Araci

Sihirli Degnek Araci

Kalem Araci
Yazim Araci
Dikdortgen Araci

Sekillendirici Arag
Dondirme Araci

Genislik Araci

Sekil Olusturma Araci
Orgii Araci

Damlahk Araci

Sembol Spreyi Araci

Calisma Sayfasi Araci

El Araci

Dolgu Rengi

Renk (Color)

Normal Ciz

Dogrudan Secim Araci

Kement Araci

Egrilik Araci
Cizgi Araci

Boya Fircasi Araci
Silgi Araci

Olcek Araci

Serbest Donistiirme Araci

Perspektif 1zgarasi Araci
Degrade Araci
Harmanlama Araci
Situn Grafik Araci

Dilim Araci

Yakinlastirma Araci

Cizgi Rengi

Renksiz
icinde Ciz
Ekran Modu Degistirme

Ara¢ Cubugu Diizenleme

Gorsel 1.2: Ara¢ Cubugu (Toolbars)
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1.1.1.2. Se¢im Araglari (Selection Tools)
Secim Araci (Selection Tool): Nesnelerin secilmesini, tasinmasini saglar. Kisayol tusu V'dir.

Direkt Secim Araci (Direct Selection Tool): Nesnenin secimini yapar. Se¢im aracindan farki noktasal
secim yapmasidir. Kisayol tusu A’dir.

Grup Secim Araci (Group Selection Tool): Grup icindeki tek bir nesneyi secebildigi gibi birden ¢cok
grup icinde tek bir nesneyi de secebilir.

Sihirli Degnek Araci (Magic Wand Tool): Birden fazla nesne bulundugunda nesnelerin ayni renk
olmasini, ton degerlerini, kontur kalinligini ve seffafligini belirleyip rahatca secilmesini saglar. Bu
sekilde se¢ilmis nesnelerin renkleri veya gizgi kalinliklari ayni anda degistirilebilir. Kisayol tusu A’dir.

Kement Araci (Lasso Tool): Nesnenin tamamini veya bir bolimind, nesnelerin baglant noktalarini
veya Yol (Path) alanlari Gzerindeki noktalarin rahatca ve serbest elle gizilerek secilmesini saglar.
Kisayol tusu Q'dur.

1.1.1.3. Cizim Araglari

Kalem Araci (Pen Tool): Nesnelerin vektoérel cizimlere donistirilmesi icin kullanilan aragtir. Kisayol
tusu P'dir.

Baglanti Noktasi Ekleme Araci (Add Anchor Point Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilerek olusturulan
Yollara (Path) baglanti noktalarini ekler. Kisayol tusu +'dir.

Baglanti Noktasi Silme Araci (Delete Anchor Point Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilerek olusturulan
yollardaki baglanti noktalarini siler. Kisayol tusu —'dir.

Baglanti Noktasi Donlistiirme Araci (Anchor Point Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilerek olusturulan
yollardaki baglanti noktalarini kdse ise egriye, egri ise kdseye donistirir. Kisayol tusu SHIFT+C'dir.

Kursun Kalem Araci (Pencil Tool): Serbest gizgiler gizer. Kisayol tusu N'dir.
Diizgiinlestirme Araci (Smoth Tool): Yol (Path) alanlarinda gérulen hatalar dizeltir.
Yol Silme Araci (Path Eraser Tool): Cizilen sekillerin ve yollarin baglanti noktalarini siler.

Egrilik Araci (Curvature Tool): Kolay ve pratik cizimler yapar. Ozellikle egri ve kavisli cizimlerde tercih
edilir. Kisayol tusu SHIFT+dir.

Cizgi Araci (Line Sagment Tool): Serbest cizgiler cizer. Kisayol tusu I'dir.

Yay Araci (Arc Tool): i¢ biikey ve dis biikey egri yaylari gizer.

Spiral Araci (Spiral Tool): Spiral yani sarmal cizer.

Dikdortgen lzgara Araci (Rectangular Grid Tool): Dikdortgen izgaralar gizer.
Yuvarlak Izgara Araci (Polar Grid Tool): Dairesel 1zgaralar cizer.

Dikdortgen Araci (Rectangle Tool): Dikdortgen sekiller gizer. Kisayol tusu M'dir.

Yuvarlak Koseli Dikdortgen Araci (Rounded Rectangle Tool): Kenarlari yuvarlatiimis dikdortgen sekiller
cizer.

Elips Araci (Elipse Tool): Daire ve elips gibi geometrik sekiller cizer. Kisayol tusu L'dir.

Yildiz Araci (Star Tool): Yildiz gibi geometrik sekiller cizer.

18




1.1. FOTOGRAF UZERINDEN VEKTOREL ¢izim vapma <& ————— 4o

1.1.1.4. Yazim Araglari
Yazim Araci (Type Tool): Yazi yazilmasini saglar. Kisayol tusu T'dir.

Alan Metni Araci (Area Type Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile cizilen vektérel alanlarin icerisine
metin yazilmasini saglar.

Yol (Path) Yazim Araci (Type On A Path Type Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilen vektérlerin
lizerine yazi yazilmasini saglar.

Dikey Metin Araci (Vertical Type Tool): Dikey yazi alanlari olusturur.
Dikey Alan Yazim Araci (Vertical Area Type Tool): Dikey metin alanlarini olusturur.
Dikey Yol Yazim Araci (Vertical Type On a Path Tool): Dikey yollar {izerine yazi yazar.

Dokunma Araci (Touch Type Tool): Yaziyi vektore donistirir.

1.1.1.5. Sembol Araglari

Sembol Spreyi Araci (Sembol Sprayer Tool): Sembol paletinden secilen gorsellerde buyiltme,
dagitma, dondirme ve yonini degistirme gibi degisikliklerin yapilmasini saglar. Kisayol tusu
SHIFT+S'dir.

Sembol ve Yer Degistirme Araci (Sembol Shifter Tool): Nesneleri tasiyarak siralanmasini saglayip
farkh nesneler olusturur.

Sembol Ezici Araci (Sembol Scruncher Tool): Nesneleri birbirine yakinlastirip uzaklastirarak farkli
nesneler olugsmasini saglar.

Sembol Boyutlandirici Araci (Sembol Sizer Tool): Nesneleri boyutlandirarak farkli nesneler olus-
masini saglar.

Sembol Cevirici Araci (Sembol Spinner Tool): Nesneleri dondirerek farkli nesnelerin olusmasini
saglar.

Sembol Boyayici Araci (Sembol Stainer Tool): Nesneleri renklendirerek farkli nesnelerin olusma-
sini saglar.

Sembol Perdeleyici Araci (Sembol Screener Tool): Nesnelere Opaklik (Seffaflik) uygulayarak farkl
nesnelerin olusmasini saglar.

Sembol Stil Araci (Sembol Styler Tool): Nesnelerden var olan stilleri secerek farkli nesnelerin
olusmasini saglar.

1.1.1.6. Boyama Araglari

Mercek Parlamasi Araci (Flare Tool): Geometrik sekillerin bir merkez etrafinda parlamasini ve
isinlarla halkalar olusturmasini saglar.

Boya Fir¢asi Araci (Paintbrush Tool): Kalem Araci (Pen Tool) gibi islem yapabilir. Farkli olarak Yol
(Path) alani icerisinde daha stilize, daha rahat ve glizel ¢izimler yapabilir. Kisayol tusu B’dir.

Kabarcik Firga Araci (Blob Brush Tool): Kalem Araci (Pen Tool) ile olusturulan Yollara (Path) fir¢a
darbeleri uygulanmasinda kullanilir. Kisayol tusu SHIFT+B’dir.

Canli Boyama Kova Araci (Live Paint Bucket): Vektorlerin gruplandirilarak ylizey ve kenarlarinin
mevcut boyama 6zellikleri ile boyanmasini saglar. Kisayol tusu K'dir.

19




> GELISMIS VEKTOREL CiZIMLER

Canli Boyama Se¢im Araci (Live Paint Selection Tool): Kagit tizerine resim yapar gibi cizilen
gorsellerin en hizli sekilde boyanmasini saglar. islem esnasinda Renk Paneline (Swatches) gerek
kalmadan boyama islemi gerceklesir. Kisayol tusu SHIFT+L'dir.

Degrade Araci (Gradient Tool): Objelere degrade verilmesini saglar. Kisayol tusu Gdir.

Damlalik Araci (Eyedropper Tool): Gorsellerin renk, efekt ve kontur gibi 6zelliklerinin 6rneklemesini
yapar. Ayni 6rneklemenin diger gorsele de aktarilmasini saglar. Kisayol tusu I'dir.

1.1.1.7. Yeniden Sekillendirme Araglari

Sekillendirici Arag (Shaper Tool): Cizilen sekli en yakin geometrik forma donstirir. Ayni zamanda
farkli sekilleri bir araya getirir, birlestirir, siler veya bunlari tasiyarak yeni vektorel ¢izimler meydana
getirir. Kisayol tusu SHIFT+N'dir.

Doéndiirme Araci (Rotate Tool): Objelerin sabit bir eksen etrafinda dondiiriilmesini saglar. Kisayol
tusu R'dir.

Yansitma Araci (Reflect Tool): Objelerin yatayda ve dikeyde eksen etrafinda cevrilmesini ve yan-
sitilmasini saglar. Kisayol tusu O’dur.

Olgek Araci (Scale Tool): Objeleri sabit bir eksen etrafinda yeniden 6lgeklendirir.

Sekil Olusturma Araci (Shapen Builder Tool): Sekillerin gizilmesini, bir araya getirilmesini ve bir-
lestirilmesini saglayan aractir.

Yamultma Araci (Shear Tool): Objelerin sabit bir eksen etrafinda egriltiimesini saglar.

Yeniden Sekillendirme Araci (Reshape Tool): Kalem Araci (Pen Tool) veya Kursun Kalem Araci
(Pencil Tool) ile gizilen Yol (Path) alanlarinin genel ayrintilari korunarak sadece segilen noktalarin
sekillendirilmesi icin kullanilir.

Geniglik Araci (Width Tool): Nesnelerin farkli genisliklerdeki konturlarinin olusturulmasinda kul-
lanihir. Kisayol tusu SHIFT+W'dir.

Carpitma Araci (Warp Tool): Farkh genisliklerdeki konturlarin ayristiriimasinda kullanilir. Kisayol
tusu SHIFT+R'dir.

Burgu Araci (Pucker Tool): Nesneleri kendi icine dogru girdap olusturarak deforme eder. Bu sekilde
nesnelerin farkl vektore donistirilmesini saglar.

Biizme Araci (Pucker Tool): Nesneleri ice ve disa dogru biikerek deforme eder. Bu sekilde nesne-
lerin farkli vektore donistiiriilmesini saglar.

Sisirme Araci (Bloat Tool): Nesneleri ice ve disa dogru sisirerek deforme eder. Bu sekilde nesnelerin
farkh vektore dontistirilmesini saglar.

Tarak Araci (ScallopTool): Fare, nesnenin lzerinde hareket ettirildiginde nesnede rastgele egriler
olusturur.

Kristallesme Araci (Crystallize Tool): Fare, nesnenin lizerinde hareket ettirildiginde nesneye rast-
gele sivri uglu eklemeler yapar.

Kirigiklik Araci (Wrinkle Tool): Biizme Araci (Pucker Tool) igin dlizenlemeler yapar.

Serbest Doniistiirme Araci (Free Trasform Tool): Secilen objeyi dlceklendirir, donstirir veya
objenin egrilmesini saglar. Kisayol tusu E'dir.
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Kukla Carpitma Araci (Pupet Warp Tool): Hazirlanan vektorel animasyon cizimlere raptiye ekleyerek
kolay goriiniimler elde edilmesini saglar.

Sekil Olusturma Araci (Shapen Builder Tool): Sekillerin gizilmesini, bir araya getirilmesini ve bir-
lestirilmesini saglayan aractir.

Perspektif Izgarasi Araci (Perspective Grid Tool): Vektorel cizimlerin perspektif olusturularak
¢izilmesini saglar. Kisayol tusu SHIFT+P’dir.

Perspektif Secim Araci (Perspective Selection Tool): Vektoérel gizimlerin, resim ve yazilarin pers-
pektife getirilmesini, tasinmasini saglar. Kisayol tusu SHIFT+V'dir.

Orgii Araci (Mesh Tool): Vektdrel gizimlere kafes noktalari ekler. Bu noktalari siler, tasir, birlestirir
ve tekrar normal objeye donlstirip tasarim yapilmasini saglar. Kisayol tusu U’dur.

Olgiim Araci (Measure Tool): iki nokta arasindaki uzakhgi dlger.

Harmanlama Araci (Blend Tool): Birden ¢ok nesnenin renkler ve sekiller arasinda gegis olustur-
masini saglar. Kisayol tusu W’dir.

1.1.1.8. Grafik Araglari

Sutun Grafik Araci (Column Graph Tool): Dikey sekildeki siitunlardan karsilastirmali grafikler
olusturur. Kisayol tusu J'dir.

Ust Uste Yigilmis Grafik Araci (Stacked Column Graph Tool): Ust Uste dizilerek yigilmis grafik
sttunlari olusturur. Bu sayede grafiklerdeki parcalarin toplanma oranlarini gosterir.

Cubuk Grafik Araci (Bar Graph Tool): Yatay sekilde stitun grafikler olusturur.

Yigin Cubuk Grafik Araci (Stacked Bar Graph Tool): Yatay olarak st Uste yigilmis sttun grafikler
olusturur.

Cizgi Grafik Araci (Line Graph Tool): Grafiksel elemanlarda cizgi grafikleri olusturur. Farkli zaman
araligindaki kiimeleri gostermek icin kullanilir.

Alan Grafigi Araci (Area Graph Tool): Grafiksel elemanlar kullanarak ¢izgi grafik alanlari olusturur.
Koordinat Grafigi Araci (Scatter Graph Tool): x ve y koordinatlarindan grafikler meydana getirir.
Pasta Grafigi Araci (Pie Graph Tool): Yuzdelik dilimleri ifade etmek icin kullantlir.

Radar Grafigi Araci (Radar Graph Tool): Dairesel grafikler olusturur.

Dilim Araci (Slice Tool): Gorseli web gorintdleri icin boler. Kisayol tusu SHIFT+K'dir.

Calisma Yiizeyi Araci (Artboard Tool): Sayfa boyutunu degistirmek igin kullanilir. Kisayol tusu
SHIFT+O’dur.

Silgi Araci (Eraser Tool): Kursun Kalem Araci (Pencil Tool) ile ¢izilmis ¢izgilerde istenmeyen bolge-
lerin Gzerinden gecerek silme islemi yapar. Kisayol tusu SHIFT+E'dir.

Makas Araci (Scissors Tool): Yol (Path) alanindaki istenen noktayi keser. Kisayol tusu C'dir.

1.1.1.9. Sayfa Hareketi

Yakinlastirma Araci (Zoom Tool): Arag secilince sayfada belirir. Aracin segiminden sonra sayfada
beliren biyiteg ile sayfaya tiklandiginda sayfayi yakinlastirir. ALT tusuna basiliyken sayfaya tiklan-
diginda ise sayfayi uzaklastirir. Kisayol tusu Z'dir.
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El Araci (Hand Tool): Arag¢ Kutusundan (Toolbars) el araci segilerek ¢calisma yiizeyi kaydirilir. Kisayol
tusu H'dir.

Sayfa Hareketliligi: Calisma alani hareket ettirilmek istendiginde Arag Kutusundan El (Hand) ikonu
secilerek islem yapilir. Ayniislem klavyenin H tusuna ve Bosluk (Space) tusuna basilarak da yapilir.
Klavyede SHIFT e basildiginda ise galisma alaninin kenarlarinda mavi bir renk belirir, boylece sayfa
secilmis olur. Bu sekilde sayfa, istenen yere tasinabilir. Calisma sayfasi cogaltilmak isteniyorsa sayfa
secili durumdayken alt tusu ile yan tarafa striiklenmelidir.

Sayfa Bilyiiltme-Kiiciiltme: Ara¢ Kutusundaki (Toolbars) Bliylteg Araci (Zoom) ile biyilltme yapi-
lir. Calisma alanina Bliylitec¢ Araci (Zoom) getirilerek sayfa istenen oranda buydltilar. Kiglltmek
istendiginde ise (ALT-) klavye tusuna basilarak sayfa istenen oranda kt¢ltalir. Ayniislem (CTRL+)
ile yapilarak calisma alani blyltalir, (CTRL-) ile calisma alani kligaltaldr.

Calisma Yiizeyini Pencereye Sigdir (Fit Artboard in Window): Tim ¢alisma ylizeyini pencereye
sigdirir. Kisayolu (Alt 0) ile yaptlir.

Ana Hat Goriiniim (Outline): Coklu vektorlerde galismalarin gizgilerle olusan ana hatlarini gérmek
icin Gériiniim (View) mendisiinden segilir. islemin kisayol tusu (CTRL+Y)‘dir.

Ekran Modu (Screen Mode) Calisma alaninda Arag Kutusu (Toolbars) mendiler ve panellerle birlikte
cahisihr. Buislem, Gértiiniimden (View) yapilabildigi gibi Ara¢ Kutusundan (Toolbars), Sunum Modu
(Presentation Mode) ile de yapilabilir.

Tam Ekran Modu (Normal Screen Mode): Calisma alaninda Arag Kutusu (Toolbars), Kontrol Paneli
(Control) ve meniiler bulunur.

Sayfa Yapisi Modu (Full Screen Mode): Sadece sayfa yapisi gérintilenir. Ara¢ Kutusu (Toolbars),
mendtiler ve paneller gizlenir.

1.1.2. Meniiler

Vektorel gizim programinda menidiler, calisma alaninin st kisminda yer alir. Calisilan arag ile ilgili
tim sekmeler ve benzer islevlere sahip komutlar ayni meni basligi altinda bulunur.

Dosya (File) Menidisii: Yeni Sayfa Agma (New), Sablon Sayfa Acma (New From Template), Dosyaya
Aktarma (Open), Calisilan Dosyayi Kapat (Close), Kaydet (Save), Farkli Kaydet (Save As), Sablon Ola-
rak Kaydet (Save as Template), Son Dosyalari A¢ (Open Recent Files), Kopriiye Goz Atmak (Browse
in Bridge) , Web icin Kaydet (Save for Web), Secili Bélgeleri Kaydet (Save Selected Slices), Calisilan
Dosyanin En Son Sekline Geri Don (Revert), Calisma Alanina Gorsel Yerlestir (Place), Calismayi
Farkl Uzantilarda Kaydet (Export), Dosya Ver (Export), Secimi Disa Aktar (Export Selection), Paket
(Package), Kodlar (Scripts), Dosya Bilgisi (File info), Sayfa Diizeni (Document Set Up), Belge Renk
Modu (Document Color Mode), Cikis (Print) gibi alt menileri bulundurur.

Diizen (Edit) Meniisii: Kes (Cut), Kopyala (Copy), Yapistir (Paste), Secili Alan icerisine Yapistir (Paste
in Front), Arkaya Yapistir (Paste in Back), Tum Calisma Yiizeylerine Yapistir (Paste on All Artboards),
Sil (Clear), Bul ve Degistir (Find and Replace), Sonrakini Bul (Find Next), Yazim (Spelling), Ozel
S6zIugl Dizenle (Edit Custom Dictionary), Seffaflik Diizenleyici Ayarlari (Transparency Flatttener
Presets) Profil Ata (Assing Profile), Geri Al (Undo), Ozel Karakter Bul (Find And Replace), Yazim
Hatalarini Denetle (Check Spelling), Renkleri Diizenle (Edit Color), Orijinali Diizenle (Edit Orginal),
Temel Renk Ayarlari (Color Settings), Yazdirma Ayarlari (Print Presets), Klavye Kisayol Degistirme
islemi (Keyboard Shortcodes), PDF Kayit Ayarlari (Adobe PDF Presets), Programda Varsayilan
Avyarlar (Preferences), Ayarlarim (My Settings) gibi alt mendleri bulundurur.
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Nesne (Object) Meniisii: Secili Nesneleri Dondirmek (Transform), Dizenlemek (Arrange), Hi-
zalamak (Align), Gruplamak (Group), Kilitlemek (Lock), Saklamak (Hide), Genisletmek (Exband),
Kesim isaretlerini Olusturmak (Create Trim Marks), Yol Yapmak (Path), Sekil Vermek (Shape),
Desen Olusturmak (Pattern), Harmanlamak (Blend), Perspektif Olusturmak (Perspective), Resim
izi Olusturmak (image Trace), Geometrik Sekli Kirparak Maske Olusturmak (Clipping Mask), Dilim
(Slice), Kirpma isaretlerini Olusturun (Create Trim Marks), Sekil Bozulma (Evelope Distort), Perspek-
tif (Perspective), Canli Boya (Live Paint), Bilesik Yol (Compound Path), Calisma Alani (Artboards),
Grafik (Graph), Disari Aktarilacak Dosyalari Topla (Collect For Export) gibi alt mendleri bulundurur.

Yazim (Type) Meniisii: Yazi Tipi (Font), Son Yazi Tipi (Recent Fonts), Yazinin BlyUklGgi (Size), Yazi
Tipi Seceneklerini Belirlemek (Are Type Options), Cizilmis Yol Uzerine Yazi Yazmak (Type On A Path),
Hazirlanan Yaziyi Baslik Olarak Sigdirmak (Fit Headline), Eksik Yazi Tipini Bulmak (Resolve Missing
Font), Yazi Tipini Bulmak (Find Font), Yazilari Vektér Haline Donlstlirmek (Create Outlines), Yazi
Yonuni Hizalamak (Type Orientation), Gizli Karakterleri Gostermek (Show Hidden Characters),
Akilli Noktalama (Smart Punctuation), Optik Kenar Boslugu Hizalamasi (Optical Margin Alignment),
Ozel Karakter Ekle (insert Special Character), Kesme Karakterleri Ekle (insert Break Character), Yer
Tutucu Metinlerle Doldur (Fill With Place Holder Text), Glifler (Glyphs) gibi alt men(leri bulundurur.

Secim (Select) Meniisii: Calisma Sayfasindaki Nesnelerin Tumini Segcmek (All), Aktif Etmek (All
On Active), Nesnedeki Secimi Kaldirmak (Deselect), Nesneyi Yeniden Segmek (Reselect), Nesnenin
Disini Se¢mek (Inverse), Secili Nesneden Bir Sonraki Nesneyi Segmek (Next Object Above), Secili
Nesneden Bir Onceki Nesneyi Secmek (Next Object Below), Secimi Kaydetmek (Save Selection),
Secimi Diizenlemek (Edit Selection) gibi alt mendleri bulundurur.

Efekt (Effect) Meniisii: Bu mentide vektorel ¢izim programinda kullanilabilecek efektlerin yani sira,
goriuntii isleme programinda kullanilan efektler galerisi de bulunur. Vektorel gizim programinda 3D,
Sekline Geri Déndiir (Convert to Shape), Rehber isaretler (Crop Marks), Carpitma & Déniistiirme
(Distort & Transform), Yol (Path), Yol Bulucu (Pathfinder), Stil (Stylize), Carpitma (Warp) efektleri
kullanihr.

Goriiniim (View) Meniisii: Ana Hatlari Géster (Outline), Ust Baski On izleme (Overprint Preview),
Piksel On izleme (Pixel Preview), Sunum Goriintiisii (Presentation Mode), Ekran Modu (Screen
Mode), Prova Renklerini Goster (Proof Colors), Ekrani veya Nesneyi Biytltmek / Kigtltmek (Zoom
in / Zoom Out), Ekran veya Nesneyi Calisma Yiizeyine Sigdirmak (Fit Artboard in Window), Pencereyi
Calisma Ylzeyine Sigdirmak (Fit All in Window), Calisma Alaninda Akilli Kilavuzlari Géster (Smart
Guides), Calisma Alaninda Perspektif Kilavuzlari Goster (Perspective Grid), Calisma Alanlarinda
Cetvelleri Goster (Rulers), Calisma Alaninda Rehber Goster (Guides), Bolgeleri Gizle (Hide Slices),
Bolgeleri Kilitle (Lock Slices), Gercek Boyut (Actual Size), Calisma Ylizeyini Gizle (Hide Artboards),
Baski Dosemelerini Goster (Show Print Tiling), Sinirlama Kutusunu Gizle (Hide Bounding Box),
Seffaflik Izgarasini Goster (Show Transparency Grid), Sablonu Gizle (Hide Template), Degrade
Aciklayicisini Gizle (Hide Gradient Annotator), Gergekgi Boyama Bosluklarini Gizle (Show Live Paint
Gaps) gibi alt mendtileri bulundurur.

Pencere (Window) Meniisii: Calisma sirasinda program pencerelerinin agilip kapatiimasi i¢in
kullanilir. Dizenlemek (Arrange), Kontrol Paneli (Control), Ara¢ Cubugu (Toolbars), Hizalamak
(Align), Calisma Ylizeyi (Artboards), Fircalar (Brushers), Renk Rehberleri (Color Guide), Sayfa
Bilgisi (Document info), Degrade (Gradient), Katmanlar (Layer), Cizgi Kalinliklari (Stroke) ve Renk
Kuttphanesi (Swatch Librais) gibi pencerelerin acilip kapanmasini saglamak icin kullanilir.

Yardim (Help) Meniisii: Vektorel ¢izim programiyla ilgili teknik bilgilerin yer aldigi, programin
ozellikleri hakkinda ¢evrim ici ve ¢evrim disi destek almak amaciyla kullanilan mentdir.
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1.1.3. Vektorel Cizim Programinda Kullanilan Paneller

Calismalarin hizli ve pratik olmasi icin 6zellikler panelinin agik olmasi énemlidir. Bu panel, segili
nesne veya arag ile ilgili tim 6zellikleri bir arada bulundurur.

Kontrol Paneli (Control): Genellikle calisma alaninin Gst kisminda yer alir. Kontrol Panelindeki
(Control) secenekler kullanilan arag tiriine gére degisir. Ornegin bir dikdértgen cesidinde o
dikdortgene ait renk, cizgi kalinligi, cizgi stili, dikdortgen sekli, cogaltma ve hizalama secenekleri
gorintulenir. Kontrol Panelinde (Control) ilgili konunun aktif hale getirilmesi icin o nesnenin segcili
olmasi gerekir. Ornegin dikdértgen ile ilgili islem yapabilmek icin dikdértgenin secili olmasi yani
mavi renkte olmasi gerekir. Yazi alaniile ilgili Kontrol Panelinin (Control) aktif hale getirilmesi icin
yazi alaninin secili yani mavi renkli olmasi gerekir. Kontrol Panelini (Control) Uste sabitlemek icin
Dock to top, alta sabitlemek icin Dock to buttom sekmesi segilir (Gorsel 1.3).

__, Geometrik sekil ile ilgili
Kontrol Paneli (Control)
' v ' ' '
Dolgu Cizgi Cizgi Degisken Firca
rengi  rengi kalinhig genislik profili tanimi

Yazi alant ile ilgili
Kontrol Paneli (Control)

R T N

Karakter Paragraf Metin Yazida Hizalama Donistir
Paneli Paneli  hizalamalan ¢6zgi

Gorsel 1.3: Kontrol Paneli (Control)

1.1.4. Dosya A¢gma

Yeni Dosya A¢ma (New Document): Vektorel cizim programinda tekli veya ¢oklu sayfa agmak
istendiginde Dosya (File) menisiinden Yeni (New) komutuna tiklanir (CTRL+N) (Gorsel 1.4).

Dosya ismi (Name): Acilan dosyaya verilecek ismin yazildigi alandir (Gérsel 1.4).

Sayfa Yapisi (Profile): Vektorel cizim programinda yapilan ¢alismalar; baski, web tasarim, mobil
etkinlikler gibi farkli ortamlar igin kullanilir. Yapilan ¢alismaya gore 6lgi birimi, ¢oziinirlik, renk
modu gibi dzellikler degisiklik gosterir. Ornegin basilacak bir belge icin Print, web uygulamalarn
icin Web ve cep telefonu gibi mobil cihazlar igcin Mobil secenegi secilmelidir (Gorsel 1.4).

Sayfa Boyutu (Size): Sayfa boyutu secilirken program icerisinde kayith olan standart kagit ebatla-
rindan A4, A5, B1 gibi ebatlar tercih edilebilir. Bu ebatlar segildiginde program, 6l¢lleri otomatik
olarak dlgeklendirir. Ozel bir ebatta calisilacaksa Ozel (Custom) sekmesi segilerek istenen sayfa
ebatlari kullanici tarafindan girilir (Gorsel 1.4).

Birimler (Units): Sayfalarda kullanilacak metrik sistem segilir. Metrik sistem sekmesinden milimetre,
santimetre veya punto gibi 6l¢li birimlerinden biri tercih edilir (Gorsel 1.4).

Tasma Payi (Bleed): Tasma pay! baski isleminden sonra isin giyotinde kesilmesi sirasinda gerekli
olan paydir. Sayfanin tst kismindan Top, sayfanin alt kismindan Bottom, sayfanin sag tarafindan
Right, sayfanin sol tarafindan Left kutucuguna tasma payi degeri verilir (Gorsel 1.4).
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ileri islemler (Advanced): Calismanin kayit islemi icin Céziinlrligi (Raster Effects) belirlenir. Ug
farkh ¢ozunirliik secenegi sunar. Baski icin 300 ppi, dijital ortamlarda kullanilacak ¢alismalar icin
150 ppi veya 72 ppi secilmelidir. ileri islemler (Advanced), sayfanin ¢alisma veya kayit isleminde
kullanilacak Renk Modunu (Color Mode) gosterir. Baski icin CMYK, dijital ortamlar icin RGB renk
modu secilmelidir (Gorsel 1.4).

Dosya adl «—
Sayfa yapisi <—

Sayfa sayis| «—

Sayfa boyutu «—
Genislik — Birimler
.. . <_
Yukseklik — Yonlendirme

Tasma payl «—
ileriislemler <—

— Renk modu
—> COzindrlik

—— Onizleme modu

Gorsel 1.4: Dosya agma

Sayfa Sayisi (Number Of Artboards): Calisilacak sayfa sayisinin belirlendigi alandir. Yapilacak ¢a-
lisma tek sayfa ise kutucuga bir degeri girilir. Bu durumda diger ikonlar aktif olmaz. Sayfa sayisinin
birden fazla olmasi durumunda sayfalarin birbirine olan uzakligi ve Konumu (Columns) belirlenir
(Gorsel 1.5).

Yonlendirme (Orientation): Sayfanin yatay veya dikey olma durumu ekrandaki ikon tiklanarak
belirlenir. (Gorsel 1.5).

Sayfa sayis|«— — Sayfalarin birbirine olan konumu

Sayfalar .. ..
oras: bogluk<_ — Sayfalari siraya gore diizenleme

Gorsel 1.5: Coklu sayfa yapisi
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Calisma Yiizeyi (Artboard): Calisma alaniicerisine yeni sayfalar eklemek, var olan sayfalari silmek,
sayfalarin yapisini degistirmek ve sayfalar arasinda gezinmek gibi birgok islemi kolayca ve zaman
kaybetmeden uygulama olanagi saglar. Pencere (Window) menisiinden Calisma Yiizeyi (Artboard)
paneli secilir ve islem yapilir (Gorsel 1.6).

O— — Yeni calisma ylizeyi
— Yinelenen calisma ylzeyi
— Calisma yuzeyini sil
— Bos calisma yuzeyini sil
— Calisma ylizeyini donustir
— Calisma ylzeyi secenekleri

__, Galisma yiizeyini
yeniden diizenle

bl

1 2 3 4

1. Ust sayfayacik 2. Altsayfayain  3.Sayfaekle 4. Sayfasil

Gorsel 1.6: Calisma Yizeyi (Artboard) ve sayfa dagilimi

1.1.5. Gorseli Vektore Cevirme

Gorsel, calisma sayfasina alindiginda izerinde islem yapilmasi icin gorselin vektore donistiirilmesi
gerekir. Vektore donistlirme isleminde gorselin 6zelligine gore gesitli araclar kullanilir.

1.1.5.1. Se¢im Araglarini Kullanma

Sayfaya alinan gorselin hazirlanan vektorlerin veya yazilarin segilmesi, tasinmasi, 6lgekli olarak
blyaltulip kiglltilmesi ve tasinmasi gibi islemler igin kullanihr.

Secim Araci (Selection Tool): Nesnelerin segilmesi, taginmasi, biiyGltllip kiglltiimesi islemlerinde
kullanilir. Arag Kutusundaki (Toolbars) ikon tiklanir. Nesne segili oldugunda mavi renk alir, fare ile
tutulup istenen yere tasinir. Tasimada objenin kenarinda yatay-dikey koordinat belirir. Klavyedeki
SHIFT tusu ile birlikte kullanildiginda bydltilip kiiglltalir, ALT tusu ile birlikte kullanildiginda ise
orantili olarak buyultalip kugiltalir (Gorsel 1.7).

Gorsel 1.7: Secim Araci (Selection Tool)

Dogrudan Secim Araci (Direct Selection Tool): Nesnelerin ana hat cizgileri Gzerindeki tiklama
noktalarinin secilmesinde kullanilir. Secilen noktanin yeri degistirilebilir, egri yaylari diizenlenebilir.

26




1.1. FOTOGRAF UZERINDEN VEKTOREL ¢izim vapma <& ————— 4o

Grup Secim Araci (Group Selection Tool): Grup icindeki tek bir nesneyi secebildigi gibi bir veya
birden ¢ok grup icindeki tek bir nesneyi secebilir. (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.8: Dogrudan Segim Araci ve Grup Seg¢im Araci (Direct Selection-Group Selection Tool)

Sihirli Degnek Araci (Magic Wand Tool): Calisma alaninda bulunan renk, kalinlik ve opaklik gibi
ozellikleri ayni olan nesnelerin secilmesini saglar (Gorsel 1.9).

Gorsel 1.9: Sihirli Degnek Araci (Magic Wand Tool)

Kement Araci (Lasso Tool): Calisma alaninda bulunan nesnenin tamaminin veya bir kisminin imleg
araciligiyla segilmesini saglar. Rahat bir secimdir, calisma alaninda cok fazla nesne varsa serbest
bir sekilde istenen kisimlar secilir (Gorsel 1.10).

Gorsel 1.10: Kement Araci (Lasso Tool)

1.1.5.2. Kalem Araci (Pen Tool) ile Vektére Doniistiirme

Diiz ve egri cizimler olusturmak igin kullanilir. Arag Kutusu (Toolbars) tizerinden veya kisayol P tusu
ile secilir. Kalem Aracinin (Pen Tool) ¢izimleri diizenlemek igin farkh secenekleri bulunmaktadir.
Diz ve egri cizgi ¢cizmek gibi iki nemli islevi vardir (Gorsel 1.11).

y —> Kalem Araci
Baglanti Noktasi

Ekleme Araci Baglanti Noktas

Baglanti Noktasi Silme Araci
. . e h
Donustirme Araci

Gorsel 1.11: Kalem Araci (Pen Tool)
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Kalem Araci (Pen Tool) ile Diiz Dogru Nesne Cizme: Kalem Araci (Pen Tool) ile istenen noktaya
tiklanarak ilk baglanti noktasi olusturulur. Belirlenen ikinci noktaya fare ile tiklanarak bir dogru
pargasi olusturulur. Son tiklanan noktadan baslangi¢ noktasina donildiglinde aracin yaninda O
isareti belirir. Baslangic noktasi tiklanarak ¢izim tamamlanir. 45°lik agilarla farkli dogrular ¢izilmek
istendiginde SHIFT tusu basili olarak ¢izim yapilir. Hangi noktanin secili olduguna dikkat edilmeli
ve gidis noktalari distintlmelidir. Cizimde ilk dnce bos nokta olusur, eklenti yapilan noktalar dolu
bir kare olarak belirlenir. Bos bir kare mevcut ise o noktanin baglanti noktasindan énceki secimler
oldugu anlasihr (Gorsel 1.12, 1.13).

Baglanti noktasi
Gidis yonu
(o

] .

Baslangi¢ noktasi \

Baglanti noktasi

Gorsel 1.12: Kalem Araci (Pen Tool) ile diiz dogru gizim

Gorsel 1.13: Kalem Araci (Pen Tool) ile 6rnek gizim

Kalem Araci (Pen Tool) ile Egri Nesne Cizme: Kalem Araci segilir ve belirlenen bir noktaya tiklanir.
Fare, diigmesi birakilmadan istenen egim yonii ve yayi olusturulacak sekilde siiriiklenir. istenen egri
yon ve kavis yayi elde edildikten sonra farenin tiklanmasi sonlandirilir. Egriyi kapatmak icin Kalem
Araci (Pen Tool) ilk cizilen ici bos baglantinin Gzerine getirilir. Kalem Aracinin kenarinda kiiglik bir
daire belirir ve bu sekilde egri kapatilir. Egri ¢cizimlerinden sonra diz gizimler ile devam edilecekse
son tiklanan baglanti noktasi tiklanip ¢izim diiz olarak devam ettirilir (Gérsel 1.14).

Baglanti noktasi
—> ///

(m

|

Baslangig noktasi

Gorsel 1.14: Kalem Araci (Pen Tool) ile egri nesne gizimi
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Egri cizimlerde, kavis istenen bolgelerde ve kése noktalarin olusmasinda meydana gelen hatalar igin
tekrar ¢izim yapilmaz. Nesnenin Yol (Path) alanindaki noktalar tzerinde diizeltmeler yaparak dogru
cizimler olusturur. ilk 6nce gizimdeki hata belirlenerek hatayi diizeltmek igin kullanilacak araca karar
verilir. Karar asamasi, seklin orijinalindeki goriintlisiine benzer bir egri elde edilmesi veya geometrik
seklin diizglin olup olmamasit ile belirlenir. Yol (Path) alanlari Gizerinde olusan hatalar i¢in nokta eklenir,
silinir veya Baglanti Noktalarini Déntstirme Araci (Anchor Point Tool) kullanilir. Egri gizimlerinde Yol
(Path) alanlari Gizerinde iki yonde yonlendirme cizgileri olusur. Bu cizgiler ile egri yonleri ve olusturulan
egrilerin yayi dlizenlenebilir. Cizim isleminde istenmeyen noktalar, Kalem Aracindaki (Pen Tool) alt ikondan
Baglanti Noktasi Silme Araci (Delete Anchor Point Tool) segilerek silinir. Cizim isleminde nokta eklenmek
istendiginde Kalem Aracindaki (Pen Tool) alt ikondan Baglanti Noktasi Ekleme Araci (Add Anchor Point
Tool) secilerek nokta eklenir. Cizim isleminde egri noktalarin diiz hale getirilmesi gerekiyorsa Baglanti
Noktasi Donustiirme Araci (Anchor Point Tool) segilerek egri noktalar diiz hale getirilir. (Gorsel 1.15).

Uzerinde Yol (Path) Baglanti noktasi  Baglanti noktasi Baglanti noktasi
alani olan daire eklenen daire silinen daire dondstirilen daire

Gorsel 1.15: Kalem Araci (Pen Tool) ile ¢izilmis geometrik form lzerine degisiklik

1.1.5.3. Kursun Kalem Araci (Pencil Tool) ile Vektdre Doniistiirme

Gergek bir kursun kalemin kagit tizerinde olusturdugu cizgiler gibi Kursun Kalem Araci (Pencil Tool)
ile de sayfa lizerinde serbest gizimler yapilarak acik ve kapali yollar olusturulur. Kursun Kalem Araci
(Pencil Tool), elle cizilmis gorintiler elde etmek veya hizlica bir sey ¢izmek icin sik sik kullanihr
(Gorsel 1.16).

Yol Silme Araci (Path Eraser Tool): Yol (Path) alanlarinin silinmesi icin kullanilir. Arag segildiginde
tipki silgiye benzer bir gériintii olusur ve istenen boélgenin lzerinden gegilerek silme islemi yapilir
(Gorsel 1.16).

Birlestirme Araci (Join Tool): Yol (Path) alanlarini birlestirir. Birlestirilecek alanlarin ikisi de segilerek,
bu alanlarin tizerinden gecildiginde islem tamamlanir (Gorsel 1.16).

Diizgiinlestirme Araci (Smooth Tool): Kursun Kalem ile gizilen gizgilerde Yol (Path) alanlarindaki
noktalari diizenler. Arag Kutusu segiliyken ¢ift tiklandiginda arag ile ilgili ayarlarin yapildigi ve se-
ceneklerin yer aldigi pencere acilir (Gorsel 1.16).

—> Kursun Kalem Araci
— Dizglinlestirme Araci
—> Yol Silme Araci

—> Birlestirme Araci

Gorsel 1.16: Kursun Kalem Araci (Pencil Tool)
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Arac¢ Kutusunda (Toolbars) Kursun Kalem Araci (Pencil Tool) ikonunun (zerine cift tiklandiginda
konu ile ilgili secenekler sayfaya gelir. Agilan pencerede ¢izimin hassasiyeti, kenar diizglinligu ve
¢izgi kalinhgi gibi bircok ayar bulunur. Yol (Path) alanlarinin daha keskin gizimlerinde Hassaslk
(Accurate) ikonu, plirizstz bir sekil istendiginde ise Dlzgiin (Smooth) ikonu kullanilir (Gorsel 1.17).

Aslina uygunluk «—

Plrazsizlik «<—

Secenekler «—
Yeni kalem konturlarini doldur <—
Secili tut «<—

Uclari su aralikta ise yollar kapat «—

Gorsel 1.17: Kursun Kalem Araci (Pencil Tool) segenegi

1.1.5.4. Egrilik Araci (Curvature Tool) ile Vektore Déniistiirme

Egri cizimler olusturmak igin kullanilir. Kullanimi kolay ve pratiktir. islem igin iki nokta belirlenir. ilk
nokta tiklanir ve baglanti noktasi olusturuldugunda (istenen kavisin elde edildigi distndltrse) ikinci
nokta tiklanarak gizim tamamlanir. Secim isleminde ayni arag segilerek noktalarin yerleri degistirilir
veya istenmeyen nokta varsa silinir. Gorselde kavis disinda diiz kisimlar mevcut ise klavyedeki ALT
tusuna basilarak seklin ¢izimi tamamlanir. islem sirasinda vektér tizerinde Yol (Path) alanlari olus-
masindan dolayl meydana gelen hatalar, Kalem Araci (Pen Tool) ile veya Kursun Kalem Aracinda
(Pencil Tool) oldugu gibi noktalar lizerinde islem yapilarak dizeltilir (Gorsel 1.18).

— Baslangi¢ noktasi

e—> Baglanti noktasi

\ O~ Egrilik Araci
il

(Curvature Tool)

Gorsel 1.18: Egrilik Araci (Curvature Tool) ile ¢izilmis gorsel
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1.1.5.5. Resim izi (image Trace) ile Vektére Déniistiirme

Vektorel ¢izim programinda pixelli gorseli vektore donistirme isleminde kullanilir. Nesne (Object)
veya Pencere (Window) meniisiinden Resim izi (image Trace) ikonu tiklanarak islem yapilir. Kolay
ve rahat bir ydontem oldugu icin ¢ok tercih edilir. Gorsel Gizerinden ¢oklu renk ayirma, siyah beyaza
donlstirme ve yiksek ¢ozlinlrlikte kaydetme gibi secenekleri mevcuttur (Gorsel 1.19).

Gorsel 1.19: Resim izi (image Trace) calismasi

Geniglettirici (Expand): Tek bir nesnenin goériinimini olusturan birden ¢ok nesneye bolinmesi
icin kullanilan komuttur. Gorsel seciliyken Nesne (Object) menisiinden Genislettirici (Expand)
islemi yapilir.

Gorsele uygulanan Genislettirici (Expand) isleminden sonra grup ¢ozillr ve istenen nesne vektor
olarak kullanilir. Kag farkli renk varsa grup ¢ozilerek o renge gore vektorlere ayrilir (Gorsel 1.20).

A

Genislettirici (Expand) Genislettirici (Expand) islemi sonucunda olusan gorseller
islemi yapilacak gorsel

Gorsel 1.20: Genislettirici (Exband) islemi
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1.1.6. Gorselin Sayfaya Alinmasi
Vektorel gizim programinda gorsel, sayfaya farkh yontemlerle alinir.

Ac¢ (Open): Kayitli olan bir gorselin ¢alisma alanina getirilmesi icin Dosya (File) menisiinden Ag
(Open) sekmesi tiklanir. Bilgisayarda hangi klasérden hangi gérselin alinacagina dair bir sekme
acilir ve istenen gorsel bulundugu klasérden segilip acilir (Gorsel 1.21). Kisayol tusu Ctrl+O’dur.

Son Dosyalari A¢ (Open Recent Files): Calisilan son dosyalarin secilip agiimasini saglar. (Gorsel 1.21).

Kopriide Tara (Browse in Bridge): Gorselin ¢alisma alanina getirilmesi icin bilgisayar tizerindeki
tiim klasérler bir képrii aracihgi ile segilir. istenen gorsel, klasérlerin icerisinden secilip ¢alisma
alanina getirilir (Gorsel 1.21). Kisayol tusu Alt+Ctrl+O’dur.

Yerlestir (Place): Gorsel, Dosya (File) mentsinden Yerlestir (Place) sekmesi ile sayfaya alinir. Farkh
formattaki gorseller sayfaya cagrilir ve imleg yardimiyla sayfada istenen yere yerlestirilir (Gorsel
1.21). Kisayol tusu SHIFT+Ctrl+P’dir.

Gorsel 1.21: Gorselin sayfaya alinmasi

1.1.7. Gorselin Sayfaya Kilitlenmesi

Sayfaya aktarilan gorselin yeri belirlendikten sonra daha rahat ¢alismak ve gorselin hareket etmesini
engellemek icin gorsel kilitlenir. Bunun igin Obje (Object) meniisi altindan Kilitle (Lock) segenegi
tiklanir. Gorselin kullanilmak istenenden biyiik veya kiigiik olmasi surumunda kilitleme isleminden
dnce Kontrol Panelinden (Control) en-boy dengesi korunarak gorsel yeniden boyutlandirilir. islem
tamamlandiginda, Obje (Object) mendisi altindaki Kilidi A¢ (Unlock) sekmesi tiklanarak kilit agilir
(Gorsel 1.22).

Gorsel 1.22: Kilitle (Lock) menlsu
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1.1.8. Fotografi Kirpma (Crop Image)

Calisma alanindaki fotografin kirpilmasi Obje (Object) mentsiinden Fotografi Kirpma (Crop Image)
sekmesi ile yapilir. Ayni galisma fotograf ekrana geldiginde panellerde de yer alir. Boyutlandirmada
en-boy, x ve y koordinatlari da islevsel olarak belirlenir (Gorsel 1.23).

Fotografi Kirpma (Crop Image) sekmesi acildiginda fotografin ¢dziintirligii belirlenmelidir. islem
esnasinda Kontrol Panelinde (Control) fotografin ¢éztintrlGgi ile ilgili bazi kavramlar belirir. Bu kav-
ramlara gore Yiiksek Cozlinlrlik (High) 300 ppi, Orta Diizey (Medium) 150 ppi, Ekran Cozinarlugi
(Screen) 72 ppi veya fotografin orijinal ¢ozuntrligu secilerek fotografla ilgili gerekli diizenlemeler
yapilr (Gorsel 1. 23).

Fotografin yatay Yatay olarak
olarak kirpilmasi kirpilmis fotograf
Fotograf
Fotografin dikey Dikey olarak
olarak kirpilmasi kirpilmis fotograf

Gorsel 1.23: Fotografin yeniden boyutlandiriimasi

1.1.9. Gorselin Sayfaya Gomiilmesi (Embed)

Vektorel ¢izim calismasi bittiginde dosya istenen klasore kaydedilir. Yapilan calismada gorsel say-
fanin icerisine gomiilmemisse calisma daha sonra tekrar acildigindan veya baska bir bilgisayarda
kullanilmak istendiginde gorselin sayfanin icerisinde olmadigi uyarisi gelir. Gorsel klasoriin icerisinde
degilse tim islemler gorsel eksikligi ile devam eder. Bu nedenle gorsel sayfa icine gdmilmelidir.
islem, Obje (Object) meniisiinden Gdmme (Embed) secilerek yapilir.

Gomme (Embed) islemi yapilirken, Pencere (Window) menisiinden Baglantilar (Links) sekmesi
segilerek gorseller calisma ylizeyine alinmalidir. Baglantilar (Links) sekmesi acildiginda gomme islemi
yapilmis gorsellerin boyutu ve ¢oztnrliikleri belirir. Baglantilar (Links) sekmesinde GGmme (Embed)
islemi yapilan gorsellerin izerine fare ile tiklanarak bu gorseller farkl bir gérselle degistirilebilir.
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——— Y Gorev
UYGULAMA
1.1 Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programlarinda fotograf tzerinden vektorel

¢izim yapmaktr. Verilen islem basamaklarini uygulayip, Gorsel 1.24’teki fotograf
Gzerinden Kalem Aracini (Pen Tool) kullanarak vektorel ¢izim yapiniz.

Yénerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 1.24).

KOD: 21422

Siire

3 Ders Saati

e (Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.24: Uygulama fotografi

islem Basamaklari

o vk~ wN
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Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Fotografi sayfaya aliniz. Bu islemi Dosya (File) menisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile
yapiniz.

Fotografi sayfa icerisine Gom (Embed) islemini yapiniz. Obje (Object) meniisiinden Gém
(Embed) sekmesini tiklayiniz (Ayni islemi ¢alisma alaninin Gst kismindaki Kontrol Paneli
(Control) ile de yapabilirsiniz.).

Cizim esnasinda cizgilerin daha rahat gériinmesi igin gérselin Saydamlik (Opacity) degerini
azaltiniz. Bu islemi Kontrol Panelinden (Control) yapiniz.
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9. Fotografin islem esnasinda kaymamasi icin fotografi kilitleyiniz. islemi Obje (Object) me-
nusinden Kilitle (Lock) ile yapiniz.

10. Arag Kutusundan (Toolbars) Kalem Aracini (Pen Tool) secip fotografta bulunan kaleyi giziniz.
11. Fotografi inceleyip bir baslangi¢c noktasi belirleyiniz (Gérsel 1.25).

12. ilk noktadan sonra belirlediginiz ikinci noktaya diiz ¢izgi ¢izmek icin SHIFT tusunu kulla-
niniz (Gorsel 1.25).

13. Cizim islemi bittiginde ilk nokta ile son noktayi birlestiriniz ve birlestirme yerine cift tikla-
yarak gorseli kapatiniz (Gorsel 1.25).

Gorsel 1.25: Fotograf tzerine Kalem Araci (Pen Tool) ile diiz ¢gizgi ¢cizme

14. Cizim sonrasi olusan hatalari inceleyiniz. Gereginden fazla olan egrilikler icin Baglant
Noktasi Silme Aracini (Delete Anchor Point Tool) kullaniniz (Gérsel 1.26).

15. Hata gordiigiiniiz noktayi Secim Araci (Selection Tool) ile seginiz. Baglanti Noktasi Ekleme
Araci (Add Anchor Point Tool) ile noktanin Uzerini tiklayiniz (Gorsel 1.26).

16. Hata gorduguniz egriligin Gzerini secerek istenmeyen kismi diizeltiniz. Baglanti Noktasi
Donustiirme Aracini (Anchor Point Tool) tiklayiniz ve noktalari siliniz (Gorsel 1.26).

Hata 1 Hata 2 Diizeltme

Gorsel 1.26: Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilen hatali sekiller ve diizeltmeleri
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. Cizimislemi bittiginde calismada hata olup olmadigini kontrol etmek icin Gorliniim (View)

meniisinden Ana Hat Gorinimu (Outline) seginiz (CTRL+Y).

. Arag Kutusundaki (Toolbars) renk butonunu tiklayip, C: 51, M: 31, Y: 14 degerlerini girerek

sekle renk veriniz (Gorsel 1.27).

Gorsel 1.27: Fotograf lizerine Kalem Araci (Pen Tool) ile cizilmis sekil

. Renk verdiginiz gorseli Dosya (File) mentslinden Kaydeti (Save) secerek ilgili dosyaya

kaydediniz (CTRL+S).

. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu

uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki dl¢iitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Yeni bir sayfa acti.

2. Fotografi calisma sayfasina aldi.

3. Fotografi sayfaya Gom (Embed) islemini yapt.

4. Fotografi calisma sayfasina kilitleyip fotografin Opaklik (Opacity)
degerini disurdu.

5. Kalem Araci (Pen Tool) ile diiz gizgiler ¢izip sekli tamamladi.

6. Kose noktalarini Baglanti Noktasi Dénistirme Araci (Anchor
Point Tool) ile diizeltti.

7. Yol (Path) alanlari igerisindeki hatalari Baglanti Noktasi Silme
Araci (Delete Anchor Point Tool) ile diizeltti.

8. Yol (Path) alanlari igerisindeki hatalari Baglanti Noktasi Ekleme
Araci (Add Anchor Point Tool) ile dizeltti.

9. (Cahlismayi kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.
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Gorey UYGULAMA
Bu galismanin amaci, vektorel gizim programlarinda fotograf tizerinden vektoérel gizim 1.2
yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayip Gorsel 1.28’deki fotograf lizerinden Siire
Kalem Aracini (Pen Tool) kullanarak vektorel gizim yapiniz. 3 Ders Saati
Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.28).

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.28: Vektorel gizim yapilacak fotograf

islem Basamaklari

N o u ks~ w N

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dlzenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Dosya (File) menistinden Yerlestir (Place) sekmesi ile fotografi sayfaya aliniz.

Fotografi sayfa icerisine Gom (Embed) islemini yapiniz. Obje (Object) menisiinden Gém
(Embed) sekmesini tiklayiniz (Ayni islemi ¢alisma alaninin st kismindaki Kontrol Paneli
(Control) ile de yapabilirsiniz.).

Fotografin islem esnasinda kaymamasi i¢cin Obje (Object) menusiinden Kilitleyi (Lock)
secerek fotografi sayfaya kilitleyiniz.
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9. Kalem Aracini (Pen Tool) secerek belirlenen noktaya tiklayiniz (Goérsel 1.29).

10. Farenin tusunu birakmadan istenen egim yoni ve acisini olusturacak sekilde fareyi si-
rikleyiniz (Gorsel 1.29).

11. istenen egim yonii ve acisini elde ettikten sonra fareyi tiklamayi sonlandiriniz (Gérsel 1.29).
12. Bu sekilde cizilen seklin egimini olusturunuz ve elinizi farenin tusundan g¢ekiniz (Gorsel 1.29).

13. Egri cizimlerinde, tiklama noktalari izerinde iki yonde yonlendirme gizgileri olusur. Bu
cizgiler ile egri yonlerini ve olusturulan egrilerin yayini dizenleyiniz (Goérsel 1.29).

14. Egriyi kapatmak icin Kalem Aracini (Pen Tool) ilk ici bos baglantinin (izerine getiriniz. Kalem
Aracinin (Pen Tool) kenarinda kiguk bir daire belirdiginde egriyi kapatiniz (Gorsel 1.29).

Gorsel 1.29: Kalem Araci (Pen Tool) ile gizim

15. Cizim isleminde istenmeyen noktalar icin Kalem Aracindaki (Pen Tool) alt ikondan Bag-
lant Noktasi Silme Aracini (Delete Anchor Point Tool) secerek istenmeyen noktalari siliniz
(Gorsel 1.30).

16. Cizim islemi sirasinda nokta eklemek istediginizde Kalem Aracindaki (Pen Tool) alt ikondan
Baglanti Noktasi Ekleme Aracini (Add Anchor Point Tool) secerek nokta ekleyiniz. (Gorsel 1.30).

17. Cizim isleminde egri noktalarin diiz hale getirilmesi gerekiyorsa Baglanti Noktasi Donls-
tlrme Aracini (Anchor Point Tool) seciniz (Gorsel 1.30).

Hata Diizeltme

Gorsel 1.30: Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilen hatal sekil ve diizeltmesi
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18. Cizim islemi bittigi zaman Ara¢ Kutusundaki (Toolbars) renk butonunu tiklayarak sekle
C:18, M:18, Y:32, K:2 renk degerini veriniz (Gorsel 1.31).

Gorsel 1.31: Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilmis sekil

19. Renk verdiginiz gorsel icin Dosya (File) menisiinden Kaydeti (Save) secerek ilgili dosyaya
kaydediniz (CTRL+S).
20. Vektorel cizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

21. Galisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lgitler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Calisma icin yeni bir sayfa act.

. Fotografi calisma sayfasina aldi.

. Fotografin Opaklik (Opacity) degerini diistirdd.

2
3
4. Kalem Araci (Pen Tool) ile egri cizerek sekli tamamladi.
5

. Kose noktalarini Baglanti Noktasi Donlstirme Araci (Anchor Point
Tool) ile diizeltti.

6. Yol (Path) alanlari icerisindeki hatalari Baglanti Noktasi Silme Araci
(Delete Anchor Point Tool) ile diizeltti.

7. Yol (Path) alanlari igerisindeki hatalari Baglanti Noktasi Ekleme Araci
(Add Anchor Point Tool) ile dizeltti.

8. Arac Kutusundaki (Toolbars) renk butonunu secerek ¢izime renk
verdi.

9. Galismayi kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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1.2. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA DESEN OLUSTURMA

TDK Tiirkce Sozlik’e gore desen, gorsel bir etki yaratmak amaciyla yapilmis cizgi resimlerin hepsi
olarak tanimlanir. Grafik ¢calismalarinda desen olusturma, form ylizeyine ¢izgi ¢izmekle baslar.
Cizgi geometrik bir formdur ve tim geometrik formlar cizgilerden meydana gelir (Gorsel 1.32).
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Gorsel 1.32: Desen ornekleri

1.2.1. Desen Ciziminde Kullanilan Araglar

Desen giziminde kullanilan temel arag gizgidir. Cizgi; vektorel ¢izim programinda Kalem Araci (Pen
Tool), Kursun Kalem Araci (Pencil Tool), Yay Araci (Curvature Tool) ve Cizgi Araci (Line Segment Tool)
gibi araglar ile yapilir. Bunun yaninda desen giziminde geometrik formlardan da yararlanilabilir.
Geometrik formlar tek bir vektor haline dénustirilir ve ona renk verilerek geometrik formlarin
desen olusturmasi saglanir.
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1.2.1.1. Nesneye Kontur Uygulama (Stroke)

Vektorel ¢izim programinda cizgilerin sekli, kose agilari, boyutlari, kalinhklari gibi 6zellikleri bilinmeli
ve bu 6zelliklere gore galisma yapilmalidir. Cok segenekli gizgi 6zellikleri, vektorel ¢izim programinda
Nesneye Kontur Uygulama (Stroke) penceresi ile yapilir. Nesneye Kontur Uygulamasina (Stroke)
Pencere (Window) menusiinden ulasilabilecegi gibi lst kissimda yer alan Kontrol Panelinden
(Control) de ulasilabilir. Kisayol tusu CTRL+F10’dur (Gorsel 1.33).

Kalinhk <—

Uc «—
Kose <«—

Kontur hizala <—

Kesik ¢izgi <— —> Tireleme araliklari

Ok uglarr «— — Ok uglari

—> Cizgi genisligi profili

Gorsel 1.33: Nesneye Kontur Uygulama (Stroke) penceresi

Kalinlik (Weight): Olusturulan gizgilerin kalinlik degerinin belirlendigi alandir. Kalinhk 6l¢i birimi
puntodur. Punto, matbaacilikta ve bilgisayarda harflerin buyiklik kiictkliklerine gore aldigi
isimdir (Gorsel 1.34).

1 Punto N 6 Punto

2 PUN O N 7 Punto
3 Punto N S Punto

IS 4 Punto _ 9 Punto
—— 5 Punto T 10 Punto

Gorsel 1.34: Farkh punto degerinde gizgi 6rnekleri
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Uc (Cap): Cizgi ucu ve birlesimlerinin degistirildigi alandir. Sekil gizildiginde Bitisik Uc (But Cap) ile
kose diiz, Yuvarlak Uc (Round Cap) ile kése yuvarlak hale gelir. Cikintili Uc (Projecting Cap) ile de
kosesi kare sekli olusur. Bu da ¢izgi kalinliginin yarisi kadar bir ¢ikinti olusturur. Cikintih Uc (Proje-
cting Cap) Bitisik Uca gore (But Cap) daha genis bir alani kaplar (Gorsel 1.35).

Bitisik Uc (Butt Cap)

Cikintili Uc (Projecting Cap)

Gorsel 1.35: Uc érnekleri

Kése (Corner): iki gizginin kesisim noktalarindaki birlesim 6zellikleri Kése (Corner) ile belirlenir.
Gonyeli Birlestirme (Miter Join), Késelerin Yuvarlak Olarak Birlestiriimesi (Round Join) ve Koselerin
Egimli Birlestiriimesi (Bevel Join) olmak lzere (¢ farkh birlesim secenegi bulunur (Gorsel 1.36).

GoOnye Birlesimi Yuvarlak Birlesim Egimli Birlesim
(Miter Join) (Round Join) (Bevel Join)

Gorsel 1.36: Kose (Corner) 6rnekleri

Kontur Hizala (Align Stroke): Nesne kapali bir Yol (Path) alanina sahipse nesnenin konturun Yol
(Path) alanina hizalanmasi gerekir. Kontur Merkeze Hizalanmak istendiginde Align Stroke to Center,
Kontur ice Hizalanmak istendiginde Align Stroke to inside, Kontur Disa Hizalanmak istendiginde
ise Align Stroke to Outside secenegi kullanilir (Gorsel 1.37).

7\
N/

Konturu Ortaya Hizala Konturu ige Hizala Konturu Disa Hizala
Align Stroke to Center Align Stroke to inside Align Stroke to Outside

Gorsel 1.37: Kontur Hizala (Align Stroke) 6rnegi
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Kesik Cizgi (Dashed Line): Kesik cizgiler olusturmak icin kullanilan alandir. Kisa Cizgi (Dash) ve
Bosluk (Gap) olarak iki sekmesi bulunur. Bu iki sekmeye farkli degerler verilerek kesik cizgiler
meydana getirilir (Gorsel 1.38).

|| ] \ '---\ -’| (1 Nl S

' : : 1 1
i i -
I

) = . | Jrepup— ‘am1 1mm
Dikdortgen Kesik gizgi Kesik gizgi-bosluk Kesik gizgi-bosluk-kesik ¢izgi
24 punto 24 punto-3 punto 24 punto-3 punto-2 punto

Gorsel 1.38: Kesik Cizgi (Dashed Line) 6rnegi

Ok Uglari (Arrowheads): Vektorlerin uglarina ok veya sekil verilmesi icin kullanilir.

Cizgi Genisligi Profili (Profile): Vektorde gizgi genislik profilinin degistirilmesinde kullanilir.

1.2.1.2. Nesneleri Birbirine Gére Konumlandirma (Arrange)

iki veya daha fazla nesnenin birbirine gére alt-iist konumlarinin diizenlenmesinde kullanilir. islem
Nesne (Object) mentsilinden yapilabildigi gibi Pencere (Window) sekmesinden de yapilabilir.
Alt-Ust konumlari fare ile sag tiklayarak veya baglam mendilerinden de yapilabilir (Gorsel 1.39).

En One Getirme (Bring To Front): istenen sekil en dne getirilir. Kisayol tusu SHIFT+CTRL+[ ile islem
yapilr (Gorsel 1.39).

One Getirme (Bring Forward): istenen sekil bir éne getirilir. Kisayol tusu CTRL+] ile islem yapilir
(Gorsel 1.39).

Arkaya Gonderme (Send Back Ward): istenen sekil bir arkaya génderilir. Kisayol tusu CTRL+[ ile
islem yapilir (Gorsel 1.39).

En Arkaya Gonderme (Send to Back): istenen sekil en arkaya gdnderilir. Kisayol tusu SHIFT+CRTL+[

ile islem yapilir (Gorsel1.39).

Birbirine gére One Getir En One Getir
konumlanacak sekiller (Bring Forward) (Bring to Front)

Birbirine gore Arkaya Gonder En Arkaya Gonder
konumlanacak sekiller (Send Backward) (Send to Back)

Gorsel 1.39: Nesneleri Birbirine Gore Konumlandirma (Arrange)
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1.2.1.3. Nesneleri Karistirma (Blend)

iki obje arasinda renk, sekil ve doku gibi 6geleri matematiksel olarak harmanlayip objeler arasindaki
gegisi saglar. Arag Kutusundaki (Toolbars) ikon segilerek veya kisayol tusu W kullanilarak islem yapilir.
Ayniislem Nesne (Object) meniisiinden de yapilabilir. ilk nesnenin {izerinden diger nesnenin herhan-
gi bir yerine fare ile tiklanir. islem sonunda vektor tek bir nesne gibi davranir. Nesneleri Karistirma
(Blend) ile olusan vektdre miidahale etmek icin Genislet (Expand) uygulanmalidir (Gorsel 1.40).

Aralik <—
—>» Plrlizstz renk

—>» Belirlenen adimlar
—> Belirlenen uzaklik

—> Yola hizala

v
Sayfaya hizala

Gorsel 1.40: Nesneleri Karishrma (Blend)

Aralik (Spacing): Harmanlama isleminin ka¢ adimda gerceklesecegini belirler (Gorsel 1.41).
Piiriizsiiz Renk (Smooth Color): iki nesne arasindaki renk gegislerini ifade eder (Gorsel 1.41).

Belirlenen Adimlar (Specified Steps): iki nesne arasindaki uzakligi adim (Sadece birim yazihr.)
olarak ifade eder (Gorsel 1.41).

Belirlenen Uzunluk (Specified Distanca): iki nesne arasindaki uzakligi milimetre olarak ifade eder
(Gorsel 1.41).

Harmanlama (Blend): islemde nesneler Sayfaya Hizalandigi (Align to Page) gibi Yol (Path) alanina

da hizalanir (Gorsel 1.41).
- Plrlzstz renk
- Belirlenen adimlar

Uygulama sekli

Belirlenen uzaklhk

Gorsel 1.41: Nesneleri Karishirma (Blend) 6rnegi
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1.2.2. Desen (Pattern) Olusturma

Desen olusturabilmek igin dncelikle geometrik formlarla ya da Kalem Araci (Pen Tool) ile vektorel
cizimler yapilmalidir. Calisilacak konu fotograf ise fotografin vektdre donistiriilmesi gerekir. Bunun
icin Nesne (Object) meniistinden Desen (Pattern) ikonu aktif hale getirilir. Ayni islem Pencere (Win-
dow) menusd ile de yapilir. Agilan penceredeki secenekler ile olusturulacak desene ait 6zellikler
diizenlenerek kaydedilir (Gorsel 1.42).

Calisma adi <«—

Doseme tirl <— —> Calisma yapilan desen

Genislik <«—
Yikseklik <«— Ddsemeyi resme

Dosemeyi resimle «— gore boyutlandir

birlikte tasi

Cakisma «—

Kopyalar «—

—> Kopyalari karart
Doseme
kenarini goster Renk 6rnegi

sinirlarini goster

Gorsel 1.42: Desen (Pattern) menusu

Doseme Tiirii (Tile Type): Dosemelerin mevcut formlarini gosterir (Gorsel 1.43, 1.44).

Izgara: Desen olarak olusturulacak her objenin déseme orta noktasi, yanindaki desenin orta nok-
taslyla yatayda ve dikeyde hizalanir (Goérsel 1.43, 1.44).

Satira Gore Tugla Déseme: Olusturulacak desen tugla biciminde, yatay konumda dosenir (Gorsel
1.43, 1.44).

Siituna Gore Tugla Déseme: Olusturulacak desen tugla biciminde, dikey konumda désenir (Gorsel
1.43, 1.44).

Sutuna Gore Altigen Doseme: Altigen seklindeki désemeler siitunlar halinde yerlesir. Desen (Pat-
tern), altigen seklin orta noktasina dikey olarak hizalanir (Gorsel 1.43, 1.44).
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Satira Gore Altigen Déseme: Altigen seklindeki désemeler satirlar halinde yerlesir. Desen, altigen
seklin orta noktasina yatay olarak hizalanir (Gorsel 1.43, 1.44).

—>» Izgara

—>» Satira

GOre Tugla Déseme

—> Sltuna Gore Tugla Déseme

—>» Satira

Gore Altigen Déseme

—> S{ituna Gore Altigen Doseme

Gorsel 1.43: Desen olusturmada déseme tiri

Izgara
(Grid)

Satira Gore Tugla
(Brick by Row)

Sutuna Gore Tugla
(Brick by Column)

Satira Gore Altigen
(Hex by Column)

Sutuna Gore Altigen
(Hex by Row)

Gorsel 1.44: Desen olusturmada farkli déoseme tirleri

Genislik-Yiikseklik: Desenin doseme hatti tizerindeki toplam genisligini ve yliksekligini ifade eder.

Deseni Resme Goére Boyutlandir: Desenin déseme hatti Gzerindeki boyutunu resmin boyutundan
kicluk yapmak icin kullanilir.

Désemeyi Resme Gore Boyutlandir: Desen olusturacak vektoriin kapladigi alani gosterir. Bu ikon
aktif iken H Aralik ve V Aralik ikonu aktif olur. Bu araliklar yatay ve dikey koordinatlardaki desenlerin
araliklarini ifade eder (Gorsel 1.45).

H Aralik 5
V Aralik 1

H Aralik 25
V Aralik 5

H Aralik 55
V Aralik 5

Gorsel 1.45: Desen olusturmada farkh genislik-yikseklik uygulamalari

Y Aralik-V Aralik: Desen dosenirken dosemelerin arasina verilecek bosluk degerlerinin girilecegi

alandir.
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Dosemeyi Resimle Tasi: Calismada kullanilan vektoriin tasinmast ile birlikte desenin de tagsinmasini saglar.

Cakisma: Desen olusturan vektorler, kopyalandigl zaman birbiri izerine gelir. Cakisma, desen
dosemelerinin hangisinin 6nde olacagini belirler.

Kopyalar: Desenin dosemedeki siralanmasinda satirda ve slitunda kag adet gériinecegini belirler.
Kopyalari Karart: Dosemedeki desenlerin Seffaflik (Opacity) degerlerini gosterir.

Doseme Kenarini Goster: Dosemede desendeki vektoriin kenarlarinin dikdértgen seklinde gos-
terilmesi igin kullanilir.

Renk Ornegi Sinirlarini Géster: Desen pargalarinin kopyasi olusturulurken bir birimini géstermek
icin kullanilir.
1.2.2.1. Deseni Dolgu Olarak Kaydetme

Desen (Pattern) olusturulduktan sonra hazirlanan ¢alisma, Renk Ornekleri Panelinde (Swatches)
belirir. Kaydedilen desenler; geometrik formlar, Kalem Araci (Pen Tool) ve Kursun Kalem Araci
(Pencil Tool) ile olusturulan vektorlerin igerisine ya da gizgisine uygulanabilir (Gérsel 1.46, 1.47).

Dolgu (Desen)
Rengi

Kontur Rengi

Gorsel 1.46: Kayith olan desenin Gorsel 1.47: Desenin farkli
dolgu olarak uygulanmasi geometrik formlarda uygulanmasi

1.2.2.2. Katman Paneli (Layer)

Katmanlar (Layer) birbiri ile iliskili nesneleri listelemek, diizenlemek ve gruplamak gibi islemler
icin kullanilir. Her galisma sayfasi, agilista tek katmandir ve olusturulan tiim nesneler bu katmanda
yer alir. Calismaya yeni katmanlar eklenerek ¢ok sayida katmanla calisilabilir.

Katmanlar (Layer) Ust Uste siralanmis seffaf dosyalara benzer. Birden fazla katmanin bulundugu
durumlarda en alttaki katmana islem yapilabilmesi icin ya o katman secilmeli ya da en (ste getiril-
melidir. Katman Panelinde (Layer) var olan katmanlarin icerisinde birden fazla nesne bulunuyorsa
ilgili katmanin sekmesinde, resmin sol tarafinda tiggen belirir. Uggene tiklandiginda o katmanda
bulunan tim nesneler gérintilenir veya saklanir.

Katman Paneli (Layer) ya Pencere (Window) menisi altindan ya da kisayol F7 ile acilr.

1. Goriindrluk Siitunu (Visibility Column): Katmanda bulunan objelerin gérinir veya gizli alan
oldugunu belirtir. G6z simgesi mevcutsa ilgili katmandaki nesneler gortiniir. Goz simgesi go-
rinmdiyor ise gizli alandir ve ilgili katmanin nesneleri gériinmez. G6z simgesi Gizerine fare ile
tiklanarak goz acilir veya kapatilir (Gorsel 1.48).
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2. Diizenleme (Edit Column): Katmanda bulunan 6gelerin acik veya kilitli oldugunu ifade eder.
Katmanin kilitli olmasi islem yapilamayacagi ve hareket edilemeyecegi anlamina gelir. Herhangi
bir simge yoksa yani bos alan ise o katmanin acgik oldugunu ve diizenlenebilecegini gosterir
(Gorsel 1.48).

3. Hedef Siitunu (Target Column): Katmanda bulunan objede herhangi bir dizenleme, efekt gibi
islemlerin olup olmadigini gosterir (Gorsel 1.48).

4. Secim Siitunu (Selection Column): Katmandaki objenin secili olup olmadigini gésterir (Gorsel
1.48).

5. Secili Katmani Sil (Delete Selection): Secili katmanin silinmesini saglar (Gorsel 1.48).
6. Yeni Katman Olustur (Create New Layer): Yeni katman olusturulmasini saglar (Gorsel 1.48).

7. Yeni Alt Katman Olustur (Create New Sublayer): Katman icerisinde yeni bir katman olusturur
(Gorsel 1.48).

8. Bilgileri Bagka Bir Yere Aktar (Collect For Export): Katman Panelindeki (Layer) bilgilerin istenen
formatta baska bir klasére kaydedilmesini saglar (Gorsel 1.48).

1. Gorlinarlik Sttunu
(Visibility Column)

2. Diizenleme (Edit Column)
3. Hedef Sttunu (Target Column)

4. Sec¢im Situnu (Selection Column)

| \

8

o <«
V-«

5. Secili Katmani Sil (Delete Selection) 6.Yeni Katman Olustur (Create New Layer)

7. Yeni Alt Katman Olustur (Create New Sublayer) 8. Bilgileri Baska Bir Yere Aktar (Collect For Export)

Gorsel 1.48: Katman Paneli (Layer)

1.2.2.3. Goriiniim (Appearence)

Vektorel calismalarda objenin veya katmanin gériiniimiine, kullanilan efektlere ve goériniim stil-
lerine Gorinim Paneli (Appearence) yoluyla rahatlkla ulasilabilir. Ayrica galismada gruplanmis
nesnelerin veya tek bir nesnenin lzerinde degisiklik yapilabilir.

Gorinum Paneli (Appearence), Pencere (Window) menisiinden veya kisayol tusu SHIFT+F6 ile
aktiflestirilir. Burada amac kolay ve hizli islem yapmaktir. Gériiniim Paneli (Appearence) ile dolgu-
lar, konturlar, stiller ve efektler liste seklinde siralanir, her tirli isleme rahatlikla miidahale edilir.

48




1.2. VEKTOREL CiZiM PROGRAMINDA DESEN OLUSTURMA

Gorev

Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programlarinda desen 6rnegi olusturmaktir.
Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.49°daki desen 6rnegini giziniz ve
desen olusturunuz.

Yonerge
e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.49).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.49: Uygulama yapilacak desen

islem Basamaklari

UYGULAMA

YAPRAGI

——
UYGULAMA
13

-
(] Art
KOD: 21423

Siire

2 Ders Saati

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).

2. s 6nligini giyiniz.

3. Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

4. \Vektorel gizim programini aginiz.

5. Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

6. Aracg Kutusundaki (Toolbars) Dikdortgen Aracindan (Rectangle Tool) Elips Aracini (Ellipse
Tool) seginiz.

7. Elips seklini gizerken SHIFT tusuna basiniz ve sekli daire haline getiriniz.

Calismadaki sekli istediginiz bliytklikte ciziniz.

Daireleri Gg farkl boyuta getiriniz.
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10. Cizdiginiz dairelere Arag¢ Kutusundan (Toolbars) Goérsel 1.50'deki gibi renk veriniz.

Gorsel 1.50: Renkler

11. Daireleri Secim Araci (Selection Tool) ile sayfaya tasiyiniz ve st Uiste getiriniz.

12. Daireleri alt alta siralamak icin Nesne (Object) menisiinden Nesneleri Birbirine Gére
Konumlandirma (Arrange) ile islem yapiniz (Gorsel 1.51).

Gorsel 1.51: Birbirine gére konumlandiriimis geometrik formlar
13. Calisma sirasinda problem yasamamak igin ¢alismanizi CTRL+S kisayolu ile ilgili dosyaya
kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla yineleyiniz.
14. Nesne (Object) / Desen Panelini (Pattern) aktif hale getiriniz.

15. Desen Panelinde (Pattern) déseme tipi, aralik ve kopya gibi ikonlara deger veriniz (Gorsel 1.52).

Gorsel 1.52: Desenin dosenmesi
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16. Degerler verildiginde calisma sayfanizda desen ile ilgili 6rnekler olusacaktir. Bu 6rneklere
gore degerleri degistirerek farkh desenler olusturunuz.

17. Calismanizi CTRL+S kisayolu ile kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla yineleyiniz.

18. Desen (Pattern) olustuktan sonra Renk Ornekleri Panelinde (Swatches) hazirlanan desenin
ornegi gorlinecektir. Bu desen érneginin tzerini tiklayiniz.

19. Bu secimden sonra calisma sayfanizda cizeceginiz herhangi bir gorsele Dolgu / Kontur
rengini veriniz.

20. Dolgu rengi olarak hazirladiginiz deseni farkh vektorlere uygulayiniz (Gorsel 1.53).

Gorsel 1.53: Farkh vektorlere desen uygulanmasi

21. Calismayi CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.
22. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

23. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri

Calisma icin yeni sayfa acti.

Uygulama icin daireler ¢izdi.

Dairelere renk verdi.

Daireleri boyutlarina gére konumlandirdi.

Desen (Pattern) menisiinden déseme tiirlinii belirledi.

Desen (Pattern) menisiinden déseme araligini belirledi.

Desen (Pattern) menisiinden désemeler arasindaki uzakligi belirledi.

I N Wk WIN e

Renk Ornekleri Panelinde (Swatches) hazirlanan desen érnegini
olusturdu.

9. Calismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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Gorev

Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programlarinda desen 6rnegi olusturmaktir.

Siire

2 Ders Saati

Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.54’te desen 6rnegini Kalem Araci
(Pen Tool) ile giziniz ve desen olusturunuz.

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.54).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
o Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

o Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.54: Uygulama yapilacak desen ornegi

islem Basamaklan

No v ke wbN R

52

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nlGgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Dosya (File) menistinden Yerlestir (Place) sekmesi ile fotografi sayfaya aliniz.

Fotografin islem esnasinda kaymamasi icin sayfanin Obje (Object) menistnden Kilitleyi
(Lock) secerek fotografi sayfaya kilitleyiniz.

Arac Kutusundan (Toolbars) Kalem Aracini (Pen Tool) seginiz ve Goérsel 1.54’te verilen
ornege gore bir kalp ¢iziniz.
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9. Kalem Aracini (Pen Tool) seciniz ve belirlenen bir noktaya tiklayiniz.

10. Farenin tusunu birakmadan istenen egim yoni ve agisini olusturacak sekilde fareyi su-
rikleyiniz.

11. istenen egim yonii ve agisini elde ettikten sonra fareyi tiklamayi sonlandiriniz.

12. Egriyi kapatmak icin Kalem Aracini (Pen Tool) ilk i¢i bos baglantinin (izerine getiriniz. Kalem
Aracinin (Pen Tool) kenarinda kiiglk bir daire belirdikten sonra egriyi kapatiniz (Gorsel 1.55).

A

Gorsel 1.55: Kalem Araci (Pen Tool) ile ¢izim yapma

13. Calisma sirasinda olusabilecek elektrik kesintisinden etkilenmemek igin ¢alismanizi CTRL+S
kisayolu ile ilgili dosyaya kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla yineleyiniz.

14. Cizilen kalp vektorine Arag Kutusundan (Toolbars) kirmizi renk veriniz.
15. Nesne (Object) / Desen Panelini (Pattern) aktif hale getiriniz (Gorsel 1.56).

16. Desen Panelinde (Pattern) doseme tipi, aralik ve kopya gibi ikonlara deger veriniz (Gorsel
1.56).

Gorsel 1.56: Desen (Pattern) ile calisma
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17. Hazirlanan Desenin (Pattern) Renk Ornekleri Panelinde (Swatches) érnegi olusacaktr.
Olusan desen 6rneginin tzerini tiklayiniz.

18. Hazirlanan desen ornegini ¢calisma sayfasinda ¢izeceginiz herhangi bir geometrik sekle
Dolgu / Kontur rengi olarak veriniz.

19. Arac Kutusundan (Toolbars) dikdortgen, elips ve yildiz geometrik sekillerini giziniz (Gorsel
1.57).

PPPL 99O
POV POVE vovvv

>
Y 99§
oot oo v

Gorsel 1.57: Desenin geometrik formlarda uygulanisi

20. Renk verilen gorseli CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.
21. Vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

22. Galisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olcitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Yenisayfa acti.

2. Kalem Araci (Pen Tool) ile uygulama gérselini gizdi.

Cizdigi gorsele Arag Kutusundan (Toolbars) kirmizi renk verdi.

Desen (Pattern) menisiinden déseme tiirtini belirledi.

Desen (Pattern) menisiinden déseme araligini belirledi.

o|wm kW

Desen (Pattern) menisiinden déseme genisligini belirleyip farkh
desenler olusturdu.

7. Renk Ornekleri Panelinde (Swatches) hazirlanan desen drnegini
olusturdu.

8. Arag Kutusundan (Toolbars) geometrik formlari cizerek desen dol-
gusu olusturdu.

9. Gahlismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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1.3. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA YAZI VE METINLERLE CALISMA

TDK Tirkce Sozlik’Gne gore yazi, disiincenin belli isaretlerle tespit edilmesi, yazma isi olarak
tanimlanir. Metin alani icin harflerden heceler, hecelerden kelimeler, kelimelerden de ciimleler
olusur (Gorsel 1.58).

ABCDEF A3CD=E
GHIIKEL  GHLU <
MNOPOR LMNORPQ
STUVW RSTUVMK
XYZ XY Z

Gorsel 1.58: Harf ornekleri

Vektorel cizim programinda yazi yazma islemi Ara¢ Cubugundaki (Toolbars) Yazim Araci (Type Tool)
ile yapilir. islemin kisayol tusu T’dir. Calisma alanina tiklandigi zaman imleg belirir. Bu durum yazi
yazmak icin ilk asamadir. Sayfaya istenen boyutta serbest yazilar yazilir. Yazi alani olusturmak icin
Yazim Araci (Type Tool) ile sayfada istenen yere tiklanir, bu esnada farenin tusu birakilmadan bir
yazi alani olusturulur. istenen yazi alani agildiginda farenin tusu birakilir ve sayfada bir yazi alani
belirir. Bu arada imle¢ yanip sénmeye baslar. Bu durum yazi alaninin hazir oldugu anlamina gelir.
Yazi alani, Secim Araci (Selection Tool) ile secildiginde tasinabilir, boyutlandirilabilir veya istenen
acida dondurulebilir (Gorsel 1.59).

L olal S0 ( saygili olalim|

. Uy, saygili olalim
'saygili olalim|

Gorsel 1.59: Yazi alaninin se¢imi, taginmasi, boyutlandiriimasi ve kopyalanmasi

Yazi metninin fazla, yazi alaninin kisith oldugu durumlarda veya yazi alanina sigmayacak biyuklikte
metin girildiginde yazi alani, sinirlayici alanin alt kisminda kirmizi renkte (+) isareti olarak belirir.
Boyle bir durumla karsilasildiginda yazi alaninin daha ¢ok genisletilmesi veya yazi punto degerinin
disdrilmesiile sorun ¢ozilebilir (Gorsel 1.60).

Gun boyunca .
ellerimizi Gun boyunca

sik si1k g ellerimizi
vikayalim.

Gorsel 1.60: Metin alanlari
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1.3.1. Yazim Araci (Type Tool)

Tim yazim ve metin alanlari ile ilgili islemlerin yapildigi aractir (Gorsel 1.61).

Yazim Araci

Alan Metni Araci

Yol Yazim Araci

Dikey Metin Araci
Dikey Alan Yazim Araci
Dikey Yol Yazim Araci

2R A

Dokunma Araci

Gorsel 1.61: Yazim Araci (Type Tool)

Yazim Araci (Type Tool): Tum yazim islemlerinde kullanilir.

Alan Metni Araci (Area Type Tool): Yazi metinlerinin yogun oldugu ¢alismalarda kullanilir. Yatayda
metin alani olusturur. Yazim esnasinda metin belli bir sinira ulashiginda yazi, alana sigacak sekilde
otomatik olarak yatayda siralanir.

Yol Yazim Araci (Type on a Path Tool): Yol (Path) alani lizerinde yazi yazilmasini saglar (Gorsel 1.62).
Dikey Metin Araci (Vertical Type Tool): Dikey metinler igin kullanilir (Gorsel 1.62).

Dikey Alan Yazim Araci (Vertical Area Type Tool): Dikey metin alani olusturur. Yazim esnasinda metin
belli bir sinira ulastiginda yazi, alana sigacak sekilde otomatik olarak dikeyde siralanir (Gorsel 1.62).

Dikey Yol Yazim Araci (Vertical Type on a Path Tool): Yol (Path) alani izerinde dikeyde yazi yazil-
masini saglar (Gorsel 1.62).

| birbirimize karsi saygili olalim S 8
Yatay yazi 3 5
Dirbirip,; m 9 0}
r/'h/ze /f% g\\\0\9 | -
= I.Sa\J . Yol (Path) alani
Yol (Path) alani lizerinde yatay yazim Dikey yazi  lizerinde dikey yazim

Gorsel 1.62: Yatay Yazim, Dikey Yazim ve Yol Yazim Araci

Dokunma Yazim Araci (Touch Type Tool): istenen harfe tiklandiginda miidahale ederek o harfi
vektore donlstirir. Kisayol tusu SHIFT+T'dir. Dokunma Yazim Araci (Touch Type Tool) ile basliklarda
farkh tasarimlar yapilabilir (Gorsel 1.63).

m

saygili olali ' m

m

Gorsel 1.63: Dokunma Yazim Aracinin kelime tizerinde uygulanisi
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1.3.1.1. Yol Uzerine Yazim Segenekleri (Type on a Path Options)

Yol (Path) alanlari tizerine yazi yazilirken farkl segenekler olusur. Bu segenekler kullanilarak grafiksel
¢alismalar yapilabilir (Gorsel 1.64).

Efekt <«—

— Cevir
Yol (Path)

— Yol (Path) alani izerinde
alanina hizala

Aralik — Yol (Path) alani icinde
Ik <—

—> Yol (Path) alani disinda

—> Yol (Path) alani merkezinde

Gorsel 1.64: Yol Uzerine Yazim Segenekleri (Type on a Path Options)

Yol (Path) alani iginde yaziya efekt uygulayarak farkli gérseller olusturur. Bu segenekler arasinda
GoOkkusagi (Rainbow), Carpiklik (Skew), Kurdele (3D Ribbon) ve Cekim (Gravity) modlari bulunur.

Cevir (Flip): Yol Alani (Path) icerisinde metnin tam tersi gérinttsina alir (Gorsel 1.65).

birbjy,
r//b/é \)\.O\M-q
S
R
@ @
< m
Q2
& =
NY O/
> %,

Gorsel 1.65: Metnin birbirinin tam tersi goriintisi

Yol Alanina Yaziyi Hizalamak (Align to Path): Yazinin Yol Alaninda (Path) konumlanmasidir. Yazi

Yol Alani (Path) icerisindeyse Ascender, disindaysa Descender, merkezindeyse Center, lizerindeyse
Baseline ikonu secilir (Gorsel 1.66).

birbip; - birbir;
/ £ \ y \\\ f:p Ve % yd \"FQ
LA 8 8/ 8
g | 1 | g &
S S S S
\ Q / Q,Q &\ \ ,Q
S/ /& S Q
Yol (Path) Yol (Path) Yol (Path) Yol (Path)
alaniicerisinde alani disinda alani merkezinde alani Gzerinde
Gorsel 1.66: Yol alanina yaziyi hizalama
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Uzaklhk (Spacing): Yol Alani (Path) tizerindeki metnin birbirine olan uzakligini punto cinsinden belirtir.

1.3.2. Paragraf Paneli (Paragraph)

Metin alanlarindaki satirlarin hizalandigl, girinti ve paragraflar arasi bosluklarin diizenlendigi pen-
ceredir. Satirlarin hizalanmasinda soldan hizali, ortadan hizali ve sagdan hizali en ¢ok kullanilan
hizalamalardir. Coklu metinlerde 6zellikle brosiir tasarimi gibi farkl mizanpaj (sayfa tasarimi) ¢a-
hsmalarinda bu 6zellikler yeterli olmayabilir. Bunun icin tim satiri hizala, merkeze hizala son satiri
iki yana hizala ve hizalanmis son satiri iki yana yasla gibi 6zelliklerden de yararlanilir (Gérsel 1.67).

Sol Girinti: Paragrafin sol hizalamasindan sonra girinti olusturur (Goérsel 1.67).
Sag Girinti: Paragrafin sag hizalamasindan sonra girinti olusturur (Gorsel 1.67).

ilk Satirdaki Sol Girinti: Paragrafin bulundugu metin alanlarinda ilk satir basindaki sol girintiyi
ifade eder (Gorsel 1.67).

Paragraftan Onceki Bosluk: Paragrafin bulundugu metin alanlarinda ve satir baslarindaki boslugu
ifade eder (Gorsel 1.67).

Paragraftan Sonraki Bosluk: Paragrafin bulundugu metin alanlarinda ve satir sonlarindaki boslugu
ifade eder (Gorsel 1.67).

Sol girinti <— — Sag girinti
ilk satirdaki sol girinti <—

Paragraftan

—
onceki bosluk —> Paragraftan

sonraki bosluk
Tireleme <—

1. Soldan Blok 2. Ortadan Blok 3. Sagdan Blok 4. Merkeze hizali son satiri sola yasla

5. Merkeze hizali son satiri iki yana yasla 6. Hizalanmis son satiri iki yana yasla 7. Tum satirlari yasla

Gorsel 1.67: Paragraf Paneli (Paragraph)

1.3.3. Karakter Paneli (Character)

Yazim islemi ile ilgili bilgilerin bulundugu paneldir. Cok sik kullanilr. Yazi ve metinlerle ilgili tim
islemler bu panelden yapilabilir (Gorsel 1.68).

Yazi Tipi: Yazi tipini belirler (Gorsel 1.68).
Yazi Tipi Stili: Kullanilan yazi tipinin kalin, egik ve egik kalin olmasini belirler (Gérsel 1.68).
Font Boyutu: Yazi blyiklGginin punto degerini gosterir ve belirler (Gorsel 1.68).

Karakter Araligi: iki harf arasindaki araligi ifade eder. Harf arasindaki boslugu artirmak veya azalt-
mak icin ikon asagi-yukari tiklanir (Goérsel 1.68).
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Satir Cizgisi Kaydirma: Secili karakterlerin taban cizgisinin Gstline veya altina tasinmasini gerektiren
ticari marka isaretleri ve matematiksel formdiller i¢in kullanilir (Gorsel 1.68).

Dil: Agilan listeden istenen lilkeye ait dil segilir (Gorsel 1.68).

Kenar Yumusatma Yontemini Ayarla (Set The Anti Aliasing Method): Metin veya harflerin kenar
yumusatma yontemlerini gosterir (Gorsel 1.68).

Keskin (Sharp): Yazi karakterlerinin kenarlarinda keskinlik olusturmak igin kullanilir.
Yok (None): Yazi karakterlerinde herhangi bir yumusamanin olmadigi durumlarda kullantlir.
Daha Keskin (Crisp): Yazi karakterlerinin ¢cok keskin olmasinin istendigi durumlarda kullantlir.

Kuvvetli (Strong): Yazi karakterlerinin net, daha sert ve kuvvetli olmasi istenen durumlarda
kullantlir.

Yazi Tipi Stili: Yazi karakterleri normal ise Regular, egikse Italik, kalinsa Bold, hem kalin hem de
egikse Bold Italik ikonu tercih edilir (Gorsel 1.68).

—> Yaz tipi

—— Yaz tipi stili

Font boyutu «— —— Satir aralig
Karakter arali§i  <— —— Harf arasi
Dikey 6lcek <«—— —— Yatay Olcek
Satir ¢izgisi kaydirma <— —— Karakter dondiirme
Tumi buyik harf «— ——  Ustii cizgili

Dil «<—

Kiicik Uste Alta Alti
harf yazl yazi cizgili

Gorsel 1.68: Karakter Paneli (Character)

Harf Arasi: Harflerin arasini deforme etmeden agar (Gorsel 1.69).

birbirimize karsi  birbirimize karsi birbirimize karsi
saygih olalim saygili olalim saygili olalim
Verdana-12 punto-Bold Verdana-12 punto-Bold Verdana-12 punto-Bold
Harf arasi-(-75) Harf arasi-(100) Harf arasi-(125)

Gorsel 1.69: Harf arasi ile ilgili 6rnek ¢alisma
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Yatay Olcek: Secili metni yatayda deforme ederek acar (Gérsel 1.70).

birbirimize karsi
saygih olalim

Verdana-12 punto-Bold
Yatay 6l¢ek-(-75)

birbirimize karsi
saygili olalim

Verdana-12 punto-Bold
Yatay 6lcek-(100)

birbirimize karsi
saygihh olalim

Verdana-12 punto-Bold
Yatay 6lcek-(150)

Gorsel 1.70: Yatay Olgek ile ilgili 6rnek ¢alisma

Dikey Olgek: Segili metni dikeyde deforme ederek uzatir. (Gérsel 1.71).

birbirimize karsi
saygihi olalim

birbirimize karsi birbirir‘1iz ll(ar§|
saygili olalim Sayg| | Olalim

Verdana-12 punto-Bold
Dikey 6lgek-%1 75

Verdana-12 punto-Bold
Dikey 6l¢ek-%75

Verdana-12 punto-Bold
Dikey 6lgek -%100

Gorsel 1.71: Dikey 6lgek ile ilgili 6rnek ¢alisma

Satir Arasi: iki satir arasindaki mesafeyi acar veya kisar (Gorsel 1.72).

birbirimize karsi
birbirimize karsi
saygil olalim

birbirimize karsi
saygii O?alflmS

Verdana-12 punto-Bold
Satir arasi-8 punto

saygil olalim

Verdana-12 punto-Bold
Satir arasi-36 punto

Verdana-12 punto-Bold
Satir arasi-12 punto

Gorsel 1.72: Satir arasi ile ilgili 6rnek ¢alisma

Karakter Dondiirme: Paneldeki sekmeye aci vererek ya da yukari-asagi oklarini tiklatarak harfi
veya tiim metni dondurir (Gorsel 1.73).

bir6é 7 + 7 mize karsi
saygih olalim

birbirimize karsi
saygih olalim

VANV OVLe wa<s gy
524 0\\\v Oo\Na\\v

Gorsel 1.73: Karakter dondirme ile ilgili 6rnek ¢alisma
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1.3.4. Yazida Cozgii (Warp)

islem Efekt meniisiinden yapilir. Yaziya farkh gériiniimler vermek igin kullanilir. Efekt, sadece
yazilarda degil vektorel gizimlerin timinde kullanilir (Gorsel 1.74).

Stil (Style): Yaziya yay, riizgar ve balik gibi efektler vermek icin kullanilir. ikona tiklandigi zaman
bircok secenek belirir (Gorsel 1.74, 1.75).

Biikmek (Bend): Yazi veya vektorlerin farkl tarzlarda bikilmeleriicin kullanilir (Gérsel 1.74, 1.75).

Tam efektlerin yatayda ve dikeyde gorintisiniin olusmasi icin Horizontal ve Vertical ikonlari
tercih edilir (Gorsel 1.74, 1.75).

Yata;/"/kl?ilk(:/ E J//// 6‘\“\\

Carpitma - (é)/ﬁ/'Z tU\?\\\

iZi ‘emlz tutalim

Dikey «~—

Onizleme Dikey Yatay

Gorsel 1.74: Yazida Cozgl (Warp) paneli Gorsel 1.75: Yazida Cozgl (Warp) ile ilgili
ornek calisma

1.3.5. Yaziyi1 Vektorel Cizime Cevirme (Create Outlines)

Yazi, dzelligini kaybederek cizgi (vektdr) haline dénisiir. icerisinde yazi dgeleri barindiran
grafik calismalari film ¢ikisa veya kalip ¢ikisa gonderilebilir. Ayni sekilde ¢alismalarin farkl bir
bilgisayara aktarilip acilmasi gerekebilir. Boyle bir durumda grafik calismalarinda kullanilan yazi
karakterleri farkl bilgisayardaki yazi karakterleriyle uyusmayabilir. Yazi karakterlerinin farkhhk
gosterdigi durumlarda en yakin yazi karakteri ile degisim yapilir.

Yapilan islem, tasarimlarin bozulmasina veya degismesine neden olabilir. Bunu dnlemek igin
cahsma farkh bir bilgisayar ortamina génderilirken yazi karakterleri de ¢izgiye donlstirilmelidir.
Kisayol tusu SHIFT+CTRL+O’dur.

1.3.6. Yazi igine Resim G6mme (Text Warp)

Grafiksel olarak yazinin igerisine gorselin konumlanmasi islemidir. Metin alani ile goérsel kesis-
meli, biri digerinden bliylk veya kii¢clik olmamalidir. Ayrica gorsel, metin lGzerinde olmalidir.
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islem, Obje (Object) menisiinden Yazi icine Resim Godmme (Text Warp) ikonu tiklanarak yapilir.
Gorselle metin alani arasindaki uzaklik punto cinsinden belirtilir (Gorsel 1.76).

> GELISMIS VEKTOREL CiZIMLER

Ani Tarihi Kenti (Kars)
Kars sehrinin gineydogusunda, sehir merkezinden 42
kilometre uzakhktaki Ocakli Koyl sinirlari iginde
bulunan Ani Oren Yeri, yerlesim ve savunmaya c¢ok
elverisli
topografyasi
nedeniyle tarih
oncesi dénem-
lerden itibaren
cesitli  kaltarlere
ev sahipligi
vapmistir.
Ortacag Déneminde dnemli bir ticaret yolu olan ipek
Yolu’'nun Kafkaslardan Anadolu’ya ilk giris noktasinda
kurulmus olan kent, bu dénemde buylk bir gelisme
gostererek bolgenin politik, kdltarel ve ekonomik
merkezi konumuna ylkselmistir. Ani, bluylk oranda
ayakta kalmis olan etkileyici surlari, dini ve sivil
mimarhk ornekleri ve sehir planlamas: ile Ortagag
kentinin bir 6zeti niteligindedir. Ani'de tarih boyunca
sUren ¢ok kultarliluk buradaki dini ve sivil mimarinin
bicimlenmesinde de etkili olmustur. Atesgede
Tapinagi, cesitli plandaki kiliseler ve Selguklu
Doénemine ait cami gibi farkl dinlere ait yapilar bir
arada bulunduran Ani, ¢ok kultarlia bir yapiya sahip
ticaret kenti olarak Ortacag Doénemi mimarlik ve

sehircilik tarihi icinde de 6zel bir konuma sahiptir.

Ani Tarihi Kenti (Kars)

Kars sehrinin
gineydogusun-
da, sehir

merkezinden 42

kilometre

uzakliktaki

Ocakl Koyu

sinirlari icinde
bulunan Ani Oren Yeri, yerlesim ve savunmaya cok
elverisli topografyasi nedeniyle tarih éncesi donem-
lerden itibaren cgesitli klltarlere ev sahipligi yapmistir.
Ortagcag Déneminde 6énemli bir ticaret yolu olan ipek
Yolu'nun Kafkaslardan Anadolu’ya ilk giris noktasinda
kurulmus olan kent, bu dénemde buylk bir gelisme
gostererek bolgenin politik, kulturel ve ekonomik
merkezi konumuna ylkselmistir. Ani, bluylik oranda
ayakta kalmis olan etkileyici surlari, dini ve sivil
mimarhk oérnekleri ve sehir planlamasi ile Ortacag
kentinin bir 6zeti niteligindedir. Ani'de tarih boyunca
slUren cok kulturlalik buradaki dini ve sivil mimarinin
bicimlenmesinde de etkili olmustur. Atesgede
Tapinagi, c¢esitli plandaki kiliseler ve Selguklu
Donemine ait cami gibi farkh dinlere ait yapilar bir
arada bulunduran Ani, cok kdltarliG bir yapiya sahip
ticaret kenti olarak Ortagag Doénemi mimarlik ve

sehircilik tarihi icinde de 6zel bir konuma sahiptir.

http://www.ktb.gov.tr

Gorsel 1.76: Yazi icerisine Resim Gémme (Text Warp)

1.3.7. Glif Paneli (Glyphs)

Glif, yazim karakterlerinin belirli bir formudur. Yazim isleminde alfabede bulunmayan 6zel karakterler,
noktalama isaretleri, matematik sembolleri ve rakamlar gibi yazilarin eklenmesi icin kullanihr. Glif
Paneline (Glyphs) Yazim (Type) menistinden ulasilir. Yazim isleminde degistirilmesi istenen karakter
Glif Panelinden (Glyphs) secilip, karakterin tzerine c¢ift tiklanarak degisiklik yapilir (Gérsel 1.77).

1. Font listesi
2. Font stili

3. Uzaklastir

4. Yakinlastir

-—

| b
1 2 3 4

Gorsel 1.77: Glif Paneli (Glyphs)
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1.3. VEKTOREL CiZiM PROGRAMINDA YAZI VE METINLERLE CALISMA YAPRAGI
Gorev UYGULAMA
Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programlarinda gizim ve yazilarla galismaktir. Ve- 1.5

rilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.78’deki 6rnegi Kalem Araci (Pen Tool)
ile giziniz ve gizim Uzerine farkli renklerde dogaya sahip ¢ik yesili koru metnini yaziniz.

Yonerge
° alismaya baslamadan dnce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gérsel 1.78). —
Gahsmay S Y8 g y ( )
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz. Siire
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz. 2 Ders Saati

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.78: Uzerine yazi yazilacak gorsel

islem Basamaklarni

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat ¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Fotografi sayfaya aliniz. Bu islemi Dosya (File) menisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile
yapiniz.

o vk wnN PR

7. Obje (Object) mentsinden Gom (Embed) sekmesini tiklayiniz. Fotografi sayfa icine Gom
(Embed) islemini yapiniz. (Ayni islemi calisma alaninin st kismindaki Kontrol Paneli
(Control) ile de yapabilirsiniz.)

8. lIslem esnasinda kaymamasi icin fotografi sayfaya kilitleyiniz. islemi Obje (Object) meni-
siinden Kilitle (Lock) ile yapiniz.

9. Aracg Kutusundan (Toolbars) Kalem Aracini (Pen Tool) secerek belirlenen noktaya tiklayiniz.
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10. Farenin tusunu birakmadan istenen egim yoni ve agisini olusturacak sekilde fareyi si-
rikleyiniz (Gorsel 1.79).

11. istenen egim yonii ve agisini elde ettikten sonra fareyi tiklamayi sonlandiriniz (Gérsel 1.79).

12. Egriyi kapatmak icin Kalem Aracini (Pen Tool) ilk igi bos baglantinin {izerine getiriniz. Kalem

13

14

15
16
17
18
19

Aracinin (Pen Tool) kenarinda kiiglk bir daire belirdikten sonra egriyi kapatiniz (Gorsel 1.79).

Gorsel 1.79: Kalem Araci (Pen Tool) ile gizim

Calismanizi CTRL+S kisayolu ile ilgili dosyaya kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla
yineleyiniz.

. Cizimi biten yaprak goérseline metni yazmak icin Ara¢ Cubugunda (Toolbars) bulunan Yol
Yazim Aracini (Type on a Path Tool) kullaniniz.

. Gorselin Gzerini tiklayiniz ve imleg yanip sonerken metni yaziniz (Gorsel 1.80).

. Metin i¢in Karakter Panelini (Character) kullaniniz.

. Yazi karakterini Myriad Pro, yazi tipi stilini Kalin (Bold), yazi boyutunu 11 punto seginiz.
. Bilgisayarda bu yazi stili yoksa uygun olan diz bir yazi stili kullaniniz.

. Calisma sayfasinin st kisminda bulunan Renk (Color) ikonundan C:75, M: 0, Y:100, K:0
renk degerini isaretleyiniz (Gorsel 1.80).

gaya sahij
qogaya sahip ¢ Yegj,
< il g,

O

&y

64

Gorsel 1.80: Gorsel Uzerine yazi yazma ve Renk (Color) ikonu
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20. Yaziya belirlediginiz rengi veriniz.

21. ilk metin bittiginde ayni metni bir daha yaziniz.

22. Karakter Panelinden (Character) yazi tipi stilini Kalin (Bold) yapiniz.
23. Karakter Panelinden (Character) harf arasi degerini 50 veriniz.

24. ilk metin bittiginde ayni metni bir daha yaziniz ve Renk (Color) ikonundan C:85, M: 0,
Y:100, K:10 renk degerini isaretleyiniz.

25. Karakter Panelinden (Character) harf arasi degerini 50, yatay 6lcek ikonuna 105 degeri
giriniz (Gorsel 1.81).

sahip cik
Q’a«\)a ye§/'/.
0 ‘4
> o,

¢

Gorsel 1.81: Karakter Paneli (Character)

26. Ayni metni tekrar yaziniz ve Karakter Panelinden (Character) yazi tipi stilini Kalin Egik
(Bold Italic) yapiniz.

27. Renk (Color) ikonundan C:75, M: 0, Y:75, K: O renk degerini isaretleyiniz.

28. Ayni metni tekrar yaziniz ve Karakter Panelinden (Character) yazi tipi stilini Yogun Kalin
(Bold Condensed) yapiniz.

29. Renk (Color) ikonundan C:90, M: 30, Y:95, K: 30 renk degerini isaretleyiniz.

30. Karakter Panelinden (Character) harf arasi degerini 30, yatay Olcek ikonuna 105 degeri
giriniz.

31. Ayni metni tekrar yaziniz ve Karakter Panelinden (Character) yazi tipi stilini Kalin (Bold)
yapiniz.

32. Renk (Color) ikonundan C:80, M: 10, Y:45, K: O renk degerini isaretleyiniz.

33. Karakter Panelinden (Character) harf arasi degerini 30, yatay Olcek ikonuna 105 degeri
giriniz.

34. Karakter Panelinden (Character) harf arasi degerini 30, yatay 6lgek ikonuna 105 ve dikey
Olcek ikonuna 150 degerini giriniz.
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35. Yapilan ¢alismadaki renk ve yazim hatalarina bakiniz ve isi kontrol ediniz (Gorsel 1.82).
05 Ik vecil:
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Gorsel 1.82: Uygulama sonucunda olusan 6rnek

36. Dosya (File) menistinden Kaydeti (Save) secerek gorseliilgili klasére kaydediniz (CTRL+S).
37. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

38. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Calisma igin yeni sayfa actn.

2. Kalem Araci (Pen Tool) ile uygulama gorselini ¢izdi.

3. Yol Yazim Aracini (Type on a Path Tool) kullanarak gérsel tizerine
metin yazdi.

Metne renk verdi.

Karakter Panelinden (Character) yazi tipini belirledi.

Karakter Panelinden (Character) yazi stilini belirledi.

Karakter Panelinden (Character) yazi boyutunu belirledi.

¥ N e

Karakter Panelinden (Character) metnin harf arasini, yatay ve dikey
Olceklendirmeyi belirledi.

9. Calismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.

66




UYGULAMA

1.3. VEKTOREL CiZiM PROGRAMINDA YAZI VE METINLERLE CALISMA YAPRAGI
Gorey UYGULAMA
Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programlarinda gizim ve yazilarla galismaktr. 1.6
Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.83’teki harf 6rnegini Kalem Araci Siire
(Pen Tool) ile giziniz ve igine uygulama metnini yaziniz. 2 Ders Saati

\&o =T

Uygulama Metni

Renk ayirimi, pigment, nokta, tutkal, form, pixel, klise, kuse, tabaka, piliyaj, perforaj,
grafik, punto, giyotin, serigrafi, elek, rakle, RGB, CMYK, pantone, ambalaj, kalip, makas
payl, yarimton, tire, mukavva, tram, viskozite, logo, amblem, trase, vektor, dizgi, sirt
payi, ofset vb.

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.83).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e (Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.83: Uygulama yapilacak harf 6rnegi

islem Basamaklan

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

SA A T

Yazim Araci (Type Tool) ile M harfi yaziniz. Harfin yazi karakterini Verdana, yazi tipi stilini
Kalin (Bold), yazi boyutunu 210 punto seginiz.

7. Harfe midahale etmek ve harfi deforme etmek icin gizgisel yapiniz. Yaziy1 Vektorel Cizime
Cevirmeyi (Create Outlines) secerek cizgisel hale getiriniz. (Bu islem, Yazim (Type) menu-
siinden veya SHIFT+CTRL+O kisayolu ile de yapilabilir.)

8. Dosya (File) menilsiinden Kaydeti (Save) secerek ilgili dosyaya kaydediniz (Ayni islemi
CTRL+S kisayolunu kullanarak yapabilirsiniz.).
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9. Vektor héline gelen M harfini CTRL+2 kisayol tusunu kullanarak ekrana kilitleyiniz.
10. Panel kutusundaki ikon ile Saydamlik (Opacity) degerini distrintz.

11. Arag Kutusundan (Toolbars) Kalem Aracini (Pen Tool) secerek belirlenen bir noktaya tik-
layiniz (Gorsel 1.84).

12. Baslangi¢ noktasina tiklayip ilk baglanti noktasini olusturunuz (Gorsel 1.84).
13. Belirlenen ikinci noktaya fare ile tiklayarak bir dogru parcasi olusturunuz (Gorsel 1.84).

14. Son tiklanan noktadan baslangi¢c noktasina donildiglinde aracin yaninda 0 isareti belirir.
Baslangi¢ noktasini tiklayarak ¢izimi tamamlayiniz (Gorsel 1.84).

Gorsel 1.84: M harfinin Kalem Araci (Pen Tool) ile gizilmesi

15. Alan Metni Araci (Area Type Tool) ile vektor durumunda olan M harfinin icine, belirlenen
yaziyl yaziniz (Gorsel 1.85).

16. Yazi karakterini Verdana, yazi tipi stilini Dizenli iRegular) ve yazi boyutunu 9,5 punto
seciniz (Gorsel 1.85).

17. Calismayi CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.

klise
liyaj per-
punto giyotin

Gorsel 1.85: Vektor igerisine yazi yazma

18. Tlim yazilari metin alani icerisine yaziniz.

19. Kelimelerin seklin igerisindeki gorlntisiini, ¢izdiginiz vektorin blylkltgine ve kullan-
diginiz yazi stiline gore dizenleyiniz.
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UYGULAMA

YAPRAGI

20. Cizdiginiz vektorin icine tim terimleri eksiksiz ve dogru bir sekilde yaziniz (Gorsel 1.86).

r e n k
pigment
tutkal form
kuse tabaka
foraj grafik
serigra- fi elek
CMYK pan-

ayirim

nokta
pixel klise
pliyaj per-

punto giyotin
rakleR G B
tone ambalaj

kalip makaspay! yarim-
ton tire mukavva tram

viz- kozite l o go
amblem trase vektor
dizgi sirt payi
ofset tipo tif-
druk tampon
kalip kazani

Gorsel 1.86: Calisma sonucundaki 6rnek

21. Gorseli CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.
22. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

23. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. CGalisma igin yeni sayfa act.

M harfini gizgiye dontsturdu.

Kalem Araci (Pen Tool) ile uygulama gorselini gizdi.

slw N

Alan Metni Aracini (Area Type Tool) kullanarak goérsel icerisine me-
tin yazdi.

Karakter Panelinden (Character) yazi tipini belirledi.

Karakter Panelinden (Character) yazi stilini belirledi.

Karakter Panelinden (Character) yazi boyutunu belirledi.

Karakter Panelinden (Character) metnin harf arasini belirledi.

W |® N U,

Calismay kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.
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1.4. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA EFEKTLERLE CALISMA

Vektorel cizimde efekt, nesnelerin gériinlimiinl degistirerek onlara 6zel bir gériiniim kazandirmayi
saglar. Ornegin nesnelere golge verilebilir, tily etkisi olusturulabilir ve biikiilme etkisi saglanabilir.

Vektorel cizim programinda efektler vektorel efektler ve goriintii isleme program efektleri olarak
iki cesittir.
1.4.1. Vektorel Efektler

Vektdrel efektler; 3D, Sekline Geri Déndiir (Convert To Shape), Kirpma isaretleri (Crop Marks), Car-
pit & Donustlr (Distort &Transform), Yol (Path), Yol Bulucu (Pathfinder), Rasterlemek (Rasterize),
Stilize Etmek (Stylize), SVG Filtreleri (SVG Filters) ve Cozgliden (Warp) olusur.

1.4.1.1. Carpitma & Doniistiir Efekti (Distort&Transform)

Vektorlerin deforme edilmesini ve deforme edilen gorintinin birbirine dontslimini saglar
(Gorsel 1.87).

Serbest Bigim Bozulmasi (Free Distort): Gorselin dort kdsesinin de bigcimi istenen sekilde bozularak
yeni bir gorsel olusturulur (Gorsel 1.87).

Burusuk Tekne (Pucker Boat): Nesneye burusukluk efekti uygular. Burusuk (Pucket) ikonu ileri
geri alinarak efekt orani degistirilir (Gorsel 1.87).

Piiriizlendirme (Rounghen): Boyut (Size) ve Nokta (Points) degerlerine miidahale edilerek gorsele
plrazll bir gérinim kazandirihr (Gorsel 1.87).

o
- " Serbest Bi¢im Bozulmasi
gulumse ————> QUIumse (Free Distort)

gilimse —» e TW ] [WTa §3-2=3 Burusuk Tekne (Pucker Boat)

gulimse — QiAErse Piriizlendirme (Rounghen)

Gorsel 1.87: Carpitma & Donustlr Efekti (Distort&Transform) uygulanan yazi
Donistiir (Transform): Gorseli kopyalayarak, tasiyarak, yansitarak veya dondirerek yeniden se-
killendirir (Gorsel 1.88).
Cimdik (Tweak): Yatayda ve dikeyde degerler verilerek farkli gorseller olusturulur (Gérsel 1.88).
Buikiilme (Twist): Aci vererek blikiilmeler meydana getirir (Gorsel 1.88).

Zikzak (Zigzag): Gorselde girinti ve cikintilar meydana getirerek gorsele tirtikli veya dalgali bir
gorinim kazandirir (Gorsel 1.88).

-z;t“"“i;ese
gulimse ——— éﬁrurrfnse Déniistiir (Transform)
gilimse ———  fyilliivases Cimdik (Tweak)
glimse —— % Biikiilme (Twist)
9 ’ 25¢
gilimse —— giiimse Zikzak (Zigzag)

Gorsel 1.88: Carpitma & Donustiir Efekti (Distort&Transform) uygulanan yazi
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1.4.1.2. Yol Efekti (Path)

Yol (Path) alanlarini orijinal nesne konumuna goére kaydirir. Yol (Path) alanlarini dolgu nesnesine,
nesnenin konturunu ise orijinal nesne genisliginde dolguya donistirr.

Kaydirma (Offset Path): Yol (Path) alanlarini belirtilen uzaklik kadar ileriye goturir. Efekt secildiginde
Kaydirma Uzakligi (Offset), Birlestirme Noktalari (Joins) ve Gonye Limit (Miter Limit) segceneklerine
farkh degerler verilerek efektin etkisi degistirilir. Birlestirme Noktalari (Joins) Gonye Limit (Miter
Limit), Yuvarlak Gényeli (Round) ve Kose Egimli (Bevel) secenekleri mevcuttur (Gorsel 1.89).

bak I4K Gak Gab

Orijinal yazi Birlesim (Joins) Birlesim (Joins) Birlesim (Joins)
Gonyeli (Miter) Yuvarlak Gényeli (Round) Kose Egimli (Bevel)

Gorsel 1.89: Kaydirma (Offset Path) efekti uygulanan yazi
Anahat Nesnesi (Outline Object): Metni nesnelere veya diger metin pargalarina hizalarken kulla-
nilir. Ozellikle amblem-logo tasarimlarinda hassas calismak icin de kullanilir.

Anahat Konturu (Outline Stroke): Gorsellerin anahat konturuna efekt verir.

1.4.1.3. Stil Efekti (Stylize)
Yazi ve gorsele golge, yumusatma, 1sima, parilti ve karalama 6zellikleri verir.

Alt Golge (Drop Shadow): Gorselde golge efekti olusturur (Gorsel 1.90). Efektte su secenekler
bulunur.

Mod (Mode): Efektin karistirma modunu ayarlar.

Saydamlik (Opacity): Alt golgenin seffafligini olusturur.

x ve y Kaydirma: Alt gélgenin nesneden uzakligini belirler.

Bulaniklastir (Blur): Nesneyi, golgenin kenarindan ne kadar uzaklikta bulaniklastiracagini belirler.
Renk (Color): Golge rengini belirler.

Koyuluk (Darkness): Golge koyuluk ytizdesini belirler.

Yumusatma (Feather): Gorselin kenarlarini yumusatir. Yarigap ikonu ile efektin etkisini azaltir veya
arttirir (Goérsel 1.90).

i¢ Isima (Inner Glow): Nesnelere i¢ 1sima etkisi verir (Gérsel 1.90).
Mod (Mode): Efekt karistirma modunu ayarlar.
Saydamlik (Opacity): Isimanin seffafligini olusturur.
Bulaniklastir (Blur): Isimanin nesneyi merkezden ne kadar uzaklikta bulaniklastiracagini belirler.
Merkez (Center): Secimin merkezinden yayilan isimadir.

Kenar (Edge): Secimin i¢ kenarlarindan yayilan isimadir.
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Dis Parilti (Outer Glow) Nesnelere 1sima etkisi verir (Gorsel 1.90).

Mod (Mode): Efektin karistirma modunu ayarlar.

Saydamlik (Opacity): Dis pariltinin seffafligini olusturur.

Bulaniklastir (Blur): Isimanin kenarindan nesneyi ne kadar uzaklikta bulaniklastiracagini belirler.
Yuvarlak Koseler (Round Corneres)

Nesne koselerini verilen yaricap degeri dogrultusunda yuvarlar. Yaricap ikonunu arttirip azaltarak
efekt etkisini degistirir (Gorsel 1.90).

Karalama Efekti (Scribble)

Ozel karalama goériintiisii olusturmak icin kullanilir. Yazi veya gérselde kursun kalem gizikleri gibi
karalamalar meydana getirir (Gorsel 1.90).

Yol Ortilismesi (Path Overlap): Karalama gizgilerinin yol sinirlarinin ne kadar yakininda veya
uzaginda kalacagini belirler.

Kontur Genisligi (Stroke Width): Karalama gizgilerinin kalinhgini belirler.

Aralik (Spacing): Karalama cizgilerinin yon cizgileri ile olan araligini belirler.

o Alt Golge Olusturmak
- _ >
%ﬁ?& | (Drop Shadow)

g uzel —— Tuly Etkisi (Feather)

\

guzel —_— ic Isima (Inner Glow)

L

v

* Z@Il e Dis Parilti (Outer Glow)

g Uze ‘ Yuvarlak Koseler

(Round Corneres)

& ﬁi&kﬁf I Scribble (Karalama)

Gorsel 1.90: Stil (Stylize) efekti uygulanan yazi
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1.4.2. Goriintii isleme Programinda Kullanilan Efektler

Vektorel gizim programina goriintii isleme programi efektleri eklenerek, farkli bir programa ihtiyag
duyulmadan fotograf lizerinde ¢calisma olanagi saglar. Ayni efekt uygulamalari goriinti isleme
programindan da yapilabilir (Gorsel 1.91).

Gorsel 1.91: Program efekti uygulanmis gorseller

1.4.3. Efekt Uzeri islemler

Vektorel ¢izim programinda gorsellere uygulanan efektler silinebilir, miidahale edilebilir. Ayrica
ayni gorsellere farkli efektler de eklenebilir. Bu islem Gorinim (Appearance) penceresinden
yapilir. Gorliniim (Appearance), Pencere (Window) menisiinden ya da kisayol SHIFT+F6 tuslari
kullanilarak agilir.

Gorinim (Appearance) menisi Gzerindeki goz simgesi kapatildiginda gorsele ait tiim uygula-
malar gizlenir. Bu sekilde kayit islemi yapilirsa efekt aktif olmadigi igin gorsel ilk hali ile kaydedilir.
Gorsel silinmek isteniyorsa menideki Sil (Delete) ikonu kullanilir. Gorsele verilmis efekt Gzerinde
degisiklik yapmak istendiginde efektin bulundugu bélim cift tiklanir ve agilan ilgili pencereden
degisiklik yapilir (Gorsel 1.92).

Gorsel 1.92: Goriiniim (Appearence) mensi
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uvGuLama|  Gorev
1.7 Bu calismanin amaci, vektorel ¢izim programlarinda efektlerle ¢alismaktir. Verilen

islem basamaklarini uygulayiniz. Cemal Siireya’nin siirinde gecen sevmek en uzun
kelime dizesini daire igine alarak efekt veriniz.

Yonerge
N ® (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.93).
Siire e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
2 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

islem Basamaklarn

o vk wnN R

9.

10.
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Uygulamaya baslamadan 6nce is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nlGgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Yazim Araci (Type Tool) ile sevmek en uzun kelime yazisini yaziniz. Yazi karakterini Myriad
Pro, yazi tipi stilini Kalin (Bold) yapiniz. Bu yazi karakteri bilgisayarda mevcut degilse diiz
bir yazi karakteri kullaniniz.

Sayfanin bir kenarina daire ¢iziniz.

Secim Araci (Selection Tool) ile yazi ve daireyi biyiltip kiigulterek ayni boyuta getiriniz
(Gorsel 1.93).

sevmek
en uzun

kelime

Gorsel 1.93: Uygulama yapilacak yazi ve daire

Kayit islemini CTRL+S kisayol komutu ile ilgili dosyaya kaydediniz. Kayit islemini belirli
araliklarla yineleyiniz.

Yazi ve daireyi Ust Uste getiriniz.




UYGULAMA

YAPRAGI

1.4. VEKTOREL €iZiM PROGRAMINDA EFEKTLERLE CALISMA

11. Nesne (Object) meniisiinde Diizenlemek (Arrange) ikonunu secerek En Uste Koy (Bring
to Font) secenegi isaretleyip daireyi en Uste aliniz (Ayni islemi kisayol tusu SHIFT+CTRL+]
ile de yapabilirsiniz.) (Gorsel 1.94).

se sevmek sevmek
e en uzun  enuzun
ke kelime kelime

Gorsel 1.94: Yazi ve dairenin birbirine goére konumu

12. Nesne (Object) meniisiinden Zarf Deforme (Envelope Distort)-Ustteki Nesneye Gére
Olusturu (Make with Top Object) seciniz.

13. Sevmek en uzun kelime yazisina soldan, sagdan ve merkeze hizalama yaparak farkli renkler

veriniz (Gorsel 1.95).

LV | evMe | eV
en en en
uzun uzun uzun
“S\ime “_lim? Relinm’
VI | eV | evime
en en en
uzun uzun uzun
Nime | Sslim? | “elim’
Sola hizalama Merkeze hizalama Saga hizalama

Gorsel 1.95: Yaziya renk verme ve hizalama
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14. Stil (Stylize) Efektinden Alt Golge (Drop Shadow) efekti veriniz. islem igin Mod (Mode)
karistirma modundan Yayilmak (Multiply), Saydamlik (Opacity) degeri 90, x degeri 3 mm,
y degeri 4 mm, Bulaniklik (Blur) 1,76 mm, Renk (Color) siyah ve Karanlik (Darkness) mo-
dunu seginiz (Gorsel 1.96).

evime evilg  evViig
en uzuhen uzZzunen uzun
kelim?  <lim?  \elin?”

Gorsel 1.96: Efekt uygulamalari

15. Olusan gorseli kaydediniz.
16. Kayit islemini CTRL+S kisayolu ile yapiniz.
17. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

18. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Calisma icgin yeni sayfa act.

. Yaziyi yazdi.

. Daireyi cizdi.

2
3
4. Yazi ve daireyi Ust Uste getirdi.
5

. Yaziyi, Ustteki Nesneye Gore Olustur (Make with Top Object) ile dai-
renin icine yerlestirdi.

. Stil (Stylize) efektinden Alt Golge (Drop Shadow) efektini verdi.

. Efekte farkli degerler vererek gorsel Gzerindeki etkiyi degistirdi.

6
7
8. Farklh yazi karakterlerini kullanarak efekt tGzerindeki etkiyi degistirdi.
9. Galismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen sire igerisinde gerceklestirdi.
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Gorey UYGULAMA

Bu galismanin amaci, vektorel gizim programlarinda efektlerle ¢alismaktir. Verilen islem 1.8

basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.97’deki efekt 6rnegini yapiniz. Siire

Yonerge 2 Ders Saati
e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.97).

Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.97: Uygulama yapilacak efekt 6rnegi

islem Basamaklari

A A A

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve is giivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
Is dnliglni giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Fotografi sayfaya aliniz. Bu islemi Dosya (File) meniisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile
yapiniz.

Fotografi sayfa icerisine Gom (Embed) islemini ¢alisma alaninin Gst kismindaki Kontrol
Paneli (Control) ile yapiniz.
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Fotografin islem esnasinda kaymamasi i¢in fotografi CTRL+2 kisayolu ile kilitleyiniz.

Cizim esnasinda cizgilerin daha rahat gériinmesi icin gorselin Saydamlik (Opacity) degerini
azaltiniz. Bu islemi Kontrol Panelinden (Control) yapiniz.

10. islemi ilgili dosyaya kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

11. Kursun Kalem Aracini (Pencil Tool) secerek sekli ¢iziniz (Gorsel 1.98).

12. Cizim isleminde olusan hatalari dizeltmek icin Plrlizsliz Ara¢ (Smooth Tool) ile seklin
lizerinden geginiz (Gorsel 1.98).

Gorsel 1.98: Kursun Kalem Araci (Pen Tool) ile sekil gizimi

13. Cizdiginiz seklin ¢izgi kalinhgini 1 punto, ¢izgi rengini siyah ve dolgu rengini kirmizi seginiz
(Gorsel 1.99).

14. Cizimin yaprak kismina dolgu rengini yesil veriniz (Gorsel 1.99).

Gorsel 1.99: Sekle cizgi ve dolgu renginin verilmesi
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15. Stil (Stylize) efektinden Karalama Efekti (Scribble) panelini aginiz ve Gorsel 1.100°deki
degerleri veriniz.

Gorsel 1.100: Efekt penceresi

16. Gorseli CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.
17. Vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

18. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lcutler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri

Calisma icin yeni sayfa acti.

Gorseli sayfaya aldi.

Gorseli sayfa icerisine Gom (Embed) islemini uyguladi.

Kursun Kalem Aracini (Pencil Tool) secip sekli cizdi.

Olusan sekle gorselin rengini verdi.

Cizimdeki hatalari Piriizsliz Arag (Smooth Tool) ile dlzeltti.

Gorsele efekt verdi.

Efekt degerlerini degistirerek gorsel tzerindeki etkiyi degistirdi.

R e R SN I o A e

Calismay kaydetti.

10. Calismayi belirlenen sire icerisinde gerceklestirdi.
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1.5. VEKTOREL CiziM PROGRAMINDA FIRCALARLA CALISMA

Vektorel ¢cizim programinda firgalarla serbest cizimler ve boyamalar yapilir. Kalem Aracindan (Pen
Tool) farki firgalarin Yol (Path) alanlari tGizerine boyama yapmasidir.

Boya Fircasi Araci (Paintbrush Tool) ve Kabarcik Firgcasi Araci (Blob Brush Tool) olmak (zere iki
cesittir (Gorsel 1. 101).

—— Boya Firgasi Araci

—— Kabarcik Firgasi Araci

Gorsel 1. 101: Firgalar

1.5.1. Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool)

Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool), Ara¢ Cubugu (Toolbars) tzerinden segilir. Kisayol tusu B'dir.
Cizimler, tanimli firca bigcimlerini Yol (Path) Gzerine uygulayarak olusturulur. Calisma alaninda
serbest ¢izimler yapilmak istendiginde firca rengi ve cizgi kalinligi belirlenmelidir. Belirlenmedigi
takdirde Temel (Basic) firga tipi secilir ve bu firca tipiyle islem yapilir.

Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool) tiklandiginda arag ile ilgili ayarlarin yapildigi bir pencere agllir.
Penceredeki secenekler degistirilerek farkl tiirde firgalar olusturulur.

Cizimin plrizsiiz olmasi istenildiginde Boya Fircasi Araci (Paintbrush Tool) segeneginde ok, Puirlizsiiz
(Smooth) yoniine dogru; keskin ve net dogrular cizilmek isteniyorsa ok, Keskin (Fidelty) yoniine
dogru hareket ettirilir (Gorsel 1.102).

Yeni Firgca Darbelerini Doldur (Fill New Brush Strokes): Cizimleri firca darbeleriyle otomatik olarak
dolgu ile doldurur (Gérsel 1.102).

Secili Tut (Keep Selected): Cizim islemi bitince, firca darbelerinin dolu olmasi istendiginde kullanilir
(Gorsel 1.102).

Segcili Yolu Diizenle (Edit Selected Path): Hatali cizim yapildiginda Path (Yol) alani izerinde diizeltme
yapmak icin kullanilir (Gorsel 1.102).

Dogru «— —— Plruzsiz

Yeni firca darbelerini doldur «—
Segili kalsin «—
Secili yolu diizenle «—

icinde «—

Gorsel 1.102: Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool) secenegi
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1.5.2. Kabarcik Firgasi Araci (Blob Brush Tool)

Arac¢ Cubugundaki (Toolbars) Boya Firgasi Aracinin (Paintbrush Tool) bir alt sekmesinde bulunur.
Kisayol tusu SHIFT B’dir. Kabarcik Fir¢asi Araci (Blob Brush Tool) sadece dolgulu gizimler igin kulla-
nilir. Cizim i¢in ¢calisma sayfasinin herhangi bir yerine fare ile tiklanarak hareket edilmesi yeterlidir.
Bu arag, sekiller olusturdugu gibi dolgu malzemesi olarak da kullanilip farkh grafik islemleri yapar.

Arac¢ Cubugundaki (Toolbars) Kabarcik Firgasi Araci (Blob Brush Tool) lizerine cift tiklandiginda
arag ile ilgili ayarlarin yapilabilecegi bir ileti penceresi acilir. Bu pencere lzerindeki seceneklerle
farkl fircalar olusturulur.

ileti penceresi lizerindeki ayar segenekleri sunlardir:

Segcili Kalsin (Keep Selected): Cizim islemi tamamlanip, olusturulan seklin secili kalmasi istendiginde
bu ayar secenegi isaretlenir (Gorsel 1.103).

Sadece Secim ile Birlestir (Merge Only with Selection): Olusturulan sekilleri birlestirir. Birlesme-
nin saglanabilmesi icin gizimlerin art arda gelmesi ve ayni renkte olmasi gerekir (Gorsel 1.103).

Hassasiyet Ayari (Fidelity): Cizimlerin daha piiriizsiiz ve diizglin olmasi istenirse Plrlizsiiz (Smooth),
aslina uygun olarak ve daha dogru bir ¢izim yapilmak istenirse Dogru (Accurate) secilmelidir (Gorsel
1.103).

Firganin 6zellikleri; Boyut (Size), Agi (Angle) ve Yuvarlaklik (Roundness) degerleri azaltilip artirilarak
ayarlanir (Gorsel 1.103).

Secili kalsin «<—
Sadece secimle birlestir «—

Dogru «— — Puruzsuz

Varsayilan firca secenegi «—

Boyut «— — Sabit
Agl ~—
Tam yuvarlatma «—

Gorsel 1.103: Kabarcik Firgasi Araci (Blob Brush Tool) segenek paneli

1.5.3. Firgalar (Brushes)

Firca ile ilgili tiim islemleri icerir. Pencere (Window) menisiinden Fircalar (Brushes) veya kisayol
F5 tusu ile aktif hale gelir (Gorsel 1.104).

Firca Sil (Delete Brush): Panelde bulunan firganin silinmesini saglar.

Yeni Firga (New Brush): Yeni firca olusturur. ikon cift tiklandigi zaman temel fira tiplerinden
hangisine dahil olacagi segilir (Gorsel 1.104).

Secili Nesne Segenekleri (Options of Selected Object): ikon tiklandiginda acilan ileti pencere-
sinden fircanin Boyutu (Size), Acisi (Angle) ve Yuvarlak (Roundness) olmasi segenekleri belirir. Bu
seceneklere gore fircanin sekli olusur (Gorsel 1.104).
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Firca Darbesini Kaldir (Remove Brush Stroke): Panele eklenmis fircalari siler (Gorsel 1.104).

Firca Kitaphgi: Firga kitaphgini ifade eder (Gorsel 1.104).

(Il

1. Firca Kitapligi Menusu

2. Fir¢a Kitapligi

3. Firca darbesini kaldir

4. Secili nesne secenekleri

5. Yeni firca

6. Fircassil

— Yeni firca

() VLol — Firca cogalt
1 2 3 4 506 — Firca sil

— Firca darbesini kaldir
— Kullanilmayanlarin timu secili

— Kaligrafik fircalar goster
— Dagutici fircalar goster
—> Resim fircalarini goster
— Kil fircalari goster

— Patent fircalarini géster
— Kuglk resim gorinimu
— Liste gorinimu

—> Secili nesne secenekleri

— Firca secenekleri

— Firca kitapligi acik
— Firca kitapligini kaydet

Gorsel 1.104: Firgalar (Brushes) menisi

Firga Kitapligi Meniisii (Brush Libraries Menu)

Firga kitapliginda farkli Firga (Brush) gesitleri bulunur. Firga (Brush) gesitleri ikonu tiklandiginda
kendisine ait firga sekilleri belirir.

Ok Firgalari (Arrows): Cok sayida ok fircasi secenegi bulunur (Gorsel 1.105).

Artistik Fircalar (Artistic): En ¢cok kullanilan firga tlriddr. Kaligrafi, sagilma, resim, kil ve desen gibi
firca tirleri vardir (Gorsel 1.105).
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Bordiir Firgalar (Borders): Farkl desenleri serit biciminde olusturan fir¢a tipidir (Goérsel 1.105).

Dekoratif Fircalar (Decorative): Kitiiphanesinde hazir dekoratif desenler kullanilabilen firgalardir
(Gorsel 1.105).

Resim Firgasi (image Brush): Hazir gérselleri kullanarak firca darbeleri olusturan firca tipidir. Bu
gorseller secilerek firca darbeleri olusur (Gorsel 1.105).

Vektor Paketleri Firgasi (Vector Packs): Kiitliphanesinde hazir vektorin bulundugu firca seklidir.
Bu vektorler secilerek firca darbeleri olusur (Goérsel 1.105).
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P HOEOEOEOEONE( L P e BT e T g ¥ Vg 8
— ——~ ——~ — - —
—— _— _— P
NMVVVVVVVVNVVVVVAVNVVVMA 4 ) y 4 s
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Bordiir Firgalari (Borders) Dekoratif Firgalar (Decorative)

Resim Fir¢asi (Image Brush) Vektor Paketleri Firgasi (Vector Packs)

Gorsel 1.105: Firca secenekleri

1.5.4. Yeni Fir¢a Olusturma

Yeni firga olusturmak icin 6ncelikle firca ile ¢izim yapilmalidir. Cizimi yapilan vektor fare ile si-
riklenip Firgalar (Brushes) mensi icine birakilir. Bu esnada firga sekli ile ilgili secenekler belirir.
istenen segenek isaretlenerek yeni firca olusuturma islemi tamamlanir. Bdylelikle yeni firga, Firgalar
(Brushes) penceresine eklenerek kullaniimaya hazir héale gelir.
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Gorev

Bu galismanin amaci, vektorel gizim programlarinda firgalarla ¢alismaktir. Verilen islem

basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.106’daki 6rnek ile yeni firga olusturunuz.

Yonerge
._ ® (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 1.106).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
Siire e Calsmayi yaparken sik sik kaydediniz.

|2 Ders Saati) e (Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 1.106: Firga ¢iziminde kullanilacak 6rnek

islem Basamaklan

AN

84

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nligind giyiniz.

Masayi rahat c¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Fotografi calisma sayfasina Dosya (File) menisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile alip
yerlestiriniz.

Fotografi sayfa icine Gom (Embed) islemini yapiniz. Gdmme islemini Obje (Object) menisl
altindan ya da Kontrol Paneli (Control) tGzerinden gergeklestiriniz.
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1.5. VEKTOREL CiZiM PROGRAMINDA FIRCALARLA CALISMA YAPRAGI

8. Fotografin islem esnasinda kaymasini engellemek icin sayfanizin Nesne (Object) meni-
sinden Kilitleyi (Lock) secerek fotografi kilitleyiniz.

9. Cahsmanizi CTRL+S kisayolu ile ilgili dosyaya kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla
yineleyiniz.

10. Firgalari (Brushes) F5 kisayolu ile aginiz.

11. Calisma sayfasinda bulunan panellerden yararlanarak ¢izgi kalinhgini 3 punto, rengini yesil,
firga tipini 3 punto ve firga ucunu oval olarak seginiz (Gorsel 1.107).

Gorsel 1.107: Firgalar (Brushes) mentisi

12. Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool) ile gorselin tGizerinden gegerek sekli ¢iziniz (Gorsel 1.108).

Gorsel 1.108: Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool) ile sekil ¢izimi

13. Cizdiginiz sekli Fircalar (Brushes) penceresinin icerisine fare ile sirikleyip birakiniz.

14. Yeni Fir¢a Turln0 Secin (Select a New Bruch Time) sekmesine Dolgu Firgasinin (Patttern
Bruch) ikonunu isaretleyiniz.

15. Olusan yeni firga seklini Firgalar (Brushes) meniisiine bakarak kontrol ediniz.

16. Firga tipini seciniz, fircanin Gstline tiklayarak yaprak yaziniz (Gorsel 1.109).

Gorsel 1.109: Firgalar (Brushes) yaprak firgasi 6rnegi
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17. Olusan firga seklini seciniz ve ¢calisma alaninda istediginiz vektori olusturunuz (Gorsel 1.110).

@@@@ / A
Q@Q}Q} ea% g@@@@@@@@@@

Q 2
Q a2 Q Q
& Y Q Q
& ) Q )
| B

Q )

N y Q Q
Y v Q Q
SY vy N )

© )
S »  Q Q
= 0 Q Q
009" SRR

Gorsel 1.110: Firca sekli ile geometrik ¢izim

18. Gorseli CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.

19. Vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.
20. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Galisma igin yeni sayfa acti.

2. Gorseli sayfaya aldu.

Gorseli sayfa icine Gom (Embed) islemini yapti.

Cizgi kalinhgini secti.

Firca tipini, firca kalinligini ve firga rengini secti.

Gorsel Gzerine Boya Firgasi Araci (Paintbrush Tool) ile ¢izim yapt.

Cizimdeki hatalari diizeltti.

Cizimi firga olarak olusturdu.

O |0 N U~ W

Calismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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A) Asagida verilen ciimlelerin basinda birakilan bos alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

Vektorel ¢izim programlarinda fotograf, vektére donustirulir.

Dosya menisiinde kesme, kopyalama ve yapistirma gibi islemler yapilir.

Diizen mensiinde yeni sayfa agma, kaydetme ve ¢ikis gibi islemler yapilir.

Vektorel gizim programlarinda yazim ile ilgili islemler Se¢im mensii ile yapilir.

Kontrol Panelindeki segenekler, kullanilan arag tiiriine gore degisiklik gosterir.

Vektorel ¢izim programlarinda egri cizimler Kalem Araci ile cizilip vektore donusturilir.

Birden fazla nesnenin konumlandirilmasi Arrange mendsd ile yapilr.

iki obje arasinda bulunan renkleri harmanlama islemi Blend meniisi ile yapilir.

Nesneleri gruplamak, listelemek ve diizenlemek igin Katman Paneli kullantlir.

Yazim-cizim islemleri gibi bilgiler Kontrol Panelinde bulunur.

Vektorel ¢izim programlarinda yatayda metin alani Vertical Area Type Tool ile yazilir.

Gorsele alt golge, Efekt menisiinden Drop Shadow ile verilir.

Sayfa hareketliligi Ara¢ Kutusundan El Araci segilerek yapilir.

Nesneleri birbirine konumlandirma islemi Align menusd ile yapilir.

Calisma alanindaki nesnelerin ayni renkte olanlari Sihirli Degnek Araci ile segilir.

Dz ve egri cizimler olusturmak icin sadece Kalem Araci kullanilir.

[y
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B) Asagidaki sorularda dogru segenegi isaretleyiniz.

17. Asagidaki segeneklerden hangisi Kursun & 21. Yazim Araciile ilgili agsagida verilen ifade-

Kalem Araci ile ilgilidir? lerden hangisi yanhstir?

A) Cokgen gizer. A) Secim Araciile segildiginde tasinabilir.
B) Dz ve egri cizgiler cizer. B) Cizgisel hale donustlrir.

C) Sadece diz gizgiler gizer. C) Dikey metin alanlarini olusturur.

D) Sadece egri cizgi gizer. D) Yol alani tizerine yazi yazilabilir.

E) Serbest cizgiler cizer. E) Calismadaki tim nesneleri gruplar.

18. CTRL+F10 kisayol tusunun gorevi asagi- 22. Asagidakilerden hangisi Se¢im Araglarin-

dakilerden hangisidir? dan biri degildir?

A) Baglanti noktasi silme A) Direct Selection Tool

B) Baglanti noktasi ekleme B) Lasso Tool

C) Fotografi vektore gevirme w C) Selection Tool

D) Nesneleri harmanlama g D) Magic Wand Tool

E) Nesneye kontur uygulama % E) Pen Tool

%23. Asagidakilerden hangisi Yazim Araglarin-

19. Konturu Disa Hizalamak asagidaki me- S dan biri degildir?

niilerden hangisi ile yapilir? A) Type Tool

A) Align Stroke To Inside B) Area Type Tool

B) Align Stroke To Outside C) Type on a Path Tool

C) Bring Forward D) Vertical Type Tool

D) Bring To Front E) Type on a Path Options

E) Send Back Ward

20. En arkadaki nesneyi en 6ne getirmeyi sag- | 24. Paragraflar arasi bosluklarin diizenlendigi

layan menii asagidakilerden hangisidir? pencere asagidakilerden hangisidir?
A) Align Stroke To Inside A) GOranim Paneli

B) Align Stroke To Outside B) Kesim Araclari

C) Bring Forward C) Kontrol Paneli

D) Bring To Front D) Paragraf Penceresi

E) Send Back Ward E) Secim Araclari
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25. Asagidakilerden hangisi Arag Cubugu 29. SHIFT+CTRL+O kisayol tusunun goérevi
tizerinde bulunan boyama araglarindan asagidakilerden hangisidir?
e o
biri degildir? A) Dikey yazi yazma

A) Boya Firgasi Araci
B) Damlalik Araci

B) Secili alani aktiflestirme

C) Tiam alani se¢gme

C) Degrade Araci D) Yaziyi vektore gevirme

D) Mercek Parlamasi Araci R
E) Yol alani tizerine yazi yazma

E) Sembol Boyutlandirma Araci

30. Gorseldeki bir rengi alip farkh bir nesneye

26. Bir galismada tagsma payi degerinin verilme- vermek i¢in asagidaki araglardan hangisi
si hangi uygulamanin yapildigini gosterir? kullaniilmalidir?
A) Calisma alaniigine fotograf gomme A) Boya Firgasi Araci
B) Calisma alaniigine gorseli kilitleme B) Damlalik Araci
C) Cizgilerin ylizeyini diizglinlestirme C) Degrade Araci
D) Kalem Araciile gizim yapma D) Mercek Parlamasi Araci

E) VYeni bir sayfa agma E) Sembol Boyutlandirma Araci

31. Dosyada mevcut olan gorseli ¢galisma alani-

27. Vektorlerin gizgilerle olusan ana hatla- na almak icin asagidaki islemlerden hangisi

OLCME VE DEGERLENDIRME

rini gérmek i¢in asagidaki meniilerden vapilamaz?

hangisi segilir? A) Ac

A) Ana Hat Gorlinim B) Yerlestir

B) Calisma Sayfasina Sigdir C) Kopriude Tara

C) Ekran Modu Gorinim D) Son Dosyalari Seg
D) Rehberler ve Kilavuzlar E) Resim izi

E) Tam Ekran Modu Goriniim

32. Vektorel cizim programlarinda agilan sayfa
sayisinin belirlenmesi i¢in asagidaki islem-

28. Kabarcik Boya Firgasi Araci ile ilgili asagida ..
lerden hangisi yapilir?

verilenlerden hangisi yanhstir?

A) Bu aragla sekiller olusturulur. A) Color Settings

B) Create Outlines
C) Fit Headline

B) Boya Firgasi Aracinin alt sekmesindedir.

C) Diiz cizgiler gizer.
D) New Document

E) Number Of Artboards

D) Farkh firga segenekleri bulunur.

E) Dolgulu gizimler igin kullanilr.
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KONULAR

2.1. KURUMSAL KiMLiK SABLONU OLUSTURMA

2.2. KURUMUN OZELLIKLERINE UYGUN AMBLEM / LOGO OLUSTURMA
2.3. KARTVIZIT OLUSTURMA

2.4. SUNUM DOSYASI| HAZIRLAMA

2.5. PROMOSYON URUNLERIi HAZIRLAMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Kurumsal kimlik sablonu olusturma

e Kurumun ozelliklerine uygun amblem-logo olusturma
e  Kartvizit olusturma

e Sunum dosyasi olusturma

e Promosyon Urinleri hazirlama

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Kisinin kimlik bilgileri neleri igerebilir?

2. Firmalarin isimleri, logolari, sloganlari ve bunlar igin kullandiklari renklerin markaya
katkilari neler olabilir?

3. Cevrenizde bulunan firmalara ait olan kurumsal kimlik 6rneklerinden temin ederek sinifta
tasarim agisindan inceleyiniz.

TEMEL KAVRAMLAR

amblem, degrade, dondiirme agisi, disa aktarma, hizalama, kartvizit, kaydetme, kesim
payi, kurumsal kimlik, logo, maskeleme, pantone, promosyon, sans serif, serif, slogan,
sunum dosyasl, tagma payl, yansitma araci
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> KURUMSAL KIMLIK HAZIRLAMA

2.1. KURUMSAL KiMLIK SABLONU OLUSTURMA

Kurumsal kimlikler; firmalarin akilda kalmak, benzerlerinden ayrilmak, Gstiin olan unsurlarini 6n
plana gikarmak icin basili, gorsel ve isitsel araglar kullanarak olusturduklari imaj calismalaridir. Ku-
rumsal kimlikler detayl galismalarin sonucunda ortaya gikarilan ve sik sik degistiriimemesi gereken
profesyonel calismalardir. Firma ile hedef kitle arasindaki en 6nemli baglardan biridir (Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Kurumsal kimlik 6rnegi
Dogru bir kurumsal kimlik sablonu olusturabilmek igin kurumsal kimliklerin yapilari bilinmelidir.
Kurumsal kimlik yapilari t¢ baglik altinda incelenebilir.
Tekli (Monolitik) Kimlik

Cok cesitli alanlarda calissa bile faaliyetlerini tek bir cat altinda stirdiiren kuruluslardir. Bu yapilarda
surekli ayni kimlik kullanildigi icin firmalarin hatirda kalma orani yliksektir.

Desteklenmis Kimlik

Tek bir firmaya bagl birgok alt firmadan olusan ve varligini bu firmalarla stirdiiren kuruluslardir.
Genis bir faaliyet alanina sahip olan firmalar bu kimlik tarzini benimser.
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Marka Kimlik

Firmanin kendi isminden ¢ok markalarina yogunlastigi ve bu markalari 6n plana ¢ikardigi kimlik
yapilaridir.

Kurumsal kimlik calismalari belirli 6gelerden olusur. Bu 6gelerin 6zelliklerinin iyi bilinmesi, kullanildig
alanlarda uyum icerisinde ¢alisiilmasi ve dogru bir sablon olusturulmasinda tasarimciya yol gosterir.

2.1.1. Kurumsal Kimlik ve Unsurlari

® Firmaninismi

e Firmanin amblem ve logosu

e Firmanin slogani

e Kurumsal kimlikte kullanilacak yazi karakteri
e Kurumesal kimlikte kullanilacak renkler

e Cizgi, desen ve leke gibi grafiksel 6geler

Firmanin ismi

Kurumsal kimlik calismalarinda dogru sekilde belirlenmesi gereken en 6nemli nokta firma ismi-
dir. Kisilerin firma ile ilgili ilk izlenimleri, firmanin ismi ile karsilastiklari anda baslar. Bu asamada
tiketiciye olumlu bir bakis agisi kazandirabilmek igin firma isminin 6zenle segilmesi gerekir.

Firma isimleri belirlenirken kullanilan yéntemlerden bazilari sunlardir:

e Firmanin faaliyet alanini tanimlayan isimler

e Bir anlam ifade etmeyen fakat ses uyumu olan isimler

e [Kisaltmalardan olusan isimler

e Firma kurucusunun adinin ya da faaliyet alaninin bas harflerinden olusan isimler

e Firma kurucusunun adindan olusan isimler

Firmanin Amblemi ve Logosu

Amblem; cizgi ve resimle yapilan 6zgiin isaretler, simgelerdir. Logo-logotypelar, bir firmanin ismi-
nin harfler, grafiksel 6geler ve renkler kullanilarak sembollestiriimesidir. Amblemden farkli olarak
logoda firmanin ismi de yer alir. Logolar, gorsel ve metinsel tasarimlardir (Gorsel 2.2).

Ada
Yel

Amblem Logo-logotype

Gorsel 2.2: Amblem ve logotype
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Firmalarin amblem ve logolari belirlenirken kullanilan yéntemlerden bazilari sunlardir:

Harfler kullanilarak olusturulan amblem ve logolar (Goérsel 2.3).

P\UN/L

4
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S %) &’ ANADOLU AJANSI

Gorsel 2.3: Harfler kullanilarak olusturulan logo 6rnekleri

Marka hakkinda fikir veren amblem ve logolar (Gorsel 2.4).

TEMA
g

Gorsel 2.4: Marka hakkinda fikir veren logolar

Harflerin, sekillerin ve grafiklerin bir arada kullanildigi amblem ve logolar (Gorsel 2.5).

: x
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ullivelsifesi  TCDD

Gorsel 2.5: Harflerin, sekillerin ve grafiklerin bir arada kullanildigi logolar

Firmanin Slogani

Slogan; bir firma ya da Grliniin vermek istedigi mesaji kisa, 6z ve akilda kalici bir sekilde ifade eden
carpici sozcik grubudur. Dogru sekilde bicimlendirilip sunulan sloganlar, firmanin yerini alir. Firma
ismi kullanilmadan da firmayi animsatr.

lyi bir slogan firmanin marka degerini arttirir. Hedef kitle, sloganla karsilastiginda slogani direkt
markayla iliskilendirebilir. Bu da firmanin imajini yikseltir.
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Kurumsal Kimlikte Kullanilacak Yazi Karakteri

Tipografik dgeler kullanilarak firmalara kimlik kazandirmak miimkindir. Her yazi karakterinin
kendine has karakteristik 6geleri vardir. Bazi fontlar modern, etkileyici, akilda kalici bazilari da
baskin ya da zariftir. Dogru yazi karakterleri secilerek, firmalara bir kimlik kazandirilip firma algisi
glgclendirilebilir. Kurumsal kimlik hazirlanirken segilecek karakterlerin genis font ailelerinden
olmasina 6zen gosterilmelidir. Bir fontun genis bir font ailesinden olmasi i¢in en az li¢ ya da dort
font cesidinden (normal, ince, kalin, italik, yari kalin, daha kalin) olusmasi gerekir. Font aileleri iki
ana baslik altinda incelenebilir.

Serif: Harf uclarinda tirnaklari olan karakter aileleridir. Geleneksel bir yapida olup 6zellikle biyik
harflerin kullaniminda gliclii ve etkileyici sonuclar yaratir. Serifli yazi karakterleriyle olusturulan yazi
metinlerinin okumasi kolaydir. Bu yizden serifli yazilar uzun metinlerin bulundugu tasarimlarda
tercih edilir (Gorsel 2.6).

Sans Serif: Harflerin uglarinda tirnaklari yoktur. Diiz hatlara sahip karakter aileleridir. Modern
karakterlerdir. Diz yapilarindan dolayi kolay algilanabilir. Kiiglik harflerin yazimi igin uygundur
(Gorsel 2.6).

Kurumsal Kimlik

Times New Roman

Kurumsal Kimlik

Bodoni Bd BT

Kurumsal Kimlik

Bodoni Bd BT (italik)

Serif Karakterler

Kurumsal Kimlik

Times New Roman

Kurumsal Kimlik

Bodoni Bd BT

Kurumsal Kimlik

Bodoni Bd BT (italik)

Gorsel 2.6: Serif ve Sans Serif karakterler

Kurumsal Kimlikte Kullanilacak Renkler

insanlar, renklerden belli élciilerde etkilenir. Renkler, insanlar iizerinde olumlu veya olumsuz bircok
etki birakabilir. Renklerin ifade ettigi duygulari bilmek grafik calismalarinda iyi bir sonuca ulasmak
icin tasarimciya yol gosterir.
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Bazi renklerin ifade ettigi duygular asagida siralanmistir:

Kirmizi: Sicak renklerden biridir. Kullanim yerine gére olumlu ya da olumsuz ¢agrisimlar yaratabilir.
Bazen tehlikeyi simgelerken bazen de sevgi ve liderligi simgeleyebilir.

Turuncu: Sicak renklerden biridir. Kullanildigi alanlara eneriji, canlilik ve ¢arpicilik kazandirir.

Sari: Sicak renklerden olup gilinesin rengidir. Kullanildigi tasarimlarda yasami ve isig1 simgeler.
Kisiler Gzerinde pozitif etki olusturur.

Yesil: Doganin rengidir. Denge, uyum, yardimseverlik ve parayi temsil eder.

Mavi: Soguk renklerden biridir. Ozgiirligii ve sonsuzlugu temsil eder. Dinlendirici ve sakinlestirici
bir etkiye sahip olan mavi ayni zamanda gokyuziiniin rengidir.

Kahverengi: Topragin rengidir. Sonbahari ve hiiznii temsil eder.

Siyah: Genellikle yas ve hiizlin gibi duygular icermesinin yani sira baskin bir renk olarak kabul
edilir. Glg, bilgelik ve dayanikliligi simgeler.

Gri: Profesyonelligi ve ciddiyeti temsil eder.

Mor: Sakinlestirici bir etkiye sahiptir.

2.1.2. Kurumsal Kimlik Hazirlanirken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar
Kurumsal kimliklerde bulunmasi gereken 6zellikler sunlardir:

e Sade olmalidir.

e Ozgiin olmalidir.

e Dikkat ¢ekici olmalidir.

e Firmaismive sloganlar, duyuldugunda kolayca anlasilabilecek sekilde basit ve kisa olmalidir.
e cerisinde estetik unsurlar barindirmahdir.

e Benzer faaliyet gosteren firmalardan farkh olmali ve akilda kalmalidir.
e Amblem, logo ve sloganlar firma ismi ya da markayla bitiinlesmelidir.
e Kurumsal 6zellikleri ortaya ¢ikarabilmelidir.

e Hedef kitleye uygun olarak tasarlanmalidir.

e Kullanilan renkler birbiriyle uyum icinde olmalidir.

e Dinamik olmali, zaman icerisinde canliligini yitirmemelidir.

e Firma isimleri belirlenirken on-line kullanimlar g6z dntinde bulundurulmali, mimkiinse
blyilk harflerin kullaniminda nokta iceren harflerden kaginiimalidir.

e Amblem ve logolar farkl baski tekniklerine uygun olmalidir.

2.1.3. Kurumsal Kimlik Olustururken Kullanilacak Ornek Renk ve Formlar

Basilmak Gzere hazirlanan kurumsal kimliklerde renkler sunlardir;

e CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black)

e Spot (Extra) renkler olmak tizere ikiye ayrilir.
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CMYK (Baski) Renkler: Cyan, Magenta, Yellow ve
Black renklerinin belirlenen oranlarda karisimla-
riile elde edilen baski renklerine verilen isimdir.
Her rengin 0 ile 100 arasinda renk degeri bulunur.
Program lizerinde belirlenen renkler oransal olarak
karistirilarak baski renkleri olusturulur. Bu renkler,
renk ayrim islemi ile film ya da kalip tGzerine aktarilir
(Gorsel 2.7).

Spot renklere gére CMYK miirekkeplerin kutu maliyet
fiyatlari daha uygundur. CMYK renklerde metalik,
fosforlu ya da 6zel renkler elde edilemez. Her bas-
kida ayni renk tonunu elde etmek kolay degildir.
Baski operatoriine, baski makinesine ya da basilan
ortama gore renkte standardi yakalamak ¢ok zordur. Gorsel 2.7: CMYK renkler

Spot (Extra) Renkler: Renklerin her baskida ayniton
degerinde basiimasi mimkin olmadigi icin icerisinde
Spot Renk Katalogu olarak bilinen Pantone Eslestirme
Sistemi olusturulmustur. Bu sistemde baski olarak
uygulanan renkler her yerde ve her sartta ayni sonucu
verir. Pantone Eslestirme Sistemi, renkleri standart
renk degerlerinde ¢ogaltma sistemidir. Her rengin
bir kodu vardir. CMYK sistemindeki renkler gibi renk
karisimlarindan olusur fakat bu olusum ¢ok hassas
bir sekilde gerceklestirilir. Karisimlara numaralar
verilerek renk kataloglari olusturulur (Gorsel 2.8).

Pantone katalogundan segilen renkler basilan ka-
gidin tlrlne gore farkli sonuglar verir. Parlak kagit
icin (coated), mat kagit icin ise (uncoated) pantone
kataloglari tercih edilmelidir.

Gorsel 2.8: Spot (Extra) renkler

2.1.3.1. Vektorel Cizim Programinda Renk Olusturma Yontemleri

Vektorel cizim programinda yazilara, vektorlere, ¢izgilere dolgu ve kontur rengi vermek igin farkli
yontemler kullanilir. Segilen nesnelere Kontrol Panelinden (Control) renk verme islemi gercekles-
tirilebilecegi gibi Renk Ornekleri (Swatches) penceresinden kayith olan renkler de uygulanabilir.
Kayith olan renklerin disinda yeni bir renk olusturmak istendiginde Ara¢ Kutusunda (Toolbars)
bulunan renk alanina cift tiklanarak acilan Renk Secici (Color Picker) penceresinden istenen de-
gerlerde yeni renkler de olusturulabilir. Ara¢ Kutusunda (Toolbars) olusturulan renkler fare ile
siiriiklenerek Renk Ornekleri (Swatches) penceresine eklenebilir.

Renk Ornekleri (Swatches) Penceresi: Vektorel cizim programinda Renk Secici (Color Picker)
ile olusturulan renkleri gruplar halinde saklamak igin kullanilan penceredir. Yapilan ¢alismalarin
renklerini dosyalar halinde saklayarak daha sonraki calismalarda bu renklere kolayca ulasiimasini
saglar. Panel sekmesinde bulunan Renk Ornegi Kitapligini A¢ (Open Swatch Library) sekmesiyle
kayitli olan Degrade (Gradient), Desen (Pattern) ve Spot renk érneklerine ulasmak mimkinddr.
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Renk Ornekleri (Swatches) penceresinin bolimleri sunlardir:

1.

© N o w
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Renk Ornekleri Kitapliklar (Swatches Libraries Menu) meniisii ile bu alanda kayitli olan
bircok renk, desen, degrade ve kayitli spot renklere ulasilabilir.

Renk Temalari Paneli (Open Color Themes Panel)
Kuttphane Paneli (Libraries Panel)

Renk Tirleri MenUsiinl Goster (Show Swatch Kinds Menu); men igerisinde renklerin,
degradelerin, desenlerin ya da renk gruplarindan hangisinin pencere icerisinde gosteri-
leceginin belirlendigi meniddr.

Segili olan rengin ya da desenin degerlerinin diizenlendigi menudur.
Yeni renk grubu olusturur.
Yeni renk olusturur.

Kayith rengi, degradeyi ya da deseni siler (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Renk Ornekleri (Swatches) penceresi
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Olusturulan renkleri saklamak icin Renk Ornekleri (Swatches) penceresi su sekilde kullanilir:

e Renk Ornekleri (Swatches) penceresinden Yeni Renk Olustur (New Swatch) sekmesi tiklanir.

e Ekrana gelen Renk Ornek Secenekleri (Swatch Options) penceresinden istenen 6zellikler
belirlenir.

e Rengin ismi (Swatch Name) alaninda belirlenir.

® Rengin Tipi (Color Type) alanindan rengin islenmis renk mi yoksa spot renk mi olacagina
karar verilir. Spot renk tercih edildiginde yapilan ¢alisma kaliba ya da filme alinirken dort
renk (CMYK) + kullanilan spot renk sayisi kadar ekstra film veya kalibin olusacagi unutul-
mamalidir.

e Renk Modu (Color Mode) sekmesinden CMYK, Lab, RGB [Red-Green-Blue (Kirmizi, Yesil,
Mavi)] gibi renk modlari belirlenir. Hazirlanan is baskiya gonderilecekse mutlaka CMYK
renk modu tercih edilmelidir (Gorsel 2.10).

e Olusturulan renk daha sonra kullaniimak Gzere (.axe) ya da (.ai) formatiyla kaydedilir.

e Hazirlanan renkler farkl calisma sayfalarmd_q kullanilacagi zaman Renk Ornek Kitapliklari
(Swatches Libraries Menu) alanindan Renk Ornekleri (Swatches) penceresine eklenir.

Gorsel 2.10: Renk Ornekleri (Swatches) penceresi

Degrade: ingilizceden dilimize ge¢mis olan degrade, bir alan icinde baslangic ve bitis noktalari
arasinda iki ya da daha fazla renkten olusan renk gecisini ifade eder. Grafik tasarim ¢alismasi yapar-
ken renkler, birbirinden bagimsiz olarak kullanilabilecegi gibi renklerin birbirine kaynasmasi veya
bitinlesmesi saglanarak da kullanilabilir. Degrade Araci (Gradient Tool) renklerin i¢ ice gecerek
kaynasmasi icin kullanilir. Bu araca klavyede G tusuna basarak ulasilabilir.
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Degrade Araglari: Degrade penceresini sayfaya eklemek icin Pencere (Window) menusi altindan
Degrade (Gradient) secenegi tiklanir. Kisayol komutu SHIFT+F9’dur. Bu pencere ile hem dolgu
rengine hem de kontura degrade uygulanabilir. Dogrusal (Linear) ve Isinsal (Radial) olmak tizere
iki cesit degrade olusturulur.

Degrade Araci (Gradient Tool) ile hem degradenin acisi hem de isinsal degradelerde oval alanin en
ve boy orani ayarlanabilir. Degrade iki renkten olusabilecegi gibi cok sayida renkten de olusabilir.
Degrade Surglsu (Gradient Slider) tizerine tiklandiginda degradeye yeni bir renk eklenir. Eklenen
bu renk duragina cift tiklandiginda renk penceresi agilir. Renk penceresi icindeki Renk (Color)
sekmesinden yeni bir renk olusturulabilecegi gibi Renk Ornekleri (Swatches) penceresinden kayitli
olan renkler de kullanilabilir. istenmeyen renk duraklari pencere disina siiriiklenerek ya da segi-
liyvken penceredeki cop kovasina tiklanarak kaldirilabilir. Bu pencereden degrade uygulamalarinin
Opaklik (Opacity) degerleri de ayarlanabilir (Gorsel 2.11).

Gorsel 2.11: Degrade Araci (Gradient Tool)

Degrade (Gradient) menisinden secili alana degrade uygulandiktan sonra Ara¢ Kutusundan
(Toolbars) Degrade Araci (Gradient Tool) ile degradenin agisina, yerine, en ve boy oranina miidahale
edilip degistirilebilir (Gorsel 2.12).

Gorsel 2.12: Degrade ayarlari
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UYGULAMA

2.1. KURUMSAL KIMLIiK SABLONU OLUSTURMA YAPRAGI
Gorev UYGULAMA
Bu calismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kul- 2.1
lanarak Gorsel 2.13'teki tasarim g¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamakla- Siire

rini takip ederek uygulamayi yapiniz. 7 Ders Saati
Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 2.13).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

® Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Uygulama Konusu

Dogayi, topragi ve suyu koruma ve yasatma ile ilgili bir dernek olusturunuz.
ASAMALAR

1. Firma ismi olusturunuz.

2. Amblem olusturunuz.

3. Yazi karakterlerini belirleyiniz.

4. Firmanin kurumsal renklerini belirleyiniz.

5. Yapilacak ¢alisma igin verilen amblemleri inceleyiniz (Gorsel 2.13).

Gorsel 2.13: Doga ile ilgili amblem galismalari
islem Basamaklan

Uygulamaya baslamadan 6nce is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programinizi aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

A

Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya (CTRL+S) kisayol komutu ile belirlediginiz
dosya ismini de vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu
ile yineleyiniz.
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Firmanin ismini belirlerken asagidaki yontemlerden sizin icin uygun olanini seginiz.
e Firmanin faaliyet alanini tanimlayan bir isim olmalidir.

e Bir anlam ifade etmeyen fakat ses uyumu iceren bir isim olmaldir.

e [Kisaltmalardan olusan bir isim olmalidir.

Amblemi olusturunuz. Amblemi olustururken sade ama ayni zamanda dikkat ¢ekici un-
surlari bir arada kullaniniz.

Amblem ve firma isminde kullanacaginiz karakterleri belirleyiniz.

Karakter seciminin genis font ailesinden olmasina 6zen gosteriniz. Bir fontun genis bir
font ailesinden olmasi i¢in en az ¢ ya da dort font cesidinden (normal, ince, kalin, egik,
yari kalin ve daha kalin vb.) olusmasi gerektigini hatirlayiniz.

Firmanin faaliyet alanina gére uyumlu olabilecek renk segimlerini yapiniz.
Kullandiginiz renklerde renk uyumlarina 6zen gosteriniz.

Belirlediginiz renklerin CMYK olarak renk kodlarini olusturunuz. Bunun yaninda Lab ve
dijital kullanimlar i¢in RGB degerlerini olusturunuz.

Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.
Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olcutler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Firma ismini belirledi.

2. Firma ismi ve amblem icin uygun renkler secti.

3. Amblemi olusturdu.

4. Yazi karakterlerini belirledi.

5. Yazi karakterini genis font ailesinden secti.

6. Kullandigi renklerin renk kodlarini olusturdu.

7. Calismayi kaydetti.

8. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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2.2. KURUMUN OZELLIKLERINE UYGUN AMBLEM / LOGO OLUSTURMA

Vektorel ¢izim programinda amblem / logo uygulamalari icin geometrik sekillerin 6zelliklerinin
bilinmesi, bu sekillerin birlikte ya da bagimsiz olarak kiigultilip biyultilmesi gerekir. Ayni zaman-
da belirlenen acilarla serbest sekilde dondurilmesi, ayna gortntilerinin alinmasi, belli alanlarin
kesilmesi, kesisimlerinin alinmasi ve sekillerin birlestirilmesi icin kullanilan program ogeleri vardir.

2.2.1. Geometrik Sekiller

Arac Kutusu (Toolbars) icerisinde yer alan geometrik sekiller ile Dikdértgen Araci (Rectangle
Tool), Kenarlari Yuvarlatilmis Dikdortgen Araci (Rounded Rectangle Tool), Elips Araci (Ellipse Tool),
Besgen Araci (Polygon Tool) ve Yildiz Araci (Star Tool) kullanilarak amblem ve logolar tasarlanabilir.
Geometrik sekiller olusturulurken serbest dlgiide gizimler yapilabilecegi gibi SHIFT tusu kullanilarak
genislik ve ylkseklik dlgileri esit geometrik sekiller de olusturulabilir. Arag Kutusundan (Toolbars)
Dikdoértgen Araci (Rectangle Tool) sekmesi altindaki kiigiik tiggene tiklandiginda geometrik sekillerin
timu agilir. Agilan bu meniiniin saginda bulunan kii¢lik ok tiklandiginda menii sayfa igerisine gelir.
Boylece sekiller daha hizl olusturulabilir (Gorsel 2.14).

1

Gorsel 2.14: Geometrik sekiller

Kullanilan bu meni sayesinde geometrik sekillerin 6zellikleri sekil ¢izilmeden 6nce belirlenir.
Cizilecek olan sekil segilir. Sayfa igerisine tiklanir. Agilan mentiden dikdortgen igin genislik ve
yikseklik dlctleri; kenarlari yuvarlatilmis dikdortgen icin genislik, yikseklik ve kdse yaricapi dlgileri
girilir. Cokgenler icin yaricap Olglisii ve kenar sayisi belirlenirken yildiz igin yildizi olusturan isin
sayisl, Isinlarin uzunlugu ve yildizin yarigap uzunlugu belirlenir. Cokgen ve yildiz sekmesi kullanarak
yapilan gizimlerde fare ile sekli gizerken, fareyi birakmadan klavye Uizerindeki asagi ve yukari yon
(¥ 4) tuslarini kullanarak kose sayilari artirihip azaltilabilir (Gorsel 2.15).

Gorsel 2.15: Geometrik sekillerin 6zellik pencereleri
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Geometrik sekillerin ayarlarini degistirmek icin sayfa icerisine istenen bir grafik sekli cizilir. Cizilen
sekil CTRL tusuna basilarak segilir. Se¢cim sonrasi geometrik sekil icerisinde Yol (Path) noktalari
belirir. Bu noktalar cekilip itilerek geometrik sekle istenen form o6zellikleri kazandirilir. Bu tarz se-

killerin gizimini Kalem Araci (Pen Tool) ile yapmak oldukga zordur. Bu 6zellik sayesinde ¢izimi zor
olan sekiller kolayca olusturulur (Gorsel 2.16).

l_ Yol (Path)
Geometrik Secilmis CTRL ile segilmis Yol (Pat) Noktalari ile
sekil sekil geometrik sekil yapilan degisiklikler

Gorsel 2.16: Geometrik sekillerin kenar kdse ayarlari

2.2.2. Dondiirme Araci (Rotate Tool)

Nesneleri ve yazilari dondiirmek icin vektorel ¢cizim programinda Serbest olarak ve Dondiirme
Araci (Rotate Tool) ile dondiirme seklinde iki farkli yéntem kullantlir.

Serbest Olarak Dondiirme

e Yazl ya da nesne segilir.

e Secilen yaziya da nesnenin kenarlarinda beliren karelere fare ile yaklasildiginda déndiirme
isareti olusur.

e Dondirme isaretine fare ile tiklanarak sekil kendi ekseni etrafinda istenen agida serbest
olarak dondurilur.

e Dondurme sirasinda SHIFT tusuna basilirsa 45°lik acilarla déndiirme islemi gerceklestirilir
(Gorsel 2.17).

Gorsel 2.17: Serbest dondiirme

Doéndirme Araci (Rotate Tool) ile Dondiirme

Dondirme Aracina (Rotate Tool) dort sekilde ulasilabilir. Bunlarin ilki Ara¢ Kutusudur (Toolbars).
Mentlerden ulasiimak istendiginde Obje (Object) menusi altindan Transform (Dénustiirme)/

Dondirme (Rotate) secenegine tiklanir. Segili nesneye fare ile sag tiklanarak agilan sekmeden de
ulasilabilir. Kisayol tusu R’dir.
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Bu mendiile segilen yazi ya da nesneye dondirme agisi deger olarak girilir. Pencere igerisinde nes-
neleri ya da Desenleri (Patterns) dondiirmek icin iki secenek bulunur. Dondiirme islemini pencere
izerinden izleyebilmek icin Onizleme (Preview) sekmesi isaretlenir. Bdylece uygulanan islemler
sayfa icerisinde goriintllenir (Gorsel 2.18).

Dondldrme Agisl ¢——

Nesneyi Donustur —— —

Onizleme ——

Kopyala ——

Desenleri Donustir «

Gorsel 2.18: Dondiirme Araci (Rotate Tool)

Asil nesne Gzerinde islem gercgeklestirilecekse kopya almaya gerek yoktur. Déndirilecek nesne ya
da yazinin ash korunacaksa nesnenin kopyasi alinir. En son yapilan islemi tekrar etmek icin Tekrar
Dondstir (Transform Again) sekmesi veya CTRL+D kisayolu kullanilabilir (Gorsel 2.19).

Nesne Nesne
Dondirilecek kopya alinmadan Dondirilecek kopya alinarak
nesne dondirilmis nesne dondirilmas

H e | *

Gorsel 2.19: Dondiirme secenekleri

360° igerisine belirli araliklarla yazi ve nesneleri dondiirerek yay daire sekilleri olusturmak oldukga
glictiir. Bu islemde Déndiirme Araci (Rotate Tool) kolaylik saglar. islem sirasi su sekildedir:

e Yazl ya da nesne segilir.
e Dondirme Aracina (Rotate Tool) tiklanir. Kisayol tusu R de kullanilabilir.
e Yazl ya da nesnenin dondirilecegi merkez noktasi belirlenir.

e Belirlenen noktaya ALT tusu ile tiklanarak déndirme merkezi olusturulur.
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e Acilan Déndirme Araci (Rotate Tool) penceresinden istenen deger girilir.

e Girilen deger, acI degeri olabilecegi gibi 360 / istenen dondirme adedi olarak da belirle-
nebilir (Gorsel 2.20).

Gorsel 2.20: Merkeze gore dondirme islemi

2.2.3. Yansitma Araci (Reflect Tool)

Vektorel ¢izim programinda hazirlanan galismalarin yatay ya da dikey olarak ayna goriintisini
almak birgok islem icin gereklidir. Yansitma Aracini (Reflect Tool) kullanmak igin iki ydontem kulla-
nilir (Gorsel 2.21).

Orijinal Yatay yansitma Dikey yansitma

Gorsel 2.21: Yansitma segenekleri

Serbest Olarak Yansitma

e Yansitilacak ¢alisma segilir.
e Yansitma Aracina (Reflect Tool) tiklanir.

e Calismanin kenarinda olusan noktalardan birine SHIFT tusuyla birlikte basilarak yatay ya
da dikeyde surtklenir.

106




2.2. KURUMUN OZELLIKLERINE UYGUN AMBLEM / LOGO OLUSTURMA <o —<QISR7YIIN

Yansitma Araci (Reflect Tool) ile Yansitma

e Yansitilacak calisma segcilir.

e Yansitma Aracina (Reflect Tool) cift tiklanir.

e Yatay ya da dikey olarak yansitilacak ylizey secilir.

e Desen (Pattern) lizerinde yansitma islemi icin aci degeri girilir.

® Yansitma isleminde calismanin asli korunacaksa kopya sekmesi isaretlenir (Gorsel 2.22).

Orijinal
Dikeyde Yansit ¢—
Yatayda Yansit ¢&——
Doéndirme Agisi ¢——
Dikey
yansitma
Nesneyi Donlstir ¢—— -
Onizleme ¢——
Kopyala ¢—— Yatay
yansitma
Desenleri Donistlir ¢

Gorsel 2.22: Yansitma Araci (Reflect Tool) ve yansitma secenekleri

2.2.4. Bicim (Shape)

Kare ve dikdortgen gibi geometrik sekillerin en ve boy dlctlerinin belirlendigi, gerekli durumlarda agi
degerinin belirlenip uygulanabildigi penceredir. Bu pencereye ulasabilmek icin Obje (Object) meniisii
altindan Bigim (Shape) secenegine tiklanir. Pencereye Kontrol Panelinden (Control) de ulasilabilir.
Sekillerin kose tipleri ve kdselerin yuvarlama 6lgileri bu alandan belirlenebilir (Gorsel 2.23).

v

Genislik ve Yukseklik

v

Dondirme Agisi

v

Kose Tipi

Olcekli Dikdértgen Kaydediciler
Olcekli Cizgi Efektleri

vV Vv

Gorsel 2.23: Bicim (Shape) penceresi
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2.2.5. Yol Bulucu (Pathfinder)

Belirli geometrik 6zellikleri olan nesnelere farkli gériinlimler kazandirmak ve nesneleri dons-
tirmek igin kullanilan program 6gesidir. Yol Bulucu (Pathfinder) yardimiyla gizimi zor olan nes-
neler kolaylikla olusturulabilir. Yol Bulucu (Pathfinder) ile birden fazla nesne birlestirilerek tek
bir nesne elde edilebilir. Nesnelerin birbirine gére konumlarini ayarlayarak nesneler kesilebilir.
Ayrica nesnelerin kesisim noktalari alinabilir. Sekillerin istenen alanlari kirpilabilir. Bu program
Ogesine Pencere (Window) mensi altindan Yol Bulucu (Pathfinder) secenegi ile ulasilabilir. Ki-
sayol komutu CTRL+SHIFT+F9’dur. Siklikla kullanilan bir 6gedir. Yol Bulucu (Pathfinder) penceresi
on bir bolimden olusur (Gorsel 2.24).

> W
— N

I

6 7 8 9 10 11

Gorsel 2.24: Yol Bulucu (Pathfinder) penceresi

1. Birlestir (Unite): Sayfa icerisinde segilen birden fazla nesneyi birlestirerek tek bir nesneye do-
nastdrdr. Birlestirme sirasinda nesnelerin birbirine temas etmesi gerekir (Gorsel 2.25).

4 N

- 2N

Bagimsiz Sekillerin Birlestirilmis
olan (g sekil birlestirilecek sekilde sekil
konumlanmasi

Gorsel 2.25: Birlestir (Unite)
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2. Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front): iki nesneden Ustte olan nesnenin altta
olan nesne lizerinde kapladigi alani keserek yeni bir nesneye déniistiirmesidir. islem gercekles-

tiginde Ustte olan nesneyle birlikte Gstteki nesnenin alt nesne Uzerinde kapladigi alan da silinir
(Gorsel 2.26).

Bagimsiz Sekillerin Kesilmis
olan iki sekil kesilecek sekilde sekil
konumlanmasi
Gorsel 2.26: Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front)

3. Kesisim (Intersect): Temas halinde olan iki segili nesneye bu islem uygulandiginda nesnelerin
sadece kesisim bolgesi alinarak yeni bir nesne olusturulur. Bu islemi uygulamak icin sadece iki
nesne segili olmalidir. Daha fazla nesne segildiginde kesisim islemi gerceklesmez (Goérsel 2.27).

Bagimsiz Sekillerin Kesisimi alinmis
olan iki sekil kesilecek sekilde sekil
konumlanmasi

Gorsel 2.27: Kesisim (Intersect)

4. Objeden Kesisimi Cikart (Exclude): Bu islem uygulandiginda temas hélinde olan iki nesnenin
sadece kesisim bolgesi atilir. Nesnelerin diger bolgeleri sabit kalir (Gorsel 2.28).

O

Bagimsiz Sekillerin Kesisim alani gikartilmis
olan iki sekil kesilecek sekilde sekil
konumlanmasi

Gorsel 2.28: Objeden Kesisimi Cikart (Exclude)
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5. Bolme (Divide): Nesneleri pargalara ayirmak igin kullanilan sekmedir. Bélliinecek nesne altta
olmalidir. Tim nesneler secildikten sonra bélme islemi uygulanir. islem gerceklestiginde grup
halinde bulunan nesne Uzerine fare ile sag tiklanip Grubu Boz (Ungroup) komutu verilir. Boylece
nesne parcalara ayrilmis olur (Gorsel 2.29).

AN 7,
B4

\ | | 4

Parcalara bolinecek Sekli parcalara ayiracak Parcalara ayrilmis
sekil cizgilerin konumlanmasi sekil

Gorsel 2.29: Bolme (Divide)

6. Kirpma (Trim): iki veya daha fazla nesnenin birbiri ile temas halindeki alanlarini iistteki nesneye
gore kirpar. Ustte bulunan nesnede herhangi bir degisiklik olmaz. Alttaki nesnede istteki

nesnenin kapladigi alan silinir. Bu islem uygulandiktan sonra nesne lizerine fare ile sag tiklanip
Grubu Boz (Ungroup) komutu verilir (Gorsel 2.30).

Bagimsiz Sekillerin kesilecek sekilde Kesilmis
olan (g sekil konumlanmasi sekiller

Gorsel 2.30: Kirpma (Trim)

7. Kaynastirma (Merge): Ayni renkteki nesnelere uygulandiginda birlestirirken, farkl renkteki
nesnelere uygulandiginda Ustteki nesnede degisim olmaz. Altta bulunan nesne lzerindeki

kesisim alani silinir (Gorsel 2.31).

Bagimsiz Sekillerin kesilecek sekilde Kesilmis sekil
olan iki sekil konumlanmasi

Gorsel 2.31: Kaynastirma (Merge)
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8. Kirpmak (Crop): Ustte bulunan nesne ile altta bulunan nesnenin kesisimini alir. Kesisim (Intersect)
sekmesinden farkli olarak alttaki nesnenin kesisim disinda kalan kismi silinirken Gstteki nesnenin
kesisim haricindeki alanini silmez. Bu islem uygulandiktan sonra nesne lizerine fare ile sag

tiklanip Grubu Boz (Ungroup) komutu verilir (Gorsel 2.32).

)

Bagimsiz Sekillerin ilk seklin ikinci seklin
olan iki sekil kesilecek sekilde kesisim kesigim
konumlanmasi yeri yeri

Gorsel 2.32: Kirpmak (Crop)
9. Ana Hat (Outline): Bu komutun uygulandigi nesneler gizgi halini alir. Nesnelerin kesisen kisimlari

ayri parcalara dénisiir. islem uygulandiktan sonra nesne lizerine fare ile sag tiklanip Grubu Boz
(Ungroup) komutu verilir (Gorsel 2.33).

Cf

AN
Bagimsiz Sekillerin Kesilmis Kesilmis
olan ug sekil kesilecek sekilde sekil seklin
konumlanmasi pargalari

Gorsel 2.33: Ana Hat (Outline)

10. Ustteki Nesneden Alttaki Nesneyi Cikart (Minus Back): iki nesneden altta olan nesnenin ist-
te olan nesne (izerinde kapladigi alani keserek yeni bir nesne haline dénistiirmesidir. islem

gerceklestiginde altta olan nesne ve altta olan nesnenin (stte olan nesne lzerinde kapladigi
alan silinir (Gorsel 2.34).

Bagimsiz
olan iki sekil

Sekillerin kesilecek sekilde
konumlanmasi

Kesilmis
sekil

Gorsel 2.34: Ustteki Nesneden Alttaki Nesneyi Cikart (Minus Back)
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uvGuLamal| SOrev
2.2 Bu calismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kul-

lanarak Gorsel 2.35’teki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
— e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.35).
Siire e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
4 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

/f

N )

>

N\ )

Gorsel 2.35: Logo tasarimi

islem Basamaklari

S o
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Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is onltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik dlgtisii milimetre, ¢ozUndrlGgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

Actiginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa logo
adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

Olusturacaginiz logonun eskizini hazirlayiniz. Logoyu ana hatlariyla olusturunuz ve logonun
renklerini belirleyiniz. Logoyu tarayici ya da fotograflama yontemi ile bilgisayara aktariniz.

Actiginiz A4 sayfasina Dosya (File) meniisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile taramis ol-
dugunuz eskizi sayfaya ¢agiriniz.
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10. Gorseli sayfa icerisinde uygun bir boyuta getiriniz. Gorselin ¢izim esnasinda hareket
etmesini engellemek icin Obje (Object) menisinden Kilitle (Lock) sekmesini tiklayarak
gorseli kilitleyiniz.

11. Arag Kutusundaki (Toolbars) Yildiz Aracini (Star Tool) seginiz. Yildiz ¢cizerken SHIFT tusuna
basiniz. En ve boy 6l¢lsi esit bir yildiz giziniz.

12. Gorsel tzerindeki yildizlari olusturunuz. Dondirme Araci (Rotate Tool) ile yildizlari gor-
sele gore dondirerek uygun olan agilara getiriniz (Gorsel 2.36).

13. Kalem Araci (Pen Tool) ile gorsel Gzerindeki cizimleri yapiniz (Gorsel 2.37, 2.38).

Gorsel 2.36: Konumlandirma Gorsel 2.37: Yapraklarin gizimi ~ Gorsel 2.38: Yayin gizimi

14. Cizimleri tamamladiktan sonra ¢alismayi kontrol ediniz.
15. Gorselin kilidini agarak gorseli sayfa disina aliniz.

16. Yildizlari ve yayi secerek Arac¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina ¢ift tiklayiniz.
C: 20, M: 0, Y: 100, K: 0 degerindeki rengi uygulayiniz (Goérsel 2.39).

17. Sekillerin kenar gizgilerini kaldiriniz (Gorsel 2.39).
18. Sari olarak belirlediginiz yapragin i¢ ve dis hattini seginiz.

19. Pencereler (Windows) ve Yol Bulucu (Pathfinder) penceresine tiklayiniz. Kisayol tusu
CTRL +SHIFT+F9’dur. Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front) sekmesini
kullanarak i¢ yaprak ile dis yapragi kesiniz. Nesneleri C:20, M:0, Y:100, K:0 degerindeki
renkle doldurunuz (Gorsel 2.40).

20. Cicegin ic yapraklarini seciniz. Yol Bulucu (Pathfinder) ve Birlestir (Unit) ile i¢ yapraklari tek
bir nesne haline getiriniz. Daha sonra distaki ¢izimi segip, Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi
Cikart (Minus Front) sekmesini kullanarak i¢c yaprak ile dis yapragi kesiniz (Gorsel 2.41).

21. Yapraklari C:60, M:90, Y:0, K:0 degerindeki renkle doldurunuz (Gorsel 2.42).

2

Gorsel 2.39: Gorsel 2.40: Gorsel 2.41: Gorsel 2.42:
Dolgu rengi Nesneleri Nesneleri birlestirme Dolgu rengi
bicimlendirme
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22. Nesneleri Ust Uste yerlestiriniz (Gorsel 2.43).
23. Sari ve mor yapragi seciniz (Gorsel 2.44).
24. Yol Bulucu (Pathfinder) ve Bolme (Divide) sekmesiyle sekli parcalara ayiriniz (Gorsel 2.44).

25. Sariyaprakile mor yapragin ic ice gecmis gibi goriinmesini saglamak icin kesilen sari alani
C:60, M:90, Y:0, K:0 renk degeri ile doldurunuz (Gorsel 2.44).

26. Yazi Araci (Type Tool) ile DETASPA yazisini yaziniz. Yazi karakterini Times New Roman,
yazi stilini Kalin (Bold), Egik (ltalik), puntosu 40 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.45).

27. Yazi Araci (Type Tool) ile OTEL yazisini yaziniz. Yazi karakterini Gabriola, yazi stilini Normal
(Regular) ve puntosu 15 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.45).

28. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

B6lme (Divide)
‘ sekmesi ile
sekil parcalara
ayrilir.
D t Otel
Gorsel 2.43: Gorsel 2.44: Gorsel 2.45:
Nesneleri st Uste yerlestirme Nesneleri bélme Yazilari bicimlendirme

29. Calismayi gruplayiniz.

30. Calisma bittiginde isin verilen 6rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

31. Dosya (File) menilsiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
32. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

33. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olcutler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1.
2.
3.
4.,
5.
6.
7.
9.

Uygun olcllerde yeni bir sayfa acti.

Geometrik sekilleri, verilen 6zelliklere gore olusturdu.

Yol Bulucu (Pathfinder) penceresini dogru kullandi.

Kalem Aracini (Pen Tool) dogru kullandi.

Nesneleri dogru hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru olusturdu.

Nesneleri birbirine gére dogru konumlandirdi.

Calismayi tamamlayip kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.

114




2.2. KURUMUN OZELLIKLERINE UYGUN AMBLEM / LOGO OLUSTURMA

Gorev

Bu galismanin amaci, vektoérel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kulla-
narak Gorsel 2.46'daki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.46).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e (Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

NOKTA

Fotograf

Gorsel 2.46: Logo tasarimi

islem Basamaklan

is 6nltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.
Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

AN A

High (300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seciniz.

UYGULAMA
YAPRAGI

R
UYGULAMA
2.3

Siire

4 Ders Saati

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).

Sayfanin genisligi 210 mm, yliksekligi 297 mm, metrik 6l¢clisiini milimetre, ¢ozUnurlGgu

7. Actiginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile NOKTA
Fotograf logo adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol

komutu ile yineleyiniz.

8. Arac¢ Kutusundan (Toolbars) Kenarlari Yuvarlatilmis Dikdértgen Aracini (Rounded Rectangle

Tool) seginiz.

9. Sayfaigerisine fare ile tiklayiniz.
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10. Genislik 55 mm, yikseklik 35 mm ve kdse yaricapi 5mm olarak deger girip kenarlari yu-
varlatilmis bir dikdértgen olusturunuz (Gorsel 2.47).

Genislik 55 mm
v
Kose < E
yarigapl Lun
5mm Al

Gorsel 2.47: Dikdortgenin bigcimlendirilmesi

11. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdértgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz.

12. Sayfaya bir kare ¢iziniz. Dikdortgen Araci ile kare ¢izmek igin SHIFT tusuna basili tutarak
Gizim yapiniz.

13. Dikdortgeni secerek Kontrol Panelinden (Control) Bi¢cim (Shape) sekmesine tiklayiniz.

14. Genislik 30 mm, yikseklik 30 mm, dondirme agisi 45° ve kdse yaricapi 4 mm olacak sekilde
kareyi bigcimlendiriniz (Gorsel 2.48).

Genislik
30 mm

Yikseklik
30 mm

Kose yarigapli
5mm

Gorsel 2.48: Karenin bigimlendirilmesi

15. Dikdortgenive kareyi hizalamak igin segili hale getiriniz. Hizalama isleminde anahtar nesne
dikdortgen olacagindan dikdértgeni tekrar seciniz. Kontrol Panelinde (Control) bulunan

hizalama seceneklerinden yatay ve dikey hizalama merkezini uygulayarak nesneleri hiza-
layiniz (Gorsel 2.49).

16. Kare ve dikdortgeni secerek Pencereler (Windows) menusiinden Yol Bulucu (Pathfinder)
sekmesine tiklayiniz. Kisayol tusu CTRL+SHIFT+F9’dur.

17. Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front) sekmesini kullanarak karenin dik-
dortgeni kesmesini saglayiniz (Gorsel 2.50).

) K2

Gorsel 2.49: Nesnelerin hizalanmasi Gorsel 2.50: Nesnelerin kesilmesi
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18. Direkt Secim Araci (Direct Selection Tool) ile dikdértgenin solda kalan kismini secerek
siliniz (Gorsel 2.51).

19. Kalan parcaya Renk Ornekleri (Swatches) penceresini kullanarak siyah renkli dolgu veriniz
(Gorsel 2.52).

Gorsel 2.51: Nesneyi eksiltme Gorsel 2.52: Dolgu rengi

20. Arac Kutusu (Toolbars) ve Kenarlari Yuvarlatilmis Dikdértgeni (Rounded Rectangle Tool)
secerek sayfa icerisine fare ile tiklayiniz.

21. Genislik 25 mm, ylikseklik 25 mm, kose yarigapi 4 mm ve dondiirme agisi 45° olarak deger
girip kenarlari yuvarlatilmis bir kare olusturunuz (Gorsel 2.53).

22. Kare segiliyken Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina gift tiklayiniz. C: O,
M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki rengi kareye uygulayiniz (Gorsel 2.53).

23. Kareden bir adet kopyalayiniz (CTRL C). Kopyalanan karenin tam Ustline yapistiriniz (SHIF+
CTRL+V) (Gorsel 2.54).

® O

Gorsel 2.53: Karenin bicimlendirilmesi Gorsel 2.54: Karenin ¢ogaltilmasi

24. Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesinden genislik 21 mm, yikseklik 21 mm,
dondiirme agisi 45° ve kose yarigapi 4 mm olacak sekilde kareyi bicimlendiriniz (Gorsel 2.55).

25. Kare segiliyken Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina ¢ift tiklayiniz. C: 0,
M: 100, Y: 100 ve K: 0 degerindeki rengi kareye uygulayiniz (Goérsel 2.55).

26. ilk kareden tekrar kopyalayip yapistirarak Bicim (Shape) sekmesinden genislik 17 mm,
ylkseklik 17 mm, dondiirme agisi 45° ve kdse yarigapi 4 mm olacak sekilde kareyi bigim-
lendiriniz (Gorsel 2.55).

Gorsel 2.55: Karenin bigimlendirilmesi
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27. Son kareyi kopyalayip yapistirarak Bicim (Shape) sekmesinden genislik 13 mm, ytkseklik
13 mm, dondirme agisi 45° ve kose yaricapt 4 mm olacak sekilde kareyi bicimlendiriniz.
Dolgu rengini beyaz yapiniz (Gorsel 2.56).

Gorsel 2.56: Dairenin bicimlendirilmesi

28. Arac Kutusundan (Toolbars) Elips Aracini (Ellipse Tool) secerek sayfa icerisine fare ile tik-
layiniz. Genislik ve ylkseklik degerini 8 mm olarak giriniz (Gorsel 2.57).

29. Daire segiliyken Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina ¢ift tiklayiniz. C: 0,

M: 75, Y: 100 ve K: 0 degerindeki turuncu rengi kareye uygulayiniz. Daireyi beyaz zemin
icerisine yatayda ve dikeyde hizalayiniz (Gorsel 2.57).

Gorsel 2.57: Dairenin bicimlendirilmesi ve dolgu rengi

30. Karelerive daireyi seginiz. Nesnelerin Uzerine fare ile sag tiklayip agilan meniden sekilleri
gruplayiniz.

31. Grupladiginiz sekilleri dikdortgene dikeyde ortalayiniz (Goérsel 2.58).

Gorsel 2.58: Nesnelerin hizalanmasi
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32. Yazi Araci (Type Tool) ile NOKTA yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Ex BT, yazi stilini
Kalin (Bold) ve puntosu 40 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.59).

33. Yazi Araci (Type Tool) ile FOTOGRAF yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 LtCn BT, yazi
stilini (Hafif) Light, Egik (Italik) ve puntosu 20 olacak sekilde olusturunuz. Bilgisayarda bu
fontlar bulunmuyorsa 6rnege uygun olan benzer fontlar kullaniniz. (Gorsel 2.59).

34. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

35. Sekilleri ve yazilari sagdan hizalayip ¢alismayi gruplayiniz.

NOKTA

Fotograf

Gorsel 2.59: Yazilarin bigcimlendirilmesi

36. Calismaniz bittiginde isin verilen 6rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

37. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz. Kisayol
tusu CTRL+Sdir.

38. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

39. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lcitler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olgllerde yeni bir sayfa acti.

Logoyu sayfaya kopyaladi.

Yol Bulucu (Pathfinder) penceresini dogru kullandi.

Bicim (Shape) penceresini dogru kullandi.

Yazilari olusturup hizaladu.

Nesneleri dogru hizaladi.

Calismada dogru renkleri kullandi.

Calisma sirasinda kisayol tuslarini kullandi.

O |0 N kW IN e

Calismayi tamamlayip kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.
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Gorev

Bu galismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kul-

Siire

4 Ders Saati

lanarak Gorsel 2.60’taki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 2.60).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e (Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

=

7\
Nilufer

BiLIM .
lu dinye 65

é/‘//}"/l/e do

Gorsel 2.60: Amblem-Logo tasarimi

islem Basamaklarn

A A A
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Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve is giivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
Is 6nligini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, yiksekligi 297 mm, metrik ol¢lisi milimetre, ¢ozindrligi (300
ppi) ve renk modunu CMYK olarak seciniz.

Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Niltfer Bilim
logo adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

Arac Kutusundan (Toolbars) Elips Aracini (Ellipse Tool) secerek sayfa icerisine fare ile
tiklayiniz. Genislik ve yikseklik degerini 20 mm olarak giriniz. Ayni islemi tekrarlayarak
genislik ve yukseklik 6lctisi 17 mm olan bir daire daha olusturunuz. Daireleri yatay ve
dikey olarak hizalayiniz (Goérsel 2.61).
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9. Daireler segiliyken Pencerelerden (Windo_\_/vs), Yol Bulucu (Pathfinder) penceresine tikla-
yiniz (CTRL+SHIFT+F9). Alttaki Nesneden Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front) sekmesini
kullanarak daireleri kesiniz (Gorsel 2.61).

10. Daireden bir tane ¢ogaltarak daireleri Ust Uste birlestiriniz (Gorsel 2.62).
11. Dairelerin kenar c¢izgisini kaldirarak icine dolgu rengi uygulayiniz (Gorsel 2.62).

12. Daireleri seginiz. Yol Bulucu (Pathfinder) penceresinden Bolme (Divide) sekmesini uygu-
layiniz (Gorsel 2.62).

O ) 4 N
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Gorsel 2.61: Nesneleri kesme Gorsel 2.62: Nesneleri bolme

13. Dairelere Bolme (Divide) islemi uygulandiginda ¢alisma grup haline gelir. Bu galismanin
Gzerine fare ile sag tiklayarak agilan sekmeden grubu bozunuz (Gorsel 2.63).

14. Bolinen sekilde 6rneginize gore fazlalik olusturan alanlari segerek siliniz (Gorsel 2.63).

)

-/
Gorsel 2.63: Nesneleri eksiltme

15. Seklin yan alanlarini secerek Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina gift
tiklayiniz. C: 0, M: 60, Y: 50 ve K:0 degerindeki rengi olusturarak daireye uygulayiniz
(Gorsel 2.64).

16. Seklin Gist ve alt kismindaki alanlari segerek Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill)
alanina cift tiklayiniz. C: 20, M: 0, Y: 100 ve K: 0 degerindeki rengi olusturarak karelere
uygulayiniz (Gorsel 2.64).

)

—
Gorsel 2.64: Dolgu rengi
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24.
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Seklin ortasindaki beyaz boslugu Kalem Araci (Pen Tool) ile ¢iziniz. SHIFT tusuna basarak
sekli orantili olarak kii¢tiltiiniz (Gorsel 2.65).

Cizdiginiz sekli secerek Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina gift tiklayiniz.
C: 0, M: 85, Y: 65 ve K: 5 degerindeki rengi sekle uygulayiniz (Gorsel 2.65).

Dondlrme Aracini (Rotate Rool) kullanarak sekli 30° dondUirlintiz (Gorsel 2.65).

)
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Gorsel 2.65: Nesneleri dondirme

Olusturdugunuz sekli gruplayiniz. Sekli seginiz. Déndiirme Aracina (Rotate Tool ) tiklayiniz.
Klavyenin ALT tusuna basarak seklin altinda bir merkez noktasi belirleyiniz (Gorsel 2.66).

Sekli 360° yani tam tur dondurmek icin dondiirme penceresinden dondiirme agisina 360/5
degerini girerek ¢alismanizdan bir kopya aliniz (Gérsel 2.67).

CTRL+D tuslarini kullanarak en son dondiirme islemini tekrar ediniz ve sekli tamamlayiniz
(Gorsel 2.68).

s N N N
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Gorsel 2.66: Gorsel 2.67: Gorsel 2.68:
Merkez noktasi Dondirme Araci Tamamlanmis sekil

Yazi Araci (Type Tool) ile Niliifer yazisini yaziniz. Yazi karakterini Trebuchet MS, yazi stilini
Kalin (Bold) ve puntosu 40 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.69).

Yazi Araci (Type Tool) ile BILIM yazisini yaziniz. Yazi karakterini Trebuchet MS, yazi stilini
Kalin (Bold) ve puntosu 9 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.69).

4 Q\()’0 N
N
Niltifer

BiLim

Gorsel 2.69: Yazilarin bigimlendirilmesi
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25. Yazi Araci (Type Tool) ile Bilimle Dolu Diinya igin yazisini yaziniz. Yazi karakterini Segoe
Print, yazi stilini (Normal) Regular ve puntosu 9 olacak sekilde olusturunuz.

26. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

27. Cozgli Secenegi (Warp Option) penceresinden Yay (Arc) seklini secerek Bikme (Bend)
degerini (-50) olarak belirleyiniz.

28. Kalem Araci (Pen Tool) ile yayinizi giziniz.

29. Hizalama (Align) penceresi ya da Kontrol Panelindeki (Control) hizalama araclariyla sekilleri
hizalayiniz.

30. Calismada bulunan yazi ve nesneleri gruplayiniz.

31. Uygulama bittiginde yapilan ¢alisanin verilen uygulama érnegiile uyumlu olup olmadigini
kontrol ediniz.

32. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
33. Vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

34. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun olcllerde yeni bir sayfa acti.

Geometrik sekilleri, verilen 6zelliklere gére olusturdu.

Yol Bulucu (Pathfinder) penceresini dogru kullandi.

Bicim (Shape) penceresini dogru kullandi.

Nesneleri dogru hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Nesneleri birbirine gore dogru konumlandirdi.

Calismayi grupladi.

W | N o | wn ik W IN P

Calismayi tamamlayip kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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Gorev

Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel gizim araglarini kul-

Siire

lanarak Gorsel 2.70’teki tasarim galismasini hazirlamakdtir. Verilen islem basamaklarini

4 Ders Saati || takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Goérsel 2.70).
e (Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

® Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

“Dilim Dilim Lezzet”

Gorsel 2.70: Amblem - Logo tasarimi

islem Basamaklari

o vk w N e

10.
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Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik 6l¢tsi milimetre, ¢ozinlrlugi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

Aciginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Ekim Firin
logo adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

Logoyu tarayici ile tarayarak bilgisayara aktariniz.

Actiginiz A4 sayfasina Dosya (File) menisiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile tarama islemi
yapilan logoyu cagiriniz.

Gorseli sayfa icerisinde uygun bir boyuta getiriniz. Gorselin ¢izim esnasinda hareket etme-
sini engellemek i¢cin Obje (Object) mendisiinden Kilitle (Lock) sekmesini tiklayarak gorseli
kilitleyiniz. Opakhk degerini dustriniz.
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11. Kalem Araci (Pen Tool) ile gorsel lzerindeki gizimleri yapiniz (Goérsel 2.71, 2.72).

Gorsel 2.71: Nesne gizimi Gorsel 2.72: Nesnenin ¢izim asamalari

12. Logodaki basaklarin gizimini tamamlayiniz (Gorsel 2.73).

éﬁi%%\

. J
Gorsel 2.73: Cizimi tamamlanmis nesne

13. Gorsel 2.74’teki basak gizimlerini seginiz. Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill)
alanina cift tiklayiniz. C: 50, M: 5, Y: 80 ve K: 40 degerindeki rengi olusturarak ¢izime uy-

gulayiniz (Gorsel 2.74).
( \

Gorsel 2.74: Dolgu rengi

14. Gorsel 2.75’teki basak cizimlerini seciniz. Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill)
alanina cift tiklayiniz. C: 75, M: 10, Y: 60 ve K: 60 degerindeki rengi olusturarak gizime

uygulayiniz (Gorsel 2.75).
( ‘

\\&

Gorsel 2.75: Dolgu rengi
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15. Kalem Araci (Pen Tool) ile yazinin altina gelecek zemini ¢iziniz (Gorsel 2.76).

4 )
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Gorsel 2.76: Nesnenin gizilmesi

16. Kalem Araci (Pen Tool) ile zemin altinda bulunan gizgiyi ¢iziniz (Gorsel 2.77).

17. Cizgi kalinligini 4 punto olarak diizenleyiniz (Gorsel 2.77).

4 )
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Gorsel 2.77: Nesnenin gizgi kalinligi

18. Cizgiyi zeminin altina almak icin sag tikla agilan Konumlandir (Arange) sekmesinden En
Arkaya Gonderme (Send Back Ward) sekmesini isaretleyiniz (Gorsel 2.78).

19. Zemini se¢iniz. Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina gift tiklayiniz. C: 10,
M: 15, Y: 40 ve K: 0 degerindeki rengi olusturarak zemine uygulayiniz (Gorsel 2.78).

20. Yazi Araci (Type Tool) ile EKIM yazisini yaziniz. Yazi karakterini Georgia, yazi stilini Kalin
(Bold), Egik (Italik), puntosunu 40 olarak belirleyiniz. Rengini C: 10, M: 100, Y: 70 ve K: O
degerindeki renkle doldurunuz (Gorsel 2.78).

21. Yazi Araci (Type Tool) ile FIRIN yazisini yaziniz. Yazi karakterini Georgia, yazi stilini Kalin
(Bold), Egik (Italik), puntosunu 15 olarak belirleyiniz. Rengini C: 75, M: 10, Y: 60 ve K: 00
olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.78).
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22. Yazi Araci (Type Tool) ile Dilim Dilim Lezzet yazisini yaziniz. Yazi karakterini Georgia, yazi
stilini Kalin (Bold), Egik (Italik), puntosunu 8 olarak belirleyiniz. Rengini C: 75, M: 10, Y: 60
ve K: 0 degerindeki renklerle doldurunuz (Gorsel 2.78).

a )
° ﬁrm
| ekirit
“Dilim Dilim Lezzet”
N\ J

Gorsel 2.78: Yazilarin bigimlendirilmesi

23. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

24. Nesneleri st Uste yerlestiriniz.

25. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz.

26. GCalismayi gruplayiniz.

27. Logoyu farkl bilgisayarlarda agmak icin logonun kopyasini alarak yazilari vektore geviriniz.
28. Calisma bittiginde isin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

29. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
30. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

31. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi
Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lcutler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olgllerde yeni bir sayfa acti.

Kalem Araci (Pen Tool) dogru kullandi.

Uygun yazi karakterlerini kullandi.

Cizgi kalinhklarini dogru kulland.

Nesneleri dogru hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Nesneleri birbirine gére dogru konumlandirdi.

Cahismayi grupladi.

O 0 N kW I e

Calismayi tamamlayip kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.
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2.3. KARTVIZIT OLUSTURMA
Kartvizit kelimesi Fransizca carte de visite kelimesinden dilimize ge¢mistir. Kartvizit; ziyaret karti
anlamina gelen, kurumlari ve kisileri tanitici bilgilere yer veren basili Grinlerdir.

Kartvizit Gizerinde yer alan 6geler sunlardir:

e Firma ismi, amblem veya logo
® Firmanin ticari unvani
e Varsa kuruma ait slogan

e Firmaya ait iletisim bilgileri (adres, telefon ve faks numarasi, e-posta adresi, sosyal medya
hesaplari vb.)

e Kisiye ait unvan, telefon numarasi ve e-posta adresi

Kartvizitlerde standart bir 6l¢li yoktur. Firmalarin istegine gore degiskenlik gdstermekle birlikte en
¢ok tercih edilen ebat 50x80 mm’dir. Bunun yani sira 40x80 mm, 45x85 mm, 50x85 mm, 50x90
mm, 55x85 mm ve 55x90 mm gibi ebatlar da kullanilabilir.

2.3.1. Kartvizit Tasariminda Kullanilan Program Ogeleri

Kartvizit tasarimi yapilirken Hizalama (Align), Kirpoma Maskesi (Clipping Mask), Dondstir (Trans-
form), Dosyalari Kaydetme (Save) ve Dosyalari Disa Aktarma (Export) gibi program égeleri kullanilr.

2.3.1.1. Hizalama (Align)

Nesnelerin, yazilarin ve resimlerin kendi aralarinda ya da sayfa icerisinde birbirine gére konumla-
rinin belirlendigi menidar. Bu 6geye Pencere (Window) menisi altindan Hizala (Align) segene-
giyle ulasilabilir. Kisayol komutu SHIFT+F7’dir. D6rt bolimden olusur. Hizalama (Align) penceresi
acildiginda genel olarak iki boliim halinde sayfaya gelir, ticlinci ve dérdinci bélimiin bulundugu
alaniagmak icin pencere tizerinde bulunan Kontrol Panelinden (Control) Secenekleri Goster (Show
Options) sekmesi isaretlenir (Gorsel 2.79).

Nesneleri Hizala
(Align Objects)

Nesneleri Yayma
(Distribute Objects)

Bosluklari Yayma
(Distribute Spacing) ¢ .
Hizala
(Align To)

Gorsel 2.79: Hizalama (Align) penceresi
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Nesneleri Hizala (Align Objects): Nesnelerin, yazilarin ve resimlerin hizalanmasi tercihe gére Dikey
(Vertical) ya da Yatay (Horizontal) diizlemde gerceklesir. Sayfa icerisinde hizalanacak olan nesneler
secilir. Bunun icin CTRL+A kisayolunu kullanmak zamandan tasarruf saglar. Nesneleri ortalama
islemini bu bolimdeki ilk lic sekme yatayda, diger li¢ sekme ise dikeyde gerceklestirir (Gorsel 2.80).

m LR (5

Dikeyde Yukari Hizala Dikeyde Ortada Hizala Dikeyde Tabana Hizala
(Vertical Align Top) (Vertical Align Center) (Vertical Align Battom)

Yatayda Sola Hizala Yatayda Ortaya Hizala Yatayda Saga Hizala
(Horizantal Align Left) (Horizantal Align Center) (Horizantal Align Right)

Gorsel 2.80: Yatay ve dikey hizalama

Nesneleri Yayma (Distribute Objects): Nesneler, yazilar ve resimler hizalanirken secilen hizala-
ma tirline gbre (secime, anahtar nesneye, calisma yiizeyine gore) dagitma islemi gergeklesir.

Bosluklari Yayma (Distribute Spacing): Nesnelerin arasindaki bosluklarin belirlendigi alandir. Hiza-
lanacak nesneler secildiginde bu nesneleri sayfa icerisine yayar ya da secilen herhangi bir nesneyi
referans alarak o nesneye gore belirlenen bir bosluk mesafesinde yatayda ya da dikeyde dagitir.

Hizala (Align To): Bu secenekte nesne ya da yazilar g farkli hizalama segenegine gore yerlestirilir.

Secime Gore Hizala (Align To Selection): Hizalama islemini secilen nesnelere gére yapar. Ornegin
hizalama sagda gercgeklesecekse en sagda bulunan nesneye gore hizalama yapar, hizalama
yukarida yapilacaksa nesnelerin en Ust kdsesi referans alinarak yapilr.

Anahtar Nesneye Gore Hizala (Align To Key Object): Hizalanacak nesneler segildikten sonra belirli
bir nesneye gore hizalama yapilacaksa o nesne Uzerine bir kez daha tiklanir. Béylece hizalama
islemi anahtar olarak belirlenen nesneye gore yapiimis olur.

Calisma Yiizeyine Gore Hizala (Align To Artboard): Hizalanacak nesneleri galisma sayfasini
referans alarak hizalar. Nesneleri sayfanin sagina, soluna, Ustiine, altina ya da ortasina hizalar.
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2.3.1.2. Kirpma Maskesi (Clipping Mask)

Vektorel ¢cizim programinda pixel [piksel (gbzek)] tabanli resimlerin, sekillerin ya da vektoérlerin
sadece istenen alanlari goriinir hale getirilerek diger alanlarin silinmeden saklanmasi igin
kullanilan program 6gesidir. Kirpma Maskesi Araci (Clipping Mask) yapilan tasarimlara gorsel
acidan zenginlik kazandirirken tasarim asamasinda da bircok a¢idan tasarimciya kolaylik sag-
lar. Maskeleme islemi, Obje (Object) menisi altindan Kirpma Maskesi (Clipping Mask) / Yap
(Make) secenegi ile kullanilabilecegi gibi CTRL+7 kisayolu ya da fareye sag tiklayarak acilan
sekmeden Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutuyla da kullanilabilir.

Kirpma Maskesi (Clipping Mask) su olclitlere gére uygulanir:

130

Maskelenecek olan gorsel ya da sekil maskeleyecek olan vektorel seklin arkasina alinir.
Maskelenecek ve maskeleyecek nesneler segcilir.

Fareye sag tiklanarak agilan sekmeden Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask)
komutu uygulanir.

Maskeleme islemi gerceklestirildiginde sekillerde bulunan dolgu ve cizgi 6zellikleri
kaybolur. Bu 6zelliklerin tekrar olusturulmasi igin Kontrol Panelinde (Control) kirpma
yolunu dizenle ve icerigi diizenle sekmeleri kullanilir. Kirpma yolu dizenle sekmesiyle
maskeleme alanina, icerigi diizenle sekmesi ile de maskelenen sekle dolgu ve kontur
ozellikleri uygulanabilir (Gorsel 2.81).

» Kirpma Yolunu Diizenle (Edit Clipping Path)

’—0 icerigi Diizenle (Edit Contents)

I—» Kontur (Stroke)

» Dolgu (Fill)

Gorsel 2.81: Maskeleme o6zellikleri

Maskeleme islemi yapildiginda maskelenen nesneler tek parcaya dontsir. Maskelenen
nesneleri ayri ayri secip bu nesneler lzerinde islem yapabilmek i¢in Ara¢ Kutusundan
(Toolbars) Grup Segim Araci (Group Selection Tool) secilerek nesnelere ayri ayri islem
yapilabilecegi gibi Secim Araci (Selection Tool) ile maskelenen nesne icerisine cift tiklanarak
da maskelenen nesnelere miidahale edilebilir.

Maskelenmis bir calismanin maske igslemini iptal etmek icin fareye sag tiklanarak agilan
sekmeden Kirpma Maske Iptal Et (Release Clipping Mask) komutu uygulanir.

Bir gorsel ya da vektor birkag farkli parcadan olusan bir ¢izimin icerisine maskelenecekse
parcali olan bu gizimler tek parca haline donustlrilmelidir. Bunun igin vektorel pargalar
secilip, fareye sag tiklanarak acilan sekmeden Bilesik Yol Yap (Make Compound Path)
sekmesine tiklanir. Béylece pargalardan olusan ¢izim tek parga haline dontstirilmas olur.
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Kirpma Maskesinin (Clipping Mask) dort farkli kullanim sekli bulunur.
Resimlerin Vektorel Nesnelerin igerisine Maskelenmesi

o Maskelenecek gorsel sayfaya alinir.
e Maskelenecek alan gorselin izerinde belirlenen alana yerlestirilir.
e Maskelenecek gorsel maskelenecek alanin arkasinda olmalidir.

e Maskelenecek gorsel ve maskelenecek alan segcilir. Fareye sag tiklanarak agilan sekmeden
Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutu uygulanir (Gorsel 2.82).

Maskelenecek gorsel Maskelenecek alan Maskelenmis calisma

Gorsel 2.82: Resimlerin vektorel nesnelerin igerisine maskelenmesi

Resimlerin Goklu Vektor Cizimlerinin igerisine Maskelenmesi

e Maskelenecek gorsel sayfaya alinir.

® Coklu vektorel gizimler segilir. Cizimleri tek bir vektére donustirmek igin fareye sag tikla-
narak acilan sekmeden Bilesik Yol Yap (Make Compound Path) komutu uygulanir (CTRL+8).

e Maskelenecek alan gorsel izerinde belirlenen alana yerlestirilir.
e Maskelenecek gorsel maskelenecek alanin arkasinda olmalidir.

e Maskelenecek gorsel ve maskelenecek alan secilir. Fareye sag tiklanarak acilan sekmeden
Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutu uygulanir (Gorsel 2.83).

3 f:}@%

Maskelenecek gorsel Maskelenecek alan Maskelenmis calisma

Gorsel 2.83: Resimlerin ¢oklu vektor gizimlerin icerisine maskelenmesi

Vektorel Cizimlerin Maskelenmesi

o Maskelenecek vektor sayfaya alinir.

e Maskelenecek alan, maskelenecek vektor tzerinde belirlenen alana yerlestirilir.
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Maskelenecek gorsel maskelenecek alanin arkasinda olmaldir.

Maskelenecek gorsel ve maskelenecek alan secilir. Fareye sag tiklanarak agilan sekmeden
Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutu uygulanir (CTRL+7).

Maskeleme isleminden sonra kaybolan gizgi ve dolgulari diizenlemek igin Arag Kutusun-
dan (Toolbars) Grup Secim Araci (Group Selection Tool) secilerek nesnelere miidahale
edilebilir (Gorsel 2.84).

Maskelenecek vektor Maskelenecek alan Maskelenmis calisma

Gorsel 2.84: Vektorel gizimlerin maskelenmesi

Resimlerin Yazinin igerisine Maskelenmesi

Maskelenecek gorsel sayfaya alinir.

Maske olusturulacak yazi yazilir.

Yazi gorselin lizerinde belirlenen alana yerlestirilir.
Maskelenecek gorsel maskelenecek alanin arkasinda olmalidir.

Maskelenecek gorsel ve maskelenecek alan secilir. Fareye sag tiklanarak agilan sekmeden
Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutu uygulanir (CTRL+7).

Yazi Uzenine cift tiklanarak yazi karakteri ya da boyutu degistirilebilir (Gorsel 2.85).

DOGA | DOGA
EVINDIR || VD[R

Maskelenecek gorsel Maskelenecek yazi alani Maskelenmis calisma

Gorsel 2.85: Resimlerin yazilarin igerisine maskelenmesi

Yazi Bloklarinin Bir Metnin igerisine Maskelenmesi
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® Yazi, yazi blogunun Uzerinde belirlenen alana yerlestirilir.
e Maskelenecek yazi blogu maskelenecek yazi alaninin arkasinda olmahdir.

e Maskelenecek yaziya fare ile sag tiklanarak acilan sekmeden Yaziy1 Vektore Cevir (Create
Outlines) sekmesine tiklanir.

e Vektore cevrilen yazinin grubu bozulur.

e Vektore cevrilen harfler segilir. Harfleri tek bir vektore doniistiirmek icin fareye sag tikla-
yarak acilan sekmeden Bilesik Yol Yap (Make Compound Path) komutu uygulanir (CTRL+8).

e Maskelenecek yazi blogu ve maskelenecek yazi alani segilir. Fareye sag tiklanarak acilan
sekmeden Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask) komutu uygulanir (CTRL+7) (Gorsel
2.86).

Firmalarin akilda kalmak, benzerlerinden ayrilmak, istiin

A4
olan unsurlarini 6n plana ¢ikarmak icin basili, gorsel,
isitsel araclar kullanilarak olusturduklar imaj calismalandir.
Kurumsal kimlikler detayli calismalarin sonucunda ortaya
cikarilan ve siklikla degistiriimemesi gereken mesajlardir.

Firma ile hedef kitle arasindaki en 6nemli baglardan biridir.

Maskelenecek yazi blogu Maskelenecek yazi alani Maskelenmis ¢alisma

Gorsel 2.86: Yazi bloklarinin bir metnin igerisine maskelenmesi

2.3.1.3. Donustir (Transform)

Vektorel cizim programindaki nesneleri biyiltip kigcilltmek, istenen 6lclide ve yonde tasimak,
dondiirmek ve garpitmak igin kullanilan program gerecidir. Donlstirme ile ilgili islemlerin ger-
ceklestiriimesinde farkli segenekler kullanilir. Dénlstiirme islemleri Obje menisiinden, sag tik-
layarak, Kontrol Panelinden (Control) ve Pencere (Window) meniisi altindan agilan pencere ile
gerceklestirilebilir.

Donistiirmeyi Tekrarla (Transform Again): Program lizerinde uygulanan dénustirme islemlerini
tekrar eder. islemin tekrar edilebilmesi icin dénistiirme isleminden hemen sonra uygulanmasi
gerekir. Kisayol komutu CTRL+Ddir.

Hareket (Move): Nesnelerin yatay ve dikey konumda tasinmasi i¢in kullanilan penceredir. Yatay
(Horizontal) degeriyle nesneler saga, Dikey (Vertical) degeriyle asagiya tasinir. Yatay ya da dikey
tasimalarda deger online (-) eklenirse tasinacak nesne yatayda sola, dikeyde yukariya tasinir.
Nesnenin asli saklanarak kopyasi tasinmak istendiginde Kopyala (Copy) sekmesi kullanilir.

Rotate (Dondiirme): Nesneleri istenen aci ile donddrdr.

Reflect (Yansitma): Vektorel cizim programinda hazirlanan g¢alismalarin yatay ya da dikey olarak
ayna gorlintlstni almak icin kullanilir.

Scale (Olgekleme): Vektorel ¢izim programinda hazirlanan calismalarin yatay, dikey ya da her iki
diizlemde yiizde (%) olarak biyiltiliip kiictltiilmesini saglar. istenen durumlarda nesne sadece
yatay ya da dikey olarak da buydltilebilir.
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Carpitma (Shear): Vektorel cizim programinda nesneleri carpitan aractir. Carpitma islemi bir agl
degerine gore de yapilabilir (Gorsel 2.87).

——> Donustirmeyi
tekrarla

——> Hareket
— Dondirme

—— Yansitma

— Olcekleme
— Carpitma

Gorsel 2.87: Donustur (Transform) Mendsl

Nesnelerin donustirilme islemlerini ayri ayri yapabilen veya birgok 6geyi tek pencere altinda bulustu-
ran, galisma sirasinda kullaniclya zaman kazandiran bir diger program 6gesi de Dén(stiir (Transform)
penceresidir. Bu program 6gesine Pencereler (Windows) meniisi altindan Dénistiir (Transform)
secenegiyle ulasilabilir. Kisayol komutu SHIFT+F8dir.

Donlstir (Transform) penceresi li¢ bolimden olusur.

e ilkboliimde Move (Hareket), Olcii (Scale), Déndiirme (Rotate) ve Carpitma (Shear) alani bulunur.

e ikinci boliimde dikdértgene ait genislik ve yiikseklik élgileri, déndiirme agisi, kdse ve
yaricap degerleri bulunur.

e Uciincii bélimdeki 6lceklendirme isleminde nesne kenarlarinda bulunan yarigap élgiileri,
nesnelere uygulanan filtre ve konturlarin nesneler ile birlikte genisleyip genislemeyeceginin
belirlendigi alanlar bulunur (Gorsel 2.88).

X ve Y koordinatlarinda — Geniglik ve

hareket ettirme &lgs ytikseklik
Olgusi
Dondirme Agisi  ¢— — Carpitma

Olglisu
Dikdortgen
Dikdortgen olglleri

Kose yuvarlama
Olculeri

Gozek 1zgarasina hizala

Konturlari ve
efektleri 6lceklendirme

Dikdortgen
koselerini 6lceklendirme

b I O O

Gorsel 2.88: Donustir (Transform) penceresi
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2.3.1.4. Dosyalari Kaydetme (Save)

Vektorel gizim programinda hazirlanan galismalarin daha sonra kullanilabilmesi icin kaydedilerek sak-
lanmasi gerekir. Bunun igin Dosya (File) menUsi altindan Kaydet (Save) secenegine tiklanir (CTRL+S).
Dosya Adi kismina dosyaya verilecek isim yazilir. Kayit tlri ise dosyanin kullanilacagi programa gore
belirlenir. Vektorel ¢izim programlari dosyalari birgok kayit tiirlinde kaydedebilmek icin secenekler
sunar. Yapilan galismalarin daha sonra tekrar kullanilabilmesi icin ilk adimda g¢alismalarin mutlaka
kendi dosya uzantisiyla kaydedilmesi gerekir. Kayith olan dosyalarin aslina dokunmadan yeni bir belge
olarak kayit islemi gergeklestirilmek istendiginde Dosya (File) menisi altindan Farkl Kaydet (Save As)
secenegine tiklanir (SHIFT+CTRL+S). Yapilan calisma web uzantili formatlarda kaydedilmek istenirse
Dosya (File) ve Web igin Kaydet (Save For Web) komutuna tiklanir (ALT+SHIFT+CTRL+S) (Gorsel 2.89).

Gorsel 2.89: Dosyalari Farkli Kaydetme (Save As)

Dosyalar EPS olarak kaydedilmek istendiginde her ¢alisma yiizeyi icin ayri bir dosya olusturulabilir.
Bunun igin Calisma Yizeylerini Kullan (Use Artboards) sekmesi segilip ylizeylerin Tum (All) sege-
negi ya da bir sayfa araligi belirlenir. Ayri dosyalar halinde tim ¢alisma ylizeylerine sahip olarak
EPS (Encapsulated PostScript-EPS) uzantisiyla kaydedilir (Gorsel 2.90).

— Calisma ylizeyi kullan
— Tumdi
— Aralik

— Sayfa numarasi

Gorsel 2.90: Kaydetme segenekleri

2.3.1.5. Dosyalari Disa Aktarma (Export)

Vektorel ¢izim programinda hazirlanan calismalarin pixel bazli programlarda acilabilmesi igin
kullanilan kayit taridir. Bu tar kayitlar icin Dosya (File) menisi altindan Disa Aktar (Export)
secenegine tiklanir. Bu kayit yontemiyle BMP (Bitmap), EMF [Enhanced Metafile (Gelismis Meta
Dosyasl)], JPEG [Joint Photographic Experts Group (Birlesmis Fotograf Grubu)], PCT [Pict (Resim)],
SWF [Small Web Format (Kiiclik Web Format)], PSD [Photoshop Document (Photoshop Dosya-
s1)], PNG [Portable Network Graphics (Tasinabilir Ag Grafigi)], TGA [Truevision Graphics Adapter
(Gergek Grafik Adaptori)], TXT [Text (Metin Formati)] ve TIFF [Tagged Image File Format (Etiketli
Resim Dosyasli Bicimi)] formatlarinda kayit yapmak mimkindur.
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uvGuLamal| oV
2.6 Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kulla-

narak Gorsel 2.91’deki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

[ Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.91).
Siire e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
\> Ders Saati) e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

® Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.
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Gorsel 2.91: Kartvizit ¢calismasi ve montaji
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islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 8nlGgind giyiniz.

Masay! rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, yuksekligi 297 mm, metrik 6lglisi milimetre, ¢6zlinlrlGgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

S i

7. Aciginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Niliifer Bilim kartvizit
adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

8. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfa icerisine tiklayiniz.

Actiginiz Dikdortgen (Rectangle) penceresinden genislik 80 mm, yiikseklik 50 mm degerinde
bir dikdortgen olusturunuz. Bu islemin Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesinden
de yapilabilecegini hatirlayiniz.

10. Vektorel ¢izim programinda hazirladiginiz logoyu Dosya (File) mentstinden A¢ (Open) komutu
ile aciniz.

11. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip a¢tiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile ya-
pistiriniz.

12. Logoyu seciniz. SHIFT'e basili halde koselerden ¢ekerek logonun buyiltme ve kigiltme islemini
gerceklestiriniz. Logonun blyklugini belirlerken 30x30 mm bir alani kaplamasini saglayiniz.

13. Sayfaya bir dikdortgen giziniz. Dikdértgeni Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesin-
den genisligi 80 mm, yiiksekligi 5 mm olacak sekilde ol¢llendiriniz. Dolgu Rengi (Fill) alanina
cift tiklayiniz. C: 0, M: 60, Y: 45 ve K: 5 degerindeki rengi olusturarak dikdértgene uygulayiniz.
Boylelikle kartvizitteki seridi olusturmus olacaksiniz.

14. 80x50 mm dikdortgeni seginiz. SHIFT tusuna basarak renk seridini seciniz. Renk seridini dik-
dortgen alana hizalamak icin distaki dikdortgeni tekrar secerek anahtar nesne haline getiriniz.
Hizalama (Align) sekmesiyle alttan ve yandan nesneleri hizalayiniz.

15. Logoyu dikdortgen icerisine yerlestiriniz.

16. Yazi Araci (Type Tool) ile UMUT YASAR yazisini yaziniz. Yazi karakterini Calibri, yazi stilini Kalin
(Bold) ve puntosu 11 olarak belirleyiniz.

17. Yazi Araci (Type Tool) ile ADRES yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini Kalin
(Bold), Hafif (Light) ve puntosu 8 olarak belirleyiniz.

18. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

19. isim ve adres bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla soldan hizalayiniz. Kartvizit iceri-
sine yerlestiriniz.

20. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz.

21. Calismayi gruplayiniz.

22. Calisma igerisindeki tlim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

23. Obje (Object), Donustirme (Transform) ve Hareket (Move) sekmesini tiklayiniz (SHIFT+ CTRL+M).

24. Acilan pencereden Yatay (Horizantal) degerine 80 mm diger degerlere 0 mm olgi girerek
¢alismanizdan bir adet kopyalayiniz.
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25. Kartvizitlerden ikisini de secerek Obje (Object), Donistlirme (Transform) ve Hareket
(Move) sekmesini tiklayiniz (SHIFT+CTRL+M).

26. Acilan pencereden Dikey (Vertical) degerine 50 mm, diger degerlere 0 mm &l¢l girerek
secili olan iki kartviziti alta kopyalayiniz.

27. Acilan pencereden Dikey (Vertical) degerine 50 mm, diger degerlere 0 mm 6l¢l girerek
secili olan iki kartviziti alta kopyalayiniz. Bdylece aralarinda bosluk bulunmayan dort
kartvizit elde etmis olacaksiniz.

28. Arag Kutusundan (Toolbars) Yansitma Aracina (Reflect Tool) tiklayarak kartvizitleri yatayda
ve dikeyde geviriniz.

29. Dort kartvizitin de renk seritlerini ortada birlestiriniz. Yapilan bu islemle kesim esnasinda
bir defa kesim islemi yaparak zamandan tasarruf ediniz.

30. Kartvizitlerin kesim yerlerini belirtmek icin kroslari ekleyiniz.

31. Kroslarin rengini C: 100, M: 100, Y: 100 ve K: 100 olacak sekilde diizenleyiniz. Uyguladiginiz
renklerle film ya da kalibinizin dért renginde de bu kroslari elde ediniz. Bu islemin baskinin
st Uiste oturmasinda baski operatériine yol gésterecegini unutmayiniz.

32. Kesimden sonra isin kenarlarinda beyazliklarin kalmamasiicin pembe dikdortgen seritleri
isin disina sag ve soldan 5 mm tasacak sekilde uzatiniz.

33. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
34. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

35. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lcitler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Uygun o6lcllerde yeni bir sayfa acti.

2. Geometrik sekilleri, verilen 6zelliklere gore olusturdu.
3. Yol Bulucu (Pathfinder) penceresini dogru kullandi.

4. Bicim (Shape) penceresini dogru kullandi.

5. Nesneleri dogru hizaladi.

6. Calisma ogelerinin renklerini dogru sekilde olusturdu.
7. Nesneleri birbirine gore dogru konumlandirdi.

8. Calismaya kesim kroslarini ekledi.

9. Gahsmayi grupladi.

10. Galismayi tamamlayip kaydetti.

11. Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.

138




2.3. KARTVIZIT OLUSTURMA

Gorev

Bu galismanin amaci, vektoérel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kulla-
narak Gorsel 2.92’deki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.92).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e (Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

DetdSpa

Umut YASAR

DETASPA OTEL LTD. $Ti.
Akasya Mah. Denizci Cad.
Kizilcik Sok. No.:14/A
(Gankaya/ANKARA
Telefon:0.912 323 33 31
www.detaspa.com
bilgi@detaspa.com

Gorsel 2.92 Kartvizit calismasi

islem Basamaklari

is 6nltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.
Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

o v ke wN R

(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

UYGULAMA

YAPRAGI

R
UYGULAMA
2.7

KOD: 21429

Siire
5 Ders Saati

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik dlgtisii milimetre, ¢ozUndrlGgi High
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Aciginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa
kartvizit adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu
ile yineleyiniz.

Arac Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
dortgen giziniz.

Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesinden genislik 50
mm, ylkseklik 80 mm deger veriniz.

Vektorel ¢izim programinda hazirladiginiz logoyu Dosya (File) menusiinden A¢ (Open)
komutu ile aginiz.

Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip a¢tiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile
yapistiriniz.

Logoyu gruplayiniz. Eni 28 mm, boyu 30 mm olacak sekilde logoyu bicimlendiriniz (Gorsel
2.93).

Logoyu kartvizit cercevesine ortalamak icin 6nce gergeveyi daha sonra logoyu seginiz. Son
olarak ¢erceveyi tekrar secerek cerceveyi anahtar nesneye donistirindz. Iki nesneyi de
Kontrol Paneli (Control) ve Hizalama Araglariyla (Align) enine hizalayiniz (Gorsel 2.94).

28 mm

. DetdSpa
o
3
3

Detaspa

Gorsel 2.93: Gorsel 2.94:
Olgeklendirilmis logo Nesnelerin hizalanmasi

Arac Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
dortgen ciziniz. Dikdoértgeni segerek Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesin-
den genislik 50 mm, yikseklik 4 mm degerini giriniz. Arag¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu
Rengi (Fill) alanina cift tiklayiniz. Dikdortgeni C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: 0 degerindeki renkle
doldurunuz (Gorsel 2.95).

Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
dortgen ¢iziniz. Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesinden
genislik 50 mm, yikseklik 2 mm degerini giriniz. Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi
(Fill) alanina cift tiklayiniz. Dikdoértgenin rengini C: 20, M: 0, Y: 100 ve K: 0 degerindeki
renkle doldurunuz (Gorsel 2.95).

Dikdortgenleri alt alta getiriniz, kartvizit cercevesine dikeyde ve yatayda hizalayiniz.
Dikdortgenleri seginiz ve birer adet daha kopyalayiniz (CTRL+C).
Dikdortgenleri sayfaya yapistiriniz (CTRL+V).

Yapistirdiginiz dikdortgenleri segip Arag Kutusundan (Toolbars) Dondiirme Aracina (Rotate
Tool) tiklayarak dondiirme acisini 180° deger giriniz (Gorsel 2.95).
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20. Dondurdiiguniz dikdortgenleri kartvizit cercevesine dikeyde ve yatayda hizalayiniz (Gorsel 2.95).

21. Tim nesneleri gruplayiniz.
[—

<

Detd8pa

I
Gorsel 2.95: Ust ve alt seritler

22. Yazi Araci (Type Tool) ile Umut Yasar yazisini yaziniz. Yazi karakterini Calibri, yazi stilini
Kalin (Bold) ve puntosu 11 olacak sekilde olusturunuz.

23. Yazi Araci (Type Tool) ile adres yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini
Kalin (Bold), Hafif (Light) ve puntosu 8 olacak sekilde olusturunuz.

24. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

25. isim ve adres bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla kartvizite ortadan hizalayiniz.
26. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz ve ¢alismayi gruplayiniz.

27. Calisma icerisindeki tiim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

28. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
29. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

30. Galisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olcllerde yeni bir sayfa acti.

Nesneleri dogru sekilde hizaladi.

Calisma 6gelerinin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Nesneleri birbirine gére konumlandirmayi dogru uyguladi.

Dondirme Aracini (Rotate Tool) kullandi.

Cahsmayi grupladi.

Gahismayi tamamlayip kaydetti.

¥ IN O IR IWIN e

Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.
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2.8 Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel gizim araglarini kulla-
Siire narak Gorsel 2.96’daki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
5 Ders Saati )| takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 2.96).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Umut YASAR
% Satis Sorumlusu

\
\\\\ EKIN FIRIN LTD. §Ti.
r— e\ — S
". Jirin Akasya Mah. Denizci Cad.
Kizilcik Sok. No.:14/A
L eklm A Gankaya/ANKARA

“Dilim Dilim Lezzet” Te|ef0n0912 323 33 31
www.ekimfirin.com

bilgi@ekimfirin.com

Gorsel 2.96 Zeminli kartvizit calismasi
islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, yiiksekligi 297 mm, metrik 6l¢lisi milimetre, ¢6zUnUrlGgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

A A

7. Actiginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Ekim Firin
kartvizit adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu
ile yineleyiniz.

8. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
dortgen giziniz.

9. Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesinden genislik 50 mm,
yukseklik 80 mm deger veriniz.
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10. Onceden hazirladiginiz logoyu Dosya (File) meniisiinden Ag (Open) komutu ile aginiz.

11. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip agtiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile
yapistiriniz.

12. Logodan bir adet kopyalayiniz (CTRL+C). Logoyu sayfaya yapistiriniz (CTRL+V).

13. Logodaki basaklari alip diger nesneleri siliniz. Basaklari segerek Ara¢ Kutusundan (Toolbars)
Dolgu Rengi (Fill) alanina cift tiklayiniz. Basaklari, C: 10, M: 0, Y: 35 ve K: 0 degerindeki
renkle doldurunuz (Gorsel 2.97).

14. Basaklardan dort adet ¢ogaltarak desen olusturunuz (Gorsel 2.97).

15. Pencere (Window) menisiinden Desen Secenekleri (Pattern Options) ile desene uygun
doseme tipini uygulayiniz (Gorsel 2.97).

16. Renk Ornekleri (Swatches) penceresinden olusan yeni deseni cerceveye uygulayiniz
(Gorsel 2.97).

Gorsel 2.97: Kartvizit zeminine desen uygulama

17. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfaya bir dik-
dortgen giziniz. Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesinden
genislik 35 mm, yikseklik 50 mm degerini giriniz. Arag¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi
(Fill) alanina gift tiklayiniz. Dikdortgeni C: 75, M: 10, Y: 60 ve K: 60 degerindeki renkle
doldurunuz (Gorsel 2.98).

18. Dolgu verdiginiz dikdértgeni ve kartvizit cercevesini sagdan hizalayiniz. Kartvizit cercevesini
ve yesil zemini gruplayiniz (Gorsel 2.98).

Gorsel 2.98: Yesil zemin

143




UYGULAMA

YAPRAGI > KURUMSAL KiMLIK HAZIRLAMA

19. Logonun enini 35 mm, boyunu 31 mm Olclisiinde olacak sekilde bigimlendiriniz (Gorsel 2.99).

20. Logoyu karta yerlestiriniz (Gorsel 2.99).

35mmx 31 mm

Y

\
W

e Jfinn
L eleim

“Dilim Dilim Lezzet”

Gorsel 2.99: Logo 6lceklendirme

21. Yazi Araci (Type Tool) ile Umut Yasar yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swiss911 Ultra Com-
pressed BT, yazi stilini Normal (Regular) ve puntosu 13 olacak sekilde olusturunuz.

22. Yazi Araci (Type Tool) ile adres yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini
Kalin (Bold), (Hafif) Light ve puntosu 8 olacak sekilde olusturunuz.

23. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

24. isim ve adres bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla kartvizite ortadan hizalayiniz.
25. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz. Calismayi gruplayiniz.

26. Calisma icerisindeki tiim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

27. Dosya (File) meniisiinden, Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
28. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

29. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

. Uygun dlcllerde yeni bir sayfa act.

. Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Desen Secenekleri (Pattern Options) ile desen olusturdu.

Nesneleri birbirine gére konumlandirmayi dogru uyguladi.

. Gahsma ogelerinin renklerini dogru sekilde olusturdu.

. Calismayi grupladi.

. Calismayi tamamlayip kaydetti.

1
2
3
4
5. Yazi karakterlerini dogru sekilde diizenledi.
6
7
8
9

. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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Bu calismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araclarini kulla- 2.9
narak Gorsel 2.100’deki tasarim calismasini hazirlamaktr. Verilen islem basamaklarini Siire
takip ederek uygulamayi yapiniz. 5 Ders Saati
Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.100).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e (Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Uniut YASAR NOKTA

St Sorumiusu NOKTA FOTOGRAF LTD. STi.
Akasya Mah. Denizci Cad. Kizilcik Sok.
No.:14/A Gankaya/ANKARA
Telefon: 0.912 323 33 31
www.noktafotograf.com
bilgi@noktafotograf.com

Gorsel 2.100: Zeminli yatay kartvizit calismasi

islem Basamaklan

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
Masayi rahat c¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

is 6nltgini giyiniz.

Tum arag gereci hazirlayiniz.

Vektorel ¢izim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

N o ok w N

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik 6l¢tsli milimetre, ¢ozindrltgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

8. Agtiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Nokta Fo-
tograf kartvizit adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol
komutu ile yineleyiniz.

9. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
doértgen giziniz.

10. Dikdortgeni segerek Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesinden genislik 85 mm,
yukseklik 50 mm deger veriniz.
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11. Vektorel ¢izim programinda hazirladiginiz logoyu Dosya (File) menusiinden Ag (Open)
komutu ile aginiz.

12. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip a¢tiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile
yapistiriniz. Logodan bir adet kopyalayiniz (CTRL+C). Logoyu sayfaya yapistiriniz (CTRL+V).

13. Logodaki kareyi alip diger nesneleri siliniz. Dolgu Rengi (Fill) alanina cift tiklayarak logoyu
iki renge donistirindz.

14. Pencere (Window) menisiinden Desen Segenekleri (Pattern Options) ile desene uygun
doseme tipini uygulayiniz (Gorsel 2.101).

15. Renk Ornekleri (Swatches) penceresinde olusan yeni deseni kartvizit cercevesine uygu-
layiniz (Gorsel 2.101).

Gorsel 2.101: Desen segenekleri

16. Arag¢ Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfaya bir
dikdortgen ciziniz. Dikdortgeni seciniz. Kontrol Paneli (Control) ve Bi¢cim (Shape) sek-
mesinden genislik 60 mm, yikseklik 60 mm, kdse yaricapi 9 mm ve dondiirme agisi
45° deger giriniz. Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina cift tiklayiniz.
Dikdortgeni C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki renkle doldurunuz (Gorsel 2.102).

Gorsel 2.102: Karenin bigimlendirilmesi

17. Kareden bir adet kopya olusturunuz (CTRL + C).
18. Kareyi sayfaya yapistiriniz (CTRL + V).
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19.
20.
21.
22.
23.

24.
25.

26.
27.
28.

29.

30.
31.

Yeni kareyi beyaz dolgu rengi ile doldurunuz (Gorsel 2.103).

Hizalama araglari ile kareleri birbirine hizalayiniz (Gérsel 2.104).

Beyaz kareyi seciniz (Gorsel 2.104).

Obje (Object), Donustirme (Transform) ve Hareket (Move) sekmesini tiklayiniz (SHIFT+CTRL+M).

Acilan pencereden Yatay (Horizontal) degerine 5 mm, diger degerlere 0 mm 6l¢l girerek
calismanizdan kaydiriniz (Gorsel 2.104).

Gorsel 2.103: Dolgu rengi Gorsel 2.104: Nesnelerin konumlandiriimasi

Zeminli kartvizit cergevesinin icerisine kareleri yerlestiriniz.

Cerceve disinda kalan alanlari kesiniz (Gorsel 2.105).

Gorsel 2.105: Nesnelerin kirpilmasi

Logonun enini 27 mm, boyunu 25 mm 6lgisiinde olacak sekilde bicimlendiriniz.
Logoyu kartiniza yerlestiriniz.

Arac Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
dortgen ciziniz.

Dikdortgeni segerek Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesinden genislik 20
mm, yiikseklik 10 mm ve kdse yaricapt 3 mm degerini giriniz. Ara¢ Kutusundan (Toolbars)
Dolgu Rengi (Fill) alanina ¢ift tiklayiniz. Dikdortgeni C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki
renkle doldurunuz (Gorsel 2.106).

Dikdortgeni kartvizite yerlestiriniz.

Dikdortgenin lizerine Yazi Araci (Type Tool) ile Umut YASAR yazisini yaziniz. Yazi karakterini
Swiss 911 Ultra Compressed BT, yazi stilini Normal (Regular) ve puntosu 14 olacak sekilde
olusturunuz (Gorsel 2.106).

147




UYGULAMA

YAPRAGI > KURUMSAL KiMLIK HAZIRLAMA

32. Yazi Araci (Type Tool) ile Satis Sorumlusu yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 LtCn BT,
yazi stilini Hafif Egik (Light Italic) ve puntosu 8 olacak sekilde olusturunuz (Gorsel 2.106).

O

Umut YASAR NOK;!;%

S NOKTA FOTOGRAF LTD. §Ti.
Akasya Mah. Denizci Cad. Kizilcik Sok.
No.:14/A Gankaya/ANKARA
Telefon: 0.912 323 33 31
www.noktafotograf.com
bilgi@noktafotograf.com

Gorsel 2.106: Yazilarin bigimlendirilmesi

33. Yazi Araci (Type Tool) ile adres yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini
Kalin (Bold), Hafif (Light) ve puntosu 8 olacak sekilde olusturunuz.

34. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

35. Logo ve adres bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla hizalayiniz.

36. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyerek ¢alismayi gruplayiniz.

37. Calisma icerisindeki tiim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

38. Dosya (File) menislinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
39. Galisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

40. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun olcilerde yeni bir sayfa acti.

Galisma ogelerinin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Desen Secenekleri (Pattern Options) ile desen olusturdu.

Nesneleri birbirine gére konumlandirmayi dogru uyguladi.

Yazi karakterlerini dogru sekilde diizenledi.

Dondirme Aracini (Rotate Tool) kullandi.

Nesneleri dogru sekilde kirpt.

Cahismayi grupladi.

O |0 N |k jWIN e

Galismayi tamamlayip kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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Firmalarin ya da kisilerin kendilerine ait fiyat tekliflerini ve basili tanitim GrUnlerini misterilerine
sunmak icin kullandiklari dosyalara sunum dosyasi denir (Gorsel 2.107).

Sunum dosyalari, 6zel cep ve tasima alanlarina sahip mukavemeti yiiksek kagitlara basilarak degisik
boyutlarda Uretilebilir. Dosyalarin ebatlari istege bagli olarak degisiklik gésterebilir. Cepli dosyalar
genellikle 21x29,7 cm (A4) ebadindaki kagitlari icinde tasiyacak bicimde iiretilir. icerisinde birden
cok Urln tasinmasi gerektiginde dosyanin sirt kalinligi genisletilebilir.

Sunum dosyalarinda cep, dosya govdesi ile birlikte basilarak tasarlanabilecegi gibi dosyadan bagimsiz
olarak basilip daha sonra tutkal ya da ift tarafli bantla dosyaya eklenecek sekilde de tasarlanabilir.
Sunum dosyalarinda dosya cepleri dosya govdesi ile birlikte basildiginda kullanilan kagidin ebadi
da artacagi icin cepleri sonradan eklenen dosyalara oranla maliyeti daha yiiksek olacaktir.

Sunum dosyalari cep bigimine ve dosya kesimine gore ikiye ayrilir.

Cep Bicimine Goére Dosyalar: Tek cepli dosyalar, iki cepli dosyalar ve cepleri sonradan yapistirilan
dosyalardir.

Dosya Kesimine Gore Dosyalar: Bigaksiz diiz kesimli dosyalar ve 6zel bigak kesimli dosyalardir.

Gorsel 2.107: Sunum dosyalari
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2.10 Bu calismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araclarini kulla-

narak Gorsel 2.108’deki tasarim ¢alismasini hazirlamaktr. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

S e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.108).
KOD: 21430

Siire

7 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

O

NOKTA

Fotogiraf

NOKTA

Fotograf
NOKTA FOTOGRAF LTD. §Ti.
Arasya M, Der Kialcik Sk

i g com
bigi@nokitotogra co

Gorsel 2.108: Cebi sonradan yapistirilan sunum dosyasi
islem Basamaklan

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve givenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
2. s énliguni giyiniz.

3. Masayi rahat c¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

4

Vektorel gizim programini aginiz.
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Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

6. Sayfanin genisligi 500 mm, ytksekligi 350 mm, metrik 6l¢list milimetre, ¢ozlinlrlGgl High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

7. Actiginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile NOKTA
Fotograf dosya adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol
komutu ile yineleyiniz.

8. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdértgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfaya bir dik-
doértgen giziniz.

9. Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bicim (Shape) sekmesinden genislik 450
mm, yikseklik 320 mm deger veriniz. Baskidan sonra kesim islemi gergeklestiginde dik-
dortgen sekli dosyanin bitmis halini gosterecektir (Gorsel 2.109).

10. Dikdortgenden bir adet kopyalayip yapistiriniz. Yapistirma islemini (SHIFT+CTRL+V) komu-
tuyla yapiniz. Kopyaladiginiz nesneyi, kopyalanan nesnenin lzerine yapistiriniz.

11. Kopyaladiginiz dikdértgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bi¢cim (Shape) sekmesin-
den genislik 460 mm, ylikseklik 330 mm deger veriniz. Bu dikd6rtgen baski sonrasi kesim
isleminde kesilip atilan dosya payina ait olan alanlari kapsayacaktir (Gorsel 2.109).

12. Genislik 215 mm, ylkseklik 310 mm 6lcllerinde iki adet dikdortgen olusturarak birinci
dikdortgeni sagdan, ikinci dikdortgeni soldan 10 mm igeri taslyiniz. Bu alanlar tasarimdaki
glivenli alanlari olusturur. Logo, firma ismi, slogan ve adres gibi bilgilerin alanin digina
tasmamasina 6zen gosteriniz (Gorsel 2.109).

Gorsel 2.109: Dosya tasma paylari
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13.
14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.

21.

22.

23.

152
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Dosyanin cebini Kalem Araci (Pen Tool) ile giziniz.

Dosya cebini Kalem Araci (Pen Tool) ile genislik 215 mm, ylkseklik 100 mm alani kaplayacak
sekilde ciziniz (Gorsel 2.110).

Kalinligi 10 mm olacak sekilde ceplerin alt ve yan kulakgiklarini ¢iziniz. Ceplerin kesimi ve
kirimi yapildiktan sonra dosyanin cep 6lcusi sayfa genisliginden 10 mm ki¢lik olmalidir.
Boylece cepler dosyaya yapistirilip, dosya katlandiginda ceplerin dosya disina tasmasi
onlenmis olur (Gorsel 2.110).

Cizdiginiz dosya cebini secerek Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina
¢ift titklayiniz. Dosya cebini C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki renkle doldurunuz
(Gorsel 2.110).

215x100 mm

Gorsel 2.110: Dosya cebi olglleri

Calistiginiz sayfaya Dosya (File) menistinden Yerlestir (Place) sekmesi ile dnceden hazir-
ladiginiz logoyu ekleyiniz.

Logodaki sekilden bir adet kopyalayiniz.

Pencere (Window) menisinden Desen Secenekleri (Pattern Options) ile desene uygun
doseme tipini uygulayiniz.

Dikdortgen Araci (Rectangle Tool) ile genisligi 160 mm, yiiksekligi 330 mm bir dikdortgen
ciziniz. Dikdortgene Renk Ornekleri (Swatches) penceresinde olusan yeni deseni uygulayiniz.

Dikdortgenden bir adet cogaltiniz. Genisligi 185 mm, yliksekligi 330 mm olarak dlgllen-
diriniz. Arag¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina ¢ift tiklayiniz. Dikd6rtgeni
C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki renkle doldurunuz.

Desen ve renkle doldurdugunuz dikdértgenleri tasma payi iceren (460 mmx330 mm)
dikdortgenin icerisine yatayda ve dikeyde ortalayiniz.

Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfaya bir
dikdortgen ciziniz. Dikdortgeni secerek Kontrol Paneli (Control) ve Bi¢cim (Shape) pen-
ceresinden genislik 100 mm, yiikseklik 100 mm, Donme Agisi 45° ve kdse yaricapi 20
mm degerini giriniz. Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina cift tiklayiniz.
Dikdortgeni C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50 degerindeki renkle doldurunuz.
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24. Bu sekilden bir adet kopyalayip yapistiriniz. Yapistirma islemini (SHIFT+CTRL+V) komutuyla
gerceklestiriniz.

25. Sekli secerek Bigim (Shape) penceresinden genislik 90 mm, yiikseklik 90 mm diger dlguleri
ayni kalacak sekilde diizenleyiniz. Dolgu rengini beyaz veriniz.

26. Kareleri gruplayiniz. Dosyanin igerisine dikeyde ortalayiniz.
27. Dosyanin icerisine logoyu yerlestiriniz.

28. Yazi Araci (Type Tool) ile adres yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini
Kalin (Bold), Hafif (Light) ve puntosu 11 olacak sekilde olusturunuz.

29. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

30. Logo ve adres bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla hizalayiniz.

31. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz.

32. Calismayi gruplayiniz.

33. Calisma igerisindeki tim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

34. Dosya (File) menilsinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
35. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

36. Calisma alanini temiz birakiniz.
Kontrol Listesi
Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

1. Uygun olgillerde yeni bir sayfa agti.

2. Nesneleri dogru hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Desen Secgenekleri (Pattern Options) ile desen olusturdu.

Nesneleri birbirine gore konumlandirmayi dogru uyguladi.

Yazi karakterlerini dogru sekilde diizenledi.

Dondirme Aracini (Rotate Tool) kullandi.

Cahsmayi grupladi.
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Calismayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.
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2.11 Bu ¢calismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kulla-
narak Gorsel 2.111’deki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Siire
7 Ders Saati

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.111).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e (Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

® Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 2.111: Kendinden cepli sunum dosyasi

islem Basamaklarn
1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is onltgini giyiniz.

Masayi rahat ¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Ll

Vektorel gizim programini aginiz.
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Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

6. Sayfanin genisligi 500 mm, yiksekligi 350 mm, metrik 6l¢tisi milimetre, ¢ozUnurligu High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

7. Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile ekim firin
dosya adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

8. Tasma payl, kesim gizgileri ve glvenli is alanlarini Kalem Araci (PenTool) ve geometrik
sekilleri kullanarak verilen 6lglilerde olusturunuz. Baskidan sonra kesim islemi gercekles-
tiginde kesim gizgileri dosyanizin bitmis halini gosterir. Tasma paylari kesim asamasinda
atilan alanlar, glivenli alan ise calismadaki logo, firma ismi ve adres gibi 6gelerin gelecegi
alandir (Gorsel 2.112).

Gorsel 2.112: Dosya tasma paylari

9. (Cahstiginiz sayfaya Dosya (File) menislinden Yerlestir (Place) sekmesi ile 6nceden hazir-
ladiginiz logoyu ekleyiniz.

10. Logodaki basak seklini kopyalayiniz. Tasma payinin oldugu en distaki cergeve ve basaklari
seciniz. Fareye sag tiklayarak agilan sekmeden Kirpma Maskesi Yap (Make Clipping Mask)
komutunu uygulayiniz (CTRL+7).
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11. Maskeyi secip, Kontrol Panelinde (Control) icerigi diizenle sekmesini kullanarak maske
icerisindeki basaklari 6rneginizdeki gibi ¢ogaltiniz.

12. Tum basaklari segerek kopyalayiniz. Arag Kutusundan (Toolbars) Dolgu Rengi (Fill) alanina
¢cift tiklayiniz. Basaklari C: 5, M: 15, Y: 35 ve K: 0 degerindeki renkle doldurunuz.

13. Dondirme Araci (Rotate Tool) ile basaklari dondiriniz.

14. Uygulama Ornegine uygun olarak sekli boyutlandirip yayiniz.

15. Logoyu dosyanin 6n ylziindeki glivenli alan icerisine ortalayiniz.
16. Dosyanin arka sayfasindaki logo ve adresleri olusturarak hizalayiniz.

17. Yazi Araci (Type Tool) ile ADRES yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini
Kalin (Bold), Hafif (Light) ve puntosu 11 olacak sekilde olusturunuz. Amblem ve adres
bilgilerini Hizalama (Align) sekmesi yardimiyla hizalayiniz.

18. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

19. Nesnelerin birbirine olan mesafelerini diizenleyiniz.

20. Calisma icerisindeki tiim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

21. Calismanizi gruplayiniz.

22. Dosya (File) menistnden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
23. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

24. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olcutler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun olgllerde yeni bir sayfa acti.

Nesneleri dogru hizaladi.

Calisma ogelerinin renklerini dogru sekilde olusturdu.

Desen Secenekleri (Pattern Options) ile desen olusturdu.

Nesneleri birbirine gére konumlandirmayi dogru uyguladi.

Yazi karakterlerini dogru sekilde diizenledi.

Dondirme Aracini (Rotate Tool) kullandi.

Calismayi grupladi.

O |0 N kW IN e

CGalismayi tamamlayip kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.
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2.5. PROMOSYON URUNLERi HAZIRLAMA

TDK Tiirkge Sozliik’e gore promosyon, 6zendirme demektir. Fransizcada promotion kelimesinden
dilimize girmistir. Firmalarin misterilerine kendilerini tanitmak ve Uriinlerini pazarlamak amaciyla
kullandiklari etkili bir tanitim aracidir. Firmalar, pek ¢ok kullanim alanina sahip olan promosyon
Urlnlerinden kendilerine en uygun olani belirleyerek hem hedef kitlelerini artirabilir hem de firma
isimlerinin akilda kalacak sekilde yerlesmesini saglayabilir.

Baslica Promosyon Uriinleri: Ajanda, defter, kalem, takvim (masa takvimi, duvar takvimi, gemici
takvimi vb.), saat, masatistl siimeni, bardak, anahtar, sapka, tisort ve ¢anta basta olmak lzere
bircok promosyon (riinii bulunmaktadir (Gorsel 2.113).

Gorsel 2.113: Promosyon Urlnleri
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Gorev

Bu g¢alismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kulla-

narak Gorsel 2.114'teki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e Calismaya baslamadan &nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 2.114).

Siire

4 Ders Saati

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Gorsel 2.114: Bardakalt

islem Basamaklari

AN A
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Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat ¢alisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, yiksekligi 297 mm, metrik 6l¢lisi milimetre, ¢6zUnUrlGgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa bar-
dakalti adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu
ile yineleyiniz.

Arag Kutusundan (Toolbars) Elips Aracini (Ellipse Tool) segerek sayfa icerisine fare ile tik-
layiniz. Genislik ve yikseklik degerini 80 mm olarak giriniz. Elipsi C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: O
degerindeki renkle doldurunuz (2.115).
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9. Daireyi seciniz ve daireden bir adet cogaltiniz. Daireyi C: 20, M: 0, Y: 100 ve K: 0 degerindeki
renkle doldurunuz. Bigim (Shape) penceresinden genislik ve yikseklik degerini 73 mm olarak
giriniz (Gorsel 2.116).

10. Daireden Uglincl bir kopya olusturunuz. Rengini beyaz, 6lcilerini 70x70 mm olarak belir-
leyiniz (Gorsel 2.117).

11. Mor daireden bir adet kopyalayiniz. Bir dikdortgen ciziniz. Kopyaladiginiz daireyi ve dikdortgeni
seciniz. Yol Bulucu (Pathfinder) penceresine tiklayiniz (CTRL+SHIFT+F9). Alttaki Nesneden
Ustteki Nesneyi Cikart (Minus Front) sekmesini kullanarak daireyi kesiniz (Gorsel 2.118).

80x80 mm 73x73 mm 70x70 mm
75%x23 mm
Gorsel 2.115: Gorsel 2.116: Gorsel 2.117: Gorsel 2.118:
Mor daire Sari daire Kontur Kesilmis nesne

12. Nesneleri mor, sari, beyaz ve en Uste de kesilen daire gelecek sekilde konumlayip hizalayiniz.

13. Calistiginiz sayfaya Dosya (File) meniistiinden Yerlestir (Place) sekmesi ile 6nceden hazir-
ladiginiz logoyu ekleyiniz.

14. Logonun genisligini 45 mm, yiksekligini 47 mm olarak belirleyiniz.

15. Yazi Araci (Type Tool) ile telefon numarasi ve internet adresini yaziniz. internet adresinin
yazisinl beyaz yapiniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve puntosu
10 olacak sekilde olusturunuz.

16. Telefon numarasini secerek, Cozgii Secenegi (Warp Option) penceresinden Yay (Arc) seklini
secip Bikme (Bend) degerini 40 olarak belirleyiniz.

17. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
18. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

19. Calisma alanini temiz birakiniz.
Kontrol Listesi
Bu uygulamanin degerlendiriimesinde asagidaki olgiitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olcllerde yeni bir sayfa acti.

Nesneleri dogru hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru olusturdu.

Calismayi kaydetti.

1.
2.
3.
4. Nesneleri birbirine gore konumlandirmayi dogru uyguladi.
5.
6.

Calismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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2.13 Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini

kullanarak Gorsel 2.119°daki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basa-

Sure maklarini takip ederek uygulamayi yapiniz.

4 Ders Saati

Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 2.119).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

S 54

el
Detaspa

‘/l

Gorsel 2.119: Kupa bardak tasarimi
islem Basamaklarn

Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is énltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

vk W
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6. Sayfanin genisligi 210 mm, yiksekligi 297 mm, metrik 6l¢lst milimetre, ¢ozlinlrlGgl High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

7. Actginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa bardak
adini vererek kaydediniz. Kayit islemini araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

8. Aracg Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfaya bir dik-
dortgen giziniz.

9. Dikdortgeni segerek Kontrol Paneli (Control) ve Bigim (Shape) sekmesinden genislik 210 mm,
yukseklik 100 mm deger veriniz.

10. Calistiginiz sayfaya Dosya (File) menistinden Yerlestir (Place) sekmesi ile dnceden hazir-
ladiginiz logoyu ekleyiniz.

11. Logoyu eni 50 mm, boyu 45 mm olacak sekilde bigimlendiriniz.

12. Logonun altina bir dikdortgen ¢iziniz. Genisligi 50 mm, yuksekligi 7 mm ve rengini C: 60,
M: 90, Y: 0 ve K: O degerinde olusturunuz.

13. Yazi Araci (Type Tool) ile internet adresini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Cn BT, yazi
stilini Kalin (Bold) ve puntosu 10 olacak sekilde olusturunuz. Yazinin rengini beyaz yapiniz.

14. Logoyu, dikdortgeni ve internet adresini ¢calisma alanina dikey olarak hizalayiniz.

15. Logoyu, dikdortgen ve internet adresini gruplayiniz.

16. Logodan bir adet kopyalayiniz (CTRL+C).

17. Logoyu sayfaya yapistiriniz (CTRL+V).

18. Logodaki yazilari ve yay seklini siliniz.

19. Logoyu ¢alisma alaninin icerisinde biyllterek gerekli dondiirme islemlerini gerceklestiriniz.
20. Galisma alani icerisine logoyu maskeleyiniz.

21. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
22. GCalisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

23. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi
Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun olcllerde yeni bir sayfa acti.

Bardakalti 6lcilerini dogru olusturdu.

Kirpma Maskesi (Clipping Mask) kullandi.

Nesneleri dogru sekilde hizaladi.

Sekillerin ve yazilarin renklerini dogru olusturdu.

Calismayi kaydetti.

N|jo|uv ik jw N IRE

Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.

161




> OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basinda birakilan bos alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

Kurumsal kimlikler hazirlanirken firma ismi ve slogan gibi alanlarda kullanilan karak-
terler genis font ailesinden segilmelidir.

Spot (Extra) renkler; Cyan, Magenta, Yellow ve Black renklerinin istenen oranlarda
karisimiyla elde edilen baski renklerine verilen isimdir.

Sunum dosyalari, firmalarin kendilerine ait fiyat tekliflerini ve basili tanitim Grinlerini
misterilerine sunmak icin kullandiklari taniim aracidir.

Geometrik sekiller olusturulurken, SHIFT tusu kullanilarak genislik ve ytkseklik 6l¢ileri
esit geometrik sekiller olusturulur.

Vektorel gizim programinda nesneleri birlestirmek, doniistirmek ve pargalara ayirmak
icin kullanilan pencere, Hizalama (Align) penceresidir.

Serif; harf uclarinda tirnaklari olan, 6zellikle biyik harflerin kullaniminda gicli ve
etkileyici sonuclar olusturan karakter aileleridir.

Ajanda; firmalarin kendilerine ait isim, unvan ve adres gibi bilgilerin basil oldugu, musteri-
lerine reklam amacli dagittiklar, icerisinde takvimlerin de yer aldigi promosyon GrinGddr.

Degrade (Gradient), vektorel ¢izim programinda olusturulan renkleri ve desenleri
gruplar halinde saklamak icin kullanilan penceredir.

Maskeleme isleminin gerceklesebilmesi icin maskelenecek olan gorsel ya da seklin
maskeleyecek olan vektorel seklin arkasinda yer almasi gerekir.

[
[=]

Calisma Yilizeyine Goére Hizalama isleminde hizalanacak nesneler segildikten sonra
belirlenen nesne lizerine bir kez daha tiklanir.

B) Asagidaki sorularda dogru se¢enegi isaretleyiniz.

&
11. Asagidakilerden hangisi kurumsal kimlik 12. Bir firma ya da bir kisi adina gizgiyle
¢alismalari yapilirken kullanilan kimlik ve resimle yapilan, 6zgiin isaretlerden

elemanlardan degildir?

A)
B)
Q)
D)
E)
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Firmanin ismi

Firmanin slogani

Yazi karakterleri

Firmanin amblem ve logosu

Firmanin gorselleri

olusan kurumsal kimlik 6gesi
asagidakilerden hangisidir?

A) Slogan

B) Amblem ve logo
C) VYaz karakterleri
D) Desen (Parttern)

E) Firma ismi
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13.

14.

15.

Firma ya da iriiniin vermek istedigi
mesajl kisa, 6z ve akilda kalacak
sekilde ifade eden garpici s6zciik grubu
asagidakilerden hangisidir?

A)
B)
Q)
D)
E)

Firmanin vizyonu
Firmanin misyonu
Firmanin ismi
Firmanin slogani

Firmanin tarihgesi

Renk, degrade ve desenlerin farkli
calismalarda kullaniimak lizere
gruplar halinde saklandiklari pencere
asagidakilerden hangisidir?

A)
B)
)
D)
E)

Renk Ornekleri (Swatches)
Bicim (Shape)

Yol Bulucu (Pathfinder)
Degrade

Yansitma Araci (Reflect Tool)

Nesnelere farkli 6zellikler kazandirmak
ve nesneleri farkh sekillere doniistiirmek
icin kullanilan program ogesi
asagidakilerden hangisidir?

A)
B)
Q)
D)
E)

Yansitma Araci (Reflect Tool)
Dondirme Araci (Rotate Tool)
Kirpma Maskesi (Cliping Mask)
Kalem Araci (Pen Tool)

Yol Bulucu (Pathfinder)

OGLCME VE DEGERLENDIRME

16. Asagidakilerden hangisi nesnelerin,

17.

yazilarin ve resimlerin kendi aralarinda
ya da sayfa igerisinde birbirine gore
konumlandirildigi penceredir?

A)
B)
Q)
D)
E)

Hizalama (Align) Pencere
Yansitma Araci (Reflect Tool)
Bicim (Shape) Mensi

Firca Araci (Brush Tool)

Yol Gosterici (Pathfinder) Menis

Asagidakilerden hangisi Kirpma
Maskesinin (Cliping Mask) kullanim
yontemlerinden biri degildir?

A) Vektorel nesnelerin igine

maskelenmesi

B) Coklu vektor gizimlerin igine

maskelenmesi
Q)
D)
E)

Baska resimlerin icine maskelenmesi
Yazilarin igine maskelenmesi

Vektorlerin baska vektorler icine
maskelenmesi

18. Asagidakilerden hangisi firmalarin kendi-

lerini tanitmak ve liriinlerini pazarlamak
amaciyla kullandiklari promosyon iiriinle-
rinden biri degildir?

A) Anahtar
B) Bardak

Q)
D)
E)

Kalem
Kartvizit

Magnet
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KONULAR

3.1. ANTETLI KAGIT HAZIRLAMA
3.2. ANTETLI ZARF HAZIRLAMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Antetli kagit hazirlama

e Antetli zarf hazirlama

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Sade ve sik bir sekilde hazirlanan antetli kagitla yapilacak yazismanin firma ya da kurumlar
Gzerinde nasil bir etki birakacagini arkadaslarinizla tartisiniz.

2. Cevrenizde bulunan 6zel ve resmi kurumlarin kullandiklari antetli kagit ve zarf 6rneklerinden
temin ederek sinifinizda tasarim agisindan inceleyiniz.

TEMEL KAVRAMLAR

akilli kilavuz, antetli kagit, antetli zarf, buklet zarf, diplomat zarf, renk secici, torba zarf




OGRENME
g BiRIMI

ANTETLIi KAGIT-ZARF HAZIRLAMA
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3.1. ANTETLi KAGIT HAZIRLAMA

Markanin akilda kalicihgina ve prestijine biyik katki saglayan antetli kagit ve zarflarin tasarimina
0zen gosterilmelidir. Bunun igin tasarimda kullanilacak elemanlarin, antetli kagit ve zarf dlgulerinin,
tasarimda dikkat edilecek hususlarin tasarimci tarafindan iyi bilinmesi ve uygulanmasi gerekir.

Antetli kagitlar; kurumsal kimlik elemanlariicerisinde yer alan, sirket ya da kurumlara marka yizi
kazandirmada 6nemli bir rol Gistlenen resmi evraklardir (Gorsel 3.1). Amblem ve logonun yer aldigi
tiim materyaller kurumsal kimlik tasariminin bir pargasidir. Tasarim asamasinda, kurumsal kimlik
kilavuzunda belirtilen esaslara mutlaka uyulmahdir.

N

Detiispa

——
web  :wwwdetaspa.com.r
il detaspagdtsp.comtr
+90(111) 0000 8000
Deniz Cad.

emal
Tl
Adres Marina Sok. No:12 stanbul/TURKIYE

Gorsel 3.1: Antetli kagit 6rnekleri

3.1.1. Antetli Kagit

Firma ve kurumlarin 6zel veya resmi yazismalarinda, raporlandirmalarinda kullanildigi, Gzerinde
firma ve kuruma ait bilgilerin bulundugu, standart ebatlardaki kagida antetli kagit denir.

Antet, Fransizca kokenli bir kelime olup kagit veya zarf izerine basilmis ad, adres, baslik anlamin-
dadir. TDK Tiirkge Sozliik’e gore antet, baslik olarak tanimlanir. Bu nedenle antetli kagitlar bashkh
kagitlar olarak da ifade edilir.
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3.1.2. Antetli Kagit Elemanlari

Antetli kdgitlar, firma ya da kurumlara 6zel hazirlanir. Tasarimin tam olarak yapilabilmesi igin
oncelikle firma ya da kurumlara ait bazi bilgilerin dogru ve eksiksiz olarak temin edilmesi gerekir.
Antetli kagit tasariminda bulunmasi zorunlu olan elemanlar; amblem-logo, firma ismi ve unvani,
iletisim bilgileridir. Vergi dairesi, mlsteri numarasi gibi bilgilerin verilmesi ise istege baghdir.

Amblem ve Logo: Firma ya da kurumlarin taninabilirligini arttiran, akilda kalicihgini kolaylastiran,
basarisini dogrudan destekleyen ve kurumlara gorsel kimlik kazandiran amblem-logolar antetli
kagitlarda kullanilan en 6nemli elemandir. Antetli kagit tasarimi yapilirken amblem ya da logonun
blyuklGgi ve kullanilacagi yer gibi unsurlar antetli kagit tasariminin basarisinda oldukgca etkilidir.
Amblem-logo, antetli kagitlarin odak noktasidir ve genellikle kagitlarin tst kisminda kullanilir.

Firma ismi ve Unvani: Her firma ya da kurumun kurumsal kimlik ¢alismalari asamasinda olustu-
rulmus bir ismi bulunur. Firma ismi, insanlarin firma ile tanisma siirecinde ilk izlenimi veren unsur
olup farkl yontemlerle belirlenir. Belirlenen isim Marka ve Patent Kurumu tarafindan onaylanir,
resmimarka bilteninde yayimlanarak tescil ettirilir. Bir firma ya da kurum tarafindan tescil ettirilmis
isim baska firmalar tarafindan kullanilamaz.

Antetli kagit tasariminda firma ya da kurum ismi 6n plana cikarilarak diger metinlere oranla daha
blyilk puntolarla yazilmalidir. Yazi fontu ve rengi kurumsal kimlik ile uyumlu olacak sekilde be-
lirlenmelidir.

Firma ya da kurumlarin tiretim yaptig1 veya hizmet verdigi alan firmanin unvani olarak ifade edi-
lir. Firma unvani tasarimlarda firma ya da kurumlarin faaliyet gosterdigi is kolunun adi ile birlikte
belirtilir. Reklam hizmeti veren bir firmanin antetli kagit tasariminda, firma ya da kurum adi ile
birlikte reklam hizmeti verdigi bilgisi de yazilmalidir.

Firma Adresi, Telefon ve Faks Numaralari: Firma veya kurumlarin diger firma, kurum ya da kisiler ile
iletisim halinde olmasi gerekir. Bunun igin adres bilgisi, telefon ve faks numaralari antetli kagitlarda
mutlaka dogru ve eksiksiz olarak yer almalidir. Bu bilgiler firma adi ve unvanina gére daha kiiglk
puntolarda yazilir. Yazisma metni igin ayrilan alanin disinda kalan herhangi bir yere yerlestirilebilir.

Web ve Elektronik Posta Adresi: Dijital teknolojinin gelisimi ile birlikte firma veya kurumlarin dijital
ortamlar araciligi ile iletisim kurmasi zorunlu hale gelmistir. iletisimle ilgili sorun yasanmamast igin
antetli kagit tasarimlarinda firmaya ait web ve elektronik posta adresinin de yazilmasi gerekir.

Vergi Dairesi, Miisteri Hesap Numarasi ve Diger Bilgiler: Firma veya kurumlar, 6zellikle resmf ya-
zismalarda galistiklari firma ya da kurumun vergi dairesi ve misteri hesap numarasi gibi bilgilerine
zaman zaman ihtiya¢ duyar. Tasarimda zorunlu olmamakla birlikte firma ya da kurum talep ettigi
takdirde antetli kagit tasariminda bu bilgilere de yer verilebilir.

Firma veya kurumlar yazisma yaptiklari diger firma ya da kurumlarca bilinmesini istedikleri bilgilere
antetli kagit tasarimlarinda yer verebilir. Bunlar; varsa sube bilgileri, banka hesap numarasi vb.dir.
3.1.3. Antetli Kagit Ebatlar ve Antetli Kagitlarin Ozellikleri

Standart bir antetli kagit tasarimi icin kullanilacak en uygun ebat A4 6lcislidir. Antetli kagitlar,
A5 ebatlarinda da ¢alisiimaktadir.

o A4 kagitlar 297 mm yiiksekliginde, 210 mm genigligindedir.
e A5 kagitlar 210 mm yiksekliginde, 148,5 mm genisligindedir.
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Antetli kagitlarda en fazla tercih edilen 6zellikler su sekildedir:

Antetli kagit icin en ¢ok tercih edilen kagit tliri 1. hamurdur.

Gramaj olarak 80, 90, 110 g kagitlar kullanilir. Ozellikle yazicilardan ¢ikt alinirken kullanim
kolayligi acisindan en c¢ok tercih edilen kagit gramaji 90 g’dir.

Antetli kagitlarda kagit rengi seciminde istenen herhangi bir renk kullanilabilir. Buna karsin
yazisma metinlerinde ve tasarimda yazilarin okunurlugu agisindan en ¢ok tercih edilen
kagit rengi beyaz ve tonlaridir.

3.1.4. Antetli Kagit Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Her firma veya kurum kendine 6zgii ve kimligine uygun antetli kagitlar hazirlatir. Basaril bir antetli
kagit tasarimi, is diinyasinda firma ya da kurumun kullandigi markanin basarisina biiylik katki saglar.
Firma, kurum ya da kisiler arasi yapilan yazismalarda bos bir kagit lizerine yapilacak yazismalarin
verdigi mesajla sik, yaratici ve sade bir tasarimla hazirlanan antetli kagit ile yapilacak yazismalarin
verdigi mesaj arasinda ciddi bir fark olacaktir.

Antetli kagit tasariminda dikkat edilmesi gereken hususlar su sekildedir:
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Antetli kagit tasarimlari her zaman dikey olarak calisiimahdir.

Antetli kagitlarin delgecle sol orta yerinden delik acgilarak ya da sol Ust késesinden zim-
balanarak dosyalanabilecegi gz oniinde bulundurulmali ve tasarimlarda bu ayrintiya
dikkat edilmelidir.

Yapilacak tasarimlar mimkin oldugunca sade olmalidir. Kagit tizerinde gerekli olmayan,
g0z yorucu ve karmasa olusturacak veriler yer almamalidir.

Sadelik anlayisina uymadigi igin tasarimlarda fotograf kullanimindan kaginilmalidir.

Tasarimlarda yazisma metinleri icin yeterli bosluk birakilmalidir. Yazilarin okunurlugunu
engelleyecek zemin, gorsel vb. elemanlar metin alaninda yer almamalidir. Metin alani
icerisinde tasarimin pargasi olarak desen, renk ve logo gibi elemanlar kullanilacaksa
bunlarin opakhgi dusurilmelidir.

Firma ya da kurumlar hazirlattiklari kurumsal kimlik kilavuzunda kullanilabilecek font se-
ceneklerini belirtir. Bu nedenle kullanilacak yazi fontlari firma ya da kurumlarin kurumsal
kimligine ters diismemelidir.

Tasarimda kullanilacak renklerin se¢imi, firma ya da kurumun kurumsal kimlik kilavuzunda
belirtilen renk paleti ile uyumlu olmahdir. Renk se¢imi yapilirken firma ya da kurumun
hizmet alani veya Uretilen Uriine yonelik yapilan psikolojik arastirmalar da dikkate alin-
malidir. Bu arastirmalar kullanilacak renk konusunda katki saglayacaktir.

Kurumsal kimlik kilavuzu bulunan firmalarin kilavuzunda amblem-logo kullanimina yénelik
bilgiler yer alir. Amblem ve logolarin boyutlarinin dogru kullanilmasi gerekir. Boyutlarin
gereginden bliylik veya kiictk kullaniimasi firma veya kurumun imajina zarar verir.

Tasarimda yer alacak iletisim bilgilerinin dogru, eksiksiz ve okunakl bir font ile yazilmasi
onemlidir. Hatal veya eksik bilgiler firmanin kurumsalligi ve basarisi agisindan olumsuz
bir izlenime neden olacaktir.

Tasarimlarda kagit kenarlarinda giivenli alan bosluklari birakilmalidir. Birakilacak bosluklar
icin sabit bir deger yoktur, ancak tasarima bagli olarak en az 5 mm ile 10 mm arasinda
bosluk birakmak yeterli olacaktir. Bu degerler arttirilabilir ancak azaltilmamalidir.
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e Tasarimin parcasl olarak kullanilacak renk, doku ve desen gibi 6geler sayfa kenarlarinda
bosluk kalmayacak sekilde tasarlanmigsa mutlaka tagsma payi verilmelidir. Tasma paylari
en az 3 mm olmalidir. isin 6zelligine ve kullanilacak standart kagit boyutuna bagl olarak
bu pay 5 mm olarak da verilebilir.

e Antetli kagitlar farkl ortamlarda da kullanilabilecek sekilde tasarlanmalidir. Glinimizde
dijital teknoloji yaygin olarak kullanilmaktadir. Antetli kagitlar dijital ortamlarda da kulla-
nilacaksa buna uygun olarak tasarlanmasi gerekir.

3.1.5. Antetli Kagit Tasariminda Kullanilan Program Ogeleri

Antetli kagit tasarimi yapilirken vektorel gizim programlarinda gerek antetli kagit elemanlarinin
olusturulmasi gerekse bu elemanlarin ¢calisma alani tizerinde diizenlenmesi asamasinda programin
bircok arac, panel ve 6zellikleri kullanilir. Bunlar; geometrik sekil araclari, Kalem Araci (Pen Tool),
renk ve desen olusturma gibi nesne olusturma araclaridir. Bununla birlikte nesnelerin olusturulma-
sinda kullanilan dliizenleme, Hizalama (Align), cogaltma, 6lgllendirme gibi arag, panel ve meniler
de vardir. Vektorel ¢izim programlari, calisma ylizeyinde nesnelerin diizenlenmesi ve hizalanmasi
gibi islemler icin daha pratik calisma imkani saglayan program ogeleri de sunmaktadir. Bunlar
Cetveller (Rulers), Kilavuzlar (Guides) ve lzgaradir (Grid).

3.1.5.1. Cetveller (Rulers)

Cetveller (Rulers) calisma ylzeyindeki nesnelerin hizalanmasi ve 6lciilmesi gibi islemlerde kullanilir.
Calisma yilizeyi dikey cetveli sol kenarda, yatay cetvel lst kenarda goériintilenir. 0'in bulundugu
nokta her cetvelde cetvel baslangicidir. Calisma ylizeyinde cetvel baslangiglar degistirilebilir. Ay-
rica cetveller lizerine sag tiklayarak agilan 6l¢l birimi segenekleri ile galisma alaninin 6lgl birimi
belirlenebilir (Gorsel 3.2, 3.3).

Calisma alaninda Cetveller (Rulers) gorinir degilse Gorinim (View) menisi altindan Cetveller
(Rulers) / Cetvelleri Goster (Show Rulers) ya da fare (mouse) ile sag tiklayarak baglam menisiinden
Cetvelleri Goster (Show Rulers) komutlari ile agilabilir. Cetvellerin kapatilmasi i¢in ayni secenek-
lerden Cetvelleri Kapat (Hide Rulers) secilmelidir. Ayrica kisayol CTRL+R tus kombinasyonu ile de
Cetveller (Rulers) acilip kapatilabilir.

Gorsel 3.2: Cetvel baslangici degistirme Gorsel 3.3: Olgii birimi degistirme
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3.1.5.2. Kilavuzlar (Guides)

Kilavuzlar (Guides); yazi, resim ve grafiksel nesnelerin hizalanmasinda kullanilir. Kilavuzlar (Guides)
cetvellerin igine fare ile tiklanip birakilmadan siiriiklenmesi ile olusturulur. Fare isaretgisi yatay
kilavuz olusturmak igin yatay cetvelde, dikey kilavuz olusturmak icin de dikey cetvelde olmalidir.
Kilavuzlar (Guides) diger nesneler gibi segilerek tasinabilir, silinebilir, gruplanabilir ve ALT tusu ile
cogaltilabilir. Bunun yani sira calisma ylizeyine kilitlenebilir ve gizlenip goriinir yapilabilir. Kilavuz
cizgileri sanal olup yazici ile yazdiriimaz.

Kilavuzlar (Guides) galisma yizeyinde gorinmiyorsa Gorinim (View) menisi altindan Kilavuzlar
(Guides) / Kilavuzlari Goster (Show Guides) ya da fare (mouse) ile sag tiklayarak baglam meni-
siinden Kilavuzlari Goster (Show Guides) komutlari ile gorinir yapilr.

Kilavuzlari (Guides) gizlemek icin ayni seceneklerden Kilavuzlari Gizle (Hide Guides) secilir.
Kilavuzlarin (Guides) ¢alisma esnasinda hareket etmesini engellemek igin kilitlenebilir.

Kilavuzlarin (Guides) kilitlenmesi igin Gorinim (View) menusi altindan Kilavuz (Guide) / Kilavuzlar
Kilitle (Lock Guides) ya da fare (mouse) ile sag tiklayarak baglam menusinden Kilavuzlari Kilitle
(Lock Guides) komutlari verilir. Kilavuzlarin (Guides) kilidinin agilmasi icin ayni seceneklerden
Kilavuzlari Kilitle (Lock Guides) se¢cenegi tiklanarak yanindaki ¢ek isareti kaldirilir.

Kilavuzlar (Guides) yatayda ve dikeyde tiim ¢alisma alani boyunca uzanir. Birden ¢ok sayfaiile ¢alisilip
farkh sayfalarda farkh kilavuz gizgileri kullanildiginda karisiklik ¢ikabilir. Bunu 6nlemek igin kilavuz
cizgileri sadece ¢alisilan sayfa sinirlari icinde olusturulabilir. Arag Kutusundan (Toolbars) Calisma
Yuzeyi Araci (Artboard) secilir ve kilavuz gizgileri olusturulur (Gérsel 3.4, 3.5).

Gorsel 3.4: Kilavuz gizgileri

Y
W

y T furmn
L elevim

“Dilim Dilim Lezzet”

Gorsel 3.5: Calisma yuzeyi ile sinirh kilavuz gizgileri
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Akilli Kilavuzlar (Smart Guides): Akill Kilavuzlar (Smart Guides), calisma ylzeyindeki nesnelerin
birbirine goreceli olarak hizalanmasini ve diizenlenmesini saglayan gecici yaslama rehberleridir.
Bunlar hizalamada tasima isaretgisinin konumunu kriter alir. isaretgi, diger nesnelerin orta, alt,
st gibi noktalarini yakaladiginda akilli kilavuzlar belirir. Tagsima isleminden sonra akilli kilavuzlar
gorintilenmez. Akilli Kilavuzlar (Smart Guides) 6zelligini aktif etmek icin Gorinim (View) menisi
altindan Akilli Kilavuzlar (Smart Guides) isaretlenir ya da CTRL+U kisayol tuslari kullanilarak aktif
edilir (Gorsel 3.6).

Tasima sirasinda beliren
Akilli Kilavuz gizgileri

A

Tasinan nesne

Y

Tasima yonu

Gorsel 3.6: Gegici Akill Kilavuz gizgileri goriinimi

Noktaya Yasla (Snap to Point): Tasinan nesnelerin baglanti noktalarina ve Kilavuzlara (Guides) yak-
lastinldiginda yapismasini saglayan 6zelliktir. Nesnelerin tasinmasinda isaret¢i Kilavuzlara (Guides)
ya da baska bir nesneye 2 px yaklastiginda nesne yapisir ve hizali bicimde yerlesir. Bu 6zelligi aktif
duruma getirmek i¢in Gorlinlim (View) menUsi altindan Noktaya Yasla (Snap to Point) isaretlenir.

Izgaraya Yasla (Snap to Grid): Nesnelerin tasinmasi esnasinda lzgara (Grid) ¢izgilerine yapismasini
saglayan ozelliktir. Tasinacak nesne secilerek istenen yere siriklenir. Tasima esnasinda nesnenin
sinirlari Izgara (Grid) gizgisinin 2 px yakinina girdiginde nesne noktaya yaslanir. Ozelligi aktif etmek
icin Goruinlim (View) men(si altindan Izgaraya Yasla (Snap to Grid) secenegi isaretlenir. Izgaraya
Yasla (Snap to Grid) 6zelligi hassas diizenlemelerde biiyik kolaylik saglar.
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3.1.5.3. Izgara (Grid)

Izgara (Grid); hassas, detayli ¢izimler ve diizenlemelerde biiylk kolaylk saglar. Calisma ylizeyinde
bulunan nesnelerin arkasinda gorindr. Sanal oldugu igin yazdiriimaz.

Izgaralarin (Grid) gorliniir olmasi i¢cin Gériinim (View) mentsl altindan lzgarayl Goster (Show
Grid) isaretlenir. Taginan nesnelerin izgara gizgilerine yapismasini saglamak i¢in Goriinim (View)
mensili altindan lzgaraya Yasla (Snap to Grid) 6zelligi aktif edilmelidir (Gorsel 3.7).

Gorsel 3.7: Calisma yiizeyinde 1zgaralarin gorinimi

Vektorel programlarda kullanilan genel ayarlarin bircogu kullanicinin istegine gore diizenlenebilir.
Cetveller (Rulers), Izgara (Grid) ve Kilavuzlar (Guides) kullaniciya ya da yapilan ¢alismanin 6zel-
ligine gore degistirilebilir. Cetvel 6l¢t birimleri, kilavuz ¢izgi renkleri, 1zgara renkleri ve yapisma
hassasiyetleri gibi bircok ayar Diizen (Edit) meniisi altindan Tercihler (Preferences) secilerek
kisisellestirilebilir (Gorsel 3.8).

Gorsel 3.8: Tercihler penceresi
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Gorev UYGULAMA
Bu galismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kul- 3.1

lanarak Gorsel 3.9'daki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
° alismaya baslamadan dnce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 3.9).
Gahsmay S Y8 g y ( )
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz. Siire
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz. 4 Ders Saati

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

NOKTA

Fotograf

Telefon :+90 (111) 555 33 22 web :www.nokta.com.tr
Adres :Deniz Cad. Marina Sok. No.: 12 istanbul / TURKIYE e-mail : nokta@nkt.com.tr

Gorsel 3.9: Antetli kagit 6rnegi
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islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.
Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

2
3
4. Vektorel gizim programini aginiz.
5. Yeni sayfa acisiniz (CTRL+N).

6

Sayfanin genisligi 210 mm, yiiksekligi 297 mm, ¢6zUnirligu High (300 ppi) ve renk modunu
CMYK olarak seginiz.

7. Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Nokta Antetli
adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

8. Vektorel ¢izim programinda hazirladiginiz logoyu Dosya (File) meniisiinden Ag¢ (Open)
komutu ile aginiz.

9. Logonun yazilarini secerek sag tiklayip baglam menisinden Anahat Olustur (Create
Outlines) ile vektore geviriniz.

10. Logonun tiim elemanlarini segerek CTRL+G kisayol tus kombinasyonu ile gruplayiniz.
11. Grupladiginiz logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayiniz.
12. Actiginiz sayfaya gecerek CTRL+V kisayol komutu ile logoyu sayfaya yapistiriniz.

13. Logonun boyutunu Déndsttr (Transform) penceresinden genislik (W) ya da yiikseklik (H)
alanindan birine 40 mm degerini giriniz. Ol¢lilendirmede en-boy orantisini bozmamak igin
zincir isaretinin birlesik durumda oldugundan emin olunuz (Gérsel 3.10).

14. Sayfa kenarlarindan 10 mm’lik alani kilavuz ¢izgilerle (Guides) belirleyiniz. Kilavuz gizgilerini
cetvellerin icerisinden fare ile sirikleyerek sayfaya tasiyiniz. Kilavuz cizgileri olusturmadan
once cetvel baslangicini sayfanin sol Ust kdsesi olarak belirleyiniz. (Gorsel 3.11).

Gorsel 3.10: Logonun dlgeklendirilmesi Gorsel 3.11: Guvenli alan kilavuz gizgileri
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15. Kenar gergevesi icin Kalem Aracini (Pen Tool) aliniz. Ust kisimdan baslayip kilavuzlari rehber
alarak SHIFT tusu basiliyken kapali olmayan bir gergeve ¢iziniz (Gorsel 3.12).

16. Kontur (Stroke) penceresinden ¢izdiginiz ¢cercevenin kalinligini 12 punto, ug ve kdse birlesim
noktalarini yuvarlak secimleri ile sekillendiriniz (Gorsel 3.13).

Gorsel 3.12: Dis gergeve Gorsel 3.13: Cergevenin bigimlendirilmesi

17. Sol altta yer alan ikinci kése ¢izimini Kalem Araci (Pen Tool) ile ¢izerek dis cerceve ile ayni
ozelliklerde diizenleyiniz.

18. ikinci gerceveyi ilk cerceveden 7 mm igeride ve yukarida konumlandiriniz. Konumlandirma
yapmadan once cetvelin baslangi¢c noktasini ikinci cercevenin kdsesi olarak belirleyiniz.
(Gorsel 3.14)

Gorsel 3.14: i¢ cergevenin konumlandiriimasi
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19. Elips Araci (Ellipse Tool) ile daire gizerek Doniistiir (Transform) penceresinden dairenin ¢apini
yatayda ve dikeyde 10 mm olarak 6l¢lilendiriniz. Yine Donustir (Transform) penceresinden
ikinci cerceveye gore daireyi 7 mm iceride konumlandiriniz (Gorsel 3.15).

20. Cerceveleri sira ile secerek Renk (Color) penceresinden dis cerceveyi C: 0, M: 100, Y: 100 ve
K: 0, ic cerceveyi C: 0, M: 100, Y: 100 ve K: 50, daireyi C: 0, M: 75, Y: 100 ve K: O degerleri ile
renklendiriniz (Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15: Nesnelerin renklendirilmesi

21. Logoyu secip gercevenin Ust kisminda konumlandirarak ¢alisma sayfasina yatayda orta-
layiniz (Gorsel 3.16).

Gorsel 3.16: Logonun hizalanmasi

22. Yazi Araciyla (Type Tool) yazilari yaziniz. Yazilari 9 punto Myriad Pro, Normal (Regular) ve
satir arasi bosluklari 10 punto olarak diizenleyiniz.
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23. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

24. Sekmeler (Tabs) penceresinden hizalamalari yapiniz. Yazi duraklarini olusturmak igin
CTRL+SHIFT+T kisayol komutlariile Sekmeler (Tabs) penceresini aginiz ve 6rnege uygun
durak ekleyiniz (Gorsel 3.17).

Gorsel 3.17: Yazi duraklarinin eklenmesi
25. Yazilari alttan kilavuz gizgilerini hiza alarak érnege uygun dizenleyiniz ve calismayi ta-
mamlayiniz.
26. Dosya (File) menilstinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
27. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

28. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgutler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olgllerde yeni bir sayfa acti.

Logoyu sayfaya kopyaladi.

En-boy oranini bozmadan logoyu 6l¢tlendirdi.

Kilavuz cizgileri kullandi.

Dis ¢ergevenin kalinliklarini; ug, kose birlesimlerini diizenledi.

ic cerceveyi olusturarak konumlandirdi.

Daireyi olusturarak konumlandirdi.

Renklendirmeleri verilen degerlere uygun yapti.

e R e B S A ol o A

Yazilari olusturup hizaladu.

10. Gahismayi kaydetti.

11. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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Gorev

R
UYGULAMA

3.2 Bu ¢alismanin amaci, vektoérel gizim programinda yer alan temel ¢gizim araglarini kulla-
narak Gorsel 3.18'deki tasarim g¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Siire
5 Ders Saati

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 3.18).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

@ 902120000110 www.ekim.com.tr
@ ckimekmcomir @ Deniz Cad. No:: 12 Moda / istanbul

Gorsel 3.18: Antetli kagit 6rnegi
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islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa acisiniz (CTRL+N).

o vk w N

Sayfayl A4 boyutunda ve dikey, ¢6zintrligu High (300 ppi), renk modunu CMYK olarak
seginiz.

7. Actginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Ekin Antetli adini
vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

8. (Calhsilacak sayfanin kenarlarindan 10 mm’lik alani kilavuz gizgilerle belirleyiniz. Kilavuz
cizgilerini cetvellerin icerisinden fare ile stiriikleyerek sayfaniza tasiyiniz. Kilavuzlarin
(Guides) yerlerini belirlemek i¢in cetvellerden yararlaniniz (Goérsel 3.19).

Gorsel 3.19: Guvenli alan kilavuz gizgileri

9. Vektorel cizim programinda hazirlanmis logoyu Dosya (File) menisinden A¢ (Open)
komutu ile aginiz.

10. Logodakiyazilari secerek, sag tiklayip baglam mendisiinden Anahat Olustur (Create Outlines)
ile vektore ceviriniz.

11. Logonun tiim elemanlarini secerek CTRL+G kisayol tus kombinasyonu ile gruplayiniz.
12. Grupladiginiz logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayiniz.

13. Achiginiz sayfaya donerek CTRL+V kisayol komutu ile logoyu sayfaya yapistiriniz.

14. Sayfayi CTRL+S komutu ile kaydediniz, belirli araliklarla kaydi yineleyiniz.
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15. Logonun boyutunu Déndustur (Transform) penceresinden ayarlayiniz. Pencerede geniglik
alanina 40 mm degerini giriniz. Olclilendirmede en-boy orantisini bozmamak icin zincir
isaretinin birlesik durumda oldugundan emin olunuz (Goérsel 3.20).

Gorsel 3.20: Logonun dlgeklendirilmesi

16. Olgilendirdiginiz logoyu Déniistiir (Transform) penceresinden X alanina 20 mm, Y alanina
15 mm deger girerek konumlandiriniz. Bu asamada cetvel baslangicinin ¢alisma ylizeyinin
sol Ust kosesi oldugundan emin olunuz (Gorsel 3.21).

Gorsel 3.21: Logonun konumlandiriimasi

17. Ustteki yesil alan icin genisligi 210 mm, yiiksekligi 10 mm olan bir dikdértgen ciziniz. Ca-
lisma alaninin st kismindan sayfa kenarini hiza alarak dikdoértgeni yerlestiriniz.

18. ikinci cerceve icin genisligi 210 mm, yiiksekligi 4 mm olan bir cerceve ciziniz. ilk cergevenin
alt kismini hiza alarak bitisik sekilde yerlestiriniz.
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19. Cergevelerisecip Renk Secicide (Color Pikser) ilgili alana C: 50, M: 5, Y: 80 ve K: 40 yazarak
renklendiriniz. ikinci cercevenin opaklik degerini %40 olarak diizenleyiniz (Gorsel 3.22).

Gorsel 3.22: Renk olusturma penceresi

20. Alt kenarda kullanilan gergeveyi Dikdortgen Cizim Araci (Rectangle Tool) ile olusturunuz.
Genisligini 210 mm, yiksekligini 10 mm olacak sekilde 6l¢llendiriniz. Cerceveyi sayfanizin alt
kismini hiza alarak yerlestiriniz. Renk Segicide (Color Picker) ilgili alana C: 70, M: 10, Y: 60 ve
K: 60 yazarak dikdortgeni renklendiriniz.

21. Sag alt koseye logonun Ustiindeki basak gizimini segerek, CTRL+C komutu ile kopyalayip CTRL+V
komutu ile sayfaya yapistiriniz.

22. Kopyaladiginiz ¢izime sag tiklayip baglam menisinden Dondstir (Transform) / Yansima
(Reflect) komutunu veriniz. Agilan pencereden Yatay (Vertical) se¢imi ile ¢izimin simetrisini
olusturunuz (Gorsel 3.23).

Gorsel 3.23: Yansima penceresi
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23. Renk Opaklik (Opacity) degerini %15 olarak degistiriniz.

24. Simetrik gérinimi olusturulan basak ¢iziminin genisligini 90 mm olarak o6l¢llendiriniz.
Orijinaldeki konumu rehber alarak Serbest Dénistlir (Free Transform) uygulayiniz ve
konumlandiriniz (Gorsel 3.24).

Gorsel 3.24: Yansitilmis nesne

25. Yazi Araci (Type Tool) ile yazilari yaziniz, Myriad Pro, 9 punto olarak diizenleyiniz.

26. Yazilari 6nindeki ikonlar ile birlikte hizalayiniz. Yazilari ayri yazi alanlarinda yazip %100
siyah renkten olusturunuz.

27. Yazilarin 6nilinde yer alacak ikonlari vektorel olarak olusturunuz. Caplarini 5 mm olarak
Olculendiriniz. Renk Seciciden (Color Picker) ilgili alana C: 70, M: 10, Y: 60 ve K: 60 yazarak
yazilari renklendiriniz.

28. ikonlarin her birini ayri ayri gruplayiniz.

29. ikonlarla ilgili yazilari eslestirerek Hizala (Align) penceresinden ortali olacak sekilde hiza-
layiniz. Yazi ve ilgili ikonu gruplayiniz. Ayni islemi diger ikon ve yazilar igin de uygulayiniz
(Gorsel 3.25).

www.ekim.

Gorsel 3.25: Nesnelerin hizalanmasi
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30. Alt alta gelen yazilarla ikonlari aralarinda 2 mm bosluk kalacak sekilde yerlestiriniz.

31. Soldayer alanikon ve yazilari logo ile hizal olacak sekilde yerlestiriniz. Bu islem igin soldaki
hizanin belirlenmesinde kullanilan kilavuz cizgilerden yararlaniniz (Gorsel 3.26).

www.ekim.com.tr

ekim@km.com.tr

Gorsel 3.26: Kilavuz gizgiler yardimiyla hizalama

32. Dosya (File) menilsiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
33. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

34. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olcllerde yeni bir sayfa act.

Logoyu sayfaya kopyaladi.

En-boy orantisini bozmadan logoyu 6l¢iilendirdi.

Kilavuzlari (Guides) kullandi.

Cerceveleri olceklendirdi.

Renk kodu ile renklendirme yapt.

Logodan kopyalanan gizimi simetri uygulayarak 6l¢iilendirdi.

ikonlari 6l¢iilii olusturup hizalad.

O |0 N D W N

Yazilari olusturup hizaladu.

10. Calismayi kaydetti.

11. Calismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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3.2. ANTETLI ZARF HAZIRLAMA

Antetli zarflar kurumsal yapinin bir parcasidir. Antetli kagitlar gibi antetli zarflarda da bu yapiya
ait firma adi, unvani, logosu ve iletisim bilgileri gibi veriler bulunur. Tasarimlarda renk, font vb.
tercihler kurumsal yapiya uygun olarak yapiimahdir (Gorsel 3.27).

<

Detispa

©0912323331

© bilgi@niliferbilim.com

© wwwaniliferbilim.com

@ Akasya Mah. Denizci Cad. Kizilcik Sok. No.: 14 Gankaya / Ankara
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o
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Gorsel 3.27: Antetli zarf 6rnekleri

3.2.1. Antetli Zarf

Firmalarin veya kurumlarin 6zel veya resmi yazismalarinda, raporlandirmalarinda, fatura gon-
derimlerinde kullandiklari antetli kagitlarin konuldugu zarflardir. Zarflar, standart ebatlarda olup
izerinde kuruma ait amblem-logo, firma adi ve unvani, iletisim bilgileri gibi elemanlari bulundurur.

3.2.2. Antetli Zarf Elemanlari

Antetli zarf tasariminda kullanilacak elemanlar antetli kagit elemanlari ile aynidir. Tasarim asama-
sindan 6nce amblem ve logo, firma ismi, firma unvani, iletisim bilgileri, web ve elektronik posta
adresleri gibi bilgiler dogru ve eksiksiz olarak temin edilmelidir. Hatali ve eksik bilgilerin kullanimi
firma ya da kurumlarin prestijini ve kurumsal kimligini olumsuz etkiler.

3.2.3. Antetli Zarf Ebatlari

Zarflar kullanim amacina, kagit tirline ve ebatlarina gore degisiklik gosterir. Ayni zarf cesidinin ¢ok
farkh olculerde Uretilmis boyutlari mevcuttur. Zarflar ayrica 6n ylz pencereli, penceresiz, agma
kapagi silikonlu ve tutkalli gibi 6zellikleri ile de ¢esitlilik gdsterir.

Standart antetli zarf ebatlarinda en sik tercih edilen zarf gesitleri diplomat ve buklet zarftir. Cok
miktarda dosya ya da belge génderimlerinin disinda bircok amag i¢in kullanilabilen torba zarflar
da yaygin olarak tercih edilir.
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Diplomat Zarf: En yaygin kullanilan boyutu 10,5x24 cm’dir. Bunun yani sira 11,3x23,5 cm ve 11x23
cm oOlculerinin kullanildigi diplomat zarflar da vardir (Gorsel 3.28).

Diplomat zarflarda en sik kullanilan kagit tirleri; 90, 110 veya 120 g agirlhiginda, 1. hamur ya da
kraft kagitlardir.

Buklet Zarf: En sik kullanilan boyutlari 11x22 cm ile 11,4x16,2 cm’dir. Buklet zarflar genellikle 1.
hamur ve kahverengi kraft kagitlardan 90-120 g arasinda Uretilir (Gorsel 3.28).

Torba Zarf: Antetli kagitlara uygunlugu nedeniyle en sik kullanilan torba zarf boyutlari 24x32 cm
ve 17x25 cm dir. Farkli ebatlardaki kagitlar icin ¢ok cesitli dlgliler mevcuttur (Gorsel 3.28).

En cok tercih edilen torba zarflar; 90, 100, 110 g agirliginda olup 1. hamur, sari saman rengi ve
kraft kagittan Gretilir.

Torba zarflar genellikle evrak génderme, dosyalama, arsivleme, evraklarin tasinmasi ve saklanmasi
icin kullanilir (Gorsel 3.28).

Gorsel 3.28: Zarf 6rnekleri

3.2.4. Antetli Zarf Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Antetli zarflar da antetli kagitlar gibi kurumlara 6zel hazirlanir. Bu zarflar firma ya da kurumun
diger basili kurumsal Giriinleri ile uyumlu olacak sekilde tasarlanmalidir. lyi tasarimlanmis, kurum
klltlrind yansitan bir antetli zarf, firma ya da kurumun 6énemli bir reklam aracidir.

Antetli zarf tasarimlarinda dikkate alinmasi gereken hususlar sunlardir:

o Antetli zarf tasarimlarinda dikkat edilmesi gereken hususlar, antetli kagit tasariminda
dikkat edilecek hususlarla bircok noktada aynidir.

e Zarflar model olarak pencereli ve penceresiz olarak iki sekilde Uretilir. Pencere, zarfin
on yuzinde genellikle sol kisminda ve 40x90 mm odlgllerindedir. Tercihe bagh olarak sag
kisimda ve degisik ebatlarda da galisilabilir. Pencere alanina baski yapilamayacagi goz
ontinde bulundurularak, kullanilacak zarf cesidi pencereli olacaksa tasarima baslamadan
once pencerenin yeri ve Ol¢lisi netlestirilmelidir.

e Antetli zarflarin kolay agilmasini saglamak igin kisa kenarinda perforaj uygulamasinin
bulunup bulunmadigi bilinmelidir. Tasarimda bu alana (ortalama 1,5 cm) amblem-logo,
iletisim bilgileri gibi tasarim zorunlu elemanlari yerlestiriimemelidir.

e Zarflar diiz, dokulu veya renkli kagitlardan Gretilebilir. Renkli zarf tercih edilecekse tasarim
renkleri ile zarf renginin uyumu dikkate alinmahdir.
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uvGuLama)| Erev
3.3 Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kulla-

narak Gorsel 3.29'daki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 3.29).
Siire e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
4 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

I +90 212 000 0110

ekim@km.com.tr
www.ekim.com.tr
Deniz Cad. No.:12 Moda/istanbul

Gorsel 3.29: Diplomat zarf 6rnegi

islem Basamaklan

1.
2.
3
4.
5
6
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Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve gtvenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
Is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa agisiniz (CTRL+N).

Sayfa boyutunu A4, yonlendirme yatay, ¢6zlinirlik 300 ppi ve renk modu CMYK olarak
belirleyiniz.

Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Ekin Zarf
adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

Actiginiz sayfanin icine bir dikdortgen ciziniz. Donistir (Transform) penceresinden
diplomat zarf boyutunu genisligi 240 mm, yiksekligi 105 mm olarak 6l¢ililendiriniz.

Pencere alanina baski yapilamayacagi icin pencere alanini belirleyiniz. Pencere alani
icin 40x90 mm ol¢lilerinde koseleri 2-3 mm yarigap degeri ile yuvarlatilmis bir dikdortgen
cizerek belirleyiniz.
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10. Pencere alani icin gizilen cerceveyi ilk cerceveye gore sagdan 20 mm ve alttan 20 mm
iceride konumlandiriniz. Konumlandirma islemini Dondstir (Transform) penceresinden
veya kilavuz cizgiler ile yapiniz.

11. ilk dikdértgen ile pencere dikddrtgenin calisma sirasinda hareket etmesini engellemek icin
her ikisini de segerek Obje (Object) menisu altindan Kilitle (Lock) ile kilitleyiniz.

12. Zarfin kenarlarindan 10 mm’lik alani kilavuz gizgileri ile isaretleyerek giivenli alani belirleyiniz.
13. Vektorel olarak hazirlanmis logoyu Dosya (File) / A¢ (Open) komutu ile aginiz.

14. Logonun yazilarini secip fareye sag tiklayarak Anahat Olustur (Create Outline) komutu ile
yazilari vektoére geviriniz. Logonun tiim elemanlarini segerek gruplayiniz.

15. Grupladiginiz logoyu CTRL+C komutu ile kopyalayiniz. Calisma sayfasina gecerek logoyu
CTRL+V komutu ile yapistiriniz.

16. Logoyu, Dénistiir (Transform) penceresinden yatayda 30 mm olarak élgiilendiriniz. Olgi-
lendirme yaparken en-boy orantisini bozmamak icin zincir isaretinin birlesik oldugundan
emin olunuz. (Gorsel 3.30)

Gorsel 3.30: Nesnenin oOlgilendirilmesi

17. Logoyu sag Ust tarafta kilavuz gizgilerini hiza alarak konumlandiriniz (Gorsel 3.31).

Lek’imA

“Dilim Dilim Lezzet”

Gorsel 3.31: Nesnenin kilavuz gizgiye gére konumlandiriimasi
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18. iletisim bilgilerini Bahnschrift, Normal (Regular) ve 9 punto olarak olusturunuz. Yazilari
paragraf penceresinden sola hizalayiniz.

19. iletisim bilgilerindeki yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

20. iletisim bilgilerinin éniindeki yesil alani Dikdértgen Araci (Rectangle Tool) ile olusturunuz.
Genisligi 2 mm, yuksekligi 15 mm olacak sekilde olctlendiriniz.

21. Cizdiginiz dikdortgeni seciniz, dolgu rengi alanina cift tiklayip C: 75, M: 10, Y: 60 ve K: 60
degerlerini girerek rengi uygulayiniz.

22. Yesil dikdortgen alani sayfanin sol kenarina 15 mm igeride, alttan kilavuz gizginin hizasinda
konumlandiriniz. Soldan perforajli agma alanini goéz 6niinde bulundurarak en az 15 mm
birakiniz.

23. Yazilari, konumlandirdiginiz dikdortgenin yanina yerlestiriniz (Gorsel 3.32).

Gorsel 3.32: Yazilarin hizalanmasi

24. Zarfin sol Gst kisminda kullanilacak basak gizimlerini logo lzerinden segerek kopyalayiniz.
25. Cizimleri genislik yoniinde 60 mm olarak olgllendiriniz.

26. Kopyaladiginiz gizimleri Serbest Donlstirme Araci (Free Transform Tool) ile sol (ist koseye
gorselle uyumlu olacak sekilde konumlandiriniz. Opaklik (Opacity) degerini %40 olarak
belirleyiniz (Gorsel 3.33).

Gorsel 3.33: Opakligin ayarlanmasi
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27. Cizimin zarfin gercevesi disinda kalan kismini kirpiniz. Kirpoma Maskesini (Clipping Mask)
uygulamak igin zarf tizerinde kalacak kismi bir cerceve ¢izerek belirleyiniz. Kirpilacak gor-
sel ile cerceveyi birlikte secili duruma getiriniz. Sag tiklayip baglam mendisiinden Kirpma
Maskesi Olustur (Create Clipping Mask) komutunu veriniz (Gorsel 3.34).

Gorsel 3.34: Kirpma maskesinin uygulanmasi

28. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
29. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

30. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet EWIT

1. Uygun o6lcllerde yeni bir sayfa acti.

. Zarf boyutuna uygun 6lciilerde gcergeve ve pencere olusturdu.

. Logoyu sayfada dogru iglilerde konumlandirdi.

2
3
4. Yazilar hizali bicimde olusturdu.
5

iletisim bilgileri dniinde yer alan cerceveyi renk ve él¢iilerine uygun
sekilde hizaladi.

Sol Ust kése gorselini olgill bicimde konumlandirdi.

Gorselin opaklik degerini ayarladi.

Kirpma maskesini uyguladi.

LI X N

Calismasini orijinale uygun dizenledi.

10. Calismayi kaydetti.

11. Galismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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Gorev

Bu calismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kul-
lanarak Gorsel 3.35’teki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini

Siire

takip ederek uygulamayi yapiniz.

4 Ders Saati -
\& UErs saat) Yénerge

® (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 3.35).
e (Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.
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Gorsel 3.35: Buklet zarf 6rnegi

islem Basamaklari
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Uygulamaya baslamadan once is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa acisiniz (CTRL+N). Sayfa boyutunu A4, yonlendirmeyi yatay, ¢oztnurligi 300
ppi ve renk modunu CMYK olarak belirleyiniz.

Actiginiz sayfayi Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Endoal Zarf adini
vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

Actiginiz sayfanin icine bir dikdortgen ciziniz. Donlstir (Transform) penceresinden buklet
zarf boyutunda genisligi 220 mm, yuksekligi 110 mm olarak él¢ulendiriniz.

Zarfin kenarlarindan 10 mm’lik alani kilavuz gizgileriile isaretleyerek glivenli alani belirleyiniz.
Vektorel olarak hazirlanmis logoyu Dosya (File) / A¢ (Open) komutu ile aginiz.

Logonun yazilarini segip, fareyle sag tiklayarak Anahat Olustur (Create Outline) komutu
ile vektore geviriniz. Logonun tim elemanlarini segerek gruplayiniz.




UYGULAMA

3.2. ANTETLi ZARF HAZIRLAMA YAPRAGI

11. Grupladiginiz logoyu CTRL+C komutu ile kopyalayiniz. Calisma sayfasina gecerek logoyu
CTRL+V komutu ile yapistiriniz.

12. Logoyu, Déniistiir (Transform) penceresinden yatayda 40 mm olarak él¢iilendiriniz. Olgi-
lendirme yaparken en-boy orantisini bozmamak icin zincir isaretinin birlesik oldugundan
emin olunuz. (Gorsel 3.36).

Gorsel 3.36: Nesnenin 6lgllendirilmesi

13. Logoyu Ustten 15 mm asagida, sag kenardan 10 mm igerideki giivenli alan kilavuz gizgile-
rini hiza alarak konumlandiriniz. Konumlandirma islemini Gstten 15 mm igeride ikinci bir
kilavuz gizgi konumlandirarak yapiniz (Gorsel 3.37).

Gorsel 3.37: Nesnenin kilavuz gizgilere gore hizalanmasi
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14. iletisim bilgilerini Myriad Pro, Normal (Regular) ve 9 punto ile yaziniz.

15. Yazilari Karakter (Character) penceresinden harf arasi bosluk degerini 10 birim, satir arasini
10 punto yapiniz. Yazilari Paragraf (Paragraph) penceresinden saga blok yapiniz.

16. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

17. Zarfi gevreleyen cerceveyi Kalem Araci (Pen Tool) ile sag kenardan asagiya dogru 30 mm,
alt ve sol kenari kilavuz cizgiler uzunlugunda, tst kenardan 140 mm uzunlugunda ve kilavuz
cizgileri hiza alarak giziniz.

18. Cizgi kalinligini 3 punto olarak belirleyiniz.

19. Cizdiginiz dikdortgeni seciniz, Renk (Color) penceresinden C: 90, M: 30, Y: 100 ve K: 24
degerlerini girerek renklendiriniz. (Gorsel 3.38).
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Gorsel 3.38: Konturun renklendirilmesi

20. Cerceve uclarindaki dortgenleri ¢giziniz. Enini ve boyunu 6 mm olarak dl¢lilendiriniz.
21. ikinci dértgeni CTRL+C kopyala ve CTRL+V yapistir ile cogaltiniz.

22. Dortgenlerden birinin gizgi kalinhgini 3 punto yapiniz. Dértgenin rengini zarfin t¢ kena-
rina gizilen gcerceve rengi ile ayni olacak sekilde belirleyiniz.

23. Dortgenin ici dolgulu ise Kontrol Panelinden (Control) ve dolgu rengi alanindan Yok
(None) segimi ile bos olarak diizenleyiniz.

24. ikinci dértgenin dolgu rengini ilk dértgenin cizgi rengi ile ayni renkte yapiniz.

25. Dortgenin gizgi rengi varsa Kontrol Panelindeki (Control) gizgi rengi se¢im alanindan Yok
(None) secenegini tiklayarak uygulanan rengi kaldiriniz.

26. Dortgenleri, Donustir (Transform) penceresinden 45° dondiriniz ve cercgeve cizgilerinin
uglarina yerlestiriniz.

27. Gorsel etkiicin alt kosede kullanilan dértgenleri logo Gizerinden seginiz. Segili elemanlari
CTRL+G kisayol komutu ile grupladiktan sonra CTRL+C ile kopyalayip CTRL+V ile ¢alisma
alanina yapistiriniz.
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3.2. ANTETLi ZARF HAZIRLAMA YAPRAGI

28. Kopyaladiginiz elemanlari gruplu olarak Donustilr (Transform) penceresinden genisligi
40 mm olacak sekilde 6lgulendiriniz. (Gorsel 3.39).

Gorsel 3.39: Segili nesnenin odlgilendirilmesi
29. Gorselin opakhgini Kontrol Panelindeki (Control) Opaklik (Opacity) alanindan %40 olarak
belirleyiniz.
30. Dosya (File) menlstinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
31. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

32. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri

Uygun Olcllerde yeni bir sayfa acti.

Olgiilendirdigi zarf boyutuna kilavuz gizgilerle giivenli alan belirledi.

Logoyu sayfada dogru olcilerde konumlandirdi.

Yazilari dogru bicimde diizenledi.

Kenar cerceveyi dogru bicimlendirdi.

Cergeve ucu dortgenlerini 6rnege uygun olusturdu.

Sol altta konumlandirilan logo elemanlarini olusturdu.

Calismayi orijinale uygun diizenledi.

W | 0 N kW I e

Calismay kaydetti.

10. Galismayi belirlenen siire igerisinde gergeklestirdi.
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3.5 Bu ¢alismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kul-

lanarak Gorsel 3.40’taki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini

Siire
takip ederek uygulamayi yapiniz.

4 Ders Saati

Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 3.40).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Cahlismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

S o

Otel

Detaspa

tel :+90 (111) 555 22 33 web  :www.detaspa.com.tr
+90 (111) 555 11 44 e-mail : detaspa@dtsp.com.tr
+90 (111) 555 33 55 Adres : Deniz Cad. Marina Sok. No.: 12 istanbul / TURKIYE

Gorsel 3.40: Torba zarf 6rnegi
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islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
2. s 6nligini giyiniz.

3. Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

4. Vektorel gizim programini aginiz.
5

Yeni sayfa acisiniz (CTRL+N). Sayfa boyutunu 240x320 mm, yonlendirmeyi dikey, ¢ozinr-
[Ggl 300 ppi ve renk modunu CMYK olarak belirleyiniz.

6. Actiginiz sayfayl Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa
Zarf adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

7. Zarfinkenar hatlarindaki 10 mm’lik alani kilavuz cizgileri ile isaretleyerek glivenli alani belirle-
yiniz. Kenarlardaki bu alanlara logo, iletisim bilgileri gibi zorunlu elemanlari yerlestirmeyiniz.

8. Vektorel olarak olusturulmus logoyu Dosya (File) menisiinden A¢ (Open) komutu ile aginiz.

Logonun yazilarini segip, fareyle sag tiklayarak Anahat Olustur (Create Outline) komutu
ile vektore ceviriniz. Logonun tim elemanlarini segerek gruplayiniz.

10. Grupladiginiz logoyu CTRL+C komutu ile kopyalayiniz. Calisma sayfasina gecerek logoyu
CTRL+V komutu ile yapistiriniz.

11. Logoyu, Déniistiir (Transform) penceresinden yatayda 35 mm olarak él¢iilendiriniz. Olgii-
lendirme yaparken en-boy orantisini bozmamak icin zincir isaretinin birlesik oldugundan
emin olunuz.

12. Logoyu Ustten 15 mm asagida, sol kenardan 20 mm igeride konumlandiriniz. Dénistlr
(Transform) penceresinden ilgili alanlara degerleri girmeden 6nce cetvel baslangicini
sayfanin sol Ust kosesi olarak belirleyiniz. (Gorsel 3.41)

Gorsel 3.41: Nesnenin konumlandiriimasi

13. iletisim bilgilerini Arial, Normal (Regular) ve 9 punto olarak olusturunuz. Harf arasi bosluk
degerini 10, satir arasini 11 punto seginiz. Yazilari saga hizalayiniz.

14. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

15. iletisim bilgilerinin éniine yerlestirilecek serit icin genisligi 3 mm, yiiksekligi 12 mm olan
bir dikdortgen ciziniz.
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YAPRAGI > ANTETLI KAGIT-ZARF HAZIRLAMA

16. Cizdiginiz dikdortgeni seciniz, Ara¢ Kutusundan (Toolbars) dolgu alani lizerine cift tik-
layarak acilan Renk Secicide (Color Picker) Cyan %60, Magenta %90 degerlerini girerek
renklendiriniz (Gorsel 3.42).

Gorsel 3.42: Renk olusturma penceresi

17. Renklendirdiginiz dikdortgen sekli soldan logoya, alttan kilavuz cizgilerine hizalayiniz.
Soldan hizalamayi logonun baslangi¢ hizasina ikinci bir kilavuz yerlestirerek yapiniz.

18. ikinci dikdértgeni olusturmak igin konumlandirdiginiz ilk dikdértgeni seginiz. Fare ile sag
tiklayarak baglam menisinden Doénustir (Transform) / Tastyi (Move) segip acilan pencereden
yatayda 95 mm, dikeyde 0 degerini girerek Kopyala (Copy) alanini tiklayiniz (Gérsel 3.43).

Gorsel 3.43: Nesnenin 6lgull tasinmasi

19. Duzenlediginiz yazilari bu dikdortgenlerin yanina 2 mm mesafede konumlandiriniz.

20. Zarfin sag kenarinda kullanmak icin logoyu kopyalayiniz. Dénustir (Transform) pence-
resinden genisligi 240 mm girerek 90° déndirlniz. Logoyu dikeyde ortalayarak 6rnege
uygun olacak sekilde konumlandiriniz.
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UYGULAMA

3.2. ANTETLi ZARF HAZIRLAMA YAPRAGI

21. Logonun zarf Gzerinde kullanilacak alaninin genisligine ve yiksekligine uygun bir dikdértgen
¢iziniz. Her ikisini de segcip sag tiklayarak baglam menisinden Kirpma Maskesi Olugtur
(Create Clipping Mask) secenegini tiklayiniz (Gorsel 3.44).

Gorsel 3.44: Kirpma maskesinin uygulanmasi
22. Gorselin opakhgini Kontrol Panelindeki (Control) Opaklik (Opacity) alanindan %30 olarak
belirleyiniz.
23. Dosya (File) menusiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
24. Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

25. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6lcitler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri

1.
2.
3,
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Uygun Olcilerde yeni bir sayfa acti.

Logoyu sayfada dogru 6lclilerde konumlandirdi.

Yazilari dogru bigimde diizenledi.

Dikdortgen alanlari olugturarak renklendirdi.

Zarfin sag kenarindaki gorseli dogru o6lciilerde yerlestirdi.

Kirpma maskesi uyguladi.

Calismayi orijinale uygun dizenledi.

Calismayi kaydetti.

Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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> OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basinda birakilan bog alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlig ise (Y) yaziniz.

Antetli kagitlara baslhkli kagitlar da denir.

Antetli kagitlarda amblem-logo kullanimi zorunludur.

Antetli kagitlar firma ya da kurumlara 6zel hazirlanir.

Antetli kagit tasarimi icin kullanilacak en uygun ebat A4 6l¢lsudur.

Antetli kagitlarda 3. hamur kagit kullanihr.

Antetli kagit tasarimlarinda kagit, yatay veya dikey olarak kullanilabilir.

Cetveller (Rulers) nesnelerin ol¢tlendirilmesinde kullanilir.

Kilavuzlar (Guides) tasarim elemanlarinin hizalanmasinda kullanilir.

Buklet zarflarda kullanilan en yaygin ebat 24x32 cm’dir.

[y
[=]

Pencereli zarflarda pencere alanina baski yapilr.

B) Asagidaki sorularda dogru segenegi isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi antetli kagit tasa- | 12. Asagidakilerden hangisi standart antetli
riminda bulunmasi gereken elemanlardan < kagit ebadidir?
biridir? ’

IR

S A A0
A) lkonlar ve semboller g B) A2
B) Tablolar g Q) A3
C) Banka hesap numaralari § D) A4
D) iletisim bilgileri © E) A6
E) Vergidairesi numarasi <I|>
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OLCME VE DEGERLENDIRME <<

13.

14.

15.

Asagidakilerden hangisi antetli kagitlarda
tercih edilen bir kagit turiidiir?

A) I. hamur
B) Bristol
C) Kuse

D) Kraft

E) Pellr

Asagidakilerden hangisi antetli kagit tasa-
rimlarinda dikkat edilmesi gereken husus-
lardan biri degildir?

A) Antetli kagitlarda fotograf

kullanimindan kaginilmahdir.

B) Kagit kenarlarinda giivenli alan

boslugu birakilmalidir.

C) Kullanilan renkler kurumlarin kurumsal

renkleri ile uyumlu olmahdir.

D) Antetli kagitlar dikey olarak

kullaniimalidir.

E) Amblem ya da logo dikkat gekici

bicimde buyik olmaldir.

Asagida Kilavuzlarla (Guide) ilgili verilen
bilgilerden hangisi yanlistir?

A) Calisma alaninda bulunan nesnelerin

hizalanmasinda kullanilir.

B) Calisma alani igerisindeki kilavuzlar

yazdirilabilir.
Q)
D)

Secilebilir, tasinabilir ve gruplanabilir.
Calisma sirasinda hareket etmemesi
icin kilitlenebilir.

E) Donustir (Transform) penceresi ile
tasinip olcilendirilebilir.

OLCME VE DEGERLENDIRME

16. Asagidaki kisayol komutlarindan hangisi

17.

18.

Akilli Kilavuzlari (Smart Guides) agar?

A) CTRL4+S

B) CTRL+G

C) CTRL+R

D) CTRL+U

E) CTRL+D

Yaygin olarak kullanilan diplomat zarf bo-
yutu asagidakilerden hangisidir?
A) 11x22 cm

B) 11,4x16,2cm

C) 10,5x24 cm

D) 24x32cm

E) 10x22 cm

Asagida torba zarflarla ilgili verilen bilgiler-
den hangisi_yanlistir?

A) Evraklarin saklanmasi igin kullanihr.
B) 135 gve Ustl gramajlarda uretilir.

C) Tidm ebatlari pencereli olarak dretilir.
D) Bristol kagittan Uretilir.

E) Yanlizca 11x25 cm ebatlarindadir.
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KONULAR

4.1.FATURA HAZIRLAMA
4.2. [RSALIYE HAZIRLAMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Fatura hazirlama

e rsaliye hazirlama

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Farkli firmalardan satin aldiginiz Grlnler igin diizenlenen fatura, fis ve resmf evraklarin
benzer ve farkli yonlerini inceleyiniz.

2. Firmalarin diizenlemis oldugu fatura ebatlarinin farklilik géstermesinin sebepleri neler
olabilir? Arkadaslarinizla tartisiniz.

fatura, irsaliye, imza sirktleri, resmi evrak, tahakkuk fisi, seri numarasi, sevk irsaliyesi, sira
numarasi, vergi levhasi

TEMEL KAVRAMLAR




OGRENME
g BIRIMI

FATURA IRSALIYE HAZIRLAMA




> FATURA IRSALIYE HAZIRLAMA

4. 1. FATURA HAZIRLAMA

Ticari faaliyette bulunan firmalar Uretip sattiklari Girlinleri bir yerden baska bir yere tasirken resmi
evrak dliizenlemek zorundadir. Bu evraklarin tasarim ve baskilari belirli kurallar igerisinde gergek-
lestirilir.

Vergi Usul Kanunu’nun 229. maddesine gore fatura; satilan emtia (mallar) veya yapilan is karsiliginda
misterinin borglandigl meblagi géstermek lizere emtiayi satan veya isi yapan tiiccar tarafindan
misteriye verilen ticari belgedir. Fatura resmf bir belge oldugu icin fatura basma konusunda
matbaalarin Hazine ve Maliye Bakanligi ile anlasma izninin olmasi gerekir. Anlagsma izni olmayan
matbaalar fatura basamaz. Basilacak her fatura icin matbaa tarafindan cevrim ici (on-line) olarak
Hazine ve Maliye Bakanhgina bildirim yapilir. Basim islemi bu dogrultuda gergeklestirilir.

Fatura basimiicin talepte bulunan firmalarin baski yapacak matbaaya vermeleri gereken belgeler
vardir.

Sahis firmalarinin vermesi gereken belgeler:

e \Vergilevhasi fotokopisi

e imzasirkiileri fotokopisi

e Kimlik fotokopisi

e Son yatan KDV tahakkuk fisi fotokopisi

Sirketlerin vermesi gereken belgeler:

e \Vergilevhasi
e imzasirkiileri
e Son KDV tahakkuk fisi

e Ticaret faaliyet belgesi

4.1.1. Faturada Bulunmasi Gereken Yasal Zorunluluklar

Vergi Usul Kanunu’nun 230. maddesine gore Hazine ve Maliye Bakanligi tarafindan belirlenen bazi
bilgilerin faturada bulunmasi zorunludur. Bu bilgiler sunlardir (Gérsel 4.1):

e Fatura ibaresi

e Hazine ve Maliye Bakanliginin logosu ve il kodu

e Faturanin diizenlenme tarihi, fiili sevk tarihi ve irsaliye numarasi

e Faturanin seri ve sira numarasl

e Faturayi dlzenleyenin ad, ticaret unvani, adresi, bagh oldugu vergi dairesi ve hesap numarasi
e Misterinin adi, ticaret unvani, adresi, vergi dairesi ve vergi numarasi alani

e Malin veya isin cinsi, miktari, birim fiyati ve tutari

e Teslim eden ve teslim alan bolimu
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4.1. FATURA HAZIRLAMA <s~

e Faturayl basan matbaanin adi, adresi, telefon numarasi, bagh bulundugu vergi dairesi,
vergi numarasi ve anlasma tarihi
e Fatura tutari, KDV orani, genel toplam alani ve genel toplamin yazi ile yazilacagi alan
o Ndisha sayisi (Gorsel 4.1).
B o Fatura ibaresi
Faturanin diizenleme tarihi, . i Kanli
— > fiili sevk tarihi, irsaliye numarasi » Hazine ve _Ma iye Bakanliginin
logosu ve il kodu
Faturanin kesilecegi miisterinin adi, —> Faturanin seri numarasi
ticaret unvani, adresi,
’—' R - — Faturanin sira numarasi
vergi dairesi ve vergi numarasi
‘ Y FATURA
Sayin: u —— Faturayi
dizenleyenin
st Vo D adli,
isteri Vergi Dairesi : ticaret unvani,
Misteri Vergi No. NOK-I-A is adresi,
\D"Z nleme Tarihi: Akasya Mah. Denfa?ggjgéggggmé‘{lz& Verg! dalres"
L Duzenieme farini: Cankaya / ANKARA Telefon: 0.912 323 33 31 vergl numarasi
Fiili Sevk Tarihi www.nokiafolograf.com bilgi@nokiafotogral.com
. N Vergi Dairesi: Atalar
Irsaliye No. Vergi No.:1522151252
AGIKLAMA MIKTAR FIYAT TUTAR —> Malin veya isin
cinsi,miktari,
birim fiyati ve
tutar
S~ Faturay!
5 basan matbaanin
E adi, adresi,
g telefon numarasi,
5 bagh bulundugu
E vergi dairesi,
g vergi numarasi ve
g anlagma tarihi
Yalniz : Toplam g__’ Fatura tutari,
. 1L KDV ... H KDV orani,
2 - genel toplam
= kr. Genel Toplam : H
T Bu belgenin sevk edilen malla birlikte bulunmasi hélinde ayrica sevk irsaliyesi aranmaz. <
TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555
ZBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 .
Teslim Eden Teslim Alan - Tes'_|m eden ve
teslim alan
> Niisha > Firma — Fatura tutarinin bolimu
sayisi hesap numaralari yazi ile yazilacagi alan

Gorsel 4.1: Fatura elemanlari
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4.1 Bu calismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kul-

lanarak Gorsel 4.2'deki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
® (Calismaya baslamadan 6nce uygulama ornegini inceleyiniz (Gorsel 4.2).
Siire e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
4 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

n " FATURA

Musteri Vergi Dairesi :

. Msteri Vergi No.
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. Cankaya / ANKARA Telefon: 0.912 323 33 31
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ACIKLAMA MIKTAR FiYAT TUTAR
g
£
5
&
~
&
g
=
S
g
g
z
H
s
a
s
£
<
E
<
g
s
8
g
5
2
<
2
Yainiz : Toplam 3
£
= T KDV%........ §
B ks
s
; kr. Genel Toplam : g;
= &
Bu belgenin sevk edilen malla birlikte bulunmast hlinde ayrica sevk irsaliyesi aranmaz.
TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555
ZBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555
Teslim Eden Teslim Alan

Gorsel 4.2: Fatura tasarimi

204




UYGULAMA

4.1. FATURA HAZIRLAMA YAPRAGI

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligi 210 mm, yiksekligi 297 mm, metrik 6l¢lisi milimetre, ¢cozlinurliga High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.
7. Acgtiginiz sayfaya Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile NOKTA

Fotograf fatura adini vererek sayfayi kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S
kisayol komutu ile yineleyiniz.

o vk w N

8. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfa icerisine
bir dikdortgen ciziniz. Cizgi kalinligini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

9. Dikdortgenisegerek Donustir (Transform) penceresinden genislik 185 mm, yiikseklik 150
mm degerini giriniz (Gorsel 4.3).

Gorsel 4.3: Cergevenin olculendirilmesi

10. Sayfaicerisine bir dikdortgen daha cizerek dolgu rengine C: 0, M: 0, Y: 0 ve K: 100 degerini
giriniz (Gorsel 4.4).

11. Cizilen dikdortgeni segerek Donistiir (Transform) penceresinden genislik 185 mm, yiik-
seklik 8 mm degerini giriniz (Gorsel 4.4).

Gorsel 4.4: Dikdortgenin olcllendirilmesi

205




UYGULAMA

YAPRAGI "= FATURA IRSALIYE HAZIRLAMA

12. iki dikddrtgeni hizalama araciyla hizalayiniz.

13. Arag Kutusundan (Toolbars) Cizgi Aracini (Line Tool) seginiz. SHIFT tusunu kullanarak diz
bir gizgi ¢iziniz.

14. Cizgi kahnhgini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

15. Cizgiyi seciniz. Donistlr (Transform) penceresinden ¢izginin genislik degerini 185 mm
giriniz (Gorsel 4.3).

16. Cizgi ile siyah dolgulu dikdortgeni secerek alttan ve yatayda hizalayiniz (Gorsel 4.5).

17. Cizgiyi seciniz. Obje (Object), Donlstirme (Transform) ve Hareket (Move) sekmesini
tiklayiniz (SHIFT+CTRL+M).

18. Dikey (Vertical) degerini 7,5 mm, yatay (Horizantal) degerini 0 mm vererek c¢izgiyi yatay
dizlemde cogaltiniz (Gorsel 4.5).

19. Kopyalanan ¢izgiyi (CTRL+D) komutu ile on yedi defa ¢ogaltarak gizelgeyi olusturunuz
(Gorsel 4.5).

20. Cizgileri cogaltma islemini Obje (Object) ve Nesneleri Karistirma (Blend) sekmesiyle de
yapabilirsiniz (Gorsel 4.5).

21. Cizelgenin tim elemanlarini secerek CTRL+G kisayol tus kombinasyonu ile gruplayiniz.

22. Tum cizgileri %100 siyah renkten olusturunuz.

Gorsel 4.5: Cizginin taginmasi

23. Arag Kutusundan (Toolbars) Cizgi Aracini (Line Tool) seginiz. SHIFT tusunu kullanarak dikey
bir gizgi ¢iziniz. Cizgi kalinligini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

24. Cizgiyiseciniz. DonUstir (Transform) penceresinden ¢izginin yikseklik degerini 150 mm giriniz.

25. Cizgiile dikdortgen cerceveyi secerek dikdortgeni soldan ve dikeyde hizalayiniz.
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26. Cizgiyi seciniz. Obje (Object), Dontstirme (Transform) ve Hareket (Move) sekmesini
tiklayiniz (SHIFT+CTRL+M).

27. Dikey (Vertical) degerini 0 mm, yatayda (Horizantal) degerini 94 mm vererek ¢izgiyi yatay
dizlemde cogaltiniz (Gorsel 4.6).

Gorsel 4.6: Cizginin yatay diizlemde ¢ogaltilmasi

28. Ayniislemitekrar ederek tasima degerini Yatay (Horizontal) 30 mm verip cizgiden iki kopya
olusturunuz (Gorsel 4.7).

Gorsel 4.7: Cizginin kopyalanarak tasinmasi

29. ACIKLAMA, MIKTAR, FiYAT ve TOPLAM yazilarini yaziniz (Gérsel 4.8).
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30. Yazi karakterini Swis721 Ex BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve puntosu 11 olacak sekilde yazilari
olusturunuz (Gorsel 4.8).

31. Yazilari secerek CTRL+G kisayol tus kombinasyonu ile gruplayiniz.

32. Yazilari siyah zeminli dikdortgene hizalayiniz (Gorsel 4.8).

AGIKLAMA MIKTAR FiYATI TUTARI

Gorsel 4.8: Yazilarin olusturulmasi ve konumlandiriimasi

33. Onceden hazirladiginiz logoyu Dosya (File) meniisiinden A¢ (Open) komutu ile aginiz.

34. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip agtiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile
yapistiriniz.

35. Logodan bir adet kopyalayiniz (CTRL+C) ve logoyu sayfaya yapistiriniz (CTRL+V).

36. DOnustur (Transform) penceresinden logonun genislik degerini 40 mm olarak giriniz.
Olgulendirmede en-boy orantisini bozmamak igin zincir isaretinin birlesik durumda ol-
dugundan emin olunuz.

37. Logoyu ve dis cerceveyi sagdan hizalayiniz.

38. Adresleri, yazi karakterini Swis721 Ex BT, yazi stilini Hafif (Light) ve puntosu 8 olacak se-
kilde olusturunuz.

39. FATURA yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve pun-
tosu 20 olacak sekilde yaziyi olusturunuz.

40. Onceden hazirladiginiz Hazine ve Maliye Bakanligi ve il kodu logosunu Dosya (File) me-
nisiinden Ag (Open) komutu ile aginiz.

41. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayiniz.
42. Agtiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu ile logoyu yapistiriniz.

43. Dondstir (Transform) penceresinden logonun genislik degerini 20 mm olarak giriniz.
Olgulendirmede en-boy orantisini bozmamak igin zincir isaretinin birlesik durumda ol-
dugundan emin olunuz.
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44. SERI: A yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve puntosu
14 olacak sekilde yaziyi olusturunuz.

45. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfa igerisine bir
dikdortgen ciziniz. Donustlr (Transform) penceresinden dikdértgenin genisligini 40 mm,
yuksekligini 8 mm, kdse yarigapini 2 mm ve gizgi kalinligini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

46. Sira yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, puntosu 10 olacak sekilde olusturunuz
ve yazlyl dikdortgenin icerisine yerlestiriniz.

47. Diizenleme Tarihi, Fiili Sevk Tarihi ve irsaliye No. yazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721
BIkCn BT, puntosu 10 olacak sekilde yazilari diizenleyiniz. Yazilarda noktalari hizalamak igin
TAB tusunu kullaniniz.

48. Arac¢ Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfa igerisine bir
dikdortgen giziniz. Donlstlr (Transform) penceresinden dikdértgenin genisligini 90 mm,
yuksekligini 35 mm, kdse yaricapini 4 mm ve cizgi kalinhigini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

49. Sayin, Misteri Vergi Dairesi ve Miuisteri Vergi No. yazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn
BT, puntosu 10 olacak sekilde yazilari dlizenleyiniz. Yazilari dikdortgenin igerisine yerlestiriniz.

50. Altbolimde bulunan Yalniz ve Toplam alaniigin Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini
(Rectangle Tool) seciniz. Alt alana iki adet dikdortgen ciziniz.

51. Donustlr (Transform) penceresinden ilk dikdértgen icin genislik 110 mm, ytikseklik 30 mm;
ikinci dikdortgen icin genislik 70 mm, yikseklik 30 mm ve dikdoértgenlerin gizgi kalinliklarini 0,5
punto olacak sekilde diizenleyiniz. Dikdortgenlerin hizalama islemlerini yapiniz.

52. Yalniz ve Toplam yazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, puntosu 10 olacak se-
kilde olusturunuz ve yazilari dikdortgenin icerisine yerlestiriniz. Bu alanlardaki gizgileri Arag
Kutusundan (Toolbars) Cizgi Araci (Line Tool) ile ¢iziniz. Cizim yaparken SHIFT tusunu kullanarak
diz gizgiler giziniz. Cizgi kalinliklarini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

53. Galisma igindeki kalan yazilari da yazarak ¢alismayi tamamlayiniz.

54. Dosya (File) menisiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz. Kayit islemini
belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile yineleyiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Uygun olgllerde yeni bir sayfa act.

2. Logolari sayfasina ekledi.

3. Dikdortgenleri dogru o6lctide olusturdu.

4. DOnUstur (Transform) penceresini dogru kullandi.

5. Hareket (Move) sekmesini dogru kullandi.

6. Nesneleri dogru hizaladi.

7. Gahsmayi grupladi.

8. Calismay kaydetti.

9. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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uvGuLamal| SOrev
4.2 Bu galismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel ¢izim araglarini kul-

lanarak Gorsel 4.2’deki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini

Siire

5 Ders Saati || takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 4.9).
e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Cahsmayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

FATURA Sayn
Akasya Mah. Denizci Cad.
Kizilcik Sok. No.:14 Cankaya / ANKARA
Telefon: 0.912 323 33 31 _ Miisteri Vergi Dairesi :
www.nokiafotograf.com $ g
Otel bilgi@nokiafotograf.com SERI: A Miisteri Vergi No.
Detas a Vergi Dairesi: Atalar - o i, - o ]
Vergi No.:1522151252 Sira: Diizenleme Tarihiz Fiili Sevk Tarihi: Irsaliye No.:
ACGIKLAMA MIKTAR FIYAT TUTAR
E
=
&
Yalniz : Toplam s £
g || kovs..... : s
é 0.ivinnns N P:: %‘
= k. Genel Toplam : £

Bu belgenin sevk edilen malla birlikte bulunmasi hélinde ayrica sevk irsaliyesi aranmaz. . .
TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 Teslim Eden Teslim Alan
ZBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555

Gorsel 4.9: A5 fatura tasarimi

islem Basamaklari
1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

AW

Vektorel ¢izim programini aginiz.
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Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

6. Sayfanin genisligi 210 mm, ytksekligi 297 mm, metrik 6l¢lst milimetre, ¢ozlinlrlGgl High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

7. Actiginiz sayfaya Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa
Otel fatura adini vererek sayfayi kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol
komutu ile yineleyiniz.

8. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfa igerisine
bir dikdortgen ciziniz.

9. Dikdortgenin gizgi kalinhgini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.
10. Tum gizgileri %100 siyah renkten olusturunuz.

11. Dikdortgeni secerek Donustir (Transform) penceresinden genislik 185 mm, yikseklik 65
mm degerini giriniz (Gorsel 4.3).

12. Dikdortgeni secerek iki adet kopyalayip yapistiriniz (CTRL+C, CTRL+V).

13. Kopyaladiginiz dikdortgenlerin ilkine DonUstlr (Transform) penceresinden genislik 108 mm,
yukseklik 20 mm digerine ise genislik 71 mm, yiikseklik 20 mm degerini giriniz (Gorsel 4.10).

185x65 mm

108x20 mm 2

71x20 mm

w

Gorsel 4.10: Dikdortgen olculeri

14. Birinci ve ikinci dikdortgeni seciniz. Birinci dikdortgeni tekrar secip anahtar nesneye do-
nistirerek soldan hizalayiniz (Gorsel 4.11).

Gorsel 4.11: Anahtar nesneye gore hizalama
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15.

16.
17.

18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.

25.
26.
27.
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Birinci ve Uglincl dikdortgeni seginiz. Birinci dikdortgeni tekrar secip, anahtar nesneye
donusturerek dikdortgenleri sagdan hizalayiniz (Gorsel 4.12).

m]

Gorsel 4.12: Nesnelerin hizalanmasi

iki ve Gic numarali dikdértgenleri alttan hizalayiniz.

Sayfa icerisine bir dikdértgen daha cizerek dolgu rengine C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: O dege-
rini giriniz. Dikdortgeni segerek Dénustlr (Transform) penceresinden genislik 185 mm,
yukseklik 7 mm degerini giriniz.

ACIKLAMA, MIKTAR, FiYAT ve TOPLAM yazilarini yaziniz. Yazi rengini beyaz, karakterini
Swis721 Ex BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve puntosu 10 olacak sekilde yazilari bigcimlendiriniz.

Yazilari mor zeminli dikdortgene hizalayiniz.

Yazilari ve mor zemini segcerek CTRL+G kisayol komutu ile gruplayiniz.

Onceden hazirladiginiz logoyu Dosya (File) meniisiinden Ag¢ (Open) komutu ile aginiz.
Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayiniz.

Kopyaladiginiz logoyu calisma sayfasina CTRL+V kisayol komutu ile yapistiriniz.

Logonun boyutunu Donusttr (Transform) penceresinden genislik degerini 31 mm ola-
rak giriniz. Olgllendirmede en-boy orantisini bozmamak igin zincir isaretinin birlesik
durumda oldugundan emin olunuz.

Logoyu ve dis ¢erceveyi soldan hizalayiniz.
Onceden hazirladiginiz Hazine ve Maliye Bakanligi ile il kodu logosunu sayfaya kopyalayiniz.

Dondstur (Transform) penceresinden logonun genislik degerini 18 mm olarak giriniz.
Olgllendirmede en-boy orantisini bozmamak igin zincir isaretinin birlesik durumda
oldugundan emin olunuz.
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28. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seciniz. Sayfa icerisine
bir dikdortgen giziniz. Cizgi kalinhgini 0,5 punto olarak diizenleyiniz. Donustilr (Trans-
form) penceresinden genislik 80 mm, yiikseklik 25 mm degerini giriniz (Gorsel 4.3).

29. Olusturdugunuz dikdortgeni biyuk dikdértgene sagdan hizalayiniz.

30. FATURA yazisini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, yazi stilini Kalin (Bold) ve
puntosu 20 olacak sekilde yaziyi diizenleyiniz.

31. Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayip ac¢tiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu
ile yapistiriniz.

32. SERI A yazisini yaziniz. Yazi rengini kirmizi, karakterini Swis721 BIkCn BT, yazi stilini
Kalin (Bold) ve puntosu 10 olacak sekilde yaziyi diizenleyiniz.

33. Diizenleme Tarihi, Fiili Sevk Tarihi, irsaliye No. yazilarini yaziniz. Yazi karakterini
Swis721 BIkCn BT, puntosu 8 olacak sekilde yazilari diizenleyiniz.

34. Sayin, Miisteri Vergi Dairesi ve Miisteri Vergi No. yazilarini yaziniz. Yazi karakterini
Swis721 BIkCn BT, puntosu 8 olacak sekilde diizenleyiniz ve yazilari dikddrtgenin
icerisine yerlestiriniz.

35. Yalniz ve Toplam yazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 BIkCn BT, puntosu 8 olacak
sekilde yazilari diizenleyiniz.

36. Calisma icerisindeki tim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.
37. Calismayi gruplayiniz.
38. Calisma sonunda vektoérel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

39. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktr.

Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir

Uygun Olcllerde yeni bir sayfa acti.

Logolari sayfaya ekledi.

Dikdortgenleri dogru olclide olusturdu.

Donustilir (Transform) penceresini dogru kullandi.

Yazilari dogru bigcimde diizenledi.

Nesneleri dogru hizaladi.

Calismayi grupladi.

1.
2
3
4
5. Hareket (Move) sekmesini dogru kullandi.
6
7
8
9

Cahsmay kaydetti.

10. Calismay! belirlenen sire igerisinde gergeklestirdi.
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4.2. IRSALIYE HAZIRLAMA

Sevk irsaliyesi, satilan veya satin alinan malin tasinmasi sirasinda mal ile birlikte bulunmasi gere-
ken belgedir. Malin nereye ve kime gonderildigini belirtir. Sevk irsaliyesinde fiyat ve toplam tutar
harig faturada yazili olan bilgiler bulunur. Faturanin sekil ve nizamina uygun esaslar dogrultusunda
fatura Ui¢ nlisha olarak diizenlenir. Belgeler muhasebe kayitlarinda Vergi Usul Kanunu’na gore bes
yil, Turk Ticaret Kanunu’na gore on yil saklanmak zorundadir (Gorsel 4.13).

SEVK
IRSALIYESI

SERI: A
Sra

Diszenleme Tarihi :

Masteri Vergi Dairesi % il Sevk Tarhi -
Misteri VergiNo.

Fatura No.

111 Nsha

‘TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 i i
ZBANK BAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 Teslim Eden Teslim Alan

Gorsel 4.13: Sevk irsaliyesi

4.2.1. Sevk irsaliyesinde Bulunmasi Gereken Yasal Zorunluluklar

Vergi Usul Kanunu’nun 230. maddesine gore Hazine ve Maliye Bakanlig tarafindan belirlenen bazi
bilgilerin faturada bulunmasi zorunludur. Bu bilgiler sunlardir:

214

irsaliye ibaresi, Hazine ve Maliye Bakanliginin logosu ve il kodu

Dlzenlenme tarihi, sevk tarihi, fatura numarasi

irsaliyenin seri ve sira numarasi

Faturayi dizenleyenin ad, ticaret unvani, adresi, bagli oldugu vergi dairesi ve hesap numarasi
Musterinin adi, ticaret unvani, adresi, vergi dairesi ve vergi numarasi alani

Malin veya isin cinsi, miktari, birim fiyati ve tutari

Teslim eden ve teslim alan bolimd, nisha sayisi

Faturayl basan matbaanin adi, adresi, telefon numarasi, bagh bulundugu vergi dairesi,
vergi numarasl ve anlasma tarihi
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4.2.2. irsaliyeli Fatura

BiLGi YAPRAGI

Hazine ve Maliye Bakanliginin Vergi Usul Kanunu’nun 257. maddesine gore fatura ve sevk irsali-
yesinin ayri ayri belgeler olarak degil de isteyen miikellefler agisindan irsaliyeli fatura adi altinda

tek belge seklinde diizenlenmis haline irsaliyeli fatura denir (Gorsel 4.14).

1111, Nisha

& NILOFER BiLiM LTD. $Ti.
0’“ Akasya Mah. Denizci Cad.
Kizileik Sok. No.:14 Gankaya / ANKARA
Telefon: 0.912 323 33 31

LN KX
N l u fe r www.niliiferbilim.com
4 BiLiM . bilgi@nilferbilim.com
Uil dolu diny® [ Vergi Dairesi: Atalar
Vergi No.:1522151252

IRSALIYELI

FATURA

RenkMAT Ugevler Mh. Ginegli Cd. Bilgili Apt. K:1 Tel:0.312 100 25 25 Gankaya ‘ ANKARA V.D.:Gankaya V.N.:1586926574 Anlagma Tarihi : 20/07//2017 Basim Yi:2021

SERI: A
Sayin: Sira
Diizenleme Tarihi :
Miisteri Vergi Dairesi : Fiili Sevk Tarini
Miigteri Vergi No. Diizenleme Saati :
AGIKLAMA MIKTAR FiYAT TUTAR
Yalniz : Toplam
TL KDV%........
kr. Genel Toplam :
Bu belgenin sevk edilen malla birlikte bulunmasi halinde ayrica sevk irsaliyesi aranmaz.
TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 . .
ZBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 Teslim Eden Teslim Alan

Gorsel 4.14: irsaliyeli fatura
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4.2.3. Resmi Evrak Hazirlanirken Dikkat Edilecek Hususlar
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ResmT evraklar anlasmali matbaa tarafindan belirlenen ve birbirini takip eden sira nu-
maralari ile diizenlenir. Numaralar genellikle fatura basildiktan sonra ikinci bir islemden
gecirilerek basilir.

Resmi evraklarin tGzerinde nlsha sayisi da yer alir. Faturalar en az bir asil, bir nisha (su-
ret) olarak diizenlenir. Sevk irsaliyeleri Gi¢ nisha olarak diizenlenir. Irsaliyeli faturalar dort
nisha olarak dizenlenir.

Fatura, sevk irsaliyesi ve irsaliyeli faturalarin tasarimina baslamadan 6nce ciltli mi yoksa
tutkalli mi olacagi belirlenmelidir. Resmi evraklar cilt halinde basilacaksa faturanin eba-
dina gore Ust kisimdan 1,5 cm ya da 2 cm dikis payi birakilir. Bu alana yazi, logo ve ¢izgi
gibi 6geler getirilmez.

Fatura ebatlari firmalarin taleplerine gore degisiklik gostermekle birlikte genellikle A4 (21x
29,7 cm) ya da A5 (21x14,8 cm) ebadindaki kagitlara basilir. Faturalar stirekli form olarak
hazirlanacaksa basilacak makineye gore baski 6lcleri belirlenir.

Faturalar, irsaliyeler ve irsaliyeli faturalar I. hamur ve otokopi kagitlarina basilir. Otokopi
kagitlar kendinden karbonludur ve beyaz, sari, pembe, yesil ve mavi renklerde Uretilir.
Her niisha igin farkl renkler tercih edilir. Ilk niisha genellikle beyaz olan renge basilir.

Resmf evraklar i¢cin 57-60 g otokopi kagitlari tercih edilir (Gorsel 4.15).

Resmf evraklar I. hamur kagitlara basilacaksa yazicidan (printer) kolay gececek gramajlar
tercih edilmelidir (80, 90, 100, 110 g vb.).

Gorsel 4.15: Ciltlenmis resmf evraklar




UYGULAMA

4.2. IRSALIYE HAZIRLAMA YAPRAGI
Gorey UYGULAMA
Bu galismanin amaci, vektoérel gizim programinda yer alan temel gizim araglarini kulla- 4.3

narak Gorsel 4.16’daki tasarim galismasini hazirlamaktir. Verilen islem basamaklarini
takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 4.16).

KOD: 21435

Siire
e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz. 4 Ders Saati

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Y
N EKIN FIRIN LTD. $Ti.
§ \’ Akasya Mah. Denizi Cad. SEVK
\\\\ Kizilcik Sok. No.:14 Gankaya / ANKARA . . .
Telefon: 0.912 323 33 31
ﬁnn www.ekimfirin.com IRSALIYESI
L e l bilgi@ekimfirin.com
Vergi Dairesi: Atalar "
“Dilim Dilim L Vergi No.:1522151252 SERi: A
Sayin: (EVEn Sira
< N .
% = Diizenleme Tarihi :
o " o
Miigteri Vergi Dairesi : ZINVR Fiili Sevk Tarihi ~ :
Misteri Vergi No. ~ : [ kopu 6] Fatura No.

RenkMAT Ugevler Mh. Ginesli Cd. Bilgili Apt. K:1 Tel:0.312 100 2525 Gankaya / ANKARA VD.:Gankaya VIN.:1586926574 Anlagma Tarini : 20/07//2017 Basim Yili:2021

11 1. Niisha

TBANK IBAN : TR 0025 958 8528 82124 2555 Teslim Eden Teslim Alan
ZBANK BAN : TR 0025 958 8528 82124 2555

Gorsel 4.16: Sevk irsaliyesi tasarimi
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islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
2. Masayi rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

3. Vektorel ¢izim programini aginiz.

4. Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).
5

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik 6l¢tsli milimetre, ¢ozinlrlugi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.

6. Actiginiz sayfaya Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile ekim firin
sevk irsaliyesi adini vererek sayfayi kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S
kisayol komutu ile yineleyiniz.

7. Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfa icerisine
bir dikdortgen ciziniz. Cizgi kalinligini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

8. Dikdortgeni secerek Donustlr (Transform) penceresinden genislik 85 mm, yikseklik 175
mm degerini giriniz (Gorsel 4.17).

Gorsel 4.17: Dikdortgenin dlgllendirilmesi

9. Sayfaicerisine bir dikdértgen daha gizerek dolgu rengine C: 76, M: 12, Y: 60 ve K: 0 degerini
giriniz (Gorsel 4.18).

10. Dikdortgeni segerek Donustir (Transform) penceresinden genislik 85 mm, ylikseklik 10
mm ve Ustte bulunan iki kbsenin kdse yaricapi 5 mm degerini giriniz (Gorsel 4.18).

Gorsel 4.18: Dikdortgenin bicimlendirilmesi
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11. iki sekli secerek birbirine yatayda hizalayiniz ve sekilleri gruplayiniz.

12. iki dikdértgeni de secerek Obje (Object), Doniistiirme (Transform) ve Hareket (Move)
sekmesini tiklayiniz (SHIFT+CTRL+M).

13. Yatay (Horizontal) degerini 87 mm vererek dikdértgenlerden bir kopya olusturunuz.
(Gorsel 4.19).

14. Kopyalanan dikdortgenleri secerek Donistir (Transform) penceresinden genislik degerini
30 mm giriniz. Bu islemi uygularken Referans Noktasi (Reference Point) sekmesinden sol
alani referans noktasi olarak belirleyiniz. Daraltma isleminde dikdortgenleri soldan sabit-
leyerek sagdan daraltiniz (Gorsel 4.20).

Gorsel 4.19: Dikdortgenin kopyalanarak Gorsel 4.20: Konumlari degistiriimeden
taginmasi dikdortgenlerin dlglilendirilmesi

15. Daralan dikdortgenlerin Obje (Object), Donlistirme (Transform) ve Hareket (Move) sek-
mesi ile Yatay (Horizontal) degerini 32 mm 6lgl vererek kopyalayiniz (SHIFT+CTRL+M)
(Gorsel 4.21).

16. Kopyalanan dikdértgenleri (CTRL+D) komutu ile bir defa daha ¢ogaltiniz (Goérsel 4.22).

Gorsel 4.21: Dikdortgenlerin tasinmasi Gorsel 4. 22: Dikdortgenleri cogaltip tasima
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17

18.
19.
20.
21.

22.

23.

24.
25.

26.
27.

28.

29.
30.
31.

"= FATURA IRSALIYE HAZIRLAMA

. ACIKLAMA, MIKTAR, FIYAT ve TOPLAM vyazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721 Ex BT,
yazi stilini Kalin (Bold) ve puntosu 11 olacak sekilde yazilari dlizenleyiniz.

Yazilari yesil zeminlere hizalayiniz.
Olusturulan tim sekilleri segerek gruplayiniz.
Onceden hazirladiginiz logoyu Dosya (File) menisiinden A¢ (Open) komutu ile aginiz.

Logoyu CTRL+C kisayol tuslari ile kopyalayiniz. Actiginiz sayfaya CTRL+V kisayol komutu
ile logoyu yapistiriniz.

Dondstur (Transform) penceresinden logonun genislik degerini 85 mm olarak giriniz.
Olc¢tllendirmede en-boy orantisini bozmamak igin zincir isaretinin birlesik durumda ol-
dugundan emin olunuz.

Logonun Opaklik (Opacity) degerini %20 olarak diizenleyiniz.
Logoyu ve dis cerceveyi yatayda ve dikeyde hizalayiniz.

Hazine ve Maliye Bakanliginin logosunu sayfaya kopyalayiniz. Dontstir (Transform) pence-
resinden logonun genislik degerini 20 mm olarak giriniz. Olglilendirmede en-boy orantisini
bozmamak igin zincir isaretinin birlesik durumda oldugundan emin olunuz.

Logoyu gizimlere yatayda hizalayiniz.

Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz. Sayfa icerisine bir
dikdortgen ciziniz. Donustlr (Transform) penceresinden dikdértgenin genisligini 85 mm,
yiksekligini 30 mm ve cizgi kalinhgini 0,5 punto olarak diizenleyiniz.

Sayin, Miisteri Vergi Dairesi ve Miisteri Vergi No. yazilarini yaziniz. Yazi karakterini Swis721
BIkCn BT, puntosu 9 olacak sekilde yazilari dizenleyiniz ve dikdortgenin icerisine yerlestiriniz.

Yazilari ve dikdortgenleri secerek gruplayiniz. Dis cerceveye yatayda soldan hizalayiniz.
Calisma icerisindeki tiim yazilari yazim ve noktalama yoniinden kontrol ediniz.

Dosya (File) menistinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz. Kisayol
tusu CTRL+Sdir.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki 6l¢iitler kullanilacaktir.
Degerlendirme Olgiitleri Evet Hayir
1. Uygun olculerde yeni bir sayfa acti.

2. Logolari sayfasina ekledi.

3. Dondustir (Transform) penceresini dogru kullandi.
4. Hareket (Move) sekmesini dogru kullandi.

5. Yazilari dogru bicimde diizenledi.

6. Nesneleri dogru hizaladi.

7. Calismayi kaydetti.

8. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.
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OLCME VE DEGERLENDIRME <

A) Asagida verilen ciimlelerin basinda bos birakilan alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

Basilacak her fatura icin matbaa tarafindan Hazine ve Maliye Bakanligina on-line
olarak bildirim yapilip baski islemi gerceklestirilir.

Fatura, satilan mal veya yapilan is karsihiginda misterinin bor¢landigi tutari géstermek
Gzere hazirlanan ticari belgedir.

Fatura baski islemi tim matbaalar tarafindan herhangi bir izin ve numaraya gerek
duyulmadan gergeklestirilebilir.

Fatura ve irsaliye gibi resmi evraklarin saklanmasinda kolaylik saglamak icin hazirlanan
isin baski 6lctisti A4 olmalidir.

Faturalar; ciltler hadlinde hazirlanacaksa sayfa lstlindeki 1,5-2 cm’lik alana yazi, logo
ve ¢izgi gibi dgeler getirilir.

Otokopi kagitlar, kendinden karbonlu olup beyaz, sari, pembe, yesil, turuncu, mor,
kirmizi ve mavi renklerde Gretilir.

Faturalar siirekli form halinde basilacaksa baski makinesinin dl¢llerine gore fatura
tasarimi yapilir.

Sevk irsaliyesi Gizerinde yazan fiyat, toplam tutar ve nlsha disindaki bilgiler faturadaki
bilgilerle aynidir.

B) Asagidaki sorularda dogru se¢enegi isaretleyiniz.

9. Asagidakilerden hangisi sahis firmalarinin | 11. Asagidakilerden hangisi sevk irsaliyesi tasari-
fatura basimi igin matbaaya vermesi ge- minda bulunmasi gereken zorunlu 6gelerden
reken belgelerden biri degildir? biri degildir?

A) Vergilevhasi A) Firmanin slogani
B) imza sirkiileri B) irsaliye ibaresi
C) Ticaret faaliyet belgesi § C) Sira numarasl
D) Kimlik fotokopisi S D) Sevktarihi
E) Son 6denen KDV tahakkuk fisi g E) Dizenlenme tarihi
Q
N
W

10. Satilan veya satin alinan malin taginmasi §12. Asagidakilerden hangisi fatura basimi igin

sirasinda iiriinle birlikte bulunmasi gereken © talepte bulunan sirketlerin baskiyi yapa-

belge asagidakilerden hangisidir? cak matbaaya vermeleri gereken belge-

i1
A) Fatura lerden degildir?

B) Tahsilat makbuzu A) Vergilevhasi

B) imaza sirkiileri

C) Son KDV tahakkuk fisi

C) Antetli kagit

D) Sunum dosyasi

E) Sevk irsaliyesi D) Kurumsal kimlik kilavuzu

)  E) Ticaret faaliyet belgesi
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KONULAR

5.1. STANDART EBATLARDA DAVETIYE HAZIRLAMA
5.2. OZEL KESIM DAVETIYE HAZIRLAMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Standart ebatlarda davetiye hazirlama

e Ozel kesim davetiye hazirlama

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Hazirladiginiz etkinlikleri arkadaslariniza nasil duyurursunuz?

2. Tasarimi dikkat gekici bir sekilde hazirlanmis davetiye etkinliginin kisiler tizerindeki et-
kisini degerlendiriniz.

3. Cevrenizde bulunan firma veya kisilere ait davetiye 6rneklerini temin ederek sinifinizda
tasarim agisindan inceleyiniz.

davet, davetiye, davetiye bicagi, davet metni, etkinlik saati, etkinlik tarihi, etkinlik yeri, gofre,
kurum adi, 6zel kesim davetiye, perforaj, pilyaj, selofan, varak yaldiz, zarf

TEMEL KAVRAMLAR
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> DAVETIVE HAZIRLAMA

5.1. STANDART EBATLARDA DAVETIYE HAZIRLAMA

TDK Tirkge Sozllik’iine gore davetiye; bir toplantiya, bir yere ¢agirmak lzere diizenlenen davet
yazisi, ¢agrilik olarak ifade edilir.

Matbaa sektoriinde kullanilan standart kagit ebatlari davetiye olcilerini de belirler. Bunun yani
sira dijital teknolojideki gelismeler, standart olan davetiye boyutlarini farklilastirmistir.
5.1.1. Davetiyeyi Olusturan Unsurlar

Davetiye ister kisiye 6zel isterse kuruma ait olsun icerisinde belirli elemanlarin bulunmasi gerekir.
Bu elemanlar standart olmakla birlikte davetiyenin konusuna gore farklilik gosterebilir (Gorsel 5.1).

Kisisel davetiyelerde bulunan elemanlar su sekildedir:
e Davet metni
e Davet eden kisi
e Etkinlik yeri, tarihi ve saati

e Davet etkinligini simgeleyen fotograf veya illistrasyon

BURSA

“BURSA”
konulu fotograf sergisine
katiliminizdan onur duyarim.

Zekiye SAYAR

Tayyare Kiiltiir Merkezi, Cemal Nadir Sergi Salonu
Osmangazi / BURSA

21-26 Ocak 2019

Acilis: 18.00

Gorsel 5.1: Davetiye o6rnegi




5.1. STANDART EBATLARDA DAVETIYE HAZIRLAMA € BILGI YAPRAGI

Kurumsal davetiyelerde bulunan elemanlar su sekildedir:

e Davet metni

e Kurum adi

e Amblem-logo

e Etkinlik yeri, tarih ve saat

e Etkinlik coklu faaliyetleri iceriyorsa program akisi

e Davet etkinligini simgeleyen fotograf veya illistrasyon

5.1.2. Davetiye Hazirlanirken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

e Davetiyeyi olusturan unsurlar, davetiye icerisindeki dolu ve bos alanlar dikkate alinarak
g6zl yormayacak sekilde yerlestirilmelidir.

e Davet eden bir firma ise firmaya ait bilgiler (amblem, logo, firma adi) belirgin olmalidir.

e Davetiyede kullanilan yazi tipine dikkat edilmelidir. Davet metni olusturulurken tasarima
gore el yazisi ya da diizyazi karakterleri kullanilabilir. Buna karsin etkinligin adres ve tarih
boéliminde okunakli bir dlizyazi karakteri tercih edilmelidir.

e Davetiye konferans ve acilis gibi coklu bir etkinligi kapsiyorsa program akisi ayri bir bo-
[imde yazilmahdir.

e Davetiye etkinligini anlatan metin tek satiri gegmeyecek sekilde yazilmalidir.

e Davetiyede saygl ve nezaket kurallarina uyulmali, cimlelerde siz ifadesi kullaniimali, sen
ifadesi kullanilmamalidir.

o Davetiyede kullanilacak kagit dokusu dogru secilmelidir. Doku yogunlugu cok olan kagitlar
kullanildiginda yazi ¢ok kigik puntolarla yazilmamalidir. Kiiglik punto ile yazilan yazilarin
baski sirasinda sorun gikarabilecegi muisteriye anlatilmalidir.

e Davetiyede kullanilacak kagit renginin g6zl yormayacak bir renk olmasina dikkat edilmeli,
kagit ve zarfin rengi birbiri ile uyumlu olmahdir.

e Davetiye matbaada basilacaksa her renk icin ayri bir kalip hazirlanmasi gerektigi, bunun
da maliyeti arttiracagl konusunda misteriye bilgi verilmelidir.

e Davetiye baskisinda genellikle gramaji yiksek kartonlar kullanilir. Baskida kuse, kraft,
fantezi, tuale karton ve Amerikan bristol en ¢ok tercih edilen karton ¢esitlerindendir. Bu
kartonlarin boyutlari genellikle 70x100 cm veya 64x90 cm’dir. Davetiye baskisi icin standart
bir kagit boyutu kullanilacaksa bu boyut, kagitlarin katlari olmaldir.

e Davetiyede zarf kullanilacaksa davetiyenin boyutu zarf boyutundan en az 1 cm kiguk
olmalidir.

e Davetiye hazirlandiktan sonra dizgi, yazim ve noktalamaiile ilgili hata olup olmadigi kontrol
edilmelidir.

5.1.3. Davetiyede Kullanilan Zarflar

Davetiye tasariminda kullanilan zarflar; diplomat zarf ve 6zel fantezi zarflar olarak siniflandirihr.
Ozel fantezi zarflar dokulu ve renklidir. Zarflar iiretim yapan firmanin belirledigi katalog 6lgiilerinde
olmalidir. Bu él¢iilerin disinda bir zarf istenirse farkl boyutta da hazirlanabilir.
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> DAVETIVE HAZIRLAMA

5.1.3.1. Davetiye Zarfi Hazirlanirken Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar
Hazirlanacak zarfin boyutu, rengi ve baskisi davetiye kagidinin secimi kadar dnemlidir.

Davetiye zarfi hazirlanirken sunlara dikkat edilmelidir:

e Zarfin boyutu davetiyenin boyutuna gore belirlenmelidir. Davetiye zarfin icinde ne ¢ok bol
ne de ¢ok dar ve sikisik olmalidir. Kullanilan zarf, davetiyenin sag-sol ve Ust-alt kisimlarindan
en az yarim santimetre yani toplamda 1 cm blyiik olmalidir (Goérsel 5.2).

5 mm

Davetiye

5mm
5 mm

5 mm
Gorsel 5.2: Davetiye-zarf boyutu 6rnegi

e Zarf tasarimi davetiye tasarimina paralel olmaldir (Gorsel 5.3).
e Kurumsal davetiyelerde kurum ile ilgili bilgiler bulunmalidir (Gérsel 5.3).
e Zarf baskisi tek yiize yapilmali, arka ylze baski yapilmamalidir (Gérsel 5.3).

e Zarfa davetlinin ismi yazilirken Sayin kelimesi ile baslanmalidir (Gorsel 5.3).

_—

) )
v )
w i\g\\"'
-E. fin Emek Cad. Giizel Mah. Umut Sok. _}’\. fum
‘ e lm‘ Osmangazi / BURSA A eklm‘

_ ~
L o dge /,»‘1//4///
./ /’ / // ] / . 2
J'z;:d/w" ¢ dostlarome arameda //f/‘/m%‘fw/,

/I[l{/{[//[///(/Z/{’//‘ duwyards
! v R Y ,
Ekin Firen C/[/{»‘/l// are e

Tarih: 01.07.2021
Saat: 10.00
Yer: Ekim Firin
Emek Cad. Glizel Mah. Umut Sok.
Osmangazi / BURSA

www.ekimfirim.com.tr

—

www.ekimfirin. com.tr

Gorsel 5.3: Davetiye-zarf calismasi
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UYGULAMA
5.1. STANDART EBATLARDA DAVETIYE HAZIRLAMA YAPRAGI

Gorev UYGULAMA
Bu ¢alismanin amaci, vektorel ¢izim programinda yer alan temel gizim ve yazi arag- 5.1

larini kullanarak Gorsel 5.4’teki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem basa-
maklarini takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

e (Calismaya baslamadan 6nce davetiye tasarimini inceleyiniz (Gorsel 5.4).
KOD: 21437

Siire

e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz. 3 Ders Saati

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

Bhar & Metin

Bu mutlu gunumuche sizleri de aramizda gé’rmeéten
onur cfuyamz.
Mutlu Ailesi Giizel Ailesi
Ayse-Ali MUTLU Emel-Sadri GUZEL

Tarih: 01 Agustos 2021
Saat: 20.00
Yer: Hayat Diglin Salonu

Ulkem Cad. Vatan Sok.
Davetiye c¢ift kigiliktir. Osmangazi / BURSA

Gorsel 5.4: Davetiye 6rnegi

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.

Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

Yeni A4 ebadinda yatay sayfa ac¢iniz (CTRL+N).

o vk~ wN

Sayfanin genisligi 210 mm, ylksekligi 297 mm, metrik 6l¢tisii milimetre, ¢ozlUndrlGgi High
(300 ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.
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YAPRAGI

10.

11.
12.

13.

14.

15.
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> DAVETIYE HAZIRLAMA

Dosya (File) menisiinden Kaydeti (Save) secip, ilgili dosyaya Davetiye Tasarimi 1 ismini
vererek ¢alismanizi kaydediniz. Calismanizi belirli araliklarla CTRL+S kisayol ile kaydediniz.

Arag Kutusundan (Toolbars) Dikdortgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz.
Sayfa igerisine eni 150 mm, boyu 100 mm olan dikdértgen giziniz.

Dikdortgeni boyutlandirmak icin Pencere (Window) mentsiinden Donustir (Transform)
sekmesini tiklayiniz. Donustir (Transform) sekmesindeki dlgllere X: 10 mm, Y: 60 mm,
W: 150 mm ve H: 100 mm degerlerini yaziniz (Goérsel 5.5).

Gorsel 5.5: Dikdortgeni boyutlandirma

Ayni sekli ALT tusu ile cogaltiniz ve yatay olarak sayfaya kaydediniz.

Bahar & Metin yazisinin yazi boyutunu 15 punto, yazi karakterini Zapfino olarak belirle-
yiniz. Bu yazi karakteri programinizda mevcut degilse el yazisi tarzinda bir yazi karakterini
tercih ediniz.

Davet metnini yaziniz. Davet metniigin yazi boyutunu 12 punto, yazi karakterini Chancery
ve metin i¢in satir arasini 16 punto olarak belirleyiniz. (Goérsel 5.6).

Davet ile ilgili gerekli iletisim bilgilerini yaziniz. (Bilgilerin daha okunakli olmasi agisindan
diz bir yazi karakteri tercih edilmesi gerektigini hatirlayiniz.) Uygulama 6rneginde yazi
boyutu 10 punto ve Arial yazi tipi tercih edilmistir (Gorsel 5.6).

Davetiye ¢ift kisiliktir yazisinin yazi boyutunu 9 punto yapiniz ve yazi karakterini Arial
olarak yaziniz (Goérsel 5.6).

- /-‘ _a
Batar (D Metin

Bu mutlu giniimiizde sizleri de aramizda gormekten
onur duyariz.
Mutlu Ailesi Grizel Ailesi
Ayse-Ali MUTLU Emel-Sadri GUZEL

Tarih: 01 Agustos 2021

Saat: 20.00

Yer: Hayat Digin Salonu

Ulkem Cad. Vatan Sok.

Davetiye gift kisiliktir. Osmangazi / BURSA

Gorsel 5.6: Metin alanlari
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16. Bahar & Metin yazisinin rengini C: 14, M: 100, Y: 17 ve K: 17 olarak belirleyiniz. Renk
belirlemek icin Ara¢ Kutusundaki (Toolbars) Renk Paletinin lzerine tiklayarak gerekli de-
gerleri giriniz (Gorsel 5.7).

Gorsel 5.7: Renk verme islemi

17. Davetiyede kullanilacak gorseli sayfaya aliniz. Bu islemi Dosya (File) mentsiinden Yerlestir
(Place) sekmesi ile yapiniz. (Gorsel 5.8).

18. Fotografi sayfa icine Gom (Embed) islemini yapiniz. Obje (Object) menisiinden Gom
(Embed) sekmesini tiklayiniz. Ayni islemi ¢alisma alaninin st kismindaki Kontrol Paneli
(Control) ile de yapabilirsiniz. (Gorsel 5.8).

Gorsel 5.8: Davetiye gorseli

19. islem pratigini gelistirmek icin yatay olarak hazirlanan davetiyeyi dikey olarak hazirlayiniz.
20. Dikey davetiye boyutu icin eni 100 mm, boyu 150 mm olan dikdortgen ciziniz.

21. Yatay davetiyedeki bilgileri kopyalayarak dikey davetiye ¢alismasina yapistiriniz.

22. islem icin CTRL+C kopyala ve CTRL+V yapistir kisayol tuslarini kullaniniz.

23. Davetiyedeki metin alanlarini Segim Araci (Selection Tool) ile segip hizalayiniz.
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24. Metin alanlarinin hizalama islemini Obje (Object), Hizalama (Arrange) menusd ile yapiniz
(Gorsel 5.9).

Batkar @& Metin A~
DBatar (Q Metin

Bu mutlu ginimizde sizleri de aramizda gormekten

onur d’uyurlz. Bu mutlu gunumuu{c sizleri de aramizda gb‘rmeéren
Mutlu Ailesi iizel Ailesi onur duyariz.
Ayse-Ali MUTLU Emel-Sadri GUZEL Mutlu Ailesi o
Tarih:01 Agustos 2021 AyseAli MUTLU Emel-Sadri GUZEL
Saat: 20.00

Tarih:01 Agustos 2021

Yer: Hayat Diglin Salonu Saat: 20.00

Ulkem Cad. Vatan Sok.

Yer: Hayat Digin Salonu
Osmangazi / BURSA

Ulkem Cad. Vatan Sok.
Osmangazi / BURSA

Hizalama islemi yapilmamis metin Hizalama islemi yapilmis metin

Gorsel 5.9: Hizalama islemi

25. Dikey davetiyede kullanilacak gorseli ve metinleri davetiye icin cizilen dikdortgenin icerisine
bos ve dolu alanlari gozetecek sekilde yerlestiriniz.

26. Davetiye metninin hizalamasini uygulama érnegindekine benzer sekilde yapiniz (Gorsel 5.10).

27. Davetiye icin yazilmis iletisim bilgilerini davet metninden ayirmak icin bir ¢izgi ¢iziniz ve
C: 14, M: 100, Y: 17 ve K: 17 renklerini gizgiye veriniz. (Gorsel 5.10).

28. Dikey davetiyede kullanilacak gorseli ve metinleri davetiye icin cizilen dikdértgenin icerisine
bos ve dolu alanlari gozeterek hizalayiniz (Gorsel 5.10).

BJ[@ Q@ Metin

Bu mutlu giniimizde sizleri de

aramtzfa gb’rmeEten onur cfuyanz.

Mutlu Ailesi Guizel Ailesi
ﬂyﬂ—ﬂl’i MUTLU Emel-Sadri GUZEL

Tarih: 01 Agustos 2021
Saat: 20.00

Yer: Hayat Diglin Salonu
Ulkem Cad. Vatan Sok.
Osmangazi / BURSA

Davetiye ¢ift kisiliktir.

Gorsel 5.10: Dikey davetiye
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5.1. STANDART EBATLARDA DAVETIYE HAZIRLAMA YAPRAGI

29. Yatay ve dikey davetiyede bulunan yazilari Anahat Olustur (Create Outlines) ile cizgiye
donustlriniz (Gorsel 5.11).

30. Donlstirme islemini Yazim (Type) menisinden fare ile sag baglam tusuna basarak veya
SHIFT+KONTROL+O kisayol tusu ile de yapabilirsiniz.

Gorsel 5.11: Anahat Olustur ile gizgiye donlstiirme

31. Yaptiginiz calismayi CTRL+S kisayol ile kaydediniz.
32. Yatay ve dikey davetiyeyi bos ve dolu alanlarinin kullanimlarina gore kiyaslayiniz.
33. Vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

34. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olcitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri

=

Uygun Olgllerde yeni bir sayfa acti.

Davetiye boyutunda dikdortgen gizdi.

Dikdortgenin igerisine davetiye igin gerekli metinleri yazdi.

Davetiyede kullanilan metinlerin hizalamasini yapti.

Davetiye icerisine gorseli alip Gom (Embed) islemini yapt.

Yatay davetiye icerisindeki bilgileri bos ve dolu alanlara gore tasarladi.

Calisma sayfasina davetiye boyutunda dikey dikdortgen cizdi.

Dikey davetiye icerisindeki bilgileri bos ve dolu alanlara gore tasarladi.

O |0 | N kW N

Calismayi kaydetti.

10. Cahsmayi belirlenen siire icerisinde gergeklestirdi.




> DAVETIVE HAZIRLAMA

5.2. OZEL KESiM DAVETIYE HAZIRLAMA

Davetiye hazirlanirken tasarima farkhlik, siklik ve gorsel zenginlik kazandirmak igin 6zel kesim
bicaklari kullanilir. Ozel olarak kalip hazirlanir ve bu kalipla kesim yapilir. Yapilan bu islem maliyeti
arttirdigi icin 6zel kesim davetiye standart davetiyelere gore daha pahalidir (Gorsel 5.12).

Guzel Ulkem Cad.
Saygili Sok.
Osmangazi / Bursa
Tarih: 01.08.2021
Saat: 20.00

Otelimigin agelegenda
oéy degenlc dostlaremege agenlamaktan
onan dayarcy, D Otel
etaspa

Yiuetim Ruralu Baghane
Al DETASPA

www.detaspa.com.tr

Gorsel 5.12: Ozel kesim davetiye érnegi
Davetiyelerde 6zel kesim disinda gofre baski, pilyaj, perforaj, selafon ve varak yaldiz gibi islemler
de yapilmaktadir.

Gofre Baski: Ozel kaliplar ile kagidin istenen alanlarinin miirekkepli veya miirekkepsiz olarak ka-
bartilmasidir. Gofre kaliplari pozitif-negatif (karsi kalip) olarak hazirlanir (Goérsel 5.13).

Gorsel 5.13: Gofre kaliplari
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Gofre baski, 6zellikle davetiye baskilarinda amblem-logo ve firma adinin kabartmasinda, digiin
davetiyesinde ise diiglin sahiplerinin isimlerindeki ilk harflerin kabartmasinda kullanilir. Burada amag
calismaya estetik bir deger katarak géze daha hos gelecek bir gériinti olusturmaktir (Gorsel 5.14).

Gorsel 5.14: Gofre baski 6rnekleri

Pilyaj: iz birakma ve oluklama islemidir. Davetiyede istenen kismin daha kolay kivrilmasini ve
katlanmasini saglar.

Perforaj: Davetiye lizerinde istenen bolgenin kolay ve diizgiin bir sekilde kopmasini saglamak ama-
ciyla kagit iizerine atilan aralikli kesiklerdir. Ozellikle agilis davetiyelerinde veya numara verilmesi
gereken davetiyelerde kullantlir.

Selofan: Basili ylizeylerde baskinin d6mriinii uzatmak, 1s1ga ve sirtiinmelere karsi dayaniklihigini
artirmak icin cok ince bir plastik malzeme olan selofan kullanilir. Ozellikle davetiye baskilarinda
stk bir gérintid olusturur.

Varak Yaldiz: Hazirlanmis kliseler Gzerindeki gorintiinin glimus, altin ve hologram gibi yaldiz
tabakasiyla belli bir sicaklik ve basing uygulanarak kagit Gzerine aktarilmasi islemidir. Bu islemde
klise Ustte, yaldiz tabakasi ortada ve kagit en altta yer alir (Gorsel 5.15).

Gorsel 5.15: Yaldiz 6rnegi
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uveuLamal| Sorev
5.2 Bu galismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim ve yazi arag-

larini kullanarak Goérsel 5.16’daki tasarim ¢alismasini hazirlamaktir. Verilen islem
basamaklarini takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

i e Calismaya baslamadan 6nce 6zel kesim davetiye tasariminiinceleyiniz (Gorsel 5.16).

KOD: 21438
Siire
4 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Herislem sonunda calismanizi kontrol ediniz.

Yl Goyu ya}nfmw olan
bilimsel gaﬁ,sma[m*m yer aldig
se‘rgimize katihminizdan
onur ve mutluluk

c[uyaﬂZ .

Y//\y Y/\y
Niltifer Nillifer

Tarih: 22.01.2005
Cumartesi Giinii
Saat: 15.30
Yer: Akasya Mah.
Denizci Cad. MJ.:M/&A
Cankaya / ANKARA
www‘ni(uferﬁifim.com

Davetiyenin katlanmis sekli Davetiyenin i¢ baskisi

Gorsel 5.16: Davetiye ornegi

islem Basamaklarn
Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nliguni giyiniz.

Masayi rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

1.

2

3

4. \Vektorel gizim programini aginiz.

5. A4 ebadinda yatay sayfa aginiz (CTRL+N).
6

Sayfanin genisligi 210 mm, yiksekligi 297 mm, metrik 6l¢lsi milimetre, ¢oztnrlGgu (300
ppi) ve renk modunu CMYK olarak seginiz.
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5.2. OZEL KESiM DAVETIYE HAZIRLAMA YAPRAGI

7. Dosya (File) menusiinden Kaydeti (Save) secip, Davetiye Tasarimi-2 ismini vererek calis-
manizi ilgili dosyaya kaydediniz. Ayni islemi belirli araliklarla CTRL+S kisayolu ile yapiniz.

Sayfa igerisinde Ara¢ Kutusundan (Toolbars) Dikdértgen Aracini (Rectangle Tool) seginiz.

Sayfada rahat ¢izim yapabilmek icin Gorinim (View) menUsiinden Izgarayi Gosteri (Show
Grid) aciniz.

10. Davetiyenin i¢ baskisi icin eni 65 mm, boyu 135 mm olan dikdortgen ciziniz.

11. Dikdortgeni boyutlandirmak icin Pencere (Window) menisiinden Donlstlr (Transform)
sekmesini tiklayiniz. Donustir (Transform) sekmesindeki olgllere X: 10 mm, Y: 60 mm,
W: 65 mm ve H: 135 mm degerlerini yaziniz.

12. Cizilen seklin Gst ve alt kisimlarina davetiyenin katlanmasi igin gerekli olan kapak seklini
Giziniz.

13. Bu sekil icin Kalem Aracini (Pen Tool) kullaniniz (Gorsel 5.17).

Gorsel 5.17: Davetiye ¢izimi

14. Davetiyenin kapak kisminin orta noktasi yani amblemin gozikecek kismini acik birakiniz.

15. Davetiyenin kapak kismi rengi icin Damlalik Araci (Eyedropper Tool) ile amblem rengini
veriniz (Gorsel 5.18).

Gorsel 5.18: Davetiye gizimine renk verilmesi

16. Verdiginiz renk kodunu C: 0, M: 83, Y: 64 ve K: 5 olarak belirleyiniz.
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17. Davetiyenin katlanmis seklini ¢iziniz. Kapak kisimlarinin tam tersi bir gériinti alarak dave-
tiyeyi hizalayiniz ve orta noktaya amblemi yerlestiriniz (Gorsel 5.19).

il Eoyu ya}nﬁm; olan
bilimsel ¢alismalarin yer aldig
sergimize katiliminizdan
onur ve mutluluk

({Hy(l?’ll,

7w wn 7S

BiLIM
Llinte ol dinap 8

Tarih: 22.01.2005
Cumartesi Guinii
Saat: 15.30
Yer: Akasya Mah.
Denizci Cad. No.:14/A
Cankaya/ANKARA
www.v;ifuj’évﬁifim,cum

Gorsel 5.19: Davetiye i¢ ve dig kismi

18. Cizdiginiz dikdortgenin igerisine davetiye i¢in gerekli bilgileri yaziniz.

19. Tim metinlerin yazi karakterini Apple Chancery olarak belirleyiniz. Davet metninin yazi
boyutunu 13 punto, iletisim bilgilerinin yazi boyutunu 7 punto yapiniz (Goérsel 5.20).

20. Dikdortgenin icerisine amblemi aliniz ve tim bilgileri secerek ortalayiniz (Gorsel 5.20).

Yl Eoyu yajm(mt,s olan
bilimsel calismalarn yer aldig
sergimize katilimimizdan
onur ve mutluluk

duyanz.

e,

oa.\\\

illifer
.. BiLiM .
é’//M/e dolu diny® i3

Tarih: 22.01.2005
Cumartesi Giinii
Saat: 15.30
Yer: Akasya ‘Mah.
Denizci Caf 7\/5‘:14/9[
Cankaya/ ANKARA
wwwni[lly%rﬁiﬁm.com

Gorsel 5.20: Davetiyede metin ve amblem hizalama
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21. Davetiyenin i¢ baski, kapak ve dis baskisini ayni sayfa icerisinde baskiya hazir hale getiriniz
(Gorsel 5.21).

V Yl[ 50yu ya}n[mt,s O[Ll"

bilimsel ¢alismalarm yer aldigr
sergimize katibmimzdan
onur ve mutluluk

duyariz.
N w
Niliifey ‘

Tarih: 22.01.2005
Cumartesi Giinit
Saat: 15.30
Yer: Akasya Mah.
Denizci Cad. No:14/A
Telefon: 0.312 323 33 31

Cankaya / ANKARA
A wwiliferbifimom

Davetiyenin Davetiye Davetiye Davetiye
katlanmis sekli bigagl ic baskisi dis baskisi

Gorsel 5.21: Davetiyenin baskiya hazir sekli

22. Yatay ve dikey davetiyede bulunan yazilari Anahat Olustur (Create Outlines) ile ¢izgiye
dondstlriniz. Bu islemi Yazim (Type) menisiinden fare ile sag baglam tusuna basarak
veya SHIFT+KONTROL+O kisayol tusu ile de yapabilirsiniz.

23. Yaptiginiz calismayi CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.
24. Vektorel cizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

25. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

Degerlendirme Olgiitleri

1. Uygun ol¢lide yeni bir sayfa act.

2. Davetiyenin tam acilim halini ¢izdi.

. Davetiye alanina gerekli bilgileri yazdi.

. Davetiye igerisindeki bilgileri bos ve dolu alanlara gore tasarladi.

. Tum islemleri ayni sayfa icerisinde baskiya hazir hale getirdi.

3
4
5. Davetiye kapagina renk verdi.
6
7

. Calismay kaydetti.

8. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.




> OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerin basinda birakilan bos alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

Davetiye kisi veya kurumlarin kullandigi ¢agri metnidir.

Davetiye metninde yazilarin okunakli olmasi gerekir.

Kisisel davetiyelerde amblem kullanilmasi zorunludur.

Davetiye metninde sadece el yazisi kullanilr.

Davetiyede kullanilan kagit rengi standart olmalidir.

Kurumsal davetiyelerde program akisi bulunur.

Davetiye ve zarf boyutlari ayni él¢tide hazirlanir.

Ozel kesim davetiye kaliplari icin ek bir maliyet gerekir.

Gofre, iz birakma ve oluklama islemidir.

Davetiyeyi ikiye katlamak icin pilyaj islemi yapilr.

(Y
[N

Tum davetiye metinlerinde program akisi bulunmalidir.

[y
N

Davetiye tasarimlari icin standart boyut A4 olmalidir.

[
w

Davetiye tasariminda en son asamasi, dizgi hatalarinin kontrol edilmesidir.

Kurumsal davetiyede kurum ile ilgili bilgiler bulunmahdir.
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B) Asagidaki sorularda dogru se¢enegi isaretleyiniz.

15. Asagidakilerden hangisi kisisel davetiyede ) 19.

yer alan elemanlardan biri degildir?
A) Adres

B) Logo

C) Saat

D) Tarih

E) Yer

16. Davetiyede kullanilan standart kagit boyutu

17.

18.

asagidakilerden hangisidir?
A) 18x25cm

B) 25x25cm

C) 64x90cm

D) 25x90 cm

E) 90x125cm

Davetiye calismasi asagidaki meniilerden
hangisi ile kaydedilir?

A) File

B) Edit
C) Efect
D) Select
E) Type

Davetiye tasariminda metin alanlarinin
hizalama islemi asagidakilerden hangisi
ile yapilir?

A)
B) Crop

C) Exband
D)

Arrange

Place

E) Transform

OLCME VE DEGERLENDIRME

20.

22.

Davetiye lizerindeki yazilari gizgiye doniis-
tiirme islemi asagidakilerden hangisi ile
yapihr?

A) Create Outlines
B) Exband

C) Iimage Trase

D) Place

E) Pen Tool

Fotografin sayfa icine gémiilmesi islemi
asagidaki menilerden hangisi ile yapilir?

A)
B) Embed
C) Exband
D)
E) Pen Tool

Crop Image

Image Trase

. Davetiyenin lizerine kaplanan ince plastik

tabaka asagidakilerden hangisidir?
A) Gofre

B) Keski

C) Selofan

D) Varak

E) Yaldiz

Davetiye ikiye katlanmis ise asagidaki is-
lemlerden hangisi yapilmistir?

A) Gofre
B) Pilyaj
C) Perforaj
D)
E) Yaldiz

Selofan
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6.1. BROSUR HAZIRLAMA
6.2. KATALOG HAZIRLAMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Tek kirimli brostir hazirlama

e Katalog hazirlama

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Firma ya da kurumlarin taninmasinda brosirlerin nasil bir katkisi olabilir?

2. Kurumsal firmalarin Grin kataloglarindan temin ederek kataloglari tasarim, ebat, renk
ve kagit secimi acgisindan arkadaslarinizla sinifta inceleyiniz.

TEMEL KAVRAMLAR

balta sistemi, brosdr, ciltleme, ¢anta sistemi, ¢oziliniirlik, dekupe, foy, insert, katalog, kirim,
kirma-katlama, maket, omega tel dikis, renk modu, rotus, spiral cilt, spot renk, tel dikis, tek
kirim, zik zak kirim
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6.1. BROSUR HAZIRLAMA

Brosir ve kataloglar; firma ya da kurumlarin irlin, hizmet ve marka tanitimlarinda en ¢ok tercih
ettikleri basili Grinddr. Yapilacak tasarimlar markayi dogru temsil etmeli; amaca uygun, dikkat
cekici ve akilda kalict olmalidir. Bu nedenle brosiir ve katalog hazirlanirken bu Grlinlerin tasarim
elemanlari dogru ve eksiksiz bir sekilde temin edilerek iyi bir 6n hazirlik ve planlama yapiimalidir.

Brostirler; reklam ve tanitim amaciyla yapilan ¢alismalarda etkili bir yere sahip olan basili Grindir.
Brostrler reklam ve tanitim hizmeti ile birlikte firma ya da kurumlarin mevcut islerini blyitme,
yeni is alanlarini tanitma ve marka bilinirliklerini artirmada da etkilidir. Bunlarin yani sira is yeri
acihsini duyurma, indirimlerden haberdar etme, sanatsal ya da kiltiirel etkinliklerin duyurma gibi
¢ok genis bir kullanim alanina sahiptir.

6.1.1. Brosiir

Dikkat cekmek amaciyla tasarlanmis, marka veya tirtin taniimi icin kullanilan birkag sayfalik kitap ya
da kitapgiga brosiir denir. iyi tasarlanmis bir brosiirle ilgi cekilip, merak uyandirilarak tiiketicilerde
inceleme istegi olusturulur. Boylece verilmek istenen mesaj hizli ve dogru bicimde hedef kitleye
ulasip firma ya da isletmenin bekledigi geri dénis saglanir.

6.1.1.1. Brosiir Cesitleri

Brostrler; foy ve insert olarak ikiye ayrilir.

Foy: Tek yapraktan olusur. Basim sektoriinde kullanilan standart ebattaki kagitlara coklu montaj
yapilarak basildigindan foye sadece kesim islemi yapilir. Cift ya da tek tarafli olarak baski yapilabilir.
Tek veya cok renkli olarak hazirlanabilir. Genellikle 80-170 g arasinda 1. hamur ve kuse kagitlara
basilir (Gorsel 6.1, 6.2).

Ellerinizi sik yikayiniz

/ Oksilriik ve hapsinik sonrasi

ve
W/ Yemek yemeden dnce
|/ Tuvalete girerken ve cikinca
15901

EKMEK VE UNLU MAMULLER
ORETEN ISLETMELERDE
KORONAVIRUS TEDBIRLERI

Gorsel 6.1: Tek yiz foy Gorsel 6.2: On ve arka yiiz foy
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BiLGi YAPRAGI

insert: Kullanim sireleri daha uzundur. Sayfalar kirma-katlama islemleri ile olusturulur ve cift

tarafli baskilidir. Sirttan tel dikisli olarak hazirlanan gesitleri de vardir.

Tirajlar yiksektir ve talebe gore 4-6-8-12-16 gibi farkli sayfa sayilarinda hazirlanir.

Genellikle 90-170 g arasinda kaliteli ve parlak kuse kagitlara basilmasi tercih edilir (Gorsel 6.3).
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Gorsel 6.3: Cok sayfali 6n ve arka yiiz brogiir 6rnekleri
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6.1.1.2. Brosiir Tasarim Elemanlari

Hazirlanan brosiirlerin hedeflenen kitleye ulasarak istenen etkiyi olusturmasi; duyuru, reklam,
tanitim ve bilgilendirme gibi islevleri etkili bicimde gerceklestirmesi amacglanir. Brosirlerin be-
lirlenen amaglara ulasmasi igin tasarimda kullanilacak tiim verilerin dogru ve eksiksiz bir sekilde
hazirlanmasi gerekir.

Brosiir tasarimlarinda kullaniimak lizere tasarim asamasindan 6nce mutlaka belirlenip temin
edilmesi gereken tasarim elemanlari vardir. Bunlar; amblem-logo, firma ismi ve unvani, iletisim
bilgileri, gorseller, metinler ve renk olarak siralanabilir.

Amblem-Logo: Her firma ya da kurum, kimlik olusturma siirecinde isimlerine ve is kollarina uygun
amblem-logo hazirlatir. Brosiir tasarimlarinda kullanilacak amblem-logolarin vektorel programlarda
olusturulmus gizimleri kullaniimalidir.

Firmalarin kurumsal kimlik kilavuzu mevcut ise amblem veya logonun renkleri, dogru veya yanlis
kullanimi, kullanim 6lgleri gibi bilgiler kilavuz incelendikten sonra belirlenmelidir.

Firma ismi ve Unvani: Firma ya da kurumlarin kendi adina tescil ettirdikleri isimleri, faaliyet gos-
terdikleri is kolu ile birlikte kullaniimalidir.

iletisim Bilgileri: Adres, telefon ve fax numarasi, e-mail ve web sitesi gibi iletisim bilgileri giincel
haliyle ve eksiksiz olmalidir. Ayrica brosliriin amacina gore firma ya da kurumlarin konumlarini
gosteren harita ve krokiler de kullanilmalidir.

Gorseller: Brosurlerde kullanilacak fotograf, resim, illlistrasyon vb. tiim materyaller gorsel ele-
manlari olusturur. Tasarimda kullanilacak fotograflar kaliteli, ylksek ¢ozlin(rliikli ve profesyonel
olarak ¢ekilmis olmalidir.

Metinler: Brosiiriin amacina uygun olarak hazirlanmis bilgilendirici ve tanitici kampanya bilgileriyle
birlikte icerigi olusturan tim yazilar metinleri olusturur.

Firma ya da kurumlardan alinan metinler, hedef kitleye gore uygun bir Gslupla olusturulmus ve
yazim kuralarina dikkat edilerek yazilmis olmalidir.

Renk: Renklerin insan psikolojisi lizerindeki etkileri yapilan arastirmalarla agiklanmistir. Brosir
tasarimlarinda kullanilacak renklerin seciminde renklerin psikolojik etkilerinden yararlaniimasi,
yapilan tasarimin basarisini dogrudan etkiler. Her rengin insanlar zerinde nasil bir etki biraktig
ve hangi duygulari destekledigi tasarimcilar tarafindan bilinmelidir.

Renk segilirken firma ya da kurumun hedef kitlede hangi duyguyu hissettirmek istedigi gz 6niin-
de bulundurulmalidir. Buna dikkat eden global birgok firmanin amblem-logosunda hissettirmek
istedigi duyguyu destekleyen renk ya da renkleri barindirdigi gozlenir.

Global bir yiyecek icecek firmasi, kurumsal renkleri acisindan incelendiginde aclik hissini sicak
renklerle bagdastirdigi ve bu renklere agirlk verdigi gorilir.

Renklerin psikolojik etkilerinin yani sira, kullanilacak renkler firma ya da kurumun kurumsal kimli-
giyle de uyumlu olmalidir. Kullanilacak renklerde renk uyumunun gézetilmesi, dikkat ¢ekici ve ilgi
uyandirici renk tercihi, yapilacak tasarimin basarisini biylk oranda etkiler.

Brosur tasarimlarinda kullanilacak renk sayisi hedef kitleye gore degisiklik gosterir. Kiiciik yas grubu
icin hazirlanacak brosirlerde daha fazla sayida ve daha canli renkler kullanilirken resmf kurumlar
icin hazirlanan brosirlerde kullanilacak renk sayisi daha sinirli olmaktadir.
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6.1.1.3. Brosiir Olgiileri

Broslirlin 6l¢Us, sayfalarin i¢ tasarimlarina bagli olarak belirlenir. Tasarimlarda Giriin ya da hizmete
yonelik daha gok bilgi verilmek isteniyorsa biyik 6l¢i tercih edilmelidir.

Broslr tasarimlarinda en
cok tercih edilen olgliler

Kagit ebadi Kirim Brostir sayfa ol¢lisii  Brosur agik olgi

A3, A4 ve A5 ebatlaridir. A3 Tek kirim | 20x28 cm 28x40 cm
Piyasada A6 ve A7 6lctile- A4 Kirimsiz | 20x28 cm

rinde hazwlainaf\ brogirler A4 Tek kirim | 14x20 cm 20x28 cm
de standart 6lglide hazirla- -

nan brosir ebatlarindandrr. A4 Cift kinm | 9,3x20 cm 20x28 cm
Ayrica basim sektoriinde A5 Kirnmsiz | 14,8x21 cm

standart kagit ebatlarindan A6 Kirrmsiz | 10,5x14,8 cm

firesiz olarak elde edilen, A7 Kinmsiz | 7,4x10,5 cm

farkli olgtlerde hazirlanmis
broslirlere de sik¢a rastlan-
maktadir (Gorsel 6.4, 6.5).

Gorsel 6.4: Yaygin olarak kullanilan standart brosir 6lgileri

297 mm 420 mm 297 mm
420 mm

€ € € c

€l A5 A5 El A4 Ad El 97 | 10 | 10 g

o ~ S| mm | mm | mm pos A5 A5
— ()]

~ ~ o~ S

A4 tek kinm A3 tek kirm A4 iki kirim

Gorsel 6.5: Standart ebattaki brosurlerde 6l¢i, kirim yeri ve sayfalar

6.1.2. Brosiirde Kirim

Cok sayfali brosirlerde sayfalar kirma-katlama islemleri ile olusturulur. Bu nedenle brostr tasarim-
larinda dikkat edilecek hususlardan biri de kirma-katlama sekilleridir. Brosirler, basim sektoériinde
kullanilan standart ebattaki kagitlara coklu montaj yapilarak basilir (Gorsel 6.6). Brosur olculeri
belirlendikten sonra standart ebattaki kagitlardan en az fire ile en fazla ¢ikacak 6l¢liye gore ¢oklu
montaj yapilir. Montaji yapilan brosiirler, kesim ve kirma-katlama islemleri icin lizerine rehberler
yerlestirilerek baskiya hazir duruma getirilir (Gorsel 6.7). Baskisi yapilan brosurler baski sonrasinda
kesim ve kirma-katlama islemleri ile son halini alir.

Kesim isaretleri Kirma-katlama isaretleri

/Q L

Gorsel 6.6: Coklu montaji yapilmis brostir Gorsel 6.7: Kesim isaretleri (Crop Marks) ve
(6n yiz) kirma-katlama isaretleri
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> BROSUR-KATALOG HAZIRLAMA

Kesim: Matbaa sektériinde baskisi yapilan islerin baski ve baski sonrasinda cesitli kesim aletleri
ile parcalara bélinmesidir. Matbaacilikta yapilan ise gore farkli kesim teknikleri uygulanir. Brosur
Grlnlerinde kesim islemleri, cogunlukla ¢oklu basilan Griinlerin tekli olacak sekilde birbirinden
ayrilmasi icin yapilir.

Kirma-Katlama: Baskisi yapilmis tabaka kagitlarin belirlenen 6lglilerde diz bir ¢izgide bikilmesi
islemine denir. Tek sayfali islerde (foy, afis vb.) kirma-katlama islemi yapilmasina gerek yoktur.

Cok sayfali islerde sayfalarin olusturulabilmesi icin basili tabakanin belirlenen yerlerden kirilip
katlanmasi gerekir. Kirma-katlama islemi, isin tirajina ve 6zelligine bagli olarak elde istaka ile ya
da kirma-katlama makineleriyle yapilir.

Kirma-katlama makineleri, paralel kirma katlama yapan ¢anta sistemi ve dik kirma katlama yapan
balta sistemi olmak lzere iki sekilde kirma-katlama yapar. Brosiir ve davetiye gibi basil Girtinlerin
kiriminda ¢ogunlukla katlama izlerinin birbirine paralel oldugu paralel kirim teknigi kullanilir.

Kirim sekli ve sayfa sayisina gore kirimlar; Tek Kirim 4 sayfa, Zik Zak Kirim (Z Kirim) 6 sayfa, Akordion
Kirim 8 sayfa gibi isimlerle ifade edilir (Gorsel 6.8).

Tek Kinm Z Kirm Cep Kirim
4 sayfa 6 sayfa 6 sayfa

Paralel Kinm Hag Kinm Kapr Kirnm
8 sayfa 8 sayfa 6 sayfa

Gorsel 6.8: Brosirlerde sik kullanilan kirim gesitleri
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6.1.2.1. Brosiir Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Guiniimiizde birgok sektér iriin, hizmet ve kampanyalarini tanitmak amaciyla brosiir hazirlatir. lyi
planlanmis ve hazirlanmis bir brosirin etkili bir reklam ve tanitim araci oldugu unutulmamalidir.

Etkili bir brosir tasarimi icin su hususlara dikkat edilmelidir:

Brosirde kullanilacak tiim elemanlar tasarim asamasindan énce mutlaka eksiksiz sekilde
tamamlanmalidir.

Brosiriln 6l¢lsl belirlenmelidir. A3, A4, A5 ebadinda kagitlardan ya da standart ebat
kagitlardan firesiz elde edilecek bir 6l¢i tercih edilebilir. Kdgit ebadinin seciminde be-
lirleyici unsur, tasarimda kullanilacak goérsel ve metinlerin yogunlugudur.

Tasarima baslamadan 6nce brosirin cesidi belirlenmelidir. Tek yaprak, kitapgik ya da
kirinmli olarak hazirlanacak brosir hem tasarim hem de bilgilerin diizenlenmesi agisindan
farklihk gosterecektir.

Brosur kitapcik ya da kirimli olarak hazirlanacaksa mutlaka maketi yapiimalidir. Bilgilerin
akisi maketteki sayfa planina gore diizenlenmelidir.

Tasarimlarda kirma-katlama yapilacak yerler calisma alani Gzerinde belirlenmelidir.
Tasarim elemanlari kirma-katlama hattina ¢ok yakin olacak sekilde yerlestiriimemelidir.

Kullanilacak fotograflar profesyonel olarak ¢ekilmis ve ylksek ¢ozlintrlikte olmalidir.

Fotograflarda ihtiyaca gore dekupe, renk diizeltme ve r6tus gibi islemler goriinti isleme
programlarinda yapilmalidir.

Fotograflar CMYK renk modunda ve 300 ppi ¢ozlnrlikte kullaniimalidir.
Metinlerde kisa, akici ve agik bir anlatim kullanilmalidir.

Verilmek istenen ana mesaj, mutlaka kapak sayfasinda bulunmalidir. Ana mesaj okunakh
ve dikkat gekici bir sekilde yazilmali, okuyucuyu diger sayfalari okumaya yonlendirmelidir.

Yazilarda metin igerikleri, basliklar, spot, slogan ve mesajlar icin farkli punto degerleri
belirlenmeli, diger sayfalarda da ayni sekilde uygulanmalidir. Cok kiigik ve ¢ok bliyik
punto degerleri kullanilmamalidir.

Tasarimda ¢ok sayida font kullanilmamalidir. Kurumsal bir firma i¢in yapilan tasarimlarda
kurumsal fontlar kullaniimalidir. Belirlenmis bir font yoksa igerige uygun, kolay okunur
fontlar tercih edilmelidir.

Govde metinlerinde bilyuk harf kullanimindan, egik ve kalin yazi karakterlerinden miim-
kiin oldugunca kaginiimalidir.

Tasarimda iletisim bilgilerinin dogru, eksiksiz ve okunakli bir font ile yazilmasi 6nemlidir.
Yanlis ve eksik bilgilerin firmanin imajina zarar verecegi unutulmamalidir.

Tasarim esnasinda kagit kenarlarinda givenli alan bosluklari birakilmalidir. Tasarima
bagli olarak en az 7-10 mm arasinda bosluk birakilmali ve bu alanlarda zorunlu tasarim
elemanlari yer almamalidir.

Tasarimin parcasi olarak kullanilan renk, doku ve desen gibi 6geler sayfa kenarlarina degi-
yorsa mutlaka tasma payi verilmelidir. Tasma paylari 3 mm ya da 5 mm olarak verilebilir.

Tasarimi biten ¢alismanin mutlaka ciktisi alinip yazi, gorsel ve hizalama gibi 6zellikleri
gozden gecirilmelidir. Calismayl musterinin de kontrol etmesi saglanarak baski onayi
alinmahdir.
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—— ) GoOrev
UYGULAMA
6.1 Bu galismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim ve yazi araglarini

kullanarak Gorsel 6.9'daki tasarim calismasini Gorsel 6.10’daki gorselleri kullanarak
hazirlamaktr. Verilen islem basamaklarini takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge

® Calismaya baslamadan 6nce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 6.9).

KOD: 21439

Siire
7 Ders Saati e Calismayi yaparken sik sik kaydediniz.

\j}

e Calismayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.

e Cahsmayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

4- Arka kapak 4-On kapak 2. sayfa (6n kapak ici) 3. sayfa (arka kapak ici)

v Byras P Detispa

Havaalani Transfer

Kapali Havuz
Agk Havuz

[ Famam Was ] [ Gitsakm

B iz olun.

Gorsel 6.9: BrosUr tasarim ornegi (6n ve arka yiz)

Detdspa

Gorsel 6.10: Uygulama gorselleri
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islem Basamaklari

A W

v

10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

Uygulamaya baslamadan 6nce is saghgi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nligiini giyiniz.
Masay! rahat calisilabilecek sekilde diizenleyiniz.

Brosir maketini olusturunuz. Maket icin A4 ebadindaki kagidi yatayda ortadan tek kirim ya-
parak dort sayfa olusturunuz. Bu sayfalar tizerinde uygun bir alana sayfa numaralarini yaziniz.

Vektorel gizim programini aginiz.
Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 280 mm, yiksekligini 200 mm, ¢ozinurlGginid High (300 ppi) ve renk
modunu CMYK olarak seginiz. Tasma payi icin Bleed degerini 3 mm olarak giriniz.

Actiginiz sayfaya Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile Detaspa Brogiir
adini vererek sayfayi kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol komutu ile
yineleyiniz.

Sayfayi genislik yoniinden kilavuz gizgiyle tam ortadan isaretleyerek iki ayri sayfa alani
olusturunuz.
Sayfanin her kenarina 10 mm mesafede kilavuz gizgiler yerlestiriniz.

Arag Kutusu (Toolbars) tzerinden Sayfa Araci (Artboard Tool) ile sayfaya tiklayip ALT tusu
basiliyken fare ile siiriikleyerek sayfayi kopyalayiniz. Sayfalarin disina Ust ya da alt kisminda
olacak sekilde kaginci sayfa oldugu bilgisini yaziniz (Gorsel 6.11).

4- Arka kapak 1- On kapak 2- On kapak i¢ sayfa 3- Arka kapak i¢ sayfa

Gorsel 6.11: i¢ ve dis sayfalarin diizenlenmesi

On kapak fotografini Dosya (File) meniisii altindan Yerlestir (Place) ile sayfaya aliniz.

Donustlr (Transform) penceresi ile sayfaya alinan fotografi genislik yontinde 190 mm olarak
Ol¢lilendiriniz. Dondstir (Transform) penceresi ile dlglilendirme islemi yapilirken en-boy
orantisinin korunmasi igin zincir isaretinin birlesik durumda oldugundan emin olunuz.

Brosur standart ebattaki kagitlara coklu montaj yapilarak basilacagi icin sayfa kenarina degen
tliim tasarim elemanlarini tagsma paylarini da dahil ederek diizenleyiniz.

Olciilendirilen fotografi tasma payina degecek sekilde sayfanin sag alt kdsesinde konum-
landiriniz.

Fotografin st kisminda kalan alani kaplayacak bir dikdértgen ciziniz. Dikdortgeni segerek
Arac Kutusundan (Toolbars) dolgu rengi alanina cift tiklayiniz. Agilan Renk Segici (Color Picker)
penceresinden C: 20, M: 0, Y: 100 ve K: 0 degerlerini girerek dikdortgeni renklendiriniz.
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Kontrol Panelinden (Control) renklendirilen alanin Opaklik (Opacity) degerini %20 olarak
diizenleyiniz.

Vektorel olarak olusturdugunuz logonun yazilarini secip, fare ile sag tiklayarak Anahat
Olustur (Create Outline) ile vektoére ceviriniz.

Logonun tiim elemanlarini secerek CTRL+G kisayol komutu ile gruplayiniz. Logo farkli bir
dosyada calisiimis ise logoyu CTRL+C ile kopyalayarak calisma sayfasina CTRL+V ile yapistiriniz.

Logonun genisligini Donlstlr (Transform) penceresinden 35 mm olarak ol¢tlendiriniz.
Donustar (Transform) penceresi ile 6lgclilendirme islemi yapilirken en-boy orantisinin
korunmasi igin zincir isaretinin birlesik durumda oldugundan emin olunuz.

Logoyu 6n kapaktaki fotografa 5 mm uzakta ve sayfadaki kilavuz gizgilerinin arasina yatayda
ortali olarak yerlestiriniz (Gorsel 6.12).

Gorsel 6.12: Logonun konumu

Arka kapakta kalan beyaz bos alana tasma paylarini da dahil ederek uygun buyuklikte bir
dikdortgen giziniz. Dikdortgeni secerek Ara¢ Kutusundan (Toolbars) dolgu rengi alanina
¢cift tiklayiniz. Agilan Renk Segici (Color Picker) penceresinden C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: 0
degerlerini girerek dikdortgeni renklendiriniz.

Kontrol Panelinden (Control) renklendirilen alanin Opaklik (Opacity) degerini %20 olarak
dizenleyiniz (Gorsel 6.13).

Gorsel 6.13: Renklendirilen alanin diizenlenmesi

24. Sayfanin st kisminda yer alacak dikdortgeni cizerek 286 mm genisliginde ve 20 mm yik-
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sekliginde dl¢lilendiriniz. Dikdértgeni sayfanin tasma paylarina degecek sekilde yerlestiriniz.



25.

26.

27.

28.

29.

30.

Dikdortgeni secerek Arag Kutusundan (Toolbars) dolgu rengi alanina cift tiklayiniz. Agilan
Renk Segcici (Color Picker) penceresinden C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: 0 degerlerini girerek
dikdortgeni renklendiriniz.

Dikdortgen alani secip, Efekt (Effect) menlisu altindan Stil (Stylize) / Alt Golge (Drop
Shadow) segenegiile alanin alt kismina Gorsel 6.14’teki degerleri girerek golge uygulayiniz.

Gorsel 6.14: Alt golge efekt penceresi

Arac Kutusundan (Toolbars) Kenarlari Yuvarlatilmis Dikdortgen Aracini (Rounded Rec-
tangle Tool) segerek arka kapakta bulunan kenarlari yuvarlatilmis yesil alani olusturunuz.
Acilan ileti penceresinden genislik 45 mm, ylikseklik 40 mm ve kdse yaricap degerini 3
mm olarak giriniz.

Olusturulan dikdortgeni secerek Arag Kutusundan (Toolbars) dolgu rengi alanina gift tiklayiniz.
Acilan Renk Segici (Color Picker) penceresinden C: 20, M: 0, Y: 100 ve K: O degerlerini girerek
dikdortgeni renklendiriniz. Dikdortgenin Opaklik (Opacity) degerini %20 olarak diizenleyiniz.

Renklendirdiginiz kenarlari yuvarlatiimis dikdortgeni arka kapakta olusturulan zemin Gzerine
yatayda ortalayiniz. Dikdortgenin Ust kenarini tasma payina yaslayiniz.

Olusturulan dikdortgene Gorsel 6.14’teki degerler ile alt gblge uygulayiniz. (Gorsel 6.15).

Gorsel 6.15: Alt golge uygulanmis nesne
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31.

32.

33.
34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.
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Olusturdugunuz yesil alan tzerinde kullanilacak logo elemanlarini seginiz, CTRL+C ile
kopyalayarak CTRL+V ile sayfaya yapistiriniz. Bu elemanlari genislik yoniinde 25 mm ola-
rak 6l¢llendiriniz. Opaklik (Opacity) degerini %20 olarak diizenleyiniz. Logo elemanlarini
ornege uygun olarak Gstten tasma payi kenarina 10 mm uzakta, sag ve sol tarafindan da
alana ortali olacak sekilde yerlestiriniz.

Yazilari Verdana fontu ile 12 punto ve satir arasini 24 punto olarak dizenleyiniz. Yazi
karakteri bilgisayarda mevcut degil ise benzer bir font ile galisiniz.

Yazilari sadece %100 siyah renk ile olusturunuz.

iletisim bilgileri ikonlarini vektérel olarak olusturunuz. ikonlari 4 mm capinda olacak
bicimde olcllendiriniz.

iletisim bilgilerini Arial fontu ile 8 punto, satir arasi 16 punto, harf arasi acikligi 10 ve
yazilari %100 siyah renk ile olusturunuz.

iletisim bilgilerini ilgili ikon ile ortali olacak sekilde sayfaya yerlestiriniz. ikonlar ile ileti-
sim bilgilerini gruplayarak arka sayfada sol alt koseye, kilavuz cizgilere degecek bicimde
konumlandiriniz (Gorsel 6.16).
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Gorsel 6.16: Yazi ve ikonlarin hizalanmasi

Kenarlari Yuvarlatilmis Dikdértgen Aracini (Rounded Rectangle Tool) secerek 6n kapaktaki
fotograf lizerinde kullanilacak alani olusturunuz. Agilan ileti penceresinden geniglik 125 mm,
yukseklik 15 mm ve kdse yaricap degerini 3 mm olarak giriniz.

Olusturulan dikdortgeni secerek Arag Kutusundan (Toolbars) dolgu rengi alanina gift tikla-
yiniz. Agilan Renk Segici (Color Picker) penceresinden C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: O degerlerini
girerek dikdortgeni renklendiriniz.

Renklendirdiginiz kenarlari yuvarlatilmis dikdértgenin Opaklik (Opacity) degerini %20
olarak diizenleyiniz. Alt kenarini kilavuz gizgiye degdirip, 6n kapagin sag ve sol kenarlarina
esit bosluk birakarak dikdortgeni yerlestiriniz.

Ayni dikdortgene Efekt (Effect) menlist altindan Stil (Stylize) / TUy Etkisi (Feather) degerini
2 mm olarak uygulayiniz.



41. Yaziyi Arial fontu ile 14 punto, harf arasi acikhigl 30 ve beyaz renk ile olusturarak alana

42.

43.
44. Q

45.

46.

47.

ortalayiniz.

§ayfada yer alan yazi, gorsel ve hizalamalari kontrol ederek gerekli diizeltmeleri yapiniz.
On ve arka kapak tamamlandiginda i¢ sayfalarin tasarimlari ile uygulamaya devam ediniz
(Gorsel 6.17).
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Hayalinizdeki tatil igin misafirimiz olun...

Gorsel 6.17: Tasarimi biten 6n ve arka kapak

Arka kapakta bulunan yesil alani, yazi ve logo elemanlarini segip CTRL+G ile gruplayiniz.

On ve arka kapak ile i¢ sayfalarda ortak olan Ust ¢ergeveyi ve gruplu yesil alani seginiz,
CTRL+C ile kopyalayarak i¢ sayfalarin olusturuldugu ¢alisma alanina CTRL+V ile yapistiriniz.

Gruplu yesil alani secerek bir kopya daha olusturunuz. Sadece yesil renk ¢erceveyi gruptan
ayri olarak seginiz. Dondstir (Transform) penceresinden zincir isareti birlesik durumda
iken yesil renk ¢ercevenin genislik yoniinde 6l¢tisini 50 mm olarak giriniz.

Gruplu yesil alan tizerindeki logo elemanlarinin konumlarini kontrol ediniz. Yaziyi i¢ sayfa
basliklarina uygun olarak diizenleyiniz.

Dizenlediginiz yesil alani gruplu olarak sayfanin st kismindaki tasma payina degecek
sekilde konumlandiriniz. Yesil alanlari bulundugu sayfaya gore sag veya sol taraftan kilavuz
cizgilere degecek sekilde yerlestiriniz (Gorsel 6.18).

DETASPA OTEL SPA

Gorsel 6.18: Nesnelerin diizenlenmesi
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57.
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Sayfanin ortasinda kirim hatt tGzerindeki kilavuz ¢izginin sag ve sol kenarina 10 mm uzak-
likta yeni kilavuz gizgileri yerlestiriniz.

Sol sayfa metinlerini calisma sayfasina yerlestiriniz. Metinleri daha rahat diizenleyebilmek
icin farkh yerlerde kullanilacak yazilari, ayri yazi alanlarinda olusturunuz.

Sol st metni Candara fontu, Italik ve 10 punto biyukliginde olusturunuz. Paragraf blo-
gunu tam blok yapiniz. Metni her iki taraftan sayfadaki kilavuz gizgilere degecek bigimde
yerlestiriniz.

Ust metnin altinda yer alan zeminli alanlar igin genisligi 55 mm, yiiksekligi 10 mm ve kdse
yaricap degeri 2 mm olan bir dikdértgen olusturunuz.

Dikdortgenin gizgi kalinligini 0,75 punto, rengi ve dolgu rengi igin Renk Segici (Color Picker)
penceresinden C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: O degerlerini girerek dikdértgeni renklendiriniz.
Dolgu rengi Opaklik (Opacity) degerini %50 olarak diizenleyiniz.

Zemin UstU yaziyl Candara fontu ile 12 punto, Kalin (Bold) olarak yaziniz. Bu yaziyi altta
yer alacak zemin ile birlikte secerek yatayda ve dikeyde ortalayiniz. Yazi ve zemini birlikte
secip CTRL+G ile gruplayiniz.

Gruplu elemanlarin kopyasini aliniz ve aralarinda 10 mm olacak sekilde yan yana yerles-
tiriniz. Kopyalanan zemin lzerindeki yaziyi secerek degistiriniz.

Zeminli basliklarin altinda yer alacak metinleri Candara fontu ile 10 punto, satir arasi bos-
luklari 12 punto ile sola blok olarak yaziniz. Yazi alanlarinin genisligini basliklarin zeminleri
ile ayni genislikte olacak sekilde diizenleyerek hizali sekilde yerlestiriniz.

Alt kisimda fotograf altinda yer alan zemini 120 mm genisliginde, 40 mm yuksekliginde
ve kenarlari 3 mm yuvarlatilmis 6lglilerde olusturunuz. Olusturulan alana dolgu rengi
uygulayiniz.

Alana Efekt (Effect) menisu altindan Stil (Stylize) / Alt Golge (Drop Shadow) secenegi ile
alanin st kismina Gorsel 6.19°daki degerleri girerek golge uygulayiniz.

Gorsel 6.19: Alt golge efekt penceresi



58.
59.

60.

Sol sayfa fotograflarini Yerlestir (Place) komutu ile sayfaya aliniz.

Logo elemanlarindan yaprak ¢izimini kullanarak fotografa Kirpma Maskesi (Clipping Mask)
uygulayiniz.

Kirpma maskeli gorseli kopyalayarak gorselin ayna goriintlisint aliniz. Degistirmek igin kop-
yadaki gorseli secip, fare ile sag tiklayarak Kirpma Maskesini Birak (Release Clipping Mask)
ile fotograf ve ¢izimi ayiriniz. Fotografi degistirerek yeniden Kirpma Maskesi (Clipping Mask)
uygulayiniz (Goérsel 6.20, 6.21).

Gorsel 6.20: Fotograf ve ¢izimin ayrilmasi Gorsel 6.21: Kirpma maskesi uygulamasi

61.

62.

63.

64.

65.

Kirpma Maskesi (Clipping Mask) uygulanan fotograflari sol sayfada olusturulan zemin
Uzerine orijinale uygun buylklikte ve konumda yerlestiriniz.

Sayfada yer alan yazi, gorsel ve hizalamalari kontrol ederek, gerekli diizeltmeleri yapip
sag i¢ sayfa diizenlemelerine geginiz (Gorsel 6.22).

D

Goérsel 6.22: On kapak i¢ sayfasi

Sag st metni Candara fontu ile 10 punto, Italik olarak dlizenleyiniz. Paragraf blogunu tam
blok yapiniz. Yaziyi sayfadaki iki kilavuz ¢izgi arasinda konumlandiriniz.

Sayfaya gorsellerin ve metinlerin icine yerlestirilecegi cerceveleri olusturunuz. Cergeveyi
genisligi 38 mm, yiksekligi 130 mm ve kdse yarigap degeri 3 mm olarak olgilendiriniz.

Cerceve kalinhgini 1 punto, rengi icin Renk Secici (Color Picker) penceresinden C: 60, M: 90,
Y: 0 ve K: O degerlerini giriniz.
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66. Cerceveyi secip, ALT tusuna basliliyken fare ile strikleyerek cerceveden iki adet cogal-
tiniz. Cergeveleri sayfanin kilavuz gizgileri arasina yatayda esit bosluk birakacak sekilde
yerlestiriniz (Gorsel 6.23).
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Gorsel 6.23: Cergevelerin ¢ogaltilmasi

67. i¢ sag sayfada kullanilacak fotograflari, Yerlestir (Place) komutu ile sayfaya getiriniz.

68. Genisligi ve yiksekligi 35 mm, kdse yaricap degeri 3 mm olan kenarlari yuvarlatilmis bir
dikdortgen ciziniz. Cerceveden iki adet kopyalayiniz.

69. Fotograflari sira ile cercevelere ortalayarak Kirpma Maskesi (Clipping Mask) uygulayiniz.

70. Kirpma Maskesi (Clipping Mask) uygulanan fotograflari, olusturdugunuz gergevelerin Ust
tarafina yatayda ortali olacak sekilde yerlestiriniz (Gorsel 6.24).
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Gorsel 6.24: Kirpma maskesi uygulanan fotograf

71. Zeminli alt basliklar icin genisligi 38 mm, ylksekligi 7 mm ve kdse yaricap degeri 2 mm
olan bir gergeve ¢iziniz.

72. Cerceve kalinligini 0,75 punto, cerceveyi ve dolgu rengini Renk Secici (Color Picker) pence-
resinden C: 60, M: 90, Y: 0 ve K: 0 degerleri ile renklendiriniz. Dolgu rengi Opaklik (Opacity)
degerini %50 olarak diizenleyiniz.
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73. Cerceve Uzerindeki yaziy1 Candara fontu ile Kalin (Bold) ve 12 punto ile yaziniz. Yaziyi
kopyalayarak diger basliklari olusturunuz.

74. Basliklar ile ilgili metinleri ayri yazi alanlarinda olusturunuz. Metinleri Candara fontu, Normal
(Regular), 10 punto olacak sekilde diizenleyiniz. Satir arasi bosluk degerini 12 punto giriniz.

75. Yazilari sadece %100 siyah renkten olusturunuz.

76. Yazilariilgili alanlara yerlestirerek tim sayfa elemanlarini, hizalarini ve renklerini kontrol
ediniz. Gerekli gordiglniz yerlerle ilgili dizeltmeleri yaparak ¢alismayi tamamlayiniz
(Gorsel 6.25).

I NI

DETASPA OTEL SPA

Gorsel 6.25: Tasarimi bitmis sayfa

77. Dosya (File) menUlsiinden Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S).
78. Calisma sonunda vektorel gizim programini ve bilgisayari kapatiniz.

79. Calisma alanini temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgutler kullanilacaktir.

istenen &lgiilerde sayfalar olusturdu.

Sekil araclariile cizilecek alanlari uygun ol¢iilerde olusturdu.

Cizgi, yazi ve dolgu renklerini dogru degerlerde uyguladi.

Yazilari 6rnege uygun olarak diizenledi.

Fotograflara Kirpma Maskesi (Clipping Mask) uyguladi.

Fotograflari deforme etmeden kullandi.

Efektleri uyguladi.

Yazi ve gorselleri hizali yerlestirdi.

R e R RS i N e

Cahsmayi kaydetti.

10. Calismayi belirlenen siire icerisinde tamamladi.
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6.2. KATALOG HAZIRLAMA

Katalog, satis ve pazarlama faaliyetlerinin yiritidlmesinde reklam ve tanitim amaciyla kullanilan
en énemli basili riindiir. Ozellikle kurumsal olan ya da kurumsal olmayi amaglayan her firma,
kurumsalligini ve prestijini gliclendirecek katalog hazirlatir (Gorsel 6.26).

Gorsel 6.26: Katalog 6rnekleri

6.2.1. Katalog

Firma ya da kurumlarin Griinlerini veya hizmetlerini ayrintili bicimde tanitan ve belli bir sirayi takip
ederek hazirlanan kitap ya da kitapciklara katalog denir. Teknik detaylar, gorseller, fiyat bilgileri vb.
ozellikler tanitimi destekler. Kataloglar misteriye elden veya posta yolu ile ulastirilir.

Kataloglar, firmalarin Grin ya da hizmet cesidine gore ayri ayri diizenlenebilecegi gibi tim drin
ve hizmetleri kapsayacak sekilde tek bir katalog halinde de hazirlanabilir. Kataloglar musterinin
merak ettigi bitln sorulara cevap verecek nitelikte hazirlanir. Genellikle bir yil ara ile yenilenir
ancak bir yildan daha kisa (6 aylik, yaz-kis sezonu gibi) ya da daha uzun stire kullanilacak kataloglar
da hazirlanabilir. Kataloglar; giyim, elektronik esya, dekorasyon, mobilya, kozmetik ve otomotiv
gibi pek cok sektérde ¢ok genis bir kullanim alanina sahiptir.
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6.2.1.1. Katalog Cesitleri

Basim sektoriinde kataloglar, icerik olarak ve ciltleme sekline gore kataloglar olmak Gzere ikiye ayrilir.
icerik Olarak Kataloglar

Kataloglar genel olarak Urin katalogu, hizmet katalogu ve marka katalogu olarak tge ayrilir.

Uriin Katalogu: Uriin veya triinlerin farkli agilardan cekilmis fotografi, boyutu, agirligi, cals-
ma sekli, fiyat, teknik bilgileri, kodu ve renk gesitleri gibi bilgilerin yer aldigi katalog ¢esididir.
Uriin katalogu riin ya da Griin gesitlerinin taniilmasi amaci ile hazirlanir. Kozmetik, mobilya,
elektronik esya, dekorasyon vb. sektorlerde yaygin olarak kullanilir.

Hizmet Katalogu: Egitim kurumlari, hastaneler, turizm vb. hizmet veren firma ve kurumlarin
hizmetlerinin tanitilmasi amaci ile hazirlanir. Katalogda hizmeti simgeleyen goérsel, fotograf,
hizmetin siiresi ve acgiklamasi gibi bilgilere yer verilir.

Marka Katalogu: Firma ya da kurumu net bir sekilde anlatma ve kurumsal kimligini 6ne gikar-
ma islevi goriir. Marka katalogu; markanin kurumsal bazda tanitilmasi, ne is yaptigi, misyonu,
vizyonu, Urlin ya da hizmetleri, sube veya temsilcilikleri gibi bilgilerden hedef kitlenin haberdar
edilmesi amaciyla hazirlanir.

Ciltleme Sekline Gére Kataloglar

Basilan isleri sayfa ve forma sirasina gére bir araya getirip, farkli teknikler kullanarak dagilmasini
onlemek ve Grinin birbirine tutturulmasini saglamak amaci ile yapilan islemlerin timine ciltleme
denir. Ciltleme, basili dokiimanlarin daha saglam ve uzun émdrli olmasini saglar. Basili islerin sayfa
sayisi ciltleme ¢esidinin belirlenmesinde en 6nemli kriterdir (Gorsel 6.27).

Kataloglarda uygulanan ciltleme sekilleri; iplik dikis, Amerikan cilt, tel dikis, omega tel dikis ve
spiralli cilt seklinde siralanabilir.

Tel dikis Omega tel dikis

Amerikan cilt Spiral cilt

Gorsel 6.27: Ciltleme Ornekleri
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Kataloglar sayfa yonlendirmesine gore yatay, dikey ve kare katalog olmak Uzere (g farkli sayfa
formunda tasarlanir. Ornegin A4 ebadinda bir katalog dikey ya da yatay olarak tasarlanabilir. Ol¢ii
degismez ancak kagit yonlendirme degisir (Gorsel 6.28).

a

NOKTA

wnnoktacom

Gorsel 6.28: Dikey, yatay ve kare katalog 6rnekleri

6.2.1.2. Katalog Olgiileri

64x90 cm tabaka kagit
16 sayfa 24 sayfa 32 sayfa 48 sayfa
20x28 cm 20x20 cm 15x21cm 10x21 cm
21x29,7 cm | 20x21 cm
21x30 cm 20x22 cm
22x30 cm
22x31cm

57x82 cm tabaka kagit
16 sayfa 24 sayfa 32 sayfa 48 sayfa
17x27 cm 19x18 cm 13x18 cm 6x19,5 cm
19,5x27 cm 18x18 cm 13,5x19,5cm
20x27,5cm | 20x18cm

70%x100 cm tabaka kagit
16 sayfa 24 sayfa 32 sayfa 48 sayfa
22x32 cm 22x23 cm 16,5x24 cm | 11x22 cm
24x32 cm 22x22 cm 17x24 cm
24x30 cm 21x24 cm
22x33,5cm | 20x24 cm
24x33,5cm | 22x24 cm

Gorsel 6.29: Standart ebattaki kdgitlardan elde
edilen katalog dlgleri
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Kataloglar ¢ok farkl 6lctilerde ve sayfa sayilarinda
hazirlanabilir. Kataloglarin sayfa sayisi dordiin kat-
lari olarak hazirlanir. Baskisi yapilacak ¢cok sayfali
islerde sayfalar tek tek basilmaz. Sayfalarin belirli
bir diizende montaji yapilarak standart ebattaki
kagit tabakalari lizerine baskisi yapilir. Baskisi ya-
pilan tabaka kagitlar, baski sonrasinda kirma-kat-
lama islemleriyle forma haline getirilerek sayfalar
olusturulur. Katalog 6l¢listiniin belirlenmesinde en
onemli kriter, belirlenecek ol¢linlin basim sekto-
rinde kullanilan standart ebat kagitlardan firesiz
ya da en az fire ile elde edilmesidir. Kataloglar bu
kritere uygun olarak belirlenip istenen 6lgllerde
hazirlanabilir (Gorsel 6.29).

Olgii hesaplamalarinda standart kagit ebatlarindan
firesiz elde edilen katalog oOl¢lileri Gorsel 6.29'da
gorilmektedir.

Verilen ebatlar katalog icin bitmis ebat 6lclisii olup
tasma paylari ve baski icin gerekli paylar gbz 6niine
alinarak hesaplanmistir.

Firma ya da kurumlar katalog ol¢llerini belirlerken
gerek tasarim ve kullanim gerekse maliyet acisindan
belirleyici olan bazi hususlari géz 6niinde bulun-
durur. Standart ebattaki kagitlar icin belirlenen
bircok 6lgtiden en uygununun hangisi oldugunun
tespit edilmesi dnemlidir.



Katalogun 6l¢tsini belirlerken sunlara dikkat edilmelidir:

e Katalogda yer alacak bilgi ve gorselle ilgili ok sayida fotograf, metin, grafik vb. unsurlarin
bulunmasi isteniyorsa bunlarin kalabalik ve sikisik gériinmemesi, ferah bir tasarim yapi-
labilmesi icin daha blyik 6l¢i tercih edilmelidir.

e Katalogun sayfa sayisi belirlenmelidir.
e Katalogun musteriye elden mi verilecegi yoksa postayla mi gonderilecegi kararlastirilmalidir.

e Katalogu tasima kolayhgi agisindan yapilmasi gerekenler tespit edilmeli ve bunlarin katalog
Olgistline etkileri degerlendirilmelidir.

6.2.1.3. Katalog Elemanlari

Tasarimda kullanilacak elemanlar katalog gesidi goz 6niine alinarak tasarimdan 6nce belirlenir.
Katalog tasariminda yer almasi istenen unsurlar firma ya da kurumlar tarafindan temin edilir.
Kuguk farkliliklar olsa da kullanilacak elemanlar tiim katalog cesitlerinde hemen hemen aynidir.

Katalog tasarimlarinda yer almasi gereken elemanlar; amblem-logo, basliklar, iletisim bilgileri,
gorseller, metinler ve renk olarak siralanabilir.

Amblem-Logo: Firma veya kurumlara ait amblem-logo katalog tasarimlarinda kullaniimasi zorunlu
elemanlardan biridir. Amblem-logo kullanimi ile ilgili hususlar brosiir elemanlarinda belirtilen
hususlarla aynidr.

Basliklar: Gorsellerden sonra dikkat ¢eken en 6nemli elemandir. Basligin katalog igerisinde yon-
lendirici bir etkisi vardir. Bu nedenle katalogda yer alan basliklarin seciminde hassas olunmali ve
dogru baslik kullanmaya 6zen gosterilmelidir.

Metinler: Firma veya kurum bilgileri, Grin ya da hizmetlerin anlatimi, Grin cesitleri, ebatlari,
varsa urin kodlari, Grtiniin teknik 6zellikleri, kullanim detaylari ve renk segenekleri ile ilgili agik-
lamalar metinleri olusturur. Metinler misterinin merak ettigi tim sorulara cevap verecek sekilde
hazirlanmalidir.

Gorseller: Firma veya kuruma ait fotograflar, lirlin ve hizmete ait fotograf ya da gorseller, kullanilan
ikonlar, simgeler ve illistrasyonlar gibi tiim veriler gorsel elemanlari olusturur. Gorseller, katalog
tasariminin hedeflenen amaca ulagsmasinda en etkili elemandir. Bu nedenle gorsel elemanlar
icerikle uyumlu, kaliteli, yiiksek ¢oziinirlikli olmali ve profesyonel olarak hazirlanmalidir.

iletisim Bilgileri: Firma veya kurumun adres, telefon ve fax numarasi, e-mail ve web sitesi gibi
iletisim bilgileri giincel haliyle ve eksiksiz hazirlanmalidir. Uriin ya da hizmete ulasimi kolaylastir-
mak icin firma veya kurumlarin sube ya da temsilciliklerinin iletisim bilgileri varsa bunlara da yer
verilmelidir.

Renk: Tim basili Griinlerde dnemli bir unsur olan renklerin istenen etkiyi birakmasi, bilingli kulla-
nilmasina baglidir. Basil Grinlerde yanlis renk tercihleri, gérsel anlamda olumsuz bir etki birakirken
okunabilirlik agisindan da sorunlara yol agar. Bu nedenle tasarimda kullanilacak renklerin diger
renklerle uyumu dikkate alinmaldir.

Katalog tasarimindaki renk kullanimi brostir tasariminda belirtilen esaslarla birgok noktada aynidir.
Firma veya kurumlarin kurumsal renk paletine uygun renkleri kullanmasinin yani sira, renklerin
birbiri ile uyumunu ve psikolojik etkilerini de dikkate alarak renk tercihi yapmasi istenen etkiyi
olusturmasi bakimindan 6nemlidir.
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6.2.2. Goriintii isleme Programinda Uriin Fotograflarinin Diizenlenmesi

Kitap, dergi, afis, kartvizit, etiket ve katalog gibi trlnlerin isin 6zelligine gore cesitli bilgisayar
yazilimlari kullanilarak baskiya hazirlanmasina masaiistii yayincilik denir. Basim sektériinde
kullanilan masalisti yayincilik programlari genel olarak ¢izim programlari, mizanpaj programlari
ve goriintli isleme programlari olarak lge ayrilir. Baskiya hazirlanan is, yapilacak ¢alismanin
ozelligine gore tek bir programda ¢alisilip tamamlanabilecegi gibi farkh programlarin birlikte
kullanilmasini da gerektirebilir. Ornegin dergi, gazete, katalog ve kitap gibi ¢cok sayfali isler
mizanpaj programlarinda hazirlanir. Bu ¢alismalarda kullanilacak gorseller gérinti isleme
programlarinda islenir. Amblem-logo gibi elemanlar da ¢izim programlarinda vektorel olarak
hazirlanir. Yapilacak ¢alismanin sayfa sayisi, tasarimda kullanilacak fotograflarla ilgili yapilmasi
gereken islemler galisilacak program ya da programlari belirler.

Katalogda yer alacak tirtin fotograflarinin profesyonel olarak cekilmis, kaliteli ve yliksek ¢6zunir-
[UkIG olmasi gerekir. Gorseller isik, renk ve perspektif gibi 6zellikleri bakimindan birbiri ile uyumlu
olmalidir. Katalog tasarimlarinda profesyonel olarak ¢ekilmis fotograflar kullanilsa da zaman zaman
tasarima bagl olarak fotograflar lizerinde bazi islemlerin yapilmasi gerekir.

Goruntd isleme programlarinda triin fotograflarinin diizenlenmesi sirasinda en ¢ok uygulanan
islemler sunlardir:

Dekupe: Katalog tasariminda kullanilan Griin fotograflari, gogunlukla fotograflandigi arka planile
kullanilmaz. Uriin arka plandan ayrilarak tasarima uygun bir zemin (izerinde kullanilir. Bu nedenle
Urdin fotograflarinin arka plandan ayrilip zeminsiz olarak hazirlanmasi gerekir.

Gorantl isleme programlarinda fotograf (izerinde istenen bir alanin belirlenerek fotograftan
ayrilmasi islemine dekupe denir. Dekupe; gazete, katalog, dergi gibi bircok basili tGriiniin gérsel-
lerinin hazirlanmasinda sikg¢a kullanilan bir yontemdir. Bu yéntem ile belirlenen alan, fotograftan
ayrilarak baska bir fotograf veya zemin lzerinde kullanilabilir ya da arka plani silinerek zeminsiz
olarak kaydedilebilir. Gérinti isleme programlarinda dekupe islemi Patika Araglari (Path) ile ya-
pilir. Patika Araglari (Path) ile olusturulan patika hatti vektéreldir. Patika hatti ile kaliteli ve keskin
kenarli secim yapilmasi saglanir (Goérsel 6.30, 6.31).

Gorsel 6.30: Dekupe yapilacak gorsel ~ Gorsel 6.31: Dekupe yapilmis gorsel

Goriintl isleme programlarinda istenen alanin arka plandan ayrilmasi veya arka planin temizlenmesi
islemi Griiniin formuna goére secim araclari ile de yapilabilir. istenen alanin ayrilmast icin tiriin gérseli
degerlendirilmeli, hangi yontem kaliteli ve diizgiin hatl secim imkani sunuyorsa o yontem tercih
edilmelidir. Dekupe yapilan fotografin farkl programlarda zeminsiz olarak kullanilabilmesiicin TIFF
ya da PNG olarak kaydedilmesi ve Seffaf (Transparency) seceneginin aktif hale getirilmesi gerekir.
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Renk Modu: Renklerin renk modelindeki kanal sayisina gore bir araya gelme durumunu ifade
eder. Buna goriintii modu da denir. Kamera, telefon, televizyon ve fotograf makinesi gibi dijital
ortam cihazlari, goruntileri RGB renk modunda olusturur. Fotograf makinesi ile olusturulan bir
goruntliinin renk modu RGB'dir. Basim sektoriinde ise tim renkler ve renk tonlari CMYK renklerinin
baskida belirli oranlarda Ust Uste basiimasiile elde edilir. Bu nedenle tasarimlarda RGB renk modu
ile olusturulan fotograflarin renk modunun CMYK’ye cevrilerek kullaniimasi gerekir. Gorinti isleme
programlari CMYK, RGB, Gri Tonlamali (Grayscale) ve Lab gibi farkli mod secenekleri sunar. Kullani-
lacak ortama uygun renk modu dénisiimi goriinti isleme programlarinda pratik bir sekilde yapilir.

Gorunti isleme programlarinda fotografin renk modunu degistirmek icin fotograf, File (Dosya)
menisu altindan Open (Ag) komutu ile agilir. Gorlntl (Image) menisu altindan Mod (Mode)
secimi ile acilan seceneklerden CMYK renk modu segilir.

Renk modu degistirilen fotografin orijinal halinin korunmasi icin fotografa baska bir isim verilerek
Farkli Kaydet (Save As) ile kaydedilir. Ayrica orijinalin korunmasi icin fotografin kopyasi alinarak
renk modu degisimi kopya lizerinden de yapilabilir (Gorsel 6.32).

Gorsel 6.32: Renk modu se¢imi

Renk Diizeltme ve Renk Degistirme: Kataloglarda ¢ok sayida triinin fotografi kullanilir. Zaman
zaman renk ve i1sik degerlerinin birbirine uygun olmadigi, pozlama veya renk kusurlari olan fotog-
raflarin da tasarimda kullanilmasi gerekebilir. Bu tlr fotograflari kullanmak gerektiginde gorinti
isleme programlari ile fotograflar lizerinde belirli diizeyde iyilestirme yapilir. Ornegin poz siiresi
dogru ayarlanmayan bir fotograf karanlik ise aydinlatilabilir ya da fazla aydinlk ise fotografin
parlakligi azaltilabilir. Aralarinda renk uyumu bulunmayan fotograflarda renk dengesi esitlenebilir.
Goruntl isleme programlari kullanilmasina ragmen fotografta iyilestirme yapilamayacak derecede
kusurlar varsa fotografin kullanimi yeniden degerlendirilir (Gorsel 6.33).

Gorsel 6.33: Renk diizeltme
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Kataloglarda kullanilacak tiriin fotograflarinin farkli renkleri mevcut degilse Griniln rengi ilk fotog-
raf Uzerinden degistirilir. Boylece katalogda ayni Griintin farkh renkleri de kullanilmis olur. Renk
degistirme katalog tasarimlarinda sik uygulanan bir yéntemdir. Gorlintl isleme programlari ile
mevcut rengin fotografi kullanilarak fotograf Gzerinde istenen renk degisikligi yapilir (Gorsel 6.34).

Gorsel 6.34: Renk degistirme islemi yapilmig ¢alisma

Goriuntl isleme programlarinda renk dizeltme ve degistirme islemleri Goriintl (Image) menusi
altindan Ayarlamalar (Adjustments) secenekleri ile yapilir. Renk diizeltme ve degistirme islemleri
icin farkli yontemler kullanilir. Ydntemin secimi ve uygulanmasi tasarimcinin program bilgisine ve
tercihine gore degisir. Renk diizeltme islemlerinde ileri dlizey ¢calismalar icin tasarimcinin gérinti
isleme programina hakimiyetinin profesyonel diizeyde olmasi gerekir.

Rotus: Fotograf Uizerinde yipranma, gizik, yirtik gibi kusurlari onarmak, fotograf 6gelerini ¢cogalt-
mak ya da istenmeyen verileri yok etmek amaci ile yapilan ¢alismalara rétus denir. Rétus, katalog
tasariminda kullanilacak Griin fotograflarindaki yazi, leke veya gorsel Gizerinde istenmeyen alanla-
rin temizlenmesi gibi islemlerde sikga basvurulan bir ydntemdir. Gériintl isleme programlarinda
rétus islemlerinde kullanilan gesitli araglar bulunur. Bu araglar yardimiile onarma, temizleme vb.
islemler pratik bir sekilde gerceklestirilir (Gorsel 6.35, 6.36).

Gorsel 6.35: Rotus islemi uygulanacak 6rnek Gorsel 6.36: Rotus islemi uygulanmis 6rnek

Ol¢ii ve Coziiniirliik Ayarlari: Tasarimda kullanilacak fotograflarin ¢éziiniirliik degerlerinin baskiya
uygun sekilde diizenlenmesi gerekir. Cozuinurlik degeri kullanilacak ortama gore farkhlik gosterir.
Basim sektoriinde basilacak islerle ilgili kullanilacak fotograflarin ¢ozlintrlik degerinin 300 ppi
olmasi gerekir. Bu degerin gazete basiminda kullanilacak fotograflar icin 200 ppi, dijital ortamlar
icin ise 72 ppi olmasi yeterlidir.
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Tasarimlarda kullanilacak fotograflarin ¢ozlinlrlik degerlerinin yani sira, ebatlarinin belirlenmesini
gerektiren durumlar da olabilir. isin 6zelligine gére fotograflarin istenen boyutlarda biyiiltiilip
klgulttilmesi gerekir. Fotografcilik sektoriinde kaydedilen gorintiler icin standart bir 6lgi yoktur.
Fotograf makinesi ile kaydedilen gorintiler pixel cinsinden ve farkli boyutlarda olusur. Fotograf
makinesinin teknik ozelliklerine bagli olarak kaydedilecek fotografin en ve boyundaki pixel sayisi,
kayit formati gibi 6zellikleri de degisir. Makinenin olusturdugu goriintii boyutunun (en x boy) pixel
olarak degeri, fotografin basilabilecek fiziksel ebadinin belirlenmesinde etkilidir. Tasarimlarda
kullanilacak maksimum ebat, fotografin eni ve boyundaki pixel sayisi ile belirlenir.

Maksimum baski ebadinin hesaplanmasi su sekildedir:
Maksimum ebat (genislik) = Fotografin enindeki pixel sayisi/300 = ... inch
Maksimum ebat (yukseklik) = Fotografin boyundaki pixel sayisi/300 = ... inch’tir.

Sonucun cm karsiligi icin inch olarak bulunan deger 2,54 ile carpilir (1 inch = 2,54 cm’dir.).

Ornek: 16 megapixel (megapiksel) ile cekilmis bir fotograf 300 ppi ¢6ziiniirliik ile basilacak ise net
ve kaliteli bir baski yapmak icin maksimum baski boyutu nedir?

16 megapixel ile ¢cekilen fotografin eninde 4608 pixel, boyunda 3456 pixel bulunuyor ise
Maksimum ebat (ylkseklik): 3456/300= 11,52 inchx2,54 = 29 cm

Maksimum ebat (genislik): 4608/300= 15,36 inchx2,54 = 39 cm’dir.

Fotografin net ve kaliteli olarak basilabilecegi maksimum baski boyutu 29x39 cm’dir. Fotografin

bu oélgllerden daha kiiglik ebatlarda basilmasi durumunda herhangi bir problem yasanmaz.

Katalog tasariminda kullanilacak fotograflarin élglileri ve ¢ozinirlik degerleri gérinti isleme
programlarinda diizenlenir. Gérsel (Image) meniisii altindan, Gérsel Olgii (Image Size) secenegiile
acilan pencereden istenen 6l¢l ve ¢ozlnlrlik degerleriile ilgili alanlara girilir (Gorsel 6.37, 6.38).

Gorsel 6.37: Gorsel (Image) mendsi Gorsel 6.38: Gorsel Olgii (Image Size) penceresi
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6.2.3. Katalog Tasariminda Dikkat Edilecek Hususlar

Kataloglar, hem firmanin kurumsalligini yansitmasi hem de iyi bir reklam araci olmasindan dolayi
ozenle hazirlanmalidir. Sayfa sayisinin ve elemanlarinin fazla olmasinin yani sira, katalogdaki gor-
sellerin islenmesi de zaman alir. Bundan dolayi katalogun tasarimdan dnceki hazirlik asamasinda
ciddi bir planlama yapilmasi gerekir.

6.2.3.1. Tasarim Asamasinda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

266

Katalog tasariminda kullanilacak tiim elemanlar firma ya da kurumdan alinmalidr.
Katalog 6lclisi ve sayfa sayisi belirlenmelidir.

Katalogun maketi yapiimadir. Maket, orijinale uygun olcllerde ve sayfa sayisinda olmali,
belirlenen ciltleme teknigine uygun hazirlanmalidir.

Katalogda ayni grupta ve sayfada yer alacak urinler tespit edilip gruplandirilmalidir.
Ornegin On kapak: logo, slogan, baslk

Kapak ici: 6n s0z, giris, tarihge vb.

i¢ sayfalar: Griinler, hizmetler, vizyon-misyon, referanslar vb.

Arka kapak: iletisim bilgileri, logo, fotograf vb.

Kullanilacak gorseller; ebat, ¢ozlinlrlik, renk modu ve 1sik ayarlari gibi 6zellikleri bakimin-
dan tasarima ve baskiya uygun bicimde dizenlenmelidir.

Katalogda yer alacak Uriinlere ait teknik bilgi ve 6zellikler fazla ise bunlar tablo seklinde
dizenlenmelidir.

Basliklar dikkat cekici buyiklikte olmali, ana baslik ve alt baslik seklinde farkli puntolarda
diizenlenmelidir.

Tasarimda kullanilacak renkler belirlenmeli, bu renkler gérsellerle uyumlu olmahdir.

Sayfa sayisi fazla olan kataloglarda igindekiler bolimi olusturulmali ve sayfalar numara-
landiriimahidir.

Tasarim icerisinde yer alan metinler kolay okunmali ve diizgin bir Turkge ile yazilmahdir.

Metinlerin yaziminda firma ya da kurumun kurumsal font ailesi varsa fontlar bu aileden
secilmelidir. Kurumsal bir font ailesi mevcut degil ise net ve rahat okunabilir bir font ailesi
tercih edilmelidir.

Cok sayida font kullanilmamalidir. En fazla g font tercih edilmelidir.

ikon ve simgelerden yararlaniimalidir. ikon ve simgeler 6zellikle vurgu yapilmak, 6n plana
cikarilmak istenen Urin veya bilgilerde tercih edilmelidir. Bunlar, tasarimi tekdlzelikten
cikarmak ve dikkat cekmek istenen alanlarda kullaniimalidir. Ozellikle, kullanilan renkler
tasarima uygun hale getirilmelidir.

iletisim bilgileri, sosyal medya hesaplari giincel ve dogru olmali, okunakli bir font ile ya-
zilmali, QR kodlara da yer verilmelidir.

Tasarimi biten calismanin montaj asamasindan 6nce mutlaka c¢iktisi alinip tim elemanlarin
dogru ve uygun ebatlarda olup olmadigi kontrol edilmelidir. Kontrol firma tarafindan da
yapilmalidir. Renk farkliliklari olusacagi igin ev ve ofis tipi yazicilardan alinan g¢iktilarda renk
kontroll yapiimamalidir. Renk kontrol(, renk yonetim sisteminin kurulu oldugu profesyo-
nel prova cihazlariile yapilan baskilardan veya baski makineleri ile yapilan prova baskilar
Uzerinden spektrofotometre ile dlgiilerek yapilmahdir.



6.2.3.2. Katalog Tasariminda Dikkat Edilecek Teknik Hususlar

Katalog sayfalarinda yer alan gorsel, renk, desen gibi tasarim elemanlari sayfa kenarlarina
degecek sekilde kullaniliyorsa mutlaka tasma payi verilerek diizenlenmelidir. Tasarim bit-
tikten sonra tasma payi verilmesi gereksiz is ylikiine ve zaman kaybina neden olacagindan
tagma paylarinin tasarim asamasinda verilmesi daha uygundur.

Tasma payi icin verilecek deger genellikle 3 mm’dir. Kullanilacak standart kagit ebadi 6lgl-
stindin uygun olmasi durumunda 5 mm olarak da verilebilir. Katalog 6l¢lisi belirlenirken
standart kagit ebadi izerindeki hesaplama hangi deger ile yapilmis ise tasma payi da o
degerde verilmelidir.

Not: Ciltleme sekli sirttan tiras alinmayacak tel dikis, omega tel dikis ve iplik dikis ise say-
falarin sirt kismina tagsma payi verilmez.

Spot renk (Extra renk) kullanilan calismalarda yer alan renk kodlari baski asamasinda da
kullanilacagi icin not edilmelidir.

Kataloglarin sayfa sayisi belirlenirken sayfalar dérdiin katlari olacak sekilde hesaplanir.
Kapak ve i¢ sayfalar icin yapilan planlamalarda kapak, i¢ sayfalardan ayri gésterilir. Ornegin
16+4 seklinde belirtilen bir calismada 16 i¢ sayfa sayisini, 4 kapak sayfa sayisini ifade eder.
Kapak sayfalarinin i¢ sayfalardan ayrilmasinin nedeni farkli gramajda olmasi ve farkli kagit
cesidine basiimasidir. Bundan dolayi kapak sayfalari ayri montajlanarak basilir, i¢ sayfalarin
montajinda yer almaz.

Katalog baskisinda kullanilan kagit cesidi ve gramaji gerek kaliteli bir goriiniim gerekse kata-
logun dayanikliligi agisindan 6nemlidir. Bu nedenle katalog baskilarinda kapak ve i¢ sayfalar
icin farkh kagit cesidi ve gramaijlar tercih edilir.

Kapak baskilarinda en cok tercih edilen kagit cinsi kuse ve Amerikan bristol kagittir. Amerikan
bristol kagit, kapak arkasi baski yapilmayacaksa tercih edilmelidir. Gramaj olarak 250-300-
350 g civarinda kagitlar tercih edilir. Ayrica kapakta dayanikliligi artirmak icin mukavva zeri
sivama islemleri de tercih edilen uygulamalardandir.

i¢ sayfalar icin en cok tercih edilen kagit cinsi kuse kagittr. Gramaj olarak 90-200 g arasinda
kagitlar kullanihr.

Katalog tasarimlarinda ilk izlenim birakan ve musteriyi icindekileri incelemeye yonelten en
dnemli kisim kapaktir. lyi tasarlanmis bir kapak, baskidan sonra uygulanacak islemlerle daha
cazip hale getirilir. Katalog baskilarinda genellikle kapak tzerine uygulanan ekstra islemler
gofre, lak, varak yaldiz, selofan ve sivama kapaktir. Misteriler bu islemler hakkinda bilgilen-
dirilmeli yapilacak islemlerin tasarima, Uirline ve fiyata etkileri agiklanmalidir.

Gofre: Kagit Uzerinde istenen bolgelerin kabartilmasi islemidir. Baskili ya da baskisiz alanlara
uygulanabilir. Uygulandigi alana boyut kazandirir.

Lak: Parlaklik ve dayaniklilik kazandirmak igin uygulanir. Kismi lak, kabartma lak ve kumlu
lak olmak Uzere gesitleri bulunur.

Varak Yaldiz: Dikkat cekmek ve gorsellik katmak amaci ile istenen kisimlarin altin, glimis
gibi yaldiz miurekkeplerle ya da yaldiz kagitlarla basiimasidir. Uygulandigi ylizeye metalik bir
efekt kazandirir.

Selofan: Kaplama islemidir. Uygulandigi yiizeye koruyucu 6zellik saglar. Selofan uygulanan
Urinlerde baski daha kalici olur, Grlin daha az yipranir ve kolay yirilmaz. Mat ve parlak
olmak Uzere iki ¢esidi vardir. Uygulandigi ylizeyde baski rengini etkiler. Selofan 135 g’dan
kalin kagitlara uygulanir.

Sivama Kapak: Uzun sire kullanilmasi istenen islerde tercih edilir. Baskisi yapilan kapaga
mukavva Ulzerine sivama iglemi yapilir.
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6.2 Bu ¢alismanin amaci, vektorel gizim programinda yer alan temel gizim ve yazi araglarini
. __ || kullanarak Gorsel 6.39’daki tasarim calismasini Gorsel 6.40’daki gorselleri kullanarak-
hazirlamaktr. Verilen islem basamaklarini takip ederek uygulamayi yapiniz.

Yonerge
— e (Calismaya baslamadan dnce uygulama 6rnegini inceleyiniz (Gorsel 6.39).
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T sire | e Calsmayi yaparken, kisayol tuslarini kullanarak zamandan tasarruf ediniz.
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e Calismayi belirli araliklarla kontrol ediniz.

)

=7
54
7]

=
»/

>

2021
Uriin Katalogy

e Nt

ko i

Gorsel 6.39: Katalog tasarim 6rnegi (6n ve arka yliz, sekiz sayfa)

Gorsel 6.40: Uygulama gorselleri
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Uygulamanin Ozellikleri

isin Ebadi: 170x270 mm
Sayfa Sayisi: 4+4 (4 sayfa ic, 4 sayfa kapak)

Tagma Payi: 3 mm
Cilt Sekli: Tel dikis
Kapak ici tek renk (%100 siyah)

islem Basamaklari

1.

2
3.
4

10.

11.

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz (bk. sf. 283).
is 6nltgini giyiniz.
Masay!i rahat calisilabilecek sekilde dizenleyiniz.

Katalogun maketini olusturunuz. Maket icin iki adet A4 ebadindaki kagidi yatayda ortadan
tek kirim yaparak dort sayfa olusturunuz. Tek kirim yapilan iki adet A4 ebadindaki kagidi i¢
ice koyarak sayfa sayisina ve cilt sekline uygun maket olusturunuz. Sayfalara 6n kapak, arka
kapak, 6n kapak ic, arka kapak ic ve i¢ sayfalara sayfa numaralarini yaziniz (Gorsel 6.41).

On kapak ig yiiz Arka kapak ig yuz

On kapak

&%

Gorsel 6.41: Katalog maketi

Yazi, gorsel ve fotograf gibi tasarim elemanlarini gruplayiniz. Tasarim igin bir kurgu yapiniz
ve katalog maketinden yararlanarak notlar aliniz.

Fotograflari dekupe, renk diizeltme ve rétus gibi islemler igin inceleyiniz. Gorlinti isleme
programinda islenecek fotograflari belirleyiniz.

Gorlintd isleme programini aginiz.

Tasarimda kullanilacak fotograflara uygulanmasi gereken islemleri goriintt isleme progra-
minda gerceklestirerek vektorel programda kullanmaya uygun bir format ile fotograflari
kaydediniz. Uzerinde islem yaptiginiz fotograflarin orijinallerini korumak icin Farkli Kaydet
(Save As) komutu ile fotograflara yeni bir isim vererek ayri bir klasére kaydediniz.

Vektorel gizim programini aginiz.

i¢ sayfalar icin yeni sayfa aciniz (CTRL+N). i¢ sayfalar ve kapak sayfalari ayri dosyalar halinde
calisabilecegi gibi ayni dosya icinde farkl sayfa olciileri ile ¢calisarak da hazirlanabilir.

Sayfa genisligini 170 mm, yuksekligini 270 mm, ¢ozlindrlGgind High (300 ppi) ve renk modu-
nu CMYK olarak seginiz. Sayfa sayisini 4, tasma payi icin Bleed degerini 3 mm olarak giriniz.
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12. Actiginiz calisma ylzeylerini Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu

ile Ekin Katalog adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol
komutu ile yineleyiniz.

13. ig sayfalarin sirt kisminda tasma pay1 verilmeyecegi icin kaginci sayfa oldugunu ve sayfalarin

14.
15.

16.

17.

18.
19.

270

sirt kisimlarini belirleyiniz. (Gorsel 6.42).

1. sayfa 2. sayfa 3. sayfa 4. sayfa

sirt
sirt
sirt
sirt

Gorsel 6.42: i¢ sayfalarin olusturulmasi

Calisma esnasinda tiim sayfalarin kenarlarina 10 mm mesafede kilavuz ¢izgileri yerlestiriniz.

Birinci sayfa fotograflarini Dosya (File) mentisi altindan Yerlestir (Place) komutu ile say-
faya aliniz.

Calismada kullanilan tim fotograflara Kontrol Paneli (Control) tizerinden Gom (Embed)
islemini uygulayiniz.

Sayfanin st kisminda kullanilacak gorseli SHIFT tusu basili iken herhangi bir kdsesinden
fare ile surikleyerek sayfaya uygun boyuta getiriniz. Fotografin sayfada kullanilacak ala-
nini 60x173 mm olcllerinde dikdortgen ile belirleyiniz. Her iki elemani da secerek Kirpma
Maskesi (Create Clipping Mask) uygulayiniz (Gorsel 6.43).

Gorsel 6.43: Fotografin kirpiimasi

Fotografin altinda yer alacak yesil alan i¢in 10x173 mm olgllerinde bir dikdortgen giziniz.

Calisma esnasinda renklerin pratik bir sekilde ve dogru degerlerde uygulanabilmesi icin
renkleri Renk Ornekleri (Swatches) penceresine kaydediniz. Yesil renk icin C: 50, M: 5, Y: 80
ve K: 40 degerlerini girerek Renk Ornekleri (Swatches) penceresine kaydediniz. Kaydedilen
rengi, olusturdugunuz dikdértgene dolgu rengi olarak uygulayiniz.



20. Yesil alan tzerindeki yaziyi beyaz renk ile Segeo Print fontu, Kalin (Bold) ve 14 punto ola-

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

rak yaziniz. Yaziyi, alana yatayda ve dikeyde Hizala (Align) penceresindeki segcenekler ile
ortalayiniz (Gorsel 6.44).

sirt

Gorsel 6.44: Yazi ve seridin hizalanmasi

Metinleri sayfaniza aktariniz. Sayfa metnini Candara fontu, Normal (Regular), 11 punto ve
satir arasini 13 punto yapiniz. Paragraf (Paragraph) penceresinden ilk satir girintisini 10
punto, paragraflar arasi bosluklari 2 punto olacak sekilde diizenleyiniz.

Dizenlenen metni kilavuz gizgiler arasina ve Ustteki yesil seride 10 mm uzaklikta konum-
landiriniz.

Baslik altinda bulunan ¢izgiyi 150 mm uzunlugunda, 2 punto kalinliginda olusturunuz.
Cizginin Ustlinde yer alacak dikdortgeni 6x45 mm ebatlarinda gizip diizenleyiniz. Her iki
elemani da kaydedilen yesil renk ile renklendiriniz. Cizgi ile dikdértgeni yatayda ve dikeyde
ortali olarak hizalayiniz.

Ekmek Cesitlerimizden yazisini beyaz renk, Candara fontu, 11 punto ile yaziniz ve yesil
dikdortgen alana ortalayiniz.

Birinci sayfa fotograflarinin genislik degerlerini en-boy dengesini koruyarak 25 mm olacak
sekilde dlcllendiriniz.

Olgiilendirilen fotograflari sayfa kenarlarinda 15 mm bosluk kalacak sekilde ve esit aralik-
larla yerlestiriniz. Fotograflarin diizeni icin orijinal calismadan yararlaniniz.

i¢ sayfalarin timiindeki dekupeli gérsellere ayni degerlerde Alt Golge (Drop Shadow)
uygulayiniz.

Efekt (Effect) men(ist altindan ve Sitilize (Stylize) seceneklerinden Alt Golge (Drop Shadow)
ile acilan ileti penceresine Gorsel 6.45'teki degerleri giriniz.

Gorsel 6.45: Alt golge efekt penceresi
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29. Fotograf altiyazilarini Candara fontu, 9 puntoile yaziniz ve ilgili gorselin altina ortali sekilde
yerlestiriniz. Sayfa altindaki yesil alani 13x173 mm ebatlarinda olusturunuz. Tasma payla-
rini dikkate alarak yesil alani sayfanin alt kenarinda konumlandirip ilk sayfanin tasarimini
tamamlayiniz (Gorsel 6.46).

EKMEK
Gin

Gorsel 6.46: Tasarimi biten sayfa

30. ikinci sayfada safta tistiinde yer alan iki gérseli yan yana yerlestiriniz. Gorsellerin yiiksekligi
60 mm, yan yana genislikleri 173 mm olacak sekilde diizenleyiniz. Soldaki gorselin sayfada
kalacak kismini orijinaldeki kadraja uygun bir yamuk cizerek kirpiniz (Goérsel 6.47).

Gorsel 6.47: Kirpma maskesi uygulanmasi

31. Kirpma isleminden sonra fotograflarin birlesim yerine Kalem Araci (Pen Tool) ile birlesim
yeri egimine uygun sekilde 2 punto kalinhginda ¢izgi ciziniz. Birlesim hatt Gzerinde ¢izgiyi
konumlandiriniz.

32. Birinci sayfadaki 10x173 mm’lik yesil alani yazisi ile birlikte seginiz. Hepsini CTRL+C ile
kopyalayarak ikinci sayfaya CTRL+V ile yapistiriniz ve fotograflara temas edecek sekilde
konumlandiriniz. Yaziyi secerek TUZLULAR seklinde degistiriniz ve alana ortalayiniz.

33. Sayfa metnini Candara fontu, Normal (Regular), 11 punto ve satir arasini 13 punto yapiniz.
Paragraf (Paragraph) penceresinden ilk satir girintisini 10 punto, paragraf arasi bosluklari
2 punto yapiniz.

34. Dlzenlenen metni kilavuz gizgiler arasina, Ust yesil alana 10 mm uzakhkta konumlandiriniz.

35. Metnin altinda yer alan yesil cizgi ve dikdortgeni yazisi ile birlikte birinci sayfadan kopya-
layip, ikinci sayfaya yapistirarak yaziy1 Sandvigler olarak degistiriniz.
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36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

Dekupeli sandvi¢ gorsellerinin dlculerini Donustir (Transform) penceresinden genislik
yoniinde 50 mm yapiniz. En-boy orantisini korumak igin 6lglilendirme yapilirken zincir
isaretinin birlesik oldugundan emin olunuz.

Gorselleri sayfa kenarina 20 mm uzaklikta orijinaldeki ile uyumlu olacak sekilde konum-
landiriniz.

Sayfadaki dekupeli gorsellerin timuine Gorsel 6.45’teki degerler ile Alt Golge (Drop Shadow)
uygulayiniz.

Fotograf alti yazilarini Candara fontu, 9 punto ile yaziniz ve ilgili gorselin altina ortali olarak
yerlestiriniz. Hizalamalarda kilavuz gizgilerden yararlaniniz (Gorsel 6.48).

Gorsel 6.48: Fotograf alt yazilarin diizenlenmesi

Ayni sayfadaki yesil cizgiyi ve dikdortgen alani segip, CTRL+ALT tuslari basiliyken segili alani
fare ile stirtikleyerek bir kopya olusturunuz. Yaziyi Mayallar olarak degistiriniz.

Dekupeli gorselleri yiikseklikleri 40 mm olacak sekilde diizenleyiniz. Ustteki sandvig gor-
sellerini hiza alarak gorsellerin sayfa kenarlarina olan mesafelerini ayarlayiniz.

Fotograf alt1 yazilarini Candara fontu, 9 punto ile yaziniz ve ilgili gorselin altina ortali olarak
yerlestiriniz. Hizalamalarda kilavuz gizgilerden yararlaniniz.

Sayfa altindaki yesil alani birinci sayfadan kopyalayarak ¢alisma sayfasina yapistiriniz. Tas-
ma paylarina degecek sekilde konumlandirip ikinci sayfa tasarimini tamamlayiniz. Sayfa
elemanlarini ve hizalamalari kontrol ederek CTRL+S kisayolu ile kaydediniz (Gorsel 6.49).

sirt
sirt

Gorsel 6.49: Tasarimi biten sayfalar
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44,

45.

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

55.
56.
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Uglincii sayfa tst gorselini SHIFT tusu basiliyken, herhangi bir ksesinden fare ile cekerek
serbest bicimde sayfaya uygun sekilde dlcllendiriniz. Kadrajina uygun alani 60x173 mm
Olcllerinde dikdortgen ile belirleyerek Kirpma Maskesi (Clipping Mask) uygulayiniz.

Sayfaya uygulanacak rengi, Renk Secici (Color Picker) penceresinden C: 0, M: 50, Y: 100
ve K: 0 degerleri ile Renk Orneklerine (Swatches) kaydediniz.

Turuncu serit igin ikinci sayfadaki yesil alani kopyalayarak ¢alisma sayfasina yapistiriniz.
Kaydedilen turuncu rengi secerek yesil rengi degistiriniz.

Yazlyi seginiz ve TATLI ATISTIRMALIKLAR seklinde degistiriniz. Yaziy1 13 punto ve %100
siyah renk yapiniz.

Sayfanin yarisindaki zemin igin 88x205 mm o6lgllerinde bir dikdértgen ¢iziniz. Turuncu
renk ile dolgu rengi vererek dikdortgenin Opaklik (Opacity) degerini %20 yapiniz. Alttan
ve sagdan tasmalara degecek sekilde yerlestiriniz (Calisma, kilavuz gizgileri gizlenerek
goriantilenmistir Gorsel 6.50).

Gorsel 6.50: Zeminin 6lcilerle olusturulmasi

Uriin isimlerinin altindaki gizgiyi 2 punto kalinliginda ve 65 mm uzunlugunda, gerceveyi
6 mm yuksekliginde ve 17 mm genisliginde olusturarak turuncu renk ile renklendiriniz.

Dikdortgen Gzerinde yer alacak Uriin isimlerini Candara fontu, 11 punto ve %100 siyah
renk ile yaziniz.

Olusturulan alani gruplayiniz ve kilavuz gizgilere temas edecek bicimde konumlandiriniz.

Yerlestir (Place) komutu ile dekupeli fotograflari sayfaya aktariniz ve genislik yoniinde
45 mm olarak olgilendiriniz. Gorsellerin sekline gore bu deger 3-5 mm kadar degisiklik
gosterir. Yerlesim yapildiktan sonra kilavuz cizgileri ile diizenlemeler yapilabilir.

Tam drdn isimlerinin altinda yer alacak ¢izgiyi ve dikdortgeni kopyalayarak cogaltiniz. Alt
alta gelen Grlin basliklari arasinda 60 mm’lik mesafe birakiniz. Urlin isimlerini degistiriniz.

ilgili gérselleri orijinal ile uyumlu olacak sekilde ilgili ismin altina yerlestiriniz. Sayfadaki
dekupeli gorsellerin tiimiine Alt Gélge (Drop Shadow) uygulayiniz.

Uriin metinlerini Candara fontu, 9 punto ve %100 siyah renk yapiniz.

Uriin metinlerini ilgili Griin isminin altina yerlestiriniz.



57.

58.

59.

60.

61.
62.

63.

64.

65.

66.

67.
68.

69.
70.

Sayfa altindaki yesil alani ikinci sayfadan kopyalayarak ¢alisma sayfasina yapistiriniz. Yesil
alanin rengini turuncu renk ile degistiriniz. Turuncu alani tasma paylarina degecek sekilde
konumlandirarak t¢linci sayfa tasarimini tamamlayiniz (Gorsel 6.51). Sayfa elemanlarini ve
hizalamalari kontrol ederek CTRL+S kisayolu ile kaydediniz.

Dordiinci sayfa fotograflarini calisma sayfasina aktariniz. Sayfanin tst kisminda kullanilan
iki fotografa ikinci sayfada uygulanan islemleri tekrar ederek sayfayi 60x173 mm ebadinda
dizenleyiniz.

ikinci sayfadaki yesil egik cizgiyi kopyalayarak calisma sayfasina yapistiriniz ve gizginin rengini
turuncu yapiniz.

Fotograf altindaki turuncu seridi yazi ile birlikte Uc¢lincli sayfadan kopyalayarak calisma
sayfasina yapistiriniz.

Yaziyi secerek PASTALAR seklinde degistiriniz.

Kilavuz gizgi kullanarak sayfayi dikey yonde iki esit alana ayiriniz. Hizalamalar igin ortadaki
kilavuz cizginin sagina ve soluna 10 mm mesafede yeni kilavuz cizgileri yerlestiriniz.

Uglincii sayfada olusturulan tiriin isimlerinin yazildig alani kopyalayiniz ve calisma sayfasina
yapistiriniz.

Dikdortgen alani 6x30 mm olgilerinde dizenleyiniz. Yaziyi Cikolata Selalesi olarak yaziniz.
Yaziyi ortalayarak tstten 10 mm bosluk birakip kilavuz gizgiler arasina yerlestiriniz (Gorsel 6.52).

uuuuuu

Gorsel 6.51: Tasarimi biten sayfa Gorsel 6.52: Alt baslik zemininin hazirlanmasi

Uriin basliklari alaninda bulunan tiim elemanlari gruplayarak Obje (Object) / Déniistiir
(Transform) penceresinden Hareket (Move) ile 65 mm asagida kopya olusturunuz. CTRL+D
kisayol komutu ile kopyalama islemini tekrar ederek l¢iinci basligi olusturunuz.

Olusturulan ¢ Griin bashginin alanlarini secerek gruplayiniz. Gruplanan elemanlari CTRL+ALT
tuslari basiliyken fare ile stirtikleyerek kopyalayiniz ve sayfanin diger tarafinda yer alan trin
basliklari alanlarini tamamlayiniz.

Uriin isimlerinin yazilarini secerek degistiriniz.

ilgili gérselleri ait oldugu bagliklarin altina orijinali ile uyumlu olacak sekilde ve 40 mm
genisliginde yerlestiriniz. Urlin ylkseklikleri farkl olan gorsellerde hizalamalari gorsellerin
tabanina gore yapiniz.

Sayfadaki dekupeli gorsellerin timiine Alt Golge (Drop Shadow) uygulayiniz.

Uriin agiklama metinlerini Candara fontu, 9 punto ve % 100 siyah renk yapiniz.
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72.

73.

74.

75.

76.

Uriin agiklamalarini ilgili gérseller ile ortali olacak sekilde diizenleyiniz.

Sayfa altinda yer alan turuncu seridi G¢linci sayfadan kopyalayarak ¢alisma sayfasina
yapistiriniz. Sayfanin sirt yoniine dikkat ederek tasma payini diger yonden veriniz.

Sayfadaki tim elemanlari ve hizalamalari kontrol ederek dérdiincii sayfa tasarimini ta-
mamlayiniz. Calismayi CTRL+S kisayol komutu ile kaydediniz (Gorsel 6.53).

MMMMMMMMM

Ptk solen

Gorsel 6.53: Nesnelerin kilavuz cizgilerle hizalanmasi

Kapak icin yeni sayfa aciniz (CTRL+N). Sayfanin genisligini 340 mm, yliksekligini 270 mm,
¢6zUndrliguni High (300 ppi) ve renk modunu CMYK seginiz. Sayfa sayisina 2, tasma payi
icin Bleed alanina 3 mm degerini giriniz.

Actiginiz calisma ylizeylerini Dosya (File) / Kaydet (Save) veya CTRL+S kisayol komutu ile
Ekin Katalog Kapak adini vererek kaydediniz. Kayit islemini belirli araliklarla CTRL+S kisayol
komutu ile yineleyiniz.

Sayfayi kilavuz cizgileri ile ortadan isaretleyerek iki esit alan olusturunuz. Sayfalarin ke-
narlarina 10 mm mesafede kilavuz ¢izgileri yerlestiriniz (Gorsel 6.54).

Arka kapak On kapak On kapak i¢ Arka kapak i¢

Gorsel 6.54: Kapak sayfalarinin hazirlanmasi

77. On kapak tasariminda kullanilan logonun vektérel gizimini sayfaya aliniz.

78. Sayfanin tstiindeki turuncu alan igin 60x173 mm 6lgiilerinde bir dikdértgen giziniz. Uglin-
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cli sayfada tasarim asamasinda kaydedilen turuncu rengi dolgu rengi olarak uygulayiniz.



79.

80.

81.

82.

83.

84.

Sayfanin altinda konumlandirilan koyu yesil alan icin 17x173 mm 6lgilerinde bir dikdort-
gen ciziniz. Koyu yesil renk icin C: 80, M: 10, Y: 60 ve K: 60 degerleri ile olusan rengi Renk
Ornekleri (Swatches) penceresine kaydediniz.

Slogan metnini Candara fontu, Italik, 14 punto ve beyaz renk ile yaziniz. Metni orijinale
uygun sekilde diizenleyiniz.

Zemin igin logonun basak gizimlerini segerek gruplayiniz. Gruplu gizimin genislik yoniinde
Olglslinl 7 mm yapiniz ve doku olarak kaydediniz. Dokuyu kaydetmek icin Obje (Object)
menlsu altindan Doku (Pattern) / Yapmak (Make) secimi ile acilan ileti penceresinden
Doéseme Tirind (Tile Type), Stituna Gore Tugla (Brick by Row) olarak seciniz (Gorsel 6.55).

Gorsel 6.55: Desen olusturma

Desen uygulanacak alana uygun olgllerde sayfaya bir dikdértgen giziniz. Dikdortgen
seciliyken Kontrol Panelindeki (Control) dolgu rengi alaninda kaydedilen dokuyu secerek
alana uygulayiniz. Desenin Opaklik (Opacity) degerini %20 veriniz.

Logonun genislik yéniinde 6l¢lisiinii 40 mm yapiniz. Olgiiniin diizenlenmesi isleminde
Donastir (Transform) penceresindeki zincir isaretinin birlesik oldugundan emin olunuz.

Logoyu ustteki kilavuz cizgiye degdirip, yatayda ortalayarak yerlestiriniz (Gorsel 6.56).

Arka kapak On kapak

Gorsel 6.56: Logonun konumlandirilmasi
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Kapak fotografini sayfaya aktariniz. Fotografin genislik yoniinde 6l¢lsiinii 173 mm olarak
dizenleyiniz. Genislik 6lglisi 60 mm’den fazla ise Kirpma Maskesi (Clipping Mask) ile fo-
tografi kirpiniz.

Fotografi sayfanin Ust kenarindan 135 mm asagida konumlandiriniz. Fotograf Gstindeki
yazlyl Candara fontu, 22 punto, satir arasini 18 punto ve % 100 siyah renk ile yaziniz.

Fotografin Ust ve alt kenarina 4 punto kalinliginda koyu yesil renk cizgiler cizerek 6n kapak
tasarimini kaydediniz (Gorsel 6.57).

Urin Katalogy

Gorsel 6.57: Tasarimi biten kapak sayfasi

Arka kapagin timiinu kaplayacak sekilde 173x276 mm ebatlarinda bir dikdortgen ciziniz.
Dikdortgene yesil dolgu rengini uygulayiniz ve Opaklik (Opacity) degerini %20 veriniz.

Logoyu kopyalayarak arka sayfaya yapistiriniz. Logonun 6l¢lsini genislik yoninde 25 mm
olarak degistiriniz.

Logoyu sayfanin alt kenarindan 30 mm yukarida ve yatayda ortalayarak kilavuz gizgileri
arasina yerlestiriniz.

Logonun 5 mm altina 2 punto kalinliginda, 130 mm uzunlugunda koyu yesil renkte ¢izgi ciziniz.
iletisim bilgileri ikonlarinin vektérel gizimlerini olusturarak koyu yesil renk ile renklendiriniz.
iletisim bilgilerini Arial fontu, 9 punto ve %100 siyah renk ile yaziniz.

Sayfanin sol Uist kdsesinde yer alacak logo elemanlarini kopyalayarak gruplayiniz. Gruplanan
elemanlarin genislik dlglistinii 65 mm yaparak orijinale uygun sekilde yerlestiriniz.

Arka kapak elemanlarini 6lgl ve hizalamalarini kontrol ederek sayfayi kaydediniz (Goérsel
6.58).

=9

=N

-

Gorsel 6.58: Tasarimi bitmis kapak



96.
97.

98.

99.

Kapak ici tasariminda yer alacak yazilari sayfaniza aktariniz.

On kapak ici metni Candara fontu, Italik, 11 punto ve satir arasi degerini 12 punto olarak
dizenleyiniz. Paragraf (Paragraph) penceresinden ilk satir girintisini 10 punto, paragraf
sonrasi bosluk degerini 4 punto yapiniz.

Metne Ustten 60 mm, sol kenardan 20 mm ve sag kenardan 15 mm bosluk birakarak metni
sayfaya yerlestiriniz.

Arka kapak metnini Arial fontu, 10 punto ve % 100 siyah renk ile diizenleyiniz. Satir arasi
degerini 14 punto giriniz. Telefon bilgilerini hizalamada Sekmelerden (Tabs) yararlaniniz.

100.Kapak ici elemanlarinin 6lct ve hizalamalarini kontrol ediniz. Dosya (File) menisiinden

Kaydet (Save) sekmesini tiklayarak sayfayi kaydediniz (CTRL+S) (Gorsel 6.59).

\ Lezzet iginde lezzet sevenler igin ...
, “Dilim dilim lezzet”

2021
Uriin Katalogu

@ 22001010 Q) wiwskincomsr () DenizCacNo: 12 Begity/ tanbul |
{
|
J

HAKKIMIZDA Ekin Pasteneleri

1574 inda yolulguna Beghtasta basoyan, bugin s stanbuln i sein BESIKTAS: Cumhuriyet Meydani No.: 38 tel: 0110 300 30 20

-Pastane-Caf
TAKSIM: stikial Gaddesi No.: 35 tel: 0565 550 99 83
LEVENT: Levent Mahallesi Meydan No.: 12 tel: 0111 200 20 20
BAKIRKOY: Bakirkby Meydan No.: 54 tel: 0154 896 25 95
KADIKOY: Kadiksy Meydan No.: 1 tel: 0987 650 43 21
BOSTANCI: Hirriyet Caddesi No.: 4 tel: 0000 200 02 02
USKUDAR: Kordon Caddesi No.: 5 tel: 0333 333 33 33

Ekin Firin Gida Sanayi ve Ticaret Anonim Sirketi

Gorsel 6.59: Tasarimi tamamlanmis ig ve dis kapak
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104.
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106.

Cahsmanin farkli isimle bir kopyasini ve PDF’sini olusturunuz.

Cahsmanin farkl bilgisayarlarda acilmasi durumunda font problemi yasanmamasi i¢gin
tiim yazilari Anahat Olustur (Create Outline) komutu ile vektore geviriniz. Bu islemi kopya
dosya lizerinde yapiniz.

Cahismanin mutlaka ¢iktisini alarak yazi, fotograf, 6lci, hiza vb. kontrolleri yapiniz. Kont-
rollerin ilgili firma ya da kurum tarafindan da yapilmasini saglayiniz. Baski onayi alincaya
kadar alinan cikislari tekrar ediniz.

Calismanin renklerini, alinan gikislar Gizerinden onaylatmayiniz.
Calisma sonunda vektorel ¢izim programini ve bilgisayari kapatiniz.

Calisma alaninizi temiz birakiniz.

Kontrol Listesi

Bu uygulamanin degerlendirilmesinde asagidaki olgitler kullanilacaktir.

=

istenen &lgiilerde sayfalar olusturdu.

Gorinti isleme programinda gorselleri isledi.

islenen gorselleri dogru formatta kaydetti.

Renkleri kaydetti.

Cizgi, yazi ve dolgu renklerini dogru degerlerde uyguladi.

Tasma paylarini uyguladi.

Fotograflara Kirpma Maskesi uyguladi.

Fotograflara golge uyguladi.

O |0 | N s W N

Fotograflari deforme etmeden kulland.

=
o

. Yazilari 6rnege uygun olusturarak diizenledi.

[y
[y

. Sayfa icindeki elemanlari hizaladi.

[
N

. Kilavuz gizgilerden yararlandi.

=
w

. Deseni alana uyguladi.

14.

iletisim bilgileri ikonlarini vektérel olarak olusturdu.

15.

Calismayi orijinale uygun diizenledi.

16.

Calismayi kaydetti.

17.

Calismayi belirlenen siire icerisinde tamamladi.
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A) Asagida verilen ciimlelerin basinda birakilan bos alanlara ciimlelerde verilen bilgiler dogru
ise (D), yanlis ise (Y) yaziniz.

Foy, baskidan sonra ciltleme gerektirmeyen bir brosir ¢esididir.

Brosir tasariminda kullanilacak fotograflar, yiksek ¢ozinrlikli olmahdir.

Brosiir tasarimlarinda kullanilacak renklerin tasarima katkisi vardir.

insertlerde sayfalar kirma-katlama islemleri ile olusturulur.

Coklu montajlanarak basilan sayfalarin tekli olacak sekilde ayrilmasi kirma-katlamadir.
Tasarimlarda tasma paylari 3-5 mm olarak verilir.

Basilacak islerle ilgili kullanilacak fotograflarin renk modu CMYK olmalidir.
Kataloglarda sayfa sayisi (i ve Uglin katlari olacak sekilde planlanir.

Fotograf Gizerinde istenen alanin arka plandan ayrilmasi icin yapilan islem dekupedir.
Kataloglarda kullanilacak fotograflarin ¢oztnUrlikleri 72 ppi olmalidir.
Kirma-katlama islemi, ¢anta sistemi ile paralel olarak yapilir.

Tasarimi biten ¢alismalarin renk kontrol(, renkli yazicilardan cikti alinarak yapilir.

Sivama kapak uzun stire kullanilmasi istenen islerde tercih edilir.

B) Asagidaki sorularda dogru segenegi isaretleyiniz.

14. Asagidakilerden hangisi insertin ozellikle- | 15. Asagidakilerden hangisi brogiir tasariminda

rinden biridir? yer almasi gereken zorunlu elemanlardan
A) I. hamur kagitlara basilir. biri degildir?

B) Fantezi kagitlara basilr. A) ,.Amblem-logo

C) Kirma-katlama islemleri gerektirir. B) fkon ve semboller

D) Tek yuzi baskihdir. C) lletisim bilgileri

E) Tirajlari dastktir. D) Metinler

E) Gorseller

281



16. Asagidakilerden hangisi brosiir
tasarimlarinda yaygin olarak kullanilan
standart olgiilerdendir?

A) A0
B) Al
C) A2
D) A4
E) A8
17. Asagidakilerden hangisi brogiir tasarimla-
rinda dikkat edilmesi gereken hususlardan
biridir?
A) Kullanilacak gorseller 72 ppi ¢éztinir-
likte olmalidir.
B) Kagit yonlendirmesi sadece dikey olarak
tasarlanmalidir.
C) Govde metinlerinde biiyik harf kullanil-
malidir.
D) Gorseller RGB renk modunda kullanil-
malidir.
E) Kurumsal bir firma icin yapilan tasarim-
larda kurumsal fontlar kullaniimalidir.
18. Asagidakilerden hangisi kurumlarin Griin

veya hizmetlerini tanitmak amaci ile ha-
zirlattiklarn belli bir sirayi takip eden g¢ok
sayfali reklam iirGintidiir?

A)
B)
Q)
D)
E)
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Katalog

Afis
Antetli kagit

Brosur

Davetiye

19. Asagidakilerden hangisi kataloglarin
ozelliklerinden biridir?

20.

21

A)

B)

o)
D)
E)

Tasarimlarda kagit yoni sadece dikey
olarak hazirlanir.

Sayfalar iki ve ikinin katlari olacak sek-
linde planlanir.

Baskidan sonra ciltleme gerektirmez.
Foy ve insert olarak iki ¢esidi vardir.

i¢c sayfa baskilarinda kuse kagitlar ter-
cih edilir.

Asagidakilerden hangisi goriintii isleme
programlariile iiriin fotograflarina yapilmasi
gereken islemlerden biri degildir?

A)
B)
)
D)
E)

Vektore cevirme
Rotus

Renk degistirme
Renk diizeltme

Dekupe

. Asagidakilerden hangisi basilacak isler igin

dogru renk modu ve ¢oziiniirliik degeridir?

A)
B)
)
D)
E)

RGB-300 ppi
CMYK-72 ppi
CMYK-300 ppi
RGB-72 ppi
CMYK-100 ppi



ATOLYELERDE

DiKKAT EDILMESi GEREKEN
iS SAGLIGI VE GUVENLIiGi TEDBIRLERI

Atolyedeki aydinlatma
duragan olmali,
g6z kamastirmamalidir.
Calisilan bolgeye
golge diismemeli;
151k, calisan kisiye
soldan gelmelidir.

Kigin 18°-22°,
yazin ise 23°-26°
arasinda olmalidir.
Atolyeki nem orani
%45-60
arasinda
olmalidir.

Ayaklar diiz olarak yere temas etmeli,
diz 90° acili olmali,
sandalyede beli destekleyen parga olmali;
sirt dik, omuzlar rahat,
dirsekler 90° acih pozisyonda tutulmalidir.
Calisanin masa altinda ayaklarini uzatabilecegi ve
-
Kisi tim alanlara rahatlikla ulasabilmeli ve
bu sirada viicudu egilip biikiilmemelidir.
Oturma sekli bir saat arayla degistirilmelidir.
Toplumun %80-85'inde,
ozellikle masa basinda galisanlarda,
kronik agrilar gelisir.
Agrilar, ideal oturus ve durus sekillerine
dikkat edildiginde
buytk 6l¢tide engellenebilir.

C Calisma
esnasinda
yere dokilen
sivi maddelerin

hemen temizlenmesi

w/ Atélye ortaminda

daginik calismak
kazalara sebep olabilir.
Kullanilan malzemelerin

gerekir. ortada birakilmasi,
Aksi halde kayarak ¢arpma sonucu malzemelerin
dismeye dusmesine neden olabilir.
sebep olabilir. Bu nedenle kullanilan

malzemeler yerine
birakilmalidir.

viicut hareketini kolayca degistirebilecegi alan olmalidir.

|

Fisler,
kablodan cekilerek
¢ikartiimamali,

fis ve prizlere 1slak elle

dokunulmamalidir.

Kirik, catlak, hasarli priz ve fisler

kullanilmamalidir.
Elektrik isleri

elektrikciye birakilmalidir.

Elektrikli aletleri
kullanilirken sivi
tiketilmemelidr.

Kesici aletler
yéntemine uygun
kullanilmahdir.
Sivri uglu ve
keskin kenarli aletler
cepte tasinmamalidir.
Teknik 6mri bitmis
kesici aletler
kullanilmamalidir.

Kretuar,
maket bicagi ya da
makas kullanirken is saghgi ve
glvenligi tedbirlerine uyunuz.
Maket bigaginin ucunu
cok agmayiniz. Aksi halde
saga sola esner ve kirilir.
Korelen ucu pense ile tutup,
belirli ¢izgilerden kirarak
kopartiniz.

"
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1. D |2. Y |3. Y |4 Y |5 D
6. D |7. D|8 D|9. D|10.D
11.Y [12.D|13.D |14.Y |15.D
16.Y |17.B |18.E |19.B |20.D
21.E [22.E |23.E |24.D |25.B
26.E |27.A|28.C |29.D |30.B
31.E |32.E
1. D|2. Y |3. D |4 D |5 Y
6. D|7. D |8 Y |9. D|10.Y
11.E |12.B [13.D |14.A |15.E
16.A|17.C |18.D
1. D|2. D|3. D|4. D|5. Y
6. Y |7. Y|8 D|9. Y|10.Y
11.D |12.D |13.A|14.E [15.B
16.D |17.C |18.E

4. OGRENME BiRiMi
1. D D[3.Y |4Y |5 Y
6. Y D|[8Y |9.C |10.E
11.A |12.D
1. D [2. D|3. Y |4 Y |5 Y
6. D |7. Y |8 D|9. D|[10.D
11.Y |12.Y [13.D |14.D|15.B
16.C |[17.A |18.A|19.A |20.B
21.C |22.B
1. D |2. D|3. D |4 D|5. Y
6. D |7. D|8 Y |9. D|10.Y
11.D |12.Y|13.D |[14.C|15.B
16.D |17.E|[18.A |19.E[20.A
21.C
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