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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda ytizen al sancak;
S6nmeden yurdumun Ustlinde titen en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl1 hilal!
Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu celé@l?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonrahelél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarm!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kim sarmigsa gelik zirhli duvar,
Benim iman dolu gogsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman: bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al gaklar ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi ginler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan:
DusUn atindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, dinyalar: alsan da bu cennet vatan:.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céni, canéni, buttin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden i1aht, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosamip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hirr yagamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istikl&ini, Trk Cumhuriyetini,
Ilelebet muhafaza ve midafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve hérici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini disinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. istikla ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali goérdlmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamn bitin kaleleri zapt edilmis, bitin
tersanelerine girilmis, bttln ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve daldlet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istikld ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatirk



MUSTAFA KEMAL ATATURK
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Unite konular kapsaminda ilgi
cekici ve diisindUrtci sorulari

OGRENME BiRIMi Gériintil isleme
+ % KONU FOTOMONTAJ

BiLGi
YAPRAGI

2, <
2,
%aa Tekl\°\°\

igerir.

Ogrenme biriminin konusunu

kapsar.

Q Hazirlik Galismasi

o Sinirlari olmayan hayallerimiz bir fotografta hayat bulsa, diinya gérmek istedigimiz gibi renklense , bir araya
gelemeyenler fotografta bulussa ne hissedersiniz?

® Siyah beyaz fotograflar ilginizi ¢ekiyor mu? Renkli fotograflar sizi nasil etkiliyor, distintintiz.

o Gegmis yillarda, fotograf le yapilirdi? Bunlari derste arkadaslarinizla pay-

laginiz.

AMAG

irme islemi hangi yo

Teknigine uygun olarak fotomontaj yapmak

Ogrenme birimindeki

»-GiRIiS
> 3

Gergeksi, etkileyici, dikkat gekici, hatta bazi durumlar igin gergekiisti goruntiiler elde etmek fotograflarin; renk, isik,
perspektif, ¢oziintirliik, oran oranti vb. 6zelliklerinin dogru belirlenmesi ile mimkindir.

Bu tinitede teknigine uygun olarak fotograflari birlestirerek amaca yoénelik gériintiiler olusturabileceksiniz.

konular kapsar.

Konularin agiklanmasini

3»-3.1. FOTOMONTAJ
Fotomontaj, fotograflarin segilen parcalarinin birlestirilmesine dayanan bir kolaj teknigidir.

Birkag fotografin ya da ayri ayri fotograflardan segilen béliimlerin anlamli bir biitiin olusturmak tizere bir araya topla-
nip tek bir fotograf haline getirilmesi islemine fotomontaj denir.

Bu tiir islemleri yapmak icin gériinti isleme 1 kullanilir. Bu tarz bazen eglence ve hiciv amagli,
bazen reklam sektoriinde gercekiistii goriintiler elde etmek ve bazen de ticari amagla dikkat gekmek igin kullanil-
maktadir.

Fotomontajda, birbiri ile ilgisi olmayan farkli gorsel ya da gorsel pargalari renk, 1sik, golge, perspektif ve diger 6zellik-
leri gozetilerek bir araya getirilmelidir. Ayrica calismayi yapan kisinin becerisi, bilgisi ve hayal giicii de ortaya gikacak
Grlintin kalitesini dogrudan etkiler. Goriintii isleme programlarinda fotomontaj ncesi orijinal gorsellerin yedeklen-
mesi 6nemlidir.

3.1.1. iki Fotografin Tek Gorsel Haline Getirilmesi

iki fotograf tek bir gorsel haline getirmek igin gérseller éncelikle renk, 151k, perspektif vb. dzellikler agisindan deger-
lendirilir. ihtiyag duyulan diizeltmeler resmin tiimiine veya sadece kullanilacak alana uygulanir. Aktarilacak olan alan,
segim yapilarak belirlenir ve diger gorsel tizerinde uygun bir yere yerlestirilir. iyi bir sonug igin iyi bir segim yapilmasi
ve gorsel ¢oziinirliklerinin birbirine yakin degerlerde olmasi 6nemlidir. Daha gergekgi goruintiler igin transform, oran
oranti, golge, yansima vb. diizenlemeler yapilmalidir (Gorsel 3.1, 3.2 ve 3.3).

saglayan gorselleri kapsar.

Ogrenme birimi kapagi ve
O0grenme biriminde —>
islenen basliklari icerir.

Al

J

Gorsel 3.1: Birlestirme Gorsel 3.2: Birlestirme gorseli Gorsel 3.3: Birlestirilmis gorsel

gorseli

Goriintii isleme
OGRENME BiRiMi 3

3. Ggrenme Birimi Olgme ve Degerlendirme Sorulari

yanis s 1) .
L )
Renk, sk, perspeki b,

maz ()

1. Fotomontaj

2. Tipografik Diizenleme
3. Fotograf Renklendirme
4. Manipiilasyon -

L " ) -

7
Komutaa s ( )
s

3
g1saydam abasalardc | )

sinabi ()

s
dzenemee olanak sagir. (|

9. 0CS 1.0 CYK, gorintlernrenk aynml kayedimesii solr. )
10

2.
maniama Modu segenekierinden fadalani. | )
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Bu Galismanin amaci gorintliisleme programinda dogal gérinecek bigimde arka plan defitirme islemi yapiimasini

Verilen islem Gorsel 3.26 ve 3.27'yi Gorsel 3.28'deki sekilde montajlayiniz.

Gorsel 3.26: Uygulama gorseli Gorsel 3.27: Uygulama gorseli

uygulamalarini kapsar.

Konu ile ilgili uygulamada

Gorsel 3.28: Arka plani degistirilmis calisma
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kullanilan gérselleri igerir.
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1. OGRENME BiRiMi

FOTOGRAF DUZENLEME

1.1. FOTOGRAFIN FORM AYARLARI
1.2. FOTOGRAFTA ROTUS AYARLARI
1.3. RENK AYARLARI

NELER OGRENECEKSINiZz

e Fotografin form ayarlarini
e Fotografta rotus ayarlarini
e Renk ayarlarini

TEMEL KAVRAMLAR

canvas size, ¢ozlinlrlik, dizeltme araclari, doygunluk,
firca, firca buyuklGgu, filtre, image size, hedef, inch,
kadraj, katman, kaynak, kayit formati, perspektif, piksel,
renk diizeltme, renk modu, rotus, secim, secim araclari,
secim ekleme, secim eksiltme, secim hattini diizeltme,
secimi yumusatma, transform, ton
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@ HAZIRLIK CALISMALARI

-

1. Goriintii isleme programlari olmasaydi giiniimiizdeki tasarimlar ne kadar etkileyici olurdu?

2. Genel ag ortaminda aradigimiz her sey girdigimiz sitelerde reklam olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Goriintii is-
leme programlari da yakin gelecekte genel ag izimizden diisiince tarzimizi bilerek fotograflari kendi kendine
en ideal sekilde diizenleyip kisiye 6zel tasarimlar yapabilir mi?

1.1. FOTOGRAFIN FORM AYARLARI

Fotografin form ayarlari; genel olarak bir gérselin tasarim dncesinde yapilan 6lgi, ¢ozinUrlik, kadraj, renk modu,
perspektif, kayit formati ve geometrik form ayarlarini ifade eder.

1.1.1. Gériintii isleme Programlari ve Ozellikleri

Goruntil isleme programlari; piksel isleme programlari, fotograf diizenleme programlari, fotograf editorleri, gorsel
isleme programlari gibi cesitli adlarla anilmaktadir. Goériintl isleme programlarinin temel ¢calisma mantigl katman-
larla calisiimasidir. Diinyada yaygin olarak ticari paket programlar kullanilmakta olup genel ag ortaminda Ucretsiz
edinilebilecek bircok program da mevcuttur. Goriinti isleme programlarinda genelde yiiksek ¢ozinurlukli calhismalar
gerceklestirildiginden bilgisayarlar islemci, ram ve cache bellek gibi veriyle baglantili kisimlar yoninden iyi donanima
sahip olmalidir. Gorlintii isleme programlari, var olan fotograflari diizenlemenin yaninda gorsel bezeme (illistrasyon)
yapmada da kullanilir. illustratérler, programlari genelde 6zel kalemli tabletle kullanmayi tercih ederler. Ayrica ope-
ratorler, kullanilacak spot renklerin baski sonuclarini 6nceden gozlemlemek icin renk kataloglariyla ¢alisirlar (Gorsel
1.1). Goéruntil isleme programlarinda bir is farkli yontemler kullanilarak yapilabilir. Son dénemde Tiirkge yamalari
gelistirilse de sektdrdeki programlarin ¢ogu ingilizce oldugundan bu kitapta terimlerin yaninda ingilizce karsiliklari
parantez icinde gosterilmistir.

Gorsel 1.1: Operatér masasi
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1.1.1.1. Arag¢ Cubugu

Goruntl islemede kullanilmak tzere segim, kirpma, boyama, silme, 6lgiim, rotus, ¢izme, yazma, gezinme gibi aragla-
rin ve bunlarin alt béliimlerinden olusan araglarin bir arada yer aldig1 gubuga arag gubugu (tool bar) denir (Gérsel 1.2).
Pratik gcaligma igin her aracin klavye kisayolu vardir.

.,
I
-

isaretleme Araci (Marquee Tool) —- Tasima Araci (Move Tool)

Mg

%~ sihirli Degnek (Magic Wand)

QPR &L
5

Kement Araci (Lasso Tool) —

Kirpma Araci (Crop Tool) — f—- — Dilimleme Araci (Slice Tool)
4

Nokta Diizeltme Fir¢asi (Spot Healing BrushTool) — Firga Araci (Brush Tool)

Damga/Klon Araci (Stamp Tool) — ‘%‘— — Firca Gegmisi Araci (History Brush Tool)

Silgi Araci (Eraser Tool) — [:. —+— Degrade Araci (GradientTool)

Bulaniklagtrma Araci (Blur Tool) — @ —— Soldurma Araci (Dodge Tool)

T —+— Yaz Araci (Type Tool)

Patika Secme Aracl (Path Selection Tool) —

(9
(3

Kalem Araci (Pen Tool) — Dikdértgen Araci (Rectangle Tool)

(Y

Notlar Araci (Notes Tool) — Damlalik Araci (Eyedropper Tool)

El Araci (Hand Tool) —

S

Biiyliteg Araci (Zoom Tool)

I' —+  Arka Plan Renk (Background Color)
L

Standart Mod/Gegis (Toggle Standart) —- —+— Hizl Maske Modu (Quik Mask Mode)

On Plan Renk (Foreground Color) —

[E) —+— Goriintileme Modlari (Screen Modes)

TN

Gorsel 1.2: Arag gubugu

isaretleme Araci (Marquee Tool): Dértgen, elips gibi farkli formlarda segili alan yaratir. Klavye kisayolu "M"dir.
Kement Araci (Lasso Tool): Serbest (elle) ¢izim ile secim alani yaratir. Klavye kisayolu "L"dir.

Kirpma Araci (Crop Tool): Fotograflarin kadrajlanip kirpilmasi isini yapar. Klavye kisayolu "C"dir.

Tasima Araci (Move Tool): Segili katman ya da alani tasima isini yapar. Klavye kisayolu "V"dir.

Sihirli Degnek (Magic Wand): Ayni ya da benzer renk tonlarinin otomatik secilmesini saglar. Klavye kisayolu "W"dir.
Dilimleme Araci (Slice Tool): Fotograf lizerinde dilimleme isini yapar. Klavye kisayolu "K"dir.

Nokta Diizeltme Fircasi (Spot Healing Brush Tool): Nokta, leke diizeltme ve temizleme aracidir. Klavye kisayolu "J"dir.

Damga/Klon Araci (Stamp Tool): ALT tusu ile doku bolgesi kaynak (referans) alinip fare hareketiyle kaynak bolgesinin
yeni kaynak (referans) bolgesine kopyalanmasi isini yapar. Klavye kisayolu "S"dir.
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Silgi Araci (Eraser Tool): Silme islemi yapar. Klavye kisayolu "E"dir.
Bulaniklagtirma Araci (Blur Tool): Bulaniklastirma isini yapar. Klavye kisayolu "R"dir.

Firca Araci (Brush Tool): Firga araciyla renklendirme yapildigi gibi bir¢ok arag yine firga mantigiyla kullanihr. Klavye
kisayolu "B"dir.

Firca Gecmisi Araci (History Brush Tool): Fotografa uygulanan bir efekt 6ncesi fotografin orijinal halinin tonlarini,
yapilacak islemler sonrasinda geri getirilmesini saglar. Klavye kisayolu "Y"dir.

Degrade Araci (Gradient Tool): Katman ya da segili alana birden fazla renk gegisli dolgu yapar. Klavye kisayolu "G"dir.

Soldurma Araci (Dodge Tool): Fotografta aydinlanmis ya da karartilmis alan elde edilmesini saglayan aractir. Klavye
kisayolu "O"dur.

Patika Secme Araci (Path Selection Tool): Cizilmis patikalarin diizenlenebilmesi icin bu patikalari segme islevi yapar.
Klavye kisayolu “A”dir.

Kalem Araci (Pen Tool): Hassas ¢izim ve dekupe islemleri igin kullanilan ve detay ¢izimi saglayan aractir. Klavye kisa-
yolu "P"dir.

Yazi Araci (Type Tool): Gorsele yazi yazilmasini saglayan aragtir. Klavye kisayolu "T"dir.

Dikdértgen Araci (Rectangle Tool): Geometrik sekiller ¢cizmeyi saglayan aracgtir. Klavye kisayolu "U"dur.

Notlar Araci (Notes Tool): Gorselin Gzerine tasarim 6zelligini kaybetmeden notlar alinmasini saglar. Klavye kisayolu
"N"dir.

El Araci (Hand Tool): Goruntlyi ekran iginde kaydirmak icin kullanilan aractir. Klavye kisayolu "H"dir.

Damlalik Araci (Eyedropper Tool): Fotograf iginde istenilen noktanin renginin alinmasi igin kullanilan aragtir. Klavye
kisayolu "I1"dur.

Bilyuteg Araci (Zoom Tool): Gorseli yakinlagtirmak/uzaklastirmak icin kullanilan aragtir. Klavye kisayolu "Z"dir.
On Plan Renk (Foreground Color): Secilmis 6n plan rengini gdsterir.

Arka Plan Renk (Background Color): Secilmis arka plan rengini gosterir.

Hizli Maske Modu (Quik Mask Mode): Hizli maskeleme yapmak ya da bu moddan ¢ikmak islevini gerceklestirir.

Goriintiileme Modlari (Screen Modes): Gorseli ekranda incelemek igin "Tam Ekran" goriintiileme segenekleri sunan
ekran gorintileme modudur. Klavye kisayolu: "F", "FF" ve "TAB"dIr.

1.1.1.2. Menililer

Ana men; Dosya (File), Diizenle (Edit), Gorsel (Image), Katman (Layer), Se¢im (Select), Filtre (Filter), Gorunti (View),
Pencere (Window) ve Yardim (Help) mendlerinden olusur. Mentilerden yapilacak islemlerini bircogu pencerelerden
ve klavye kisayollarindan da yapilabilmektedir.

Dosya

Dosya meniisli; Dosya A¢cma (Open), Kaydetme (Save), Kapatma (Close), Gonderme (Export), Yazdirma (Print) ve Yaz-
dirma Ayarlari (Print Options) gibi dosya ile ilgili islemleri icerir.

Diizenle

Duzenle (Edit) menUsu; Kes (Cut), Kopyala (Copy), Yapistir (Paste), Dolgu (Fill), Cergeve (Stroke), Donustiir (Transform)
ve Program Ayarlari (Preferences) gibi diizenleme islemleri igerir.

Gorsel

Gorsel (Image) meniisii; Renk Modu (Mode), Renk Ayarlari (Adjustments), Gorsel Olgiisii (Image Size) gibi gorselle
ilgili islemleri icerir. C6zliniirliik ayarlar bu meni altinda Gérsel Olgiisii (Image Size) menisiinde yer alir.

Katman

Katman meniisii; Yeni Katman (New Layer), Katman Stili (Layer Style), Yazi islemleri (Rasterize Type), Hizalama (Align),
Birlestirme (Merge), Diizlestirme (Flat) gibi katmanlarla ilgili islemleri igerir.
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Se¢im

Secim meniisii; Secim (Select), Secimi iptal Etmek (Deselect), Secimi Ters Cevirmek (Inverse), Secimi Sablon Olarak
Kaydetmek (Save Selection) ve Geri Cagirmak (Load Selection) gibi secimle ilgili islemleri igerir.

Filtre

Filtre (Filter) menusu; gorsellere uygulanacak geometrik ve artistik filtrelerin oldugu mentdur. Filtrelerin diger adi
“Eklenti”dir (Plug-in). Programda meuvcut filtrelere ek olarak genel ag ortaminda bulunan ylzlerce eklenti ilave edi-
lebilir.

Gorinti

Goruntu (View) menusu; Goruntt Modlari (View Mode), Ekran Cetveli (Ruler/CTRL+R), Klavuz (Guide) gibi calisma
gorintusi ve ekran goruntisuyle ilgili secenekler sunar.

Pencere

Pencere (Window) menisi, calisma pencerelerinin agilip kapanmasi icin kullanilir. Calisirken Ara¢ Cubugu, Katman,
Gegmis (History), Renk (Color), Yazi (Character) gibi sik kullanilan pencereler genelde acik birakilir.

Yardim

Yardim (Help) mensi; programin kiinye ve teknik 6zelliklerini, program hakkinda ¢evrim ici ve gevrim disi teknik
destegi veren meniudur.

1.1.1.3. Pencereler

Calisma esnasinda operatére teknik olarak yol gosteren, c¢alisirken sirekli : L
. . . Normal v‘ Opacity: | 100% | * I
acik tutulan ya da kapatilabilen kutucuklara pencere denir. Bir pencere me-

nlstinde birden fazla pencere yan yana kullanilabilir. Katmanlar (Layers), Pa- L
tika (Path), Kanallar (Channels), Ge¢mis (History) sik kullanilan pencerelerdir.

EE ks Backgrourd

Katmanlar Penceresi

Goriuntl isleme programlarinda ¢alismalar st lste gelen pargalardan olusur.
Bu parcalara Katman (Layer) adi verilir. Katmanlar penceresinden bu katman-
lar yonetilir. Hangi katmanin hangi katmanin Uzerinde olacagi, katman liste-

sinde siralanarak diizenlenir. Tasarimin en altinda kalacak olan grafik 6geleri, g
katmanlar siralamasinda en altta yer alir. Pencereden yeni katman agcilabilir. @ B 0 ®© 0 & F|:
Var olan katman silinebilir. Katmanlar birlestirilebilir, kilitlenebilir, gruplan- Gorsel 1.3: Katman (Layer)

dirilabilir, cogaltilabilir (Gérsel 1.3). Katmandaki objenin saydamlik (opacity) penceresi
degeri 1-100 arasi diizenlenebilir.

Kanallar (Channels) Penceresi

Kanallar penceresi, calisilan renk modunun bilesenlerinin ve ilave renk ka-
nallarinin operator tarafindan izlendigi penceredir (Gérsel 1.4). Baski 6ncesi
renk ayriminda, calismanin film ya da kaliplarinin renk sayisi ve her bir rengin
film/kalip degerleri ekranda tek tek kontrol edilir. Baskida meydana gelen is-
tenmeyen lekelerin, calismadan ya da film/kalip asamasindan meydana gelip
gelmedigi 6ncelikle calismanin ekranda kanal goériintilerine bakilarak kontrol
edilir. Spot renkler icin yeni kanal eklenerek +1 ya da istenilen spot renk sayisi
kadar kanal agilir. iki renk (duotone) ya da daha fazla spot renkle basilacak
calismalarda spot renk sayisi kadar kanal agilir. Spot kanallarina gore renk
alan gorsellerin géruntlist ekrandan takip edilir. o ©O] Rl @ .

Gorsel 1.4: Kanallar (Channels)

penceresi
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Gorsel 1.5: Patika penceresi
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1 History N J ®
El Clear -~
E; Deselect
h& Move
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E; Nudge Outline

=] Clear

E}_ Deselect

{:] Rectangular Marquee

=1 Nudge Outline

=] Clear -
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Gorsel 1.6: Gegmis penceresi

] =]
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Gorsel 1.7: Karakter penceresi

Patikalar (Paths) Penceresi

Patika, piksel tabanli programda gizilen vektorel kimlikli gizgilerdir. Bu gizgiler
baskida goriinmez. Segili alan yaratmak tzere kullanilir.

Gorsel tizerinden vektorel logo vb. olustururken, dekupe yaparken ya da stan-
dart formlardan bagimsiz orijinal bir form gizip boyamak icin patika kullanihr.

Gizilen patika, patikalar penceresinde liste halinde gosterilir. Her yeni patika
icin listeye yeni patika satiri eklenir. istenirse ayni satirda birden fazla patika
gizilir. Patika satirlari istenmediginde patika mendisiindeki silme ikonuyla se-
cilip silinir.

Logo cizimi gibi ¢alismalarda gizilen patikalar, kopyala yapistir ydntemiyle
vektorel gizim programlarina vektor olarak aktarilabilir. Cizilen patikalarin se-
¢im alanina donustlrilmesi icin patika penceresinden istenen patika satiri
secilip kesik gizgili gembere tiklanir. Diger bir yol, CTRL tusuna basil tutarak
patika listesindeki istenen patikanin gorsel goruntistne tiklamaktir (Gorsel
1.5).

Secili alan yaratmak Uzere gizilecek patikalarin diizguin gizilmesinin temel ku-
rali son tiklamada patika alaninin kapatilmasidir.

Gegmis Penceresi

Vektorel ¢izim programlari ya da ofis programlarindaki gibi yapilan islemleri
geri alma (undo) imkani gorinti isleme programlarinda bir kere ile sinirlan-
dinlmustir.

islemleri geri alma, maksimum 50 islem ile Ge¢mis penceresinden yapila-
bilmektedir. Yapilan her islem bu pencerede bir satir ile gosterilir. Gorsele
bir cok islem yaptiktan sonra ilk bastaki orijinal haline getirmenin pratik yolu
Dosya menusinden verilecek Eski Haline Dondir komutudur. Klavye kisayolu
F12'dir (Gorsell.6).

Karakter Penceresi

Yazi araclyla yazilan yazilarin tipografik ayarlarinin yapildigi penceredir. Pa-
ragraf penceresinde ise paragraf diizenindeki yazilarin hizalama ve girinti
ayarlari yapilir (Gorsel 1.7).

Renk Penceresi

] é@]
| Color “Swatches \.Styles . —/®

Renk profiline gore
renk secenekleri su-
nan penceredir. Kulla-
nilacak renkler palet
lizerinden ya da sayi-
sal degerleri girilerek
secilir ve kullanilir.
Spot renklere, renk
penceresi altinda bu-
lunan meniden ulasi-
lir (Gérsel 1.8).

R
% E A 258
G q 255

B
- ], 255

e

Gorsel 1.8: Renk penceresi

Q
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1.1.1.4. Klavye Kisayollari

Klavye kisayollari, fare ile meni agip komuta tiklamak yerine klavyeden hizl sekilde bir, iki, G¢ ya da dort tusla ayni
komutu vermeyi saglar. Matbaa ya da reklam ajansinda galisan bir bilgisayar operatori gordiigtintizde ilk dikkatinizi
cekecek sey, calisanin bir elinin farede diger elinin strekli klavyede olmasidir. Kullandik¢ga otomatiklesen davranisa
donisen fare ile klavye kullanimi operatoriin ya da tasarimcinin pratik ve verimli galismasini saglar. Klavye kisayollari
programdan programa farklilik gosterdigi gibi manuel olarak da kullanici tarafindan programlar iginde dizenlenebi-
lip kisisellestirilebilmektedir. Calisirken araglar meniisiinden ara¢ se¢mek de fare yerine harflere tanimli kisayollarla
profesyonellerce yapilmaktadir. Tablo 1.1’de sik kullanilan, kisisellestiriimesi tercih edilmeyen klavye kisayollarina yer
verilmistir.

Tablo 1.1: Sik Kullanilan Klavye Kisayollari

KLAVYE TUSU iSLEVi KLAVYE TUSU iSLEVi

CTRL+O Dosya Agma CTRL+0 Ekrana Sigdir
CTRL+W Dosya Kapatma V Tasima Araci

CTRL+ Goruntl Yakinlastirma CTRL+1-2-3-4 Renk Kanallari
CTRL- Gorinti Uzaklastirma CTRL+R Cetvel Gorlintileme
CTRL+TAB Program ici Dosya Gezintisi CTRL+T Transform
Space+CTRL Blyuteg (Pozitif) CTRL+D Secim iptal (Deselect)
Space+ALT+CTRL Blyteg (Negatif) CTRL+ALT+A Tum Katmanlar
CTRL+C Kopyala CTRL+ALT+C Tuval Olgsii
CTRL+X Kes CTRL+ALT+ Gorsel Olgiisii
CTRL+V Yapistir CTRL+L Dizeyler

CTRL+P Yazdir CTRL+M Egriler

CTRL+ALT+P Baski Onizleme CTRL+B Renk Dengesi
CTRL+SHIFT+P Sayfa Ayari CTRL+U Ton/Doygunluk
CTRL+SHIFT+ALT+I Sayfa Bilgisi CTRL+SHIFT+K Renk Ayarlari

F12

Eski Haline Dondur

CTRL+SHIFT+ALT+K

Kisayol Ayarlari

F7 Katmanlar Penceresi CTRL+SHIFT+ALT+M Meni Ayarlari

F6 Renk Penceresi M Geometrik Segim Araci
F5 Firgalar L Serbest Secim Araci

F8 Bilgi Penceresi CTRL+A Tumunu Seg

CTRL+F Son Filtre CTRL+SHIFT+A Tekrar Seg

S Damga Araci CTRL+ALT+D Se¢imi Yumugatma

T Yazi Araci CTRL+SHIFT+I Secimi Ters Cevirme
CTRL+SHIFT+N Yeni Katman P Dolmakalem Araci
CTRL+G Katmanlari Grupla B Fir¢a Araci
CTRL+SHIFT+G Katman Grubunu Boz C Kirpma Araci

E Silgi Araci N Not Araci

z Bulylteg Araci H El Araci

CTRL+E Secili Katmanlari Birlestir CTRL+SHIFT+E Gorunen Katmanlari Birlestir
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1.1.2. Piksel (Gozek)

Bilgisayarlar icin gorseller, x-y dizleminde dizili ve tek renkli minik kareciklerden olusan sayisal haritalardir. Bilgisayar
ortamindaki fotograf ya da illlistrasyon gibi vektorel olan ya da karakter kodu olmayan bu gorseller, goriinti kalitesine
(¢ozUnarltge) bagli olarak degisen ¢ok sayida kare formlu diiz rengin bir araya gelmesiyle olusur. Gorseli olusturan bu
her bir kare formuna piksel adi verilir.

Pikselin sabit bir 6lcii degeri yoktur. Ornegin 1 cm’lik gizgi lizerinde 300 piksel olabilecegi gibi 72 piksel de olabilir. Pik-
sel yogunlugunu ifade ederken dijital kamera ve ekranlarda megapiksel ifadesi kullanilir. Baskil islere yonelik piksel
yogunlugunda ise dpi (dot per inch) ifadesi/birimi kullanilir (Gérsel 1.9).

Gorsel 1.9: Pikseller

1.1.3. Gérsel Formlari ile ilgili Bazi Kavramlar
Dosya kayit formati ve kullanilan 6l¢i sistemi gorsel form ayarlarindandir.
1.1.3.1. Dosya Uzantilan (Formatlari)

Bilgisayarda her dosyanin bir uzantisi vardir. Bu uzanti o dosyanin tiiriiniin kimligi olarak nitelendirilir. Ornegin sistem
dosyalarinda*.exe uzantisina ya da sikistirilmis mazik dosyalarinda *.mp3 uzantisina gtinliik hayatta ¢ok sik rastlanir.

Gorintl isleme programlari ¢alisilan dosyalari diizenlenebilir (editable) olarak kendilerine 6zgli uzantilarla kaydeder.
Ayrica farkh programlarda agilmak/kullaniimak Gizere disa aktar (export) komutlarinda, cok genis dosya uzantisi gesit-
liligi sunmaktadir. Profesyoneller kalite kaybinin éniine gegmek icin dosya boyutunun biyiklGginl goz ardi ederek
sikistirllmamis dosya formatlarini tercih eder. Dosya uzantilarinin (formatlarinin) bir kismi birden fazla Katmandan
olusan ¢alismalari tek katman seklinde birlestirip kaydederken (flat) bir kismi ise dosyayi katmanlariyla yine diizenle-
nebilir sekilde kaydedebilmektedir. Diizenlenebilir katmanl kayit formatlari, birlestirilmis tek katmanl kayit secenegi
de sunmaktadir.

@
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Tablo 1.2’de sik kullanilan dosya uzantilari ve Tablo 1.3'te sik kullanilan gorsel dosya formatlarinin diizenlenebilirlik
tablosu gosterilmistir.

Tablo 1.2: Sik Kullanilan Gorsel Dosya Kayit Formatlari

DOSYA UZANTISI/ OZELLIKLER
FORMATI
Gorsel kalitesinden ayarlanabilir sekilde 6diin vererek sikistirmayla dosya boyutunu kigultir. En cok
JPG/JPEG kullanilan gérsel kayit formatidir (Joint Photographic Experts Group/Birlesik Fotograf Uzmanlari Gru-
bu).
TIF/TIFF Renkli gorsellerde renk derinligi ve kalitesini cok etkilemeden kayit yapan formattir. Dosya boyutu
buylktir (Tagged Image File Format/Etiketli Gorsel Dosya Bigimi).
EPS icinde diizenlenebilir Vektér, Karakter (Yazi), Gorsel (Image) barindirabilen dosya formatidir (Encapsula-
ted postscript/Kapsillenmis Postscript).
PNG JPG aksine kayip olmadan sikistirma yapar. Dekupeli gorsellerde seffaf arka plan saglar. Genelde genel

ag ortaminda kullanilir (Portable Network Graphic/Taginabilir Ag Grafigi).

Dosyalari sayfa seklinde gostermesi, dosya boyutu, EPS gibi diizenlenebilir Vektor, Karakter (Yazi), Gor-
PDF sel (Image) barindirmasi, diizenlenebilir olmasi ve 6zellikle birgok platformca desteklenmesi yiiziinden
EPS yerine tercih edilmeye baslanmistir (Portable Document Format/Tasinabilir Dokiiman Bigimi).

Renk derinligi dustktar. Sikistirma yapmadigi icin dosya boyutu buytik olan kayit formatidir (Bitmap/Bit

BMP haritasi).

Kayipsiz sikistirma saglar fakat renk derinligi 256 renktir. PNG gibi arka plani seffaf kullanma imkani sag-
GIF lar. Genellikle genel ag ortaminda basit hareketli gérseller icin kullanilir (Graphics Interchange Format/
Grafik Degis Tokus Bigimi).

Tablo 1.3: Sik Kullanilan Gorsel Dosya Formatlarinin Dizenlenebilirligi

1.1.3.2. Olgii Birimleri

Masausti yayincilik  programlarinin DOSYA UZANTISI/ DUZENLENEBILIR DUZENLENEMEZ
timunde farkh 6lgl birimleri ile cal- FORMATI (EDITABLE) DOSYA (FLATTEN) DOSYA
silabilmektedir. Bazi tlkelerde ol¢l bi-

rimi olarak metrik sistem kullanilirken IFEyAFES v

birgok tlke inch 6lgl birimini kullan- TIFE v

maktadirlar. Bir inch 2,54 cm’dir. Inch

Olgli birimini santimetreye cevirirken EPS v v

6lci 2,54 ile carpilir. Santimetre 6l¢l PNG i

birimi kullanilmis olan isler inch'e ¢cev-

rilirken ise 2,54’e bolunir. Ulkemiz- PDF v

de operatérler genellikle milimetre BMP Wy

(mm) 6l¢lt birimiyle calisirlar. Yapilan

ise Olcl degerleri girilirken gorintia GIF v

isleme programlari 6l¢li birimi sece-
negi sunmaktadir. Ulkeler arasi dosya
alisverisinde metrik sistemden farkh

Tablo 1.4: Sik Kullanilan Olgii Birimleri ve mm Karsiligi Tablosu

gaI|§.!Im“|§ dosyalarln Olcl birimleri .h-a— LU BiRIMI MM KARSILIGI
tali 6lcllerde islere yol agmamak igin

kontrol edilmelidir. Ornegin 25 in¢ x 1mm 1

25 ing ¢alisilmis bir gortintinin met- 1inch () 2.54

rik sistemde karsiligi 635 mm x 635

mm’dir. Tablo 1.4’te sik kullanilan &l¢ii 1 point 0.352778
birimlerinin milimetre karsiligi goste- 1 picas 4.233

rilmistir.
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1.1.4. Dosya Agma (™ Open U —
Konum: || Yeni klasér (2 v err@ E3] ]
Dosya agma, var olan dosyayl agma ve !
yeni dosya agma olarak ikiye ayrihr. :1}
Son Yerler
1.1.4.1. Var Olan Dosyayi Agma ]
Masalstd
Dosya menusiinden A¢ komutuna tik- e I
lanir (CTRL+0). Agilan pencereden Kﬁ;ﬂar
acmak istenen dosyanin adresine gide-
rek dosya secilir. A¢ butonuna tiklanir A
ve dosya acilir. Gorlintu isleme prog- Bilgisayar
ramlari kendi kayit formati digindaki @
diger gorsel kayit formatlarini da bu 3
yontemle agar (Gorsel 1.10). Dosye Ads 20160806_094245 . Ac
Dosyatini [l Fomnals « [ e ]
Diger bir yontem ise program disinda
ilgili dosyaya ¢ift tiklayarak dosyay ag-
maktir. Bunun igin ilgili dosyanin isle-
tim sisteminden program ile iligskilendi-
rilmesi gereklidir.
File Size: 4,31M

1.1.4.2. Yeni Dosya Agma - —_—)
Gorsel 1.10: Dosya agma menlsi ve penceresi

Dosya menusiinden Yeni komutuna
tiklanir (CTRL+N). Agilan pencereden

olusturulmak istenilen yeni dosya icin “New L)
D?sya .i'snji, Yukseklik,.Geni§Iik(Width), ot Tr— —
(éozupt(;glul;( (Resc()jluctlor;), tA)rka RPIarll e — = e
engi (Background Contents) ve Ren

. o idth: «|| | Csave preset... ]
Profili (Color Mode) vb. bilgiler girilir. AR 29 it S @
Degerler girilirken 6lci birimlerine dik- HeguE ) 250 mm - ||| - Dueee et
kat edilir. Resolution: 300 pixels/inch .

Tolor Mode: CMYK Color + 8 bit -

Baskiya yonelik calismalarda ¢o6zi- SO Wi . m-ag;;eas:e:
nurlik 300 piksel/ing ya da 120 piksel ) :
(pixel)/cm olarak girilmelidir. Genel ag 3):Adeticd
ortamina yénelik gaI|§|Iacak gérse”er Color Profile: Working CMYK: U.S. Web Coatpd ... =
icin ideal ¢ozlinlrlik degeri ise 72 pik- i )

. . Pixel Aspect Ratio: Square v
sel/ing'ti. Tamam (OK) butonuna tik-
lanir ve yeni dosya olusturulmus olur = =
(Gorsel 1.11). —— Renk modu — Dosya adi

Coziiniirliik Degeri

Yeni dosya acildiktan sonra dosya 6l- Yiikseklik —— Olgii birimleri
clleri, ¢dzlinlrlGgl ve renk modu gibi Genislik

tiim dosya Ozellikleri goriintl isleme
programi iginde c¢alisilirken de degisti-

rilebilir. Gorsel 1.11: Yeni dosya menUsi ve penceresi
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1.1.5. Fotografin Teknik Ozellikleri

Goriintl isleme programlarinda; Gorselin Olgiisii, Céziiniirliigl, Renk Modu (Color Mode), Kadraji (Kirpma/Crop) ve
Goruntli Modu fotografin teknik 6zelliklerinden bazilaridir.

1.1.5.1. Fotografin Coziiniirliigii (Resolution)

Cozunarlik, dijital ortamda birim hatta piksel yogunlugudur. Fotografin kalitesi acisindan en énemli parametredir.
Dijital ortamda piksel degerinin yiksekligi gorlinti kalitesini artirir. Tram faktoriinden dolayi baski goriinti kalitesi icin
ise dijital calisma ¢ozuntrlGgi 300 ppi (pixel per inch) ideal ¢ozunirlik olarak belirlenmistir. Genel ag ortamindaki
ideal ¢oziinlrliik degeri ise 72 ppi'dir. Ornegin Gorsel 1.12'te ayni gérselin 300 ppi ve 80 ppi ¢dziinlrlikteki halleri
gosterilmistir. Dijital gorsellerin ¢ozlinlrlGga arttikga piksel sayisi artacagl icin dosya boyutu da artacaktir. Coztnurlik
ayari Gorsel 6lcl penceresindeki, Cozundrlik kismindan yapilir.

r

S,
Gorsel 1.12: Ayni gorselin 300 ppi ve 80 ppi ¢ozlindrlikteki goriintileri
llrm'lgtl Layer Select Filter View Window Help
1.1.5.2. Fotografin Renk Modu [ mode ' [ERS
Grayscale
Adjustments »
.. . Ductone
Baski Oncesi Islemler 9. sinif ders kitabinda 1sik ve renk konula- Duplicate... Indexed Color
. _ _ Apply Image... RGE Color
|I'(|nda t(;plélml\sﬂal ren:derkolan Elk renkllerl EGB (IRedbGrEen B|I<L|1e/. Rl Sovatyaly
irmizi-Yesil-Mavi) olarak ve ¢ikarimsal ren eroa'n' aski renkleri o AR mh?mbr |
de CMYK (Cyan-Magenta-Yellow-Black/Cyan mavisi-Magenta kir- e et AksCmisc | Multichanne
mizisi-Sari-Siyah) olarak islenmisti. Pixel Aspect Ratio * | 8 Bits/Channel
Rotate Canvas ¥| 16 Bits/Channel
Crop 32 Bits/Channel
Goruntil isleme programlari RGB, CMYK, Grayscale, Bitmap, Duo- ;;T..m e
tone, Indexed Color, Multichannel, Labcolor gibi modlarda calisa- e
bilmektedir. ettt '
Apply Data Set...
. PR . . Trap...
Renk modlarina Gorsel menisiindeki Mod mensinden ulasilir
(Gorsel 1.13). Gorsel 1.13: Gérsel modu mendisi

@
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RGB Renk Modu

Monitor, TV, tablet gibi cihazlarda kullanilacak gorsel-
lere yonelik cahsilan Gg kanalli isiksal renk modudur.
Red-Green-Blue renklerin belli dalga boylarinda bir
araya gelmesiyle gorintiyd olusturur. Modlar iginde
en gercekei gorinti modudur (Gorsel 1.14).

Gorsel 1.14: RBG renk modu ve bilesenleri

CMYK Renk Modu (Baski Modu)

Baskiya yonelik kullanilan 4 kanalli renk modudur. CMYK
(Cyan-Magenta-Yellow-Black) renklerin belli oranlarda
bir araya gelmesiyle gorintiyd olusturur (Gorsel 1.15).

MAGENTA YELLOW BLACK

Gorsel 1.15: CMYK renk modu ve bilesenleri

Grayscale Renk Modu

Siyah beyaz calismalar igin kullanilan gri tonlamali, tek
kanalli ve siyah beyaz renk modudur (Gérsel 1.16).

RGB ve CMYK renk modlarindaki gérseller siyah/beyaz
calisilacaksa grayscale renk modu tercih edilir. Bu mod
tek kanal oldugundan ayrica dosya buyukliginde ta-
sarruf saglar.

Siyah

GRAYSCALE GORUNTU

%100 %0

Gorsel 1.16: Grayscale renk modu
Duotone Renk Modu

Genellikle pantone renklerle basilan ambalajlarda fo-
tograflarin CMYK yerine spot renklerle elde edilmesi ya
da ekstra kanallarla detay kaybinin 6nlenmesi amaciyla
kullanilir. iki, Gig ve dért kanal calisilabilir (Gérsel 1.17).

Cyan + Magenta  Pantone D5295 1c- 218 5c -

: Pantone DS295 1c- 218 5¢ -
Iki Kanal Duotone

36 _2c Ug Kanal Tritone 36 2¢-321_4c Dart Kanal Tritone

Gorsel 1.17: Duotone renk modu

ze)
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Pikselleri siyah ve beyazdan olusan gorsellerdir, 1 bit’lik
haritalar olarak da adlandirilir. Gri ton degerleri yoktur
(Gorsel 1.18).
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Multichannel Renk Modu

Genellikle spot renk kullanilacak 6zel baskilar icin ter-
cih edilir. CMYK kanallarina ilave kanallar eklenir. Bu
moddaki ¢alismalar katmanli olarak biiyik dosya kayit
formati olan DCS2.0 gibi dosya formatlarinda kaydedi-
lebilir (Gorsel 1.20).

BITMAP GORUNTU

Gorsel 1.18: Bitmap renk modu

Indexed Color Renk Modu

Indexed Color gorselleri indexlenmis (tanimlanmis/sa-
bit) 256 renkten olusur. Yiksek ¢oziinlrlikte c¢alisilsa
da renk sinirhhgi piksellesme (kumlanma) kusuru orta-
ya cikarir (Gorsel 1.19).

Gorsel 1.19: Indexed Color renk modu

Spot Renk

- el

CMYK GORONTO
=]

Wiayers channes “eaths 00 |

»
3

YELLOW

Gorsel 1.20: Multichannel
renk modunda spot renk
ve renk ayrimi

Lab Color Renk Modu

Aygit renk tanimlarindan bagimsiz, insan gérme yeti-
sindeki tim renkleri tanimlayan renk uzayidir. Lab Renk
modunda, L agiklik 0'dan 100'e kadar, a bileseni (ye-
sil-kirmizi ekseni) ve b bileseni (mavi-sari ekseni) +127
ile -128 arasinda degerlerle gosterilir (Gorsel 1.21).

o - |

Select foreground color:

®@H: 197
OB 9 s: 100 e
s 93
OR: 0
D6: 171
B: 237

. # 00abed
[”] only Web Colors

o » @ wun I

Gorsel 1.21: Lab Color sayisal menisu
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1.1.5.3. Resmin Goriintiisii (Ekran Modu) s e

L T Ve Ve o

Gorsellerle galisilirken kontrol icin meniler ekrandan
kaldirilip galisma biitlini tam ekran olarak gortntilen-
melidir. Bu islem, gorintii menisiinden ekran mod-
larina tiklanarak yapilabildigi gibi klavyeden F ve TAB
tuglari kullanilarak daha pratik yapilmaktadir. F tusuna
bir kez basildiginda gri zeminli (Gorsel 1.22), iki kez ba-
sildiginda siyah zeminli full ekran gorintisi elde edilir
(Gorsel 1.23). TAB tusuna basildiginda ise ekrandaki
tim pencereler kaybolur (Gorsel 1.24). Gorsel bu ek-
ranlarda yakinlastirilip uzaklastirilabilir, saga sola ve yu-
kari asagi kaydirilabilir.

Gérsel 1.23: iki kere F tusuna basilmis ekran modu Gorsel 1.24: iki kere F+TAB tusuna
basiimis ekran modu

1.1.5.4. Kadraj ve Kirpma

Kadraj, fotograf makinelerinde vizérden goriilen go-
rintadir (Gorsel 1.25). Goriuntil isleme programlarin-
da kadraj ise fotografin istenilen bir alaninin disindaki
goriantiniin kirpilmasi sonucu elde edilen gérintidir
(Gorsel 1.26). Kadrajlama islemi icin Kirpma araci kul-
lanilir (Gorsel 1.27). Orijinal fotografi yeni formda bir
alana kirparken fotograf konusunun bitlnlik 6zelligini
kaybetmemesine dikkat edilir.

Gorsel 1.25: Orijinal fotograf

Gorsel 1.26: Kirpilmig fotograf Gorsel 1.27: Kirpma araci ile kadrajlama
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1.1.6. Fotografta Ol¢ii ve Coziiniirliik Ayarlari

Masadusti yayincilikta, fotografcilik sektoriinde oldugu gibi standart fotograf dlclleri yoktur. Operatér tarafindan ha-
zirlanan gorsel, istenilen boyutlarda calisilabilir. Gorianti isleme programlarinda gorseller istenilen dlgulere kiigllti-
|Gp buydltdlebilir. Kiigclltme ve buyiltme islemi orantili ve orantisiz veya ¢oézinirlige bagh orantili yapilabilir. Ancak
kiictltme ve biyultme islemlerinde uygulanan oranlarin boyuta oraninin yiiksek olmasi durumunda kalite problemi

ortaya cikar.

1.1.6.1. Gorsel Olgii

Bir gorintlnun olcl ve ¢ozlinlrlik ayarlarinin gortintllendigi ve yeniden dizenlendigi alandir. Burada yapilacak degi-
siklikler sayfa ile birlikte icindeki tim katmanlara da uygulanir. ileti penceresine Gérsel meniisii alaindan Gérsel Olci
secenegi ile ulasihr. Kisayol komutu ALT+CTRL+I’dir. Komutun uygulanmasi ile programda acik olan gorselin 6lgl ve
¢cozunurlak bilgilerini iceren bir ileti penceresi agilir (Gorsel 1.28).

Piksel Boyutlari (Pixel Dimensions): Go-
rintli boyutunu, genislik ve yikseklik
yonindeki piksel sayilari ile gosteren ki-
simdir. Géruntinin genislik ve ylkseklik
yoniindeki piksel sayilarinin carpimi ile
toplam piksel sayisi da hesaplanabilir.
Dosya boyutu da bu verilerin hemen Us-
tiinde yer almaktadir.

Belge Boyutu (Document Size): Calis-
manin yazdirilabilir alaninin, genislik ve
yukseklik yoniindeki 6lgulerinin  goriin-
tilendigi ve degistirilebildigi bolimudar.
Goruntunin genislik ve yukseklik olglle-
rinin yaninda yer alan bolim 6lgu birimi
secim alanidir (Goérsel 1.29).

Cozunurliik (Resolution): Birim alandaki
piksel sayisinin gorintilendigi ve degis-
tirilebildigi alandir. Verilecek deger, calis-
manin kullanilacagi mecraya gore degisir.
Birim alan 6l¢l birimi in¢ ya da cm olarak
belirlenebilir (Gorsel 1.30).

stilleri Olgekle (Scale Styles): Katman
stilleri kullanilmasi durumunda isaretle-
nerek stillerin de ¢alismayla dogru oran-
tih olarak 6lgeklendirilmesinin saglandigi
alandir.

Oranlan Kisitla (Constrain Proportions):
Secenegin isaretli olmasi durumunda ¢a-
lismanin yikseklik, genislik ve ¢dztinrlik
degerlerinden biri degistirildiginde diger
veriler orantiyl koruyacak bigimde degisir.
Segenek isaretlenmeden yapilacak degi-
sikliklerin gorsel deformasyonuna neden
olacagi unutulmamalidir.

— Pixel Dimensions: 14,9M -
Width: | 2304 Pixels ~
Piksel Boyutlan .—[ | | | | :l@ e
Height:[2175 | [pxek | s
— Document Size: -
Width: (202,69 | | Milimeters v]
Belge Boyutlari '-—[ :IS
Height: [ 184,15 | [ Milmeters v]
Coziinirlitk <——— Resolution: | 300 | [ Pixels/mncn v

Stilleri Olgekle «<——[] Scale Styles
Oranlar Kisitla «——[ Constrain Proportions
Resmi Yeniden Ornekle <——[7 Resample Jmage:

Yeniden Ornekleme Secenekleri

Bicubic Automatic

Nearest Neighbor (pr

Bilinear

Bicubic (best for smooth gradients)
Bicubic Smoother (best for enlargement)
Bicubic Sharper (best for reduction)
Bicubic Automatic

Gorsel 1.28: Gorsel Olgii (Image Size) penceresi

Document Size:

Width: [ 202,69 | | Milimeters M A,
Heht: o I
B [ —
[]Scale Styles Egl:s
[4] Constrain Proportions Columns
Gorsel 1.29 Gorsel boyutu birimi segimi
— Document Size:
Width: [ 202,60 | | Milimeters v 9.
Height: [ 184,15 | | Milimeters vl :I >

Resolution: | 300

[C]5cale Styles
[+ Constrain Proportions

Pixels/Inch

Pixels/Inch
Pixels/Centimeter

Gorsel 1.30 Cozundrlik birimi segimi
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Resmi Yeniden Ornekleme (Resample Image): Mevcut goriintii boyutu, kullaniimak istenen boyuttan ¢ok kiiciik ya da
cok buyukse farkli seceneklerle biyiltme ya da kiigliltme yapilan alandir. Blyiltilecek bir gorintd icin piksel eklenir-
ken kugcultilecek gorintilerden piksel gikarilir. Gorlintiiniin piksel eklenerek biyltilmesi yukari ya da Ust 6rnekle-
me, piksel azaltilarak kiictltilmesi ise asagl ornekleme olarak ifade edilmektedir. Eklenecek ve cikarilacak piksellerin
sayisl, yeri, rengi gibi veriler 6rnekleme alani segceneklerine gore farkli yontemlerle yeniden hesaplanir.

Yeniden 6rnekleme igin kullanilacak segenekler sunlardir:

En Yakin Komgsu (Nearest Neighbor): Pikselleri hizl bir sekilde gogaltir, keskin kenarlari korur.

Cift Dogrusal (Bilinear): Cevre piksellerin renk degerlerinin ortalamasini alarak genisletir.

Bikiibik (Best For Smooth Gradients): Cevre piksellerin renk ortalamasi ile yumusak gegisler saglar.
Bikiibik Smoother (Best For Enlargements): Daha yumusak genisletme saglar.

Bikiibik Sharper (Best For Reduction): Goriuntlideki ayrintiyi koruyarak daha keskin azaltma saglar.

Otomatik (Bicubik Automatic): Yapilmak istenen isleme goére girilen veriler dogrultusunda otomatik olarak 6rneklem
segeneklerinden birini uygular.

Gozlem Calismasi: Gorsel 1.31'de Ust 6rneklem icin 100 Cyan, 100 Magenta, 100 Yellow ve 100 Siyah kullanilarak tek
piksel satir/situn secim isaretleyici ile hazirlanmistir. Gorsele st 6rneklem icin daha yumusak genisletme [Bikubik
Smoother (Best for Enlargements)] secenegi kullanilarak genislik yoniinde degeri artirilmis, ¢oztntrlik sabit tutul-
mustur. Uygulamadan 6nceki ve sonraki gorintileri karsilastirildiginda gorsellerin 3200 kat buyultilmis gorintile-
rinde, ist drneklem sonucu eklenen pikseller asagidaki sekilde gézlemlenmistir. Ornek uygulama, sonucun gozlem-
lenebilir olmasi igin belge boyutuna yiiksek bir deger girilerek gergeklestirilmistir. Gérsel %100 ekran gériinimiinde
gorintiulendiginde gorselin bulaniklastigi gézlenecektir (Gorsel 1.32).

Not: Gorsellere st 6rneklem ya da alt 6rneklem uygulanmasini gerektiren durumlarda mutlaka gorsel boyutlari ve
¢cozlintrlikleri birlikte degerlendirilmelidir. Gerek Ust 6rneklem igin eklenen piksellerin, gerekse alt 6rneklem icin
eksiltilen piksellerin boyuta orani arttikca gorsel kalitesine etkileri olumsuz olarak yansir.

T
Image Size |Image Size
Pixel Dimensions: 1,33M Pixel Dimensions: 3,58M (was 3,58M)
with: (719 | [Poes ~| weth: (1181 | [Pres | "
L e I e — .:|‘5
Height: | 645 | Pt~ :| Height:| 1060 | | Pieks |
Document Size: Document Size:
wiith:[60,88 | [ Mlmaters e width: [100 | [ Mlmeters | $
. : dle = ]
Height: | 54,61 | Milimeters w J Height: | 89,75 Mimaters v i
Besokition: [ 300 [ Pocess/Inch v] Resolution: (300 | [ Pxelfinen |
[J5cale Styles [I5cale Styles
A Constrain Proportions [ Constrain Proportions
FAResample mage: [l Resample Jmage:
[T — [ Beubic Srmocther (best for anargamert)

Gorsel 1.31: Hazirlanan gozlem gorseli kesiti Gorsel 1.32: Ust rneklem uygulanmis gérsel kesiti

< ¢

[

Gorsel 1.33, 72 ppi ¢ozlUnurluktedir. Cozunurlik baski i¢in 300 ppi olarak degistirilecektir. Yeniden érnekleme yapilma-
yacak ancak oranlar korunacaktir (Gorsel 1.34).

Gorsel 1.33: Mevcut Gorsel Ol¢li penceresi

‘ul Image Size * I Image Size »
Pixel Dimensions: 124,35 m Pleel Dimensions: 124,35
hy Width: 237 pieeks IT_‘EL_‘ Width: 237 pioels Cancel
Height: 179 pbcels T Height: 179 plels. ps
Document Size: Document Size: =
' (waeters ] w2007 | [wamaters <]
. 4}3 Heght[1516 ] [ whmeters ] }3
| . <] Besolution: | IR Pixels/Inch ~|
o .V".':':".-:-"s =
[Iresarole Jrage:
Bicubic Automatic

Gorsel 1.34: Cozundrligu degistirilmis
Gorsel Olgli penceresi
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Cozinarligun degistirilmesi baski boyutunun degistirir. Gorsel boyutun degistirilmesi durumunda da ¢ozindrliik de-
gisecektir.
Yeniden Ornekleme secenegi aktif olmadig! icin piksel boyutlari degismez.

Oranlari Kisitla segenegi isaretli degilse &ncelikle Yeniden Ornekleme aktif edilir. Oranlari Kisitla secenegi isaretlendik-
ten sonra yeniden drnekleme alani isareti kaldirilir.

Gorsele yeniden 6rneklem uygulanacaktir. Belge boyutu yatayda 50 mm olarak degistirilecektir. Oranlar korunacak ve
¢Ozunurlak, baski icin 300 ppi olarak kalacaktir (Gorsel 1.35 ve 1.36).

Image Size * " Image Size b3
 Pixel Dimensions: 124,3K (was 124,3K) Pixel Dimensions: 772,3K (was 124,3K) i |
width:[237 | [pxes ] = width: (591 ||[Peees v Gncel
e - ¥ o .
Document Siza: —- Document Size: -
width:[ 20,07 | [ Milmeters v] Width: [ MBmeters v
Heght:[1516 | [mameters | ¢ Heght: 37,76 || mameters a4 Is
Resobtion: (300 | [Phelginch | Besoliton:[300 | [ pacet/Inch |
[ Scale Styles [Scale Styles )
[ Constrain Proportions B4 Constrain Proportions
EAResample Jmage3 IResample Jmage:
| Bicubic Automatic v| [ Bicubic her (best for ent ) ~|
Gorsel 1.35: Mevcut 6lcl penceresi Gorsel 1.36: Yeniden 6rneklem uygulanmis gorsel 6lgu

Oranlari Koru aktifken genislik veya ylkseklik yonlerinden birine girilen degere gore diger yon degeri orantili olarak
program tarafindan hesaplanir. En boy dengesi korunur.

Yeniden Ornekleme secenegi aktif ise piksel boyutlari degistirir. Secilen 6rneklem yéntemine gore piksel boyutlar
otomatik olarak hesaplanir.

Yeniden 6rnekleme yapilirken ¢ozlinlirlik degeri degismez.
1.1.6.2. Tuval Olgiisii

Tuval Olgiisii (Canvas Size) galisma sayfasinin boyutunu kiiciiltmek yada biyiltmek icin kullanilir. Biyiltmek igin mev-
cut goruntinln etrafina alan eklenirken, kiglltmek icin yapilan islem ile goriintii kirpilir. Yapilan 6l¢t degisikligi,
calisilan dosyanin sadece sayfa ebadini etkiler. Katmanlarda yer alan geler, 6l¢ii degisikliginden etkilenmez. Olgiilen-
dirme penceresini agmak igin Gérsel(Image) meniisii alindan Tuval Olgiisii segilir ya da kisayol ALT+CTRL+C komutu
verilir (Gorsel 1.37, 1.38 ve 1.39).

— MNew Size: 14,9M

Cirrvas Size b Width: [242,65 || Milimeters |
Current See: 17,8M . .
s Height: | 184,15 Millmet ~
Tuval bor utu«——! Wht: 21t m— - | H e |
¥ Height: 184,15 mm Cafical
New Ske: 17,8M Andior: ‘\ f f
o wdth: [0 [mimeters - Bl e e
Yeni ol¢i alanm—!: == “r———] PEEE™
Height: | 0 Milimeters -~
Goreli €————————— EiRehtwe " T R
- Gorsel 1.38: Goreli isaretli degil
Anchor: .\ f r $ g
Capae—F—— (a0 >
./ ‘ \ — Wew Size: 14, 9M
Width: | 0 || Milimeters V‘
Tuval uzant rengi<—— Canvas extension calor: | Bac d
8 r-—.-1 Height: | 1] || Milimeters V‘
S [~] Relative
Anchor: w f
- .
¥y

Gorsel 1.37: Tuval boyutu penceresi Gorsel 1.39: Goreli isaretli
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Tuval Boyutu: Mevcut tuval élgllerini gosterir.

Yeni Olgii Alani: Tuvalin yeni dlgiileri icin deger girilecek alanlari ve 8l¢ii birimi segenekleri bulunur.

Goreli (Relative): isaretli ise tuvale eklenecek ya da ¢ikarilacak deger girilir. Biyiiltmek icin pozitif, kiiciiltmek icin ne-
gatif deger girilmelidir. Isaretli degil ise tuvalin mevcut olgileri Gizerinden ekleme ya da ¢ikarma yapilarak yeni deger
girilir.

Capa (Anchor): Olgii degisikliginin hangi ydnde yapilacagini gdsterir. Nokta ile isaretli alan gdrsel konumunu gésterir.
Tuval Uzanti Rengi (Canvas Extension Color): Eklenecek alanin renk se¢imi yapilir. Gorinti arka plani seffaf ise ekle-
nen tuval 6lcisi de seffaftir.

Ornek: Mevcut gorsel genislik yoniinde 40 mm biyiltiilmistir. Eklenen alan sol kenar yéniine ve arka alan
(background) renginde uygulanmistir (Gorsel 1.40).

Carvas Sce b4

Current sue:z;;::[h: —— -
Height: 220,47 mm s P‘ «,
Maw Sie; 24,04 ﬂ. @
with: [40 Mimeters % 7
geight: [0 [ amaters ] o &
L gelitive F s
Anchor: ‘::I 0‘ @‘
¥y 2, T,
Canvas extension color: | Background || Il X, ®
Forgground o oQ
5
=
Gorsel 1.40: Tuval boyutu uygulama pencereleri
1.1.6.3. Goriintii Dondiirme
180°
Tuvalin ve katmanlarda yer alan tim ogelerin birlikte donduriilmesini sag- 90° CW
lar. 180°, 90° Saat Yon( (CW), 90° Saat Yonu Tersi (CCW) gibi sabit acilar ile
déndiirme yapilabilecegi gibi istege Bagli secenegi ileti penceresiyle farkli 90° CCW
acilarda, Saat YonU ve Saat Yonu Tersi secenekleri de sunmaktadir. Ayrica AT
tuval ve tiim katman égelerinin, Tuval Yatay Cevirme (Flip Canvas Hori- S
zontal) ve Tuval Dikey Cevirme (Flip Canvas Vertical) secenekleriyle ayna Flio C Hori |
goriintlleri de alinabilmektedir. Goériinti Dondirme penceresini agmak Ip Canvas Horizonta
icin Gorsel menisu altindan Goérinti Déndiirme (Image Rotation) secilir Flip Canvas Vertical

(Gorsel 1.41 ve 1.42).
Gorsel 1.41: Goriunti dondirme

secenekleri

Gorsel 1.42: Dondirme segenekleri uygulanmis goruntiler



. - e
- e - L | .

- - - J .. L] % L] -I:I$
OGRENME BiRiMi FOTOGRAF DUZENLEME o i !
KONU FOTOGRAFIN FORM AYARLARI nawe e P - .

" Ly 4

BiLGI
YAPRAGI
3

etbaa Tek“°\°\
1.1.7. Déniistiirme (Transform) islemleri

Transform kelimesinin anlami dénistirmektir. Ancak masaisti yayincilik icin transform ebatsal olarak serbest ya da
olgilu sekilde buyultmek, kucliltmek, egmek, biikmek ve perspektif vermek anlamlarini tagir.

Katman durumdaki 6gelere transform islemi yapilabilir.
ONEMLI UYARI
Arka plan gorselleri hareket etmeye ve islem yapmaya kilitlidir. Bu durumdaki katmanlarda transform c¢alismaz.

Gorsel katmanh degilse ilk agildiginda background olarak acilir. Katman menisiinden backgrounda cift tiklanip kilit
actlir yani Katman durumuna getirilir.

1.1.7.1. DoOnlistiir Mendisti

Donustirmek (Transform) bir gorseli ya da 6gesini yeni geometrik forma donistiirmektir. Gorlinti isleme program-
larinda Donistirmek icin ilgili Katman segilir ve Diizenle menisiinden Donlstir menisine gegilir. Burada istenilen
Doniistiirme islemi segilerek gdrsele ya da 6gesine uygulanir. Déniistirme égeleri; Olgeklendirme (Scale), Déndiirme
(Rotate), Carpiklik (Skew), Carpitma (Distort), Perspektif (Perspective) ve Cozgidir (Warp). Déndirme islemlerine
pratik ¢oziim igin 180°, sola 90° ve saga 90° secenekleri vardir. CTRL+T kisayolu ¢ok sik kullanilan Serbest Donustlirme
(Free Transform) komutudur.

Doniistiir Kontrol Paneli

Herhangi bir Donistiirme ya da Serbest Donustirme islemi baslatildiginda ekranin st kenarinda Donistir kontrol
paneli belirir (Gorsel 1.43). Kontrol paneli Gzerindeki ayarlar sayesinde pratik ¢alisilarak zamandan tasarruf saglanir.

& &
eéé d-b\o
N +°
& &
& &
‘,\é S e & o
& % A 2 &
é"'@ 8‘(@ o&m 5 é&@ @}« @e@ *\& \\" o
& 00‘ (\é\ *90 % \\0\ .o\‘f’ o & {?«Q (?QQ )
2 2 A ) » =
& 3 & NS ) & B ) AL B B
T@ " T@ Tog “F@ TO@ ‘I?* ‘I?i:> f@ i T&& T\Q& ’
|3 -‘ﬁgﬁx:msw A v: amspx | w: 1000% @ H: 1000% | 4 00 °|lH:00 °wv:io00 = jﬁ|®¢|

Gorsel 1.43: Donustlr kontrol paneli

Kaynak (Referans) Noktasi Segicisi: islem 6ncesi katmanin merkezinin, kenar ortalarinin ya da késelerinin kaynak
(refrans) noktasi secildigi bolumdur. Yapilacak déndirme gibi donustiirme islemleri, secilecek kaynak noktasina gore
uygulanir. Her islem 6ncesi kaynak (referans) noktasi degistirilebilir.

Yatay (X)/Dusey (Y)/Katman Merkezine Gére Koordinat: X ve Y koordinat degerleri, katman merkezi ile sayfanin
sol st kdsesini 0 noktasi olarak kaynak alir. Katman merkezine gére koordinat butonu tiklandiginda katmanin kendi
merkezi 0 noktasi olur.
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Yatay/Dikey/Orantili Olcekleme: Yatay ve dikey orantisiz 6lcekleme yapilir. Ayrica orantil dlcekleme butonu tiklanip
tek bir deger girilerek orantili 6lcekleme gerceklestirilir.

Dondirme: Acisal deger girilerek dondiirme gerceklestirilir.

Yatay (H) Carpiklik: Acisal deger girilerek yatay carpiklk gerceklestirilir.
Dikey (V) Carpiklik: Acisal deger girilerek dikey carpiklik gerceklestirilir.
Cozgii Modu: Egme, bikme gibi ¢ozgi calismasi gerceklestirilir.

iptal: Yapilan islemlerin iptal edilmesini saglayan butondur. iptal islemi icin diger secenek klavyeden ESC tusuna bas-
makdir.

Onay: Yapilan islemlerin onaylanip uygulanmasini saglayan butondur. Onay islemi icin diger secenek klavyeden
ENTER tusuna basmaktir.

Donustir kontrol panelindeki islem secenekleri, donlstiirme islemi yapiimis ve onaylanmamis katmana ilave dons-
tirme islemi uygulanmasini saglar.

Olgeklendirme

Olgeklendirme, kiigiiltme ve biydilt-
me islemidir.

Diizenle /Déniistiir meniisiinden Ol-
ceklendirme (Scale) komutuna tik-
lanir. Kenar ve koselerde kare kutu-
cuklar belirir. Bu kutucuklara tiklayip
fareyi surukleyerek o6lgeklendirme
yapilir. Ayni anda klavyeden SHIFT
tusu basili  tutuldugunda orantili
Olceklendirme gergeklesir (Gorsel
1.44).

Dondiirme

Dondurme (Rotate); resmi kendi ek-
seni ya da istenilen kaynak noktasina
gore agisal dondirme islemidir.

Dizenle /Doénustir menisiinden
Dondir komutuna tiklanir. Kenar
ve koselerde kare kutucuklar belirir.
Resmin disina tiklayip fareyi surik-
leyerek dondiirme yapilir. Klavyeden
SHIFT tusunu basilarak sdriklen-
diginde on beser derecelik agi ile
dondirme islemi gergeklesir (Gorsel
1.45).

Gorsel 1.45: Dondurme

Q
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Carpiklik

Carpiklik, resmin kenarlarindan yapilan dogrusal ve agisal egrilik islemidir. Diizenle /Donustir menusiinden Carpiklik

(Skew) komutuna tiklanir. Kenar ve kdselerde kare kutucuklar belirir. Bu kutucuklara tiklayip fareyi dogrusal strikle-
yerek carpiklik yapilir ya da dlzeltilir (Gorsel 1.46).

Carpitma

Carpitma (Distort), resmin koselerinden yapilan ¢arpiklik islemidir. Diizenle / Dénustir menustinden Carpitma ko-

mutuna tiklanir. Dort kenar ve koselerde kare kutucuklar belirir. Bu kutucuklara tiklayip fareyi serbest suriikleyerek
carpitma yapilir ya da dizeltilir (Gorsel 1.47).

Gorsel 1.46: Carpikhk Gorsel 1.47: Carpitma

Perspektif

Perspektif acisal derinlik islemidir. Diizenle / Dénustir menusinden Perspektif (Perpective) komutuna tiklanir. Kenar

ve koselerde kare kutucuklar belirir. Bu kutucuklara tiklayip fareyi dogrusal siriikleyerek fotografa perspektif verilir
ya da duzeltilir (Gorsel 1.48).

Cozgii

Cozgli; egme,biikme ve kivirma gibi kavisli donustirme islemleridir. Diizenle /Donistir menisinden Cozgu (Warp)

komutuna tiklanir. Fare serbest ya da dogrusal siiriklenerek egrisel biikme ve kivirma islemleri gergeklestirilir (Gor-
sel 1.49).

Gorsel 1.48: Perspektif

Gorsel 1.49: Cozgl
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1.1. UYGULAMA
DONUSTUR KULLANARAK GORSELLERDE FORM AYARI YAPMA

Gorev

Bu galismanin amaci Dondstir (Transform) kullanarak gérsellerde form ayari yapmaktir. Verilen islem basamaklarini
uygulayarak Goérsel 1.50°de verilen kiip formu tzerinde fotograflari kullanip gorsellerde form ayari ¢alismasi yapiniz.

istenilen: Verilen Dértgen Prizma Formunun Ug Yiizeyine Fotograflar
Doniistiir (Transform) Calismasiyla Yerlestirme

Kiip Formu Uzerinde Fotograflarla Déniistiir (Transform) GCalismasi

Gorsel 1.50: Uygulama fotografi
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Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuglarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan tasar-
ruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.
is onlugliniizi giyiniz.
Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.
Tum arag gereg¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.
Bilgisayarinizi aginiz.
GOruntl isleme programini aginiz.
Gorintl isleme programinizda galisacaginiz kiip formu dosyasini Dosya MenUstinden, A¢ komutu (CTRL+O)
ile dosya adresinden aginiz (Gorsel 1.51).
ilk Dénustir uygulayacaginiz fotografi ayni yéntemle agip fare ile kiip formu {izerine siiriikleyiniz.
Kiip formu Uzerine yerlestireceginiz fotografa Duzenle /Donustiir menusiinden Carpitma komutu veriniz.
Fotografin koselerinde beliren kutucuklara fare ile tiklayip kutucuklari fotografi yerlestireceginiz ylizeyin ko-
selerine surtkleyiniz ve fotograf kenarlarini kiip ylizey kenarlarina tam olarak hizalayiniz (Gérsel 1.52). Bu
islemi yaparken altta kalan kip gizgilerini gormek icin fotograflarin opakligini (opacity) azaltabilirsiniz.
10. Diger iki yuzey icin 8 ve 9. maddelerdeki islemleri uygulayiniz (Gorsel 1.53 ve 1.54).
11. Dosyanizi goriintl isleme programinin kayit formatinda kaydetmek icin Dosya meniisiinden, Kaydet komutu
(CTRL+S) ile adlandirarak Kaydet butonuna basip segeceginiz dizin adresine kaydediniz.
12. isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.
13. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.
14. Masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

SN R

® eo

Gorsel 1.51 Gorsel 1.52 Gorsel 1.53 Gorsel 1.54

e Calismaniz, kontrol listesindeki ol¢iitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 1.5).
Tablo 1.5: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Gorselleri agt.

2. Donustir /Carpitma komutunu kullandi.

3. Calismayi eksiksiz olarak tamamladi.

4. Calisma dosyasini kaydetti.

5. Goruntl isleme programini kapatt.
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1.1.8. Fotografta Perspektif

TDK Tirkge Sozliik’e gore perspektif, nesneleri bir ylzey lizerine goriildikleri gibi ¢gizme sanatidir. Perspektif mesafe
ve gbzlemci agisina bagh olarak ¢ boyutlu nesnelerin iki boyutlu mecralardaki iz distimddir. Fotografi kaliteli yapan
sadece ¢6zunlrluk degildir. Konunun kadraji ve 15181 kadar perspektifi de 6nemlidir (Gorsel 1.55). Fotografta yanlis
cekim agisi, mercek (lens) kalitesi ya da mesafeden kaynakl perspektif kusurlari sikga karsilasilan bir problemdir.

Gorsel 1.55: Dogru uygulanmis perspektif ornegi

Katmana Donustir menisiinden Perspektif komutu verilir ve perspektif acisi diizeltilir (Gorsel 1.56 ve 1.57).

Orijinal Perspektif Perspektif Hatasi ;
Hatali Fotograf Diizeltilmis Fotograf Perspektif Ayan
Gorsel 1.56: Perspektif hatali orijinal ve dlizeltilmis hali Gorsel 1.57: Perspektif hatali orijinale

perspektif ayari yapilmasi
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1.1.9. Gorselin Renk Modunun Ayarlanmasi ve Kaydedilmesi

Dijital fotograf makineleri RGB modda ¢ekim yapar. Cekilen fotograflar ya da RGB modda hazirlanmis ¢alismalar bas-
ki 6ncesinde ekstra renk yoksa renk ayrimi icin CMYK renk moduna donustirilmelidir. Bu donustirme islemi kalip
asamasinda CTP (Computer to Plate) makinalari tarafindan otomatik olarak yapilsa da operatér, renk déntstimiini
gozlemlemek amaciyla fotograflari tasarim asamasinda RGB den CMYK'ye gevirmelidir (Gorsel 1.58).

File Edit [Image] Layer Select Filter View Window Help

> - | o

| Adjustments
| | Duotone
Duplicate... Indexed Color...
Apply Image...
| Gakubtions... CMYK Color
| | Lab Color
| Image Size... AR
| Canvas Size... Al+Ctri+C
S| Pl Aspect Ratio ¥ v 8 Bis/Channel
= E Rotate Canvas ¥ 16 Bits/Channel
e cop 32 Bits/Channel
EA . ey
ﬁ A Revealal LEARS: =
@ o varabls »
. & Aol Data Set...
2, ...
0.&,
N
3.0,
.2
@
Y
IJJ
[s7]e |
L-[=]°]
=l

(&} || Brushes Y Toolprasets N tayer Comps N

Gorsel 1.58: RGB'den CMYK’ye renk modu degisimi

RGB’den CMYK’ye donlstirilen gorsellerde cok az miktarda soluklasma/matlasma meydana gelir (Gorsel 1.59). Bu
renk canlihgl etkisinin azalma sebebi RGB modunda isigin kendisinin renk olmasindan dolayi canli ve daha fazla renk
secenegi sunmasiyken CMYK renk modunda renklerin baski materyalinde pigmentlerle olusmasidir.

file Edit [Image] Layer Select Fiter View Window Help

O

Brrrap

Grayscale
AcKewls 'l Dustone
Duphcate... e
Apply Image... RGB Color
Cakutons... [ civccon ||
Lab Color
_ lmz: e s::! :‘: 1 Mukichannel
| Prel Aspect Ratio 2 8 Bxs/Channel
@“ Rotate Canvas »
Crop 32 Bxs/Channel
2.8
o Color Table...
@ S varables »
&, F  Apply Data Set..
&, A Trp.
o.€
R, T.
8. @,
B~
@
[y
-_,J
o |
Lge
g )

&} [[ianabe N Tout rmstn. Y Loyer Comen N0

Gorsel 1.59: CMYK’ye donusturilen fotografta degisen renk kanallari
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Gorsel /Mod menusiinden CMYK komutu verilince kanal sayisi degisir ve artik dosya sadece CMYK renk modunu
destekleyen *.PDF, *.EPS, *.DCS, *.RAW, *TIFF gibi dosya formatlariyla kaydedilebilir. CMYK renk modunu destekle-
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meyen *.GIF, *.PNG gibi formatlarla kayit yapilamaz.

Calismayi goriinti isleme programinin kayit formatinda kaydetmek igin Dosya menusiinden, Kaydet komutu (CTRL+S)
ile dosya adlandirilarak ve kayit adresi (konum) belirlenerek Kaydet butonuna basilip kaydedilir. Gériintu isleme
programinin kayit formatindan farkl bir formatta kaydetmek icin Dosya MenUstinden, Farkli Kaydet (Save As) komutu
(CTRL+SHIFT+S) ile dosya adlandirilarak, kayit adresi ve dosya formati belirlenir ve Kaydet butonuna basilip kayde-

dilir (Gorsel 1.60).

ﬁ::_gﬂgemmh-v_wmwmp

_| _Fu‘m:oa Lo |Mm-d

Gorsel 1.60: Dosya kaydetme

Fotograf Diizenleme Yapilirken
/_ g P N

Dogru Dogru Dosyanizi
renk olcii kaydetme
modunu /. birimini klsayolunu

Kirpma Ekran
araglarlm odlarini




OGRENME BiRiMi FOTOGRAF DUZENLEME
KONU FOTOGRAFIN FORM AYARLARI

'.- - .\
*s - AN /\_ﬂ?

UYGULAMA
YAPRAGI

&
, )
%aa Tekno®
1.2. UYGULAMA

GORSEL OLCULENDIRME, RENK MODU AYARI VE COZUNURLUK AYARI YAPMA

Gorev

Bu ¢alismanin amaci gorsel 6lglilendirme, renk modu ayari ve ¢ozlinilrlik ayari yapmaktir. Verilen islem basamaklarini
uygulayarak Goérsel 1.61’de verilen gorsel icin l¢lilendirme, renk modu ve ¢ozlinlrlik calismasi yapiniz.

500x%350 mm - CMYK - 300 ppi

Gorsel 1.61: Uygulama fotografi
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Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan tasar-

ruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.
is 6nligliniizii giyiniz.

Masanizi rahat ¢alisabilecek hale getiriniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GoOrlntu isleme programini aginiz.

SIRORCE S

adresinden aginiz.
Gorsel meniisiinden Gérsel Olgli penceresini aginiz (Gorsel 1.62).

o

Gorilntl isleme programinizda galisacaginiz fotografi Dosya Menusiinden, A¢ komutu (CTRL+O) ile dosya

9. Yeni ebat &lciilerini Gérsel Ol¢ii penceresinin Dékiiman Olgiisti kismindan Genislik 500 mm, Yiikseklik 350

mm ve Cozlinirliik 300 piksel per inch (ppi) degerlerini giriniz (Gorsel 1.63).

10. Gorsel menisi altindaki Mod menisiinden gorselinizi CMYK'ye tiklayarak donUstiriiniiz (Gorsel 1.64).

File Edit (Image] Layer Select Fitter View Window Help Fe Cin bage Lo Soed P Vi Wendow Hep
Mode » e 1 - = = @ b | Cesmau B e | Pl s LA | TSA
Adjustments 4
Duplcate...
Apply Image...
Caleulstions...
Carvas Sge...  Alt+CakiC

R Pel Aspect Ratio b
Rotate Canvas 3
C) oo
. Tam..
| RevealAl
@P,| Varibles >
&, Apply Data Set..

&, Tno..

PENEHBERN N fﬂﬁg |

B CE=reufSant f

T

2| PN DA P
3
o

o
o
)

B

Gorsel 1.62 Gorsel 1.63

rie ton [image] layw Seiecs Pbw ew Vamiew Vg
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Gorsel 1.64
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11. Gorinti isleme programinin kayit formatinda kaydetmek igin Dosya menustinden, Kaydet komutu (CTRL+S)
ile dosyanizi adlandirarak Kaydet butonuna basip segeceginiz dizin adresine kaydediniz.

12. Gorintu isleme programinin kayit formatindan farkli formatta kaydetmek igin Dosya menisiinden, Farkli
Kaydet komutu (CTRL+SHIFT+S) ile dosyanizi adlandirarak Farkli Kaydet butonuna basip segeceginiz dizin
adresine TIF formatinda kaydediniz (Gorsel 1.65 ve 1.66).

13. isleminiz bittiginde calismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

14. Calisma sonunda gorintl isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

15. Masanizi ve bulundugunuz atdlyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

16. Calisma sonunda geri donusturilebilir atiklar olusursa geri déntisime kazandiriniz.

17. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize nem veriniz.

Konum: ||} Yeni klasor - @ = @
’;:- Bl Lvedencerw | Paeds 53 3 | THE B 5 T e 5 s s
i frovs @ | ad Degistirme tarihi Tor
T T e Aramanizla eslesen 5§e yok.
Doun Bacent v Son Yerler
Masaisti
Kitapliklar
[ ¥}
>
Bilgisayar
@ ) ;
Ag
Dosya Adi | 1.51 shutterstock 663081039 vi | Kaydet
Format: [TIFF CTIF-TIFR) -] [ ota ]
Save Options
et [ As 2 Copy. [] Annotations
[] Alpha Channels [ spot Colors
Layers
Color: [[JUse Proof Setup: Warking CMYK

[Zl1cC Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2

[Z] Thumbnail [¥] Use Lower Case Extension

Use Adobe Dislog

Gorsel 1.65 Gorsel 1.66
e Calismaniz, kontrol listesindeki dlgutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 1.6).
Tablo 1.6: Kontrol Listesi

KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

[

. Fotografi acti.

N

. Fotograf olgllerini degistirdi.

w

. Fotografin ¢6zUnUrlGguni degistirdi.

D

. Gorsel Olgli penceresini acti.

(92}

. Fotografin renk profilini CMYK’ye cevirdi.

6. Fotografi CMYK'yi destekleyen formatta kaydetti.

~

. Calismayi verilen 6rnekle uyumlu yapt.
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1.2. FOTOGRAFTA ROTUS AYARLARI

Fotografta bulaniklik, yipranma, kumlama ve gizik gibi kusurlari gidermek ya da fotograf dgelerini cogaltmak, yok
etmek veya deforme etmek gibi yapilan iyilestirme ¢alismalarina rétus denir.

1.2.1. Rétus isleminde Kullanilan Araglar ve Ozellikleri

Goruntu isleme programlarinda rétus araclari; Diizeltme Araglari (Healing Tools), Damga/Klon Araci (Stamp Tool),
Silgi Araci (Eraser Tool), Bulaniklastirma Araci (Blur Tool) ve Soldurma Araci’'dir (Dodge Tool). Bu araglar Firga (Brush)
mantigiyla kullanihr.

1.2.1.1. Diizeltme Araglari

Duzeltme araglari; Nokta Duzeltme Firgasi (Spot Healing BrushTool), Diizeltme Firgasi (Healing Brush Tool), Yama
Araci (Patch Tool) ve Kirmizi Goz Araci (Red Eye Tool) olmak tlizere dort adettir (Gorsel 1.67).

' " y Spot Healing Brush Tool

f Hezling Brush Tool
g:} Patch Tool

-55 Red Eye Tool

Gorsel 1.67: Diizeltme araglari

Nokta Diizeltme Firgasi

Gorsel Uzerindeki noktasal lekeleri otomatik olarak diizelten aractir. Kullanimi pratiktir. Leke Uzerinde fare tiklanip
striklenir. Firca blylklGgi ve 6zellikleri, noktasal lekelerin buyukliglne gore ayarlanabilir. Detaysiz, diiz renge yakin
zeminlerde basarilidir (Gorsel 1.68, 1.69 ve 1.70).

G erc _{r&]ﬂ,’.j.{
i FNERAPRERN NAT T
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yeE
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Gorsel 1.68: Boya lekeli Gérsel 1.69: Nokta lekesi tizerinde fare ~ GOrsel 1.70: Boya lekeli otomobilin nokta
otomobil gorseli stiriklemesi izi gériintiisi dizeltme firgasi araciyla
rétuslanmig gorseli

Kontrol panelinde beliren Nokta Diizeltme Firgasi kontrol panelinde Firca Ayari, Kaplama Modu Ayari, Yakinlik Esles-
tirme, Doku Yaratma gibi ayar secenekleri vardir. Tim Katmanlari Ornekle segiliyken islem tiim katmanlara uygulanir.
Secili olmadiginda ise sadece aktif katmanda calisilir (Gorsel 1.71).

Firga Ayan Kaplama Ayari Yakinlik Eslestirme Doku Yaratma Tiim Katmanlari Ornekle
f v | Brush: g > | Mode: Mormal v ‘Tyu: (@) Proximity Match  (7) Create Texture ‘SampleAlleyers |

Gorsel 1.71: Nokta Dlzeltme Firgasi kontrol paneli
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Diizeltme Firgasi

Nokta Diizeltme Firgasindan (Spot Healing BrushTool) farkli olarak Duizeltme Firgasi, ALT tusu ile kaynak alinan doku
baz alinarak fare ile taranacak alanda iyilestirme yapar.

Dizeltme Firgasi kontrol panelinde; Firga Ayari, Kaplama Modu Ayari, Kaynak Tiirl ve Hizalama gibi ayar segenekleri
vardir. Tim Katmanlari Ornekle (Sample All Layers) segiliyken islem tiim katmanlara uygulanir. Segili olmadiginda ise
sadece aktif katmanda calisilir (Gorsel 1.72).

Firca Ayari Kaplama Ayari Ornek Kaynak Desen Kaynak Hizali Tiim Katmanlari Ornekle
&+ |orush: @ o |odes Nomal  + | Source: @ Sampled O patern: | ||| ] Abgned [ sample All Layers

Gorsel 1.72: Nokta Dlzeltme Firgasi kontrol paneli

Yama Araci

Secili bir alanin baska bir alana tasinmasini ya da secili alana fare ile tiklanacak alandan doku yamasi yapilmasini
saglayan aractr.

Yama Araci (Patch Tool) kontrol panelinde; Secim Secenekleri, Kaynak, Hedef, Seffaflik, Doku Kullanma gibi ayar
secenekleri vardir. Secim segeneklerinden secim kesisimi, birlesimi ve se¢im farki alanlari ayarlanir. Kaynak (Source)
tiklandiginda secilmis alana farenin siriklenip birakildigl yerdeki doku yamanir. Hedef (Destination) tiklandiginda
secilmis alan, farenin siriklenip birakildigi yere yamanir (Gorsel 1.73).

Secim Segenekleri Kaynak Hedef Seffafik Desen Yama
Q v L_j? Patch: (7)Source (@) Destination [V] Transparent Use Pattern DEI ‘

Gorsel 1.73: Yama Araci (Patch Tool) kontrol paneli
Kirmizi G6z Araci

Fotograflarda olusan kirmizi gozleri fare ile dértgen form icine alarak diizelten rotus aracidir. Her zaman basarili sonug
vermeyebilir. RGB ve Lab renk modlarinda c¢alisir.

Kirmizi Goz Araci (Red Eye Tool) kontrol panelinde, gozbebegi dlcist ylzdelik ayari ve koyuluk miktari yGzdelik ayari
yapilir (Gorsel 1.74).

Goézbebegi Ylizdesi Koyuluk Miktar Yiizdesi

! !

'53 v | Pupi Sze: | 50% | * | Darken Amount: | 50% | *

Gorsel 1.74: Kirmizi Goz Araci kontrol paneli

Kirmizi Goz Araci kullanirken yapilacak diizeltmenin gergekei olmasina dikkat edilir. Yanhs uygulama sonucunda go-
z{n iris ya da beyaz kisimlarinda istenmeyen renk tonlari ortaya cikabilir.

Kirmizi G6z Araci kontrol panelinde yapilan ayarlara ragmen basarili sonug alinamadiginda farkl secim araclari kulla-
narak gozlerde meydana gelen kirmizi alanlar segcilir ve renk ayarlarina basvurulur.

CMYK calismalarda Kirmizi Goz Araci calismayacagi icin gorsel RGB ya da Lab renk moduna alinip islem yapiimali ve
tekrar CMYK’ye cevrilmelidir.
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1.2.1.2. Damga/Klon Araci

Gorsel Uzerinde rétuslanacak alana en uygun dokuyu ALT tusu ile kaynak alip fareyi strikledikce kaynak bolgesini ta-
ranan bolgeye kopyalayan rétus aracidir. Damga Araci (Stamp Tool) ile doku alinan katman ve doku aktarilan katman
ayni olabilecegi gibi farkli da olabilir (Gérsel 1.75, 1.76 ve 1.77).

Gorsel 1.75: Akneli insan yiizii Gorsel 1.76: Doku kaynagi ve Gorsel 1.77: Rotuglanmis
fotograf kopyalanmasi insan yiizii fotografi

Damga Araci kontrol panelinde; Fir¢a Ayari, Kaplama Modu Ayari, Opakhk Ylzdesi, Akis Yizdesi, Pistole Modu ve
Hizalama gibi ayar secenekleri vardir. Tum Katmanlari Ornekle (Sample All Layers) seciliyken islem tiim katmanlara
uygulanir. Secili olmadiginda ise sadece aktif katmanda calisilir (Gorsel 1.78).

Arag ¢ubugunda Damga Araci’'nin altinda bulunan Desen Damga Araci (Pattern Stamp Tool) ise benzer 6zelliklerle
doku yerine desen klonlayip tasima islevi gorr.

Firca Ayari  Kaplama Ayari Opaklik Yiizdesi Akig Yiizdesi Pistole Hizali Tiim Katmanlari Ornekle

T ! r Tt

Brush: %~ |Mode: Nomal - M:{imﬁ]m:[zmmnﬁnwwalwu‘

2 -

Gorsel 1.78: Damga Araci kontrol paneli

1.2.1.3. Silgi Araci

Silgi (Eraser) araci silme islemi yapar. Katman arka plan ise segili arka plan rengi ile silme yapar. Katman arka plandegil
ise silinen yerleri seffaf olacak sekilde siler. Firga bliylklGgl ve 6zellikleri ayarlanabilir (Gorsel 1.79, 1.80 ve 1.81).

| =
| =53 oL et "
52 S F
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a3 |22
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Gorsel 1.79: Orijinal fotograf Gorsel 1.80: Katman arka plan Gorsel 1.81: Katman arka plan
durumunda silme islemi durumunda degilken
silme islemi
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1.2.1.4. Bulaniklastirma Araci

Bulaniklastirma Araci (Blur Tool) gorsel tzerinde bulaniklik olusturan rotus aracidir. Fotograflarda geri plana atilmak
istenen 6gelere uygulanir. Firca blyiklugi ve ozellikleri ayarlanabilir (Gorsel 1.82, 1.83 ve 1.84).

Gorsel 1.82: Orijinal fotograf Gorsel 1.83: Sadece dinleyicilere Gorsel 1.84: Bolgesel bulaniklastiriimig
bulaniklagtirma islemi yapma fotograf

1.2.1.5. Soldurma Araci

Soldurma (Dodge) araci renkleri soldurma islemi icin kullanilirken alt menideki Yak (Burn) ise parlatma islemi igin
kullanilir. Genellikle karanlik fotograflarda tercih edilir. Hassas renk ayari yapan profesyonellerin tercihidir. Firca bi-
yuklugi ve 6zellikleri ayarlanabilir (Gorsel 1.85, 1.86 ve 1.87).

Gorsel 1.85: Giin batimi orijinal fotografi Gorsel 1.86: Bulut bolgesi Gorsel 1.87: Bulut bolgesi yakilmis drnek
soldurulmus 6rnek

1.2.2. Se¢im Araglan

Gorselin belli bir alaninda rétus ya da baska bir islem yapilmak istendiginde diger alanlarin etkilenmemesi igin sade-
ce istenen alan segcilir. Segim islemi temel olarak ¢ gruba ayrilir. Bunlar; geometrik segim, serbest segim ve benzer
piksellerin segimidir.

Secim Secenekleri

Secim araglarini kullanirken tim segim araci kontrol panellerinde kiime konusu mantigiyla galisan segim secenekleri
vardir. Bu segenekler; Tekli Segim, Se¢im Ekleme ve Secim Birlestirme, Se¢im Farki ve Segim Eksiltme, Segim Kesi-
simi'dir (Gorsel 1.88).
Pratik yontemle secim

yaparken SHIFT tSU  poyjigecim oo Ekleme ve Segim Farkive
basili tutulursa secil- egim Birlestirme Secim Eksiltme Seg¢im Kesisimi
mis alana yeni segim ? ?

alani eklenir. ALT tusu | | |

basili tutulursa segil- | @ (L |

mis alandan yeni segi-

lecek alan iptal edilir.
Gorsel 1.88: Segim secenekleri
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1.2.2.1. Geometrik Se¢im Araglari T =
il m E 1 Rectangular Marquee Tool M
Geometrik secim araglari; Doértgen isaretleyici (Rectan- (") Eliptical Marquee Tool M
gular Marquee), Eliptik isaretleyici (Eliptical Marquee), =a Single Row Marques Tool

Piksel Satir isaretleyici (Single Row Marquee) ve Piksel -

Situn Isaretleyici (Single Column Marquee) olmak {izere u Single Column Marquee Todl
dort adettir (Gorsel 1.89).

Gorsel 1.89: Geometrik segim araglari

Dortgen isaretleyici [Segici (Rectangular Marquee Tool)]

Dortgen formlu secim islemi icin kullanilir. Kontrol panelinde; Secim Secenekleri, Se¢imi Yumusatma, Kenar Yumusat-
ma, Stil ve Olc¢iili Secim secenekleri vardir.

Eliptik isaretleyici [Segici (Eliptical Marquee Tool)]

Daire, oval gibi elips formlu segim islemi icin kullanilir. Kontrol panelinde; Secim Secenekleri, Se¢cimi Yumusatma,
Kenar Yumusatma, Stil ve Ol¢iilii Secim secenekleri vardir (Gérsel 1.90).

Hem dortgen hem de eliptik isaretleyici araglarinin kontrol panelinde Stil Normal secildiginde serbest 6lgili segim
alani olusturulur. Sabit En Boy Orani (Fixed Aspect Ratio) secildiginde, 6l¢ii menisu aktif hale gelir ve girilecek se¢im
alani 6lglleri oraninda segim alani olusturulur. Sabit Boyut (Fixed Size) secildiginde, girilecek secim alani 6l¢ileri eba-
dinda segim alani olusturulur.

Sec¢im Segenekleri Kenar Yumusatma
T Segimi Yumugatma T S;il Olgiilii Segim
‘ uﬁ@i Festher: Ope | [ Antraizs ‘ Styke: [PESRRR ~ | <t | 3=  Height| | I |

Gorsel 1.90: Dértgen ve Eliptik isaretleyici kontrol paneli

Piksel Satir isaretleyici [Segici (Single Row Marquee Tool)]

Bir piksellik yatay se¢im alani olusturan aractir.

Piksel Siitun isaretleyici [Segici (Single Column Marquee Tool)]
Bir piksellik dikey secim alani olusturan aractr.

1.2.2.2. Serbest Secim Araglari

Kement Araci (Lasso Tool)

Serbest formlu, fare ile secim alani olusturan aractir. Kontrol panelinde; Secim Secenekleri, Secimi Yumusatma ve
Kenar Yumusatma secenekleri vardir (Gérsel 1.91).

Segim Segenekleri Kenar Yumusatma
Secimi Yumusatma

- ([ERTEH | Feather: Opx  [¥] Antralias

Gorsel 1.91: Kement Araci kontrol paneli
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Poligonal Kement Araci (Polygonal Lasso Tool)

Poligon formlu sec¢im alani olusturan aractir. Diiz kenarli secim alani olusturmak icin kullanilir. Kontrol panelinde;
Secim Secenekleri, Secimi Yumusatma ve Kenar Yumusatma secenekleri vardir (Gorsel 1.92).

Secim Segenekleri Kenar Yumugatma
T Secimi Yumusatma T

;j Y @“J 'ml-) Feather: 0px [¥] Anti-zlias

Gorsel 1.92: Poligonal Kement Araci Kontrol Paneli

Manyetik Kement Araci (Magnetic Lasso Tool)

Bulundugu zemin ile kontrast olusturan égelerin secimi icin kullanilan secim aracidir. Kontrol panelinde; Se¢im Sece-
nekleri, Secimi Yumusatma, Kenar Yumusatma, Algi Genisligi, Kenar Kontrast Algi Hassasiyeti, Baglanti Sikligi ve tablet
kullanimina yonelik Tablet Basing Ayari secenekleri vardir (Gorsel 1.93).

Secim Segenekleri Kenar Yumugatma  Kenar Kontrast Algi Hassasiyeti Tablet Basing Ayar
T Secimi Yumusatma T Alg) Genisligi T Baglanti Sikhg:
_ _ ? L *
F - a-—JF =) Feather: 0px [¥] Anti-alias Width: 10 px Edge Contrast:  10% Frequency: 57 |

Gorsel 1.93: Manyetik Kement Araci kontrol paneli

(gl || ipucu

- Gorselde segim yapilirken SHIFT tusu basili tutulursa birden fazla se¢im ayni anda yapilr.

- Gorselde segilmis alanin tam tersi segilmek istenirse Se¢im (Select) menisiinden Ters (Inverse) ya da klayve
kisayolu CTRL+SHIFT+l komutu kullanilir.

- En iyi r6tus en az yapilandir. Cok fazla oynama, gorseli dogal goriintiisiinden uzaklastirir.

1.2.2.3. Benzer Piksel Se¢im Araglari
Sihirli Degnek

Sihirli Degnek (Magic Wand) ile birbirine yakin renk tonundaki alanlar segilir. Tolerans degeri ile ton yakinhgi ayari
degistirilebilir (Gorsel 1.94 ve 1.95) .

Gorsel 1.94: Orijinal gorsel Gorsel 1.95: Segim islemi sonrasi islem sonucu
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Secim secenekleri ile birlesim, fark ve kesisim secim alanlari olusturulabilir. Sihirli Degnek kontrol panelinde ayrica;
Secim Kenar Yumusakligi (Anti-Alias), Bitisik ve Olmayan Ton Degerleri (Contiguous) ve secimi bir katmanla sinirlama
ya da tiim katmanlara uygulama segenegi olan Tiim Katmanlari Ornekle secenekleri vardir (Gérsel 1.96)

Segim Segenekleri Kenar Yumusatma  Tiim Katmanlari Ornekle

T Tole’rans T Bit;;ik T

'K - (] |-‘__L| T ‘ Tolerance: 10  [V] Antiralias (V] Contiguous [7] Sample All Layers ‘

Gorsel 1.96: Sihirli Degnek kontrol paneli

Hizli Se¢im Araci (Quick Selection Tool)

Secilmek istenilen alanda fare basiliyken siiriiklenerek segim alani olusturan aractir. Secilmis fazla alanlari iptal etmek
icin fare ile ALT tusu ile birlikte kullanilir. Se¢cim hassasiyeti kontrol panelinden firga ayari ile yapilir.

1.2.2.4. Renk Araligina Gore Se¢im
Renk Aralig

insan saci ya da bol yaprakl bir agag gibi sinir hatlari karmasik olan nesneleri segmenin pratik yoludur. Se¢im meni-
stindeki Renk Araligi (Color Range) komutu, karmasik hatlari olan nesneleri bulunduklari zeminden ayirmak igin segim
alani olusturma imkani saglar. Renk Araligi komutu, birbirine yakin tonlardaki pikselleri secer (Gorsel 1.97). Segilecek
piksellerin ton araligi toleransi, Renk Araligi penceresinden ayarlanir. Diiz renge yakin tonlu zeminli gérsellerde basa-
rili sonug verir (Gorsel 1.98 ve 1.99)

Color Range i } ﬁ

Select: ~* Sampled Colors ~ |
|
Fuzziness: 35

0]
. ‘-2

Save...

A2~

[T invert

Rt

@ Selection © lmag'e

Selection Preview: None -

Gorsel 1.97

Gorsel 1.98: Renk Araligi segimi Gorsel 1.99: Renk Araligi secimi ile arka plani degistirilmis
gorsel
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1.2.3. Segimleri Diizenleme
Goriuntl isleme programlarinda secim alanlari yumusatilabilir, segili alan disindaki alanlar pratik sekilde segcilebilir.
1.2.3.1. Secimi Yumusatma

Bir gorsel Uzerinde sec¢im araglariyla segilen bir 6ge baska bir ¢calisma alani izerine eklendiginde bu iki parga arasinda
bir kopukluk olusur ve gorselin eklenen alana ait olmadigi belli olur. Bu nedenle dogal goriintii algisi icin kopyalanan
ogenin kenarlari yumusatilarak kopyalandigi alan ile kaynastirilmasi gerekir. Se¢im hattinin opaktan seffafa (transpa-
rana) yumusak kademeli gecisine Se¢imi Yumusatma (Feather) denir (Gorsel 1.100). Bu mentye Segim menisiinden
Yumusatma komutuyla ulasilir (Gérsel 1.101). Yumusatma’nin sabit bir degeri yoktur. Verilecek deger galismanin ¢o6-
zUnarlugiine ve boyutuna gére degisir. Yumusatma degeri belirlenirken bu degeri dogru uygulamak goérseli aslindan
uzaklastirmamak, gorseli bozmamak gerekir.

Orijinal Feather 10 piksel Feather 40 piksel Feather 70 piksel

Gorsel 1.100: Seg¢imi Yumugatma uygulanmig fotograf

1.2.3.2. Secimi Ters Cevirme &nmsa«m‘ S
. o ) . G |
Secim araglari ile secgilmis alanin diginda kalan tiim alanlarin segimini yapmak FACRE T R “
icin kullanilan komuttur. Se¢im menisinden Segimi Ters Cevir (Inverse) ko-
mutu kullanilarak segim tersine gevrilir (Gorsel 1.102 ve 1.103). Gorsel 1.101: Secimi Yumusatma
penceresi

Bu islemi uygulamak igin dikkat edilecek noktalar sunlardir:
Select | Filter View Window

¢ Belirlenen 6genin sec¢imi yapilir.

All Ctri+A

* Seg¢im mendisiinden Secimi Ters Cevir sekmesine tiklanir. Segimi Ters Cevir Dese!"-‘c': = thi["'D
v Reselect Shift+Ctrl+D

komutu ¢alisma sirasinda zamandan tasarruf saglar. froees e

e Klavye kisayolu SHIFT+CTRL+I'dir.
Gorsel 1.102: Se¢im mendsiinde

Ters Cevir komutu

Orijinal Segcili Alan Silinmis Secili Alan
Ters Gevrilip (Inverse) Silinmisg

Gorsel 1.103: Segimi Ters Cevir uygulamasi
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1.2.3.3. Se¢im Hattini Diizeltme

Detayl calisma gerektiren insan sagi veya bol yaprakli bir aga¢ gorseli Gizerinde dekupe islemi yapildiginda bu gorselle-
rin kenarlarinda arka zemine ait gorintuler kalmaktadir. Bu tarz gorselleri hem daha kisa zamanda hem daha profes-
yonelce arka plandan ayirmak igin Segim Hattini Duzeltme (Refine Edge) kullanilir (Gorsel 1.104, 1.105, 1.106, 1.107
ve 1.108).

Bu islemi uygulamak i¢in dikkat edilecek noktalar sunlardir:

e Hizli Secim Araci ya da Sihirli Degnek Araci ile goriintiiniin se-

¢imi yapilir Fiter 3D View Window
Al Ctri+ A
e Secimi Ters Cevirme sekmesi ile se¢im tersine gevrilir. Do iy
leselect Shift+ Ctrl+ D
¢ Kontrol panelinden Segim Hattini Diizeltme (Refine Edge) ko- L St Qute]
mutuna tiklanir. gl N
* Secim Hattini Diizeltme dort farkli bolimden olusur. Bu bo- | oo
[imlerden ilki Gorlintileme Modu’dur (View Mode). Bu bo- Color Range...
ltimde dekupe islemi yapilacak gorintiiniin arka plan rengi " —
.
segilir. Medify ’
e Kenar Algilama (Edge Detection) bolimunden firga secilir. o
¢ Arka plandan doku alinarak goériintiiniin kenarlari boyanir. Trousform Sclection
v o e o e . . v . . e se e Edit in Quack Mask Mode
e Firca birakildiginda goriinti tzerindeki degisiklikler gordlir. P
e Uglincli bdlim olan Kenar Ayarlari (Adjust Edge) ile diizlestir- sl
L. . New 3D Extrusicn
me, yumusatma, kontrast gibi secim ayarlari yapilr. e
e e e . P - Gorsel 1.104: Secim Gorsel 1.105: Segim
e Dordlinct bélimde ise goriintiiye maske eklenebilir. menisinde Hattr Diizeltrme
e Calisma tamamlandiginda Ok butonuna tiklanir. Se¢im Hattini Duizeltme penceresi

e GOrilintl kopyalanip yeni zemin Uzerine aktarilir.

Gérsel 1.106: Segim hatt diizeltilecek gorsel Gorsel 1.107: Secim hatt dizeltilecek gorsele
Katman Ustiinde kullanilacak zemin

Gorsel 1.108: Segim Hatti Diizeltme uygulamasi
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1.2.4. Rétus Filtreleri Kullanimi ve Ozellikleri

Filtre (Filter) menUsi altinda bulunan filtrelerden rétus amagli sik kullanilanlari; Bulaniklastirma (Blur), Carpitma (Dis-
tort) Keskinlestirme (Sharpen) ve Noise (Parazit) filtreleridir. Ayrica genel ag ortaminda Ucretli veya Gcretsiz bulunan
yuzlerce rotus filtresi program igine eklenebilir.

1.2.4.1. Bulaniklagtirma Filtresi ve Kullanimi

Bulaniklastirma (Blur) filtresi katman ya da segili alanlarda bulanik-
lik saglayarak gorsel Gizerindeki istenmeyen detaylarin kaybolmasini
saglar. Arag ¢ubugunda kullanilan bulaniklastirma aracindan daha
fazla dairesel, hareketli, yiizey, lensli gibi uygulama detayl sunan
secenekleri vardir. Hareket efektlerinde de kullanilir (Gorsel 1.109).

1.2.4.2. Carpitma Filtresi ve Kullanimi

Carpitma (Distort) filtresi katman ya da segcili alanlarda form degisi-
mi yaparak gorsel Uzerindeki 6gelerin farkh formlarda gériinmesini
saglar. Carpitma filtrelerinin birden fazla uygulama detayi sunan se-
cenekleri vardir (Gorsel 1.110). Gorsel 1.109: Bulaniklagtirma filtresi ile
segili alana rotus yapilmasi

Gorsel 1.110: Carpitma filtresi (pinch) rotusu uygulama éncesi ve sonrasi

1.2.4.3. Keskinlestirme Filtresi ve Kullanimi

Keskinlestirme (Sharpen) filtresi katman ya da segili alanlarda renk degerlerini keskinlestirerek netlik ve detay algisi
olusturur. Keskinlestirme menusiniin birden fazla uygulama detayi sunan segenekleri vardir (Gorsel 1.111).

Gorsel 1.111: Keskinlestirme filtresi rotusu uygulamasi 6ncesi ve sonrasi
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1.2.4.4. Noise Filtresi ve Kullanimi

Noise (Parazit) filtresi, operator tarafindan belirlenecek deger sikliginda gorsele rastgele piksel ekleyen filtredir. Ge-
nellikle rotus sonucu doku kaybi yasanmis ve yapay hissi veren gorsellere gergekgilik katmak amaciyla kullanilir. Cok
yogun kullanilmasi gorselde kumlanmaya yol acar (Gorsel 1.112).

Noise Filtresi menisiinde ayrica; Benekleri Giderme (Despeckle), Toz ve Cizikler (Dust&Scratches), Medyan (Median)
ve Parazit Azaltma (Reduce Noise) secenekleri vardir..

Gorsel 1.112: Parazit filtresi rotusu uygulama dncesi ve sonrasi

- Gorselde segilmis alandan segimi kaldirmanin kisayolu CTRL+D'dir.
- Rotus islerinde, islem sirasinda gorseli bozma riskine karsi dosyanin orijinalinin bir yedegi ya da katman kopyasi

alinir.

- Segili alanlarda yapilacak islemlerin keskin hatli olmamasi isteniyorsa, Se¢im menisiinden Segimi Yumusat
degeri verilerek se¢im sinirlari yumusatilir.

1.2.5. Fotografta Rotus Yapilmasi

Yapilacak islemler fotografa gore degistigi gibi programda ayni islem farkh sekillerde de yapilabilmektedir. Bu ylizden
fotografta rotus yapmak standart prosediirii olan bir islem degildir. Rotus yapilacak fotografin kusurlarina gore bir ya
da birden fazla aragla galisilabilir. R6tus isleminde 6ncelikle orijinal gézlemlenir (Gorsel 1.113).

Gorsel 1.113: Rétusu yapilacak orijinal
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Gozlem: Dosya acilir ve Gérsel Olcii meniisiinden mevcut dl¢ii ve ¢dziiniirliik degerlerine bakilir. Céziniirligi ¢ok
diisuk olan fotografin baski kalitesinden s6z edilemez. Cok kiigclik olan fotograf biyiltuldikce ¢ozlinlrliginden kay-
bedecektir. Olcii ve ¢dziiniirliik iyi ise (ideal: 300 ppi) fotografin kusurlari operatér tarafindan tespit edilip rétuslama-
ya gegilir.

Giderilecek Kusurlarin Tespiti: Martilar kaldirilacak, mat goriintiiye canhlik kazandirilacak.

Birinci Adim: Martilar, Damga araciyla en yakin yerden doku kopyalanarak yok edilir. Bu islem esnasinda fir¢a bliytik-
liglne ve kopyalanacak dokunun en yakin yerden alinmasina dikkat edilir (Gorsel 1.114).

Gorsel 1.114: Damga araciyla fotografin martilar kaldiriimis hali

ikinci Adim: Soldurma Araci ve altinda bulunan Yak araglari kullanilarak fotografin istenmeyen mathgi gideriimeye
cahisihr. Bu araglari kullanilacaklari bélgenin renk ton degerlerine goére Acik Ton (Highlights), Orta Ton (Midtones),
Koyu Ton (Shadows) ayarlarinda kullanmak abartili renk patlamalarinin 6niine gecer (Gorsel 1.115).

Gorsel 1.115: Soldurma ve Yak araglari kullanilarak renk rotusu
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1.3. UYGULAMA

FOTOGRAFTA ROTUS YAPMA

Gorev
Bu galismanin amaci fotografta rotus yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.116'daki rétus

galismasini yapiniz.

istenilen: Eldeki ben kaldinlacak, kiigiik saksidan yanina bir adet daha koyulacak,
duvar saati bulaniklastinlacak, giceklerin yesil tonlan canlandinacak

Rotuslanan Fotograf

Gorsel 1.116: Uygulama fotografi
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Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan tasar-
ruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

is 6nliigliniizii giyiniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

Goriintl isleme programinda galisacaginiz fotografi Dosya menusiinden, A¢ komutu (CTRL+O) ile dosya ad-

resinden aginiz.

8. Damga araciyla insan elindeki bene yakin yerden ALT tusu ile doku kaynagi belirleyip beni bu yeni dokuyla yok
ediniz (Gorsel 1.117).

9. Kuguk saksiyr Manyetik Kement araciyla segim alani haline getirip yanina bir kopyasini yeni bir katmanda
yapistiriniz (Gorsel 1.118).

10. Bulaniklastirma araciyla duvar saatini bulaniklastiriniz (Gérsel 1.119).
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11. Soldurma aracinin altinda bulunan Yak araciyla giceklerin yesil tonlarini canlandiriniz (Gérsel 120).

12. Gorintd isleme programini kayit formatinda kaydetmek icin Dosya menisiinden, Kaydet komutu (CTRL+S) ile
dosyanizi adlandirarak sececeginiz dizin adresine, Kaydet butonuna basip kaydediniz.

13. isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

14. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

15. Masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

16. Calisma sonunda geri dénustirulebilir atiklar olusursa geri donisiime kazandiriniz.

17. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

File Edit lmage Layer Select Filter View Window Help
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Gorsel 1.120
e Calismaniz, kontrol listesindeki ol¢ttler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 1.7).

Tablo 1.7: Kontrol Listesi

KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Gorlntd isleme programini agti.

2. Fotografi sayfaya ekledi.

3. Damga araciyla beni kaldirdi.

4. Manyetik Kement araciyla saksida segcili alan olusturup kopyaladi.

5. Bulaniklagtirma araciyla saati bulaniklastirdi.

6. Soldurma araciyla giceklerin yesil tonlarini canlandirdi.

7. Calismayi kaydetti.

8. Calismayi belirlenen siire icerisinde gerceklestirdi.

9. Goruntl isleme programini kapatt

e
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1.3. RENK AYARLARI YAPMAK

Tasarimlarda kullanilmak Gizere temin edilen fo-
tograflarda, cekim ortamindan kaynaklanan ve
orijinal goruntlyle uyusmayan sonuglar buluna-
bilir. Baski sonucunda olusan gorintilerin orijinal
goriintliye yakin olmasi bir zorunluluktur. Baski
sonucunda olusan gorlintlideki renk ve tonlar-
da orijinal goriintlye en yakin sonucu almak icin
gorinti isleme programlari Ayarlamalar (Adjust-
ment) bashg altinda bircok secenek sunar. Bu
seceneklerle fotografin renk, ton ve doygunluk,
parlaklk, kontrast degerleri, netlik vb. dizenle-

meleri yapilir.

1.3.1 Renk Ayari Araglari

Renk ayari araglari, mevcut piksel renk arahgini
yeni piksel renk araligiyla esler. Gorsel menisi
altinda bulunan, Ayarlamalar mentsiindeki arag-
lardan olusur. Sik kullanilan renk ayar araglari;
Dizeyler (Levels), Egriler (Curves), Renk Denge-
si (Color Blance), Parlakhk/Karsitlik (Brightness/
Contrast) ve Ton/Doygunluk'tur (Hue/Saturati-
on). Bu meniide ayrica programin otomatik ola-
rak renk ayari yaptigi komutlar vardir. Meninin
iki, i¢ ve dordiinct boliminde yer alan ayarlar
profesyonel diizeydeki kullanicilara doniik ayar-
lardir (Gorsel 1.121). Renk ayarinin asiri olglide
yapilmasi patlama olarak tabir edilen piksel kay-
bolmasina sebep olur. Gérsell.122'de renk ayari
ideal olan bir fotograf gosterilmistir.
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Image } Layer Select Filter View Window Help
Mode > i [C] Show Transform Controls | T3 {d= da |
[ Adustments  » [EVO Ctrl+L
DuDkate Auto Levels Shift+Ctrl+L
p Dh’ iyl Auto Contrast  Alt+Shift+Cerl+l
t;IEulationgs Auto Color Shift+Ctri+B
Curves... Ctrl+M
Image Size... Ale+Ctrl+1 Color Balance... Ctri+B
Canvas Size... Ale+Cerl+C Brightness/Contrast...
Pixel Aspect Ratio 4 3
il (":ams .| Hue/Saturation... Ctri+U
o Desaturate Shift+Ctri+U
i s Match Color...
Trim...
Reveal Al Replace Color...
Selective Color...
Variables *|  Channel Mixer...
Apply Data Set... Gradient Map...
Tra Photo Filcer...
£ Shadow/Highlight...
EXposure...
Invert Ctri+1
Equalize
Threshold...
Posterize...
I Variations...

Gorsel 1.121: Renk ayari araglari mendsi

Gorsel 1.122: Renk ayari ideal olan fotograf
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1.3.1.1. Diizeyler (Levels)

Goruntindn renk dengesini ve ton araligini, gériintliyl olusturan golge, orta ton ve vurgu bilesenlerinin yogunluk
seviyelerini ayarlayan renk ayari aracidir (Gorsel 1.123).

1.3.1.2. Egriler (Curves)

Goruntlyl olusturan golge, orta ton ve vurgu bilesenlerinin renk ayarini egri grafigi ile yapan aractir (Gorsel 1.124).
1.3.1.3. Renk Dengesi (Color Blance)

Renk modu bilesenlerinin goriintideki ton seviyesini ayarlayan aractir (Gorsel 1.125).

1.3.1.4. Parlaklik/Karsithk (Brightness/Contrast)

Goruntlyl parlak veya karanlik yapan ya da gorintide renkler arasinda karsithk yaparak gorintiya ayarlayan aractir
(Gorsel 1.126).

1.3.1.5. Ton/Doygunluk (Hue/Saturation)

Goruntly, secilecek tek ton renge ceviren ve renk siddeti ayari yapan aractir. Hue; ton, Saturation; doygunluk de-
mektir. Siyah beyaz fotograflar da istenilen renkte tek ton fotografa cevrilebilir (Gorsel 1.127 ve 1.128).

r'

Gorsel 1.123: Duzeyler renk ayari 6rnegi Gorsel 1.126: Parlakhk/Karsitlik
renk ayari 6rnegi

Gorsel 1.125: Renk Dengesi renk ayari ornegi . L.
Gorsel 1.128: Ton/Doygunluk renk ayari 6rnegi-

colorize pasif
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1.3.2. Fotografta Renk Ayarlan

Fotografta renk ayari yapmak da rotus
yapmak gibi standart prosedirid olma-
yan bir islemdir. Renk ayari yapilacak fo-
tografin renk kusurlarina gore bir ya da
birden fazla aracla calisilabilir. Ornegin
Gorsel 1.129'daki orijinalin renk ayari
yapilip dergi sayfasina basilacak. Bu du-

rumda Gorsel 1.130 ve 1.131'deki islem-
ler yapilr. Gorsel 1.129: Renk ayari yapilacak orijinal

Gozlem: Dosya acilir ve Goérsel Olgi
menilsinden mevcut 6lcl ve ¢ozlndrlak
degerlerine bakilir. Rotus konusunda da
bahsedildigi gibi ¢ézlnurlugi ¢ok dusik
olan fotografin baskisi kaliteli olmaz. Fo-
tograf buylltildikce ¢oziunlrliglinden
kaybedecektir. Olcii ve ¢éziinirliik iyi ise
(ideal: 300 ppi) fotografin kusurlari ope-
rator tarafindan tespit edilip renk ayari-
na gegilir.

Gorsel 1.130: Duizeyler ayari ile
Giderilecek Kusurlarin Tespiti: Koyu orta tonlarin agilmasi
tonlari agilacak ve matligi giderilecek bir
fotograf.

Birinci Adim: Duzeyler ayari tonlari agmanin en pratik yolunu sunar. Burada asiri ton agilmasi piksel kaybina sebep
olacagindan ayar iyi gézlenerek yapilmalidir (Gorsel 1.130).

ikinci Adim: Mat goriintiiyl canlandirmanin en kolay yolu doygunlugun artirilmasidir. Asiri artirma fotografin dogal-
liginin kaybolmasina ve illiistrasyona benzemesine sebep olur (Gorsel 1.131 ve 1.132).

d

Gorsel 1.132: Orijinal ve renk ayari yapilmis fotograf
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1.4. UYGULAMA

FOTOGRAFTA RENK AYARI YAPMA

Gorev
Bu calismanin amaci fotografta renk ayari yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 1.133'teki oriji-

nal fotografa renk ayari ¢calismasi yapiniz.

Orijinal Fotograf

Istenilen: Renk Ayan Yapilmasi

Di.'lzlenen Go

;izlemek icin L’ S
: kodu tarayin. rsel

Gorsel 1.133: Uygulama fotografi
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e Calismaya baslamadan once orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan
tasarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

is 6nligiiniizi giyiniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

Tum arag gereg¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

Goruntl isleme programinizda galisacaginiz fotografi Dosya menistinden, A¢ komutu (CTRL+O) ile dosya

adresinden aginiz.

8. Gorsel Menisil altindaki Ayarlamalar menisiinden Diizeyler penceresini agarak resmin ton degerini aginiz
(Gorsel 1.134).

9. Gorsel Mensu altindaki Ayarlamalar menustinden Ton/Doygunluk penceresini agarak gérselin renk doygunlu-
gunu artiriniz (Gorsel 1.135).

10. Gorsel Menisu (Image) altindaki Ayarlamalar (Adjustments) mentsinden Parlakhk/Karsitlik
penceresini agarak gorselin karsithigini artiriniz (Gorsel 1.136).

@y O oS 9 [

Levels

" Channek CMYK

Input Levels:

Qutput Levels: D

Gorsel 1.135 Gorsel 1.136
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11. Dosyanizi JPG formatinda kaydetmek icin Dosya menisiinden, Farkl Kaydet komutu (CTRL+ SHIFT+S) ile dosya
formatini JPG secerek ve dosyanizi adlandirarak segeceginiz dizin adresine Kaydet butonuna basip JPG forma-
tinda kaydediniz (Goérsel 1.137).

12. isleminiz bittiginde calismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

13. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

14. Masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

15. Galisma sonunda geri donustirulebilir atiklar olusursa geri donitisime kazandiriniz.

16. Cevre temizlige ve kisisel temizligine dnem veriniz.

Konum: | Yeni klasér - & i'_? B [l
= Ad : Degistime tarihi ~ Tar
L"-';b Aramanizla eglesen oge yok.
Son Yerler
-
Masadsti

Kitaplklar
LY
Bilgisayar
@' < " l 3
Ag
Dosya Adi: 1.103) - | Kaydet I
Fomat: [JPEG JPG: JPEG, JPE) - [ e
Save Options
Save: [V]As a Copy [] Annotations
[l Alpha channels [ spot Colars
A\ [iayers
Color: ["Juse Proof Setup: Working CMYK
[#]1CC Profile: U.S. Web Coated (SWOP) v2
[] Thumbnail Use Lower Case Extension
| A File must be saved as 2 copy with this selection.
Use Adobe Dialog

Gorsel 1.137
e Calismaniz, kontrol listesindeki olgttler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 1.8).

Tablo 1.8: Kontrol Listesi

KONTROL LISTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Gorunti isleme programini acti.

2. Fotografi sayfaya ekledi.

3. Duzeyler penceresinden gorselin ton degerini act.

4. Ton/Doygunluk penceresinden gorselin doygunlugunu artirdi.

5. Parlakhk/Karsithk penceresinden gorselin karsithgini artirdi. Parlak-
lik/Karsithk penceresinden gorselin karsithgini artirdi.

6. Calismayi kaydetti.

7. Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.

@
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilmis olan climlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

) Turkge agihmi “Tasinabilir Dokiiman Bigimi" olan dosya kayit formati PDF’tir.

) Bir inch 6l¢i biriminin santimetre karsiligi 2.64 santimetredir.

) Renk modu ayari Gorsel (Image) menisiinde yer alir.

) Dondstar (Transform) komutu kisayolu CTRL+T'dir.

) Olceklendirme yapilirken SHIFT tusu basili tutulursa orantisiz 8lgeklendirme olur.

N o v~ w N oR

(
(
(
() RGB renk modundan CMYK renk moduna gevrilen gorsellerde ¢ok az matlik olusur.
(
(
(

) Tuval 6lglsl degistirildiginde katmanlardaki 6gelerin de 6lglsii degisir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

8. Asagidakilerden hangisi se¢im, kirpma, boyama, silme, 6l¢lim, rotus, cizme/yazma, gezinme araglarinin ve
bunlarin alt béliimlerinden olugan araglarin bir arada yer aldigi gubuga verilen addir?

A) Arag gubugu B) Piksel cubugu C) Pencere gubugu

D) islem gubugu E) Meni cubugu

9. Asagidakilerden hangisi dijital ortamda goriintiiyii olusturan en kiigiik birime verilen addir?

A) Nokta B) Piksel C) Renk D) Ton E) Tram

10. Asagidakilerden hangisi dijital ortamda birim hatta piksel yogunlugu tanimini ifade eder?

A) Cozunarluk B) DPI C) RGB D) Rotus E) Yarim ton

11. Asagidakilerden hangisi gérsel dosya uzantisi degildir?

A) BMP B) JPG C) PNG D) TIF E) XLS

12. Asagidakilerden hangisi renk modu degildir?
A) CMYK B) Duotone C) Multichannel D) RGB E) Seperate

13. Asagidakilerden hangisi goriintii isleme programlarinda ¢alisan bir dosyadaki bagimsiz 6geleri ifade eder?

A) Doku B) Kanal C) Katman (Layer) D) Parcga E) Secim

14. Fotografi tamir etmek ya da iyilestirmek amaciyla yapilan islem asagidakilerden hangisidir?

A) Boyama B) Duzeltme C) Kirpma D) Rotus E) Silme

15. Asagidakilerden hangisi lic boyutlu nesnelerin iki boyutlu mecralardaki iz diisiimiine verilen addir?
A) Cozinlrlak B) Kanal C) Lab Color D) Patika E) Perspektif
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2 2. OGRENME BiRiMI
f DEKUPE YAPMA

2.1. PATIKA (PATH) OLUSTURMA
2.2. DEKUPEDE KULLANILAN PENCERELER
2.3. DEKUPEDE KULLANILAN FiLTRELER

NELER OGRENECEKSINiz
e Patika olusturmayi
* Dekupe yapilan nesnelere filtre ve efekt uygulamayi

TEMEL KAVRAMLAR

baglanti noktasi, dekupe, dolgu uygulama, hatti, is yolu,
patika, patika konturu, patikayi secime donstir, patika
paneli, patika sekil araci
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@ HAZIRLIK CALISMALARI
1. Marketlerin insertlerindeki (iriinlerin genellikle fotograflardan makas ile kesilmis gibi kullanilmasini nasil
yorumluyorsunuz? Bu konudaki fikirlerinizi arkadaslarinizla tartisiniz.

2. Bir fotograftaki 6ge ya da ogeleri, fotografin biitiiniinden hangi durumlarda ve nigin kesmek isteriz? Glinliik
hayatinizda karsilastiginiz 6rnekleri diisiintiniiz.

2.1. PATIKA OLUSTURMA

Goruntil isleme programlariile yapilacak birgok calismada fotograflarin belirli bir alaninin kullaniimasi gerekmektedir.
Fotograflarin sadece kullanilacak kisminin belirlenerek ayrilmasinin bircok yolu bulunmaktadir. Bu yollardan en ¢ok
tercih edilen ve vektorel bir se¢cim hatti sunan dekupe araclaridir.

2.1.1. Dekupe

Fotograf Gzerinde istenilen bir alanin diger kisimlarindan ayrilmasi islemine dekupe denir. Dekupe araglari ile belirle-
nen alan, baska bir fotograf izerine aktarilabilir, arka plani temizlenebilir veya silinebilir. Ayrica ayrilan bu alana filtre
ve efekt de uygulanabilir.

Dekupesi yapilacak alanin kenarlarindan dekupe araci ile gegilerek bir hat olusturulur. Olusan bu secim hattina patika
(path) denir. Patikalar vektoreldir, secim alaninin kenarlarinin keskin ve yiksek ¢ozinurlikli olarak belirlenmesini
saglar. Ancak olusturulan patika cizgileri sanaldir. Cerceve, dolgu, desen vb. islemler uygulanmazsa farkli formatlarda
kaydedildiginde veya cikti alindiginda goriintilenemezler.

Patikalar tasinabilir, cerceve olarak diizenlenebilir ve patikalara dolgu uygulanabilir. Ayrica aktif secili duruma getiril-
diginde belirlenen alan tasinabilir, silinebilir veya 6lceklendirilebilir (Gorsel 2.1).

Fotograflar lizerinden istenilen alanin hassas bir hatla belirlenmesini patika araclari gerceklestirir. Olusturulan pati-
kalari dizenlemek icin de patika segme araclari, kontrol paneli secenekleri ve Patika (Path) penceresinden yararlanil-
maktadir.

Gorsel 2.1: Dekupe yapilacak gorsel ve dekupe yapilmis gorsel
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2.1.2. Dekupe Araglari ve Segenekleri

Bir patika ¢ok sayida pargadan olusur. Bu pargalarin her biri dekupe yapilan alanin formuna gore diiz veya egri bigim-
lerden, agik ya da kapali olarak olusturulabilir. Olusturulan patikalar Gzerinde tiklama noktalari, egrilerin olusturuldu-
gu noktalar tGzerinde de iki yonli yonlendirme gizgileri belirir (Gorsel 2.2).

Tiklama Moktalan

e
) Tiklama ﬂo!«laian . Yénlendime Gizgisi
O Yeonlendirme Gizgileri
T . Yénlendirme Gizgileri
) — /
Tiklama Noktas! €— < ks Noktis: \\ /

A

Yanlendirme Cizgileri

'

Yonlendirme Cizgisi

Yénlendirme Gizgileri

Gorsel 2.2: Kapali ve acik patika

Gorintl isleme programlarinda de- — i ———1

kupe islemi igin kullanilan araglara w [ A'E} Pen Tool

arag kutusu tUzerinden ulagilmaktadir =
(Gorsel 2.3). [:«e fﬁ} Freeform Pen Todl

+| ¥» add Anchor Point Tool
{™ | = Delete Anchor Point Tool

E- [\ Convert Paoint Tool
1

Gorsel 2.3: Patika arag secenekleri

Kullanilacak arag ile ilgili ayarlar ise
kontrol paneli segeneklerinden ve
Patika penceresi Uzerinden vyapil-
maktadir.

2.1.2.1. Kalem Araci

Dekupe islemlerinde patikalar cogunlukla Kalem (Pen Tool) araci ile olusturulur. Kalem aracina, ara¢ kutusundan ve
klavye kisayolu olan “P” tusundan ulasihr.

Dekupesi yapilacak gorsel belirlenir. Kullanilacak gérsellerin arka plan gériintlisi olmadan nesne butiinlGgi bozulma-
yacak sekilde nesnenin dokusuna az miktarda girilerek Kalem araci ile istenilen formda hassas patika ¢izimi yapilir.
Dogrusal cizimler icin SHIFT tusu kullanilir. Egri gizimleri olusturmak icin ise fare ile gorsel tizerine tiklanir, birakil-
madan istenilen egimin blylklGgi ve yoni olusturulacak bicimde stiriiklenir. Cizim asamasinda olusturulan egriler
istenilen dizeyde degilse daha sonra patika tiklama noktasinda beliren yénlendirme cizgileriyle de diizenlenebilir.
Baglant noktasi lizerinde beliren yonlendirme cizgileri ile egri yayinin kavis yoni ve buyukluga ayarlanir. Cizim asa-
masinda egrinin bittigi noktada dogrusal gizime doniilecegi zaman Kalem aracinin alt araci olan Nokta Dondstliirme
Araci (Convert Point Tool) ya da klavyeden ALT tusu kullanilir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Patika olusturma
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Kalem araci art arda tiklanarak iki nokta arasina hat olusturulur. ilk nokta tiklanarak birakilir ve hattin yerine gére
ikinci nokta tiklandiginda patika hatt goriinir. Kaliteli ve diizgtin kenar hath segimler igin patika sekil hatt, miimkiin
oldugunca az nokta ile olugturulmahdir.

Patika hattinin gizimi esnasinda tiklama noktalarinin yeri ve egrileri diizenlenebilir. Bunun igin klavyeden CTRL tusuna
basilir. Kalem ucu beyaz ok olarak belirir. Diizenlenecek tiklama noktasi segilerek yeri degistirilebilir ya da yonlendir-
me cizgileri ile egri yaylari diizenlenebilir. CTRL tusu birakildiginda tekrar Kalem araci kullanilir.

Dekupe edilecek gorsel lizerinde bosaltilmasi istenilen alanlarin bulunmasi durumunda 6ncelikle patika dis ana hatti
¢izilmelidir. Tamamlanan patika ana hatti giziminden sonra kontrol paneli Gzerindeki patika birlesme segeneklerinden
fark kiimesi segilerek gikarilacak alanin segimi yapilmahdir (Gorsel 2.5).

BN -

Gorsel 2.5: Fark kimesi segimi ve segcimden ¢ikacak alanin segimi
Patikalarin Olugturulmasi

e Arag kutusundan Kalem araci segilir.

e Arag segimi ile list kisimda agilan kontrol paneli ayarlari kontrol edilir (Bakiniz: patika araci kontrol paneli segenekleri).

e Patika penceresi, Pencere / Patika komutu ile agilir.

¢ Patika hatti icin belirlenen noktaya tiklanir (Gorsel 2.5 ).

¢ Sekil ana hattina uygun bicimde diiz ve egri gizimlerle ilerleyerek sekil ana hatti olusturulur.

e Egri cizimlerden diiz gizimlere gecislerde ALT tusu ile son birakilan nokta tiklanir (Gorsel 2.5 ).

e Kapali bir patika i¢in baslangi¢c noktasina dénilmelidir. Baglangi¢ noktasina ulasildiginda arag lizerinde sag alt kose-
de kiicuk bir “o” isareti belirir. Baslangi¢c noktasina tiklanarak patika kapatilir (Gorsel 2.6 ).

¢ Olusan patika hatt otomatik olarak Patika penceresinde goriiniir (Gorsel 2.6).

e Patikalari secili duruma getirmek ve gerekli diizenlemeleri yapabilmek igin CTRL tusu basiliyken ENTER yapilir.

Gorsel 2.6: Patika hatti ve Patika penceresi
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2.1.2.2. Serbest El Araci

Patika olusturmada kullanilan diger arag¢ Serbest El Dolamakalem Ara-
cr'dir (Freeform Pen Tool). Bu arag ile serbest ¢izim seklinde veya mikna-
tis 6zelligi ile patikalar olusturulur.

Serbest Cizim Araci (Freehand Tool) segcenegine fare ile tiklanir ve birak-
madan suriklenir. Patika hatti elin hareket yonline gore olusur. Patika
hattr Gzerinde tiklama noktalari gorinur degildir. Tiklama noktalarini
gorinir duruma getirmek igin patika se¢im araglari ile tiklanir. Baslan-
gi¢ noktasi ile birlestirilecek patika hatti igin CTRL tusuna basilarak fare
birakilir. Bu yontem hassas segimler igin kullanisli degildir.

Gorsel 2.7: Manyetik 6zelligi ile olusturulan
Patika hattini, goriiniir tiklama noktalari ve miknatis 6zelligi ile olus- patika hatti
turmak igin arag kontrol paneli segeneklerinden Manyetik (Magnetic)
isaretlenir. Patika hatti igin bir baslangi¢ noktasi belirlenerek tiklanir. Fare, patika hatti olusturulacak seklin kenar hat-
larinda tiklamadan siriklenir. Siriikleme esnasinda hat lizerinde otomatik olarak tiklama noktalari olusur. Otomatik
olusan tiklama noktalari diginda fare ile tiklanarak da tiklama noktasi olusturulabilir. Patika baslangi¢ noktasina don-
meden kapatilmak istenirse fare ¢ift tiklanir. Aracin tiklama noktasi siklig1, yapisma hassasiyeti gibi ayarlar arag kontrol
paneli seceneklerinden diizenlenebilir. Kaliteli, hassas bir patika hatti segimi icin belirlenen alan ile diger alanin renk
kontrasti onemlidir (Gorsel 2.7).

2.1.2.3. Baglanti Noktasi Ekleme Araci

Baglanti Noktasi Ekleme Araci (Add Anchor Point Tool), olusturulmus patikalarin diizenlenmesi igin kullanilir. Patika
hatt Gizerinde diizenlenmek istenen yerde nokta bulunmuyorsa bu alana arag ile tiklanarak nokta eklenir. Eklenen
nokta ile iki tane yonlendirme gizgisi olusur. Olusturulan noktalarin yeri ve egri yayinin kavis yoni ile bliytkligu de
diizenlenebilir. Bu araca, daha hassas dizenleme isteyen patika hatlarinda ihtiya¢ duyulmaktadir.

2.1.2.4. Baglanti Noktasi Silme Araci

Baglanti Noktasi Silme Araci (Delete Anchor Point Tool) ile olusturulmus patika hatti tizerinde bulunan noktalar sili-
nebilir. Se¢imin kaliteli olmasi igin az nokta ile galismak dnemlidir. Olusturulan noktalarin silinmesinde dikkatli olmak
gereklidir. Patika hattinin lizerindeki bir noktanin silinmesi sorun olusturmayabilir ancak bazen patika hattinda biytk
degisikliklere de neden olabilir.

2.1.2.5. Nokta Doniistliirme Araci

Nokta Donustirme Araci (Convert C.D
Point Tool), patika hatti Gzerindeki o 7 t‘:‘ ;
tiklama noktalarini kdse ise egri, egri A d / \._\ —
ise kose olacak bicimde donusturir. /N / / \ ,-/ & 7,
/N \ SR

4 . N\, / / : \ / = *

Egri patika pargalarini kose olarak do- # N A )/ » /,/ - 1)
nistirmek icin egri baglanti noktasi |« A ——— O, &
tiklanir. Tiklanan egri, kose olarak do- ™ —2, FS T

nisir ve yonlendirme gizgileri kaybo-
lur. Gorsel 2.8: Baglanti noktasi doniistirme

Kose baglanti noktalarini egri olarak donlstiirmek igin kdse baglanti noktasi fare ile tiklanir ve birakmadan egri olus-
turulmak istenen yone siriklenir. Kose baglanti noktasi egriye donlsirken iki ydonde yonlendirme gizgileri olusur
(Gorsel 2.8).

@
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2.1.2.6. Patika Segme Araglari

Olusturulan patikalari tasimak veya egrileri diizenlemek
icin patikalarin ya da tiklama noktalarinin secilmesi igin | [* I k Path Selection Tool A

kullanilan araglardr. iki farkl patika secim araci vardir. Arag o
kutusu tzerinden ulasilabilecegi gibi klavyeden kisayol ‘A’ oTh [‘\\h Dwrect Se Toal A

tusu ile de aktif hale getirilebir (Gorsel 2.9). LJ -

4

4+

e Patika Segme Araci (Path Selection Tool): Olusturulmus

patika hattinin tim segilmek ve tasinmak istendiginde Gorsel 2.9: Patika segme araglari

kullanilir. Segilmis patika hatti CTRL+ENTER yapildiginda

secim alani olarak diizenlenebilir. Birden fazla patika hattinin segilmesi istendiginde SHIFT tusu ile birlikte kullanilr.
Ayrica patika se¢imi yapmak icin arag, sayfa Gizerinde patikaya temas edecek sekilde tiklanir ve sariklenir.

e Diigiim Segme Araci (Direct Selection Tool): Patika hatt Gzerindeki tiklama noktalarini se¢mek igin kullanilir. Se-
cilen ttklama noktalarinin yeri degistirilebilir, egri yayi diizenlenebilir. Segilen tiklama noktasinin igi koyulasir. Birden

fazla tiklama noktasi se¢mek icin SHIFT tusu ile birlikte kullanilir. Ayrica fare tiklanarak siriklenirse siiriikleme alani
icinde kalan tiklama noktalari segili duruma gelir.

2.1.2.7. Dekupe Araci Kontrol Paneli Segenekleri

Arac kutusundan Patika araci secimi ile ekranin st kisimda agilan ve arac ile ilgili ayarlarin yapildigi alandir. Patika

araclari ile patika hatti olusturulabildigi gibi patika hattinin Sekil (Shape) olarak olusturulmasi da mimkandar. Sekil

olarak olusturulan patika hatti i¢ alani dolguludur.

Patika modu secili ise kontrol paneli secenekleri sdyledir (Gorsel 2.10 ):

1- Patikanin se¢im olarak diizenlenmesini saglar.

2- Patikaya yeni katman tzerinde vektér maskesi ekler.

3- Patikay! yeni katmanda sekil olarak olusturur.

4- Patikalarin birbiri ile birlesme secenekleri belirlenir.

5- Patikalarin hizalanma ve dagitilma seceneklerini igerir.

6- Patikalarin Ust alt iliskilerinin diizenlemesini saglar.

7- Lastik Bant (Rubber Band) ¢izim esnasinda dolmakalem ile ttklama noktasi arasinda ¢izim hattinin gosterilmesini
saglayan secenektir. isaretli ise patikanin nereye ve hangi egimde yapildigi tiklama noktasi birakiimadan énce

gorintilenir.

8- Otomatik Tiklama Noktasi Ekle / Cikar secenegidir. Secenek isaretli ise ¢izim esnasinda patika hatt Gizerinde tiklan-
digi yerde nokta varsa ¢ikarir, yoksa ekler.

_,5) * | | path | Make: | Selecton.. || Mask || Shape | @' = +8 ﬁ (V] Auto Add/Delete Align Edges

ST

1 2 3 4

Gorsel 2.10: Patika modu kontrol paneli segenekleri
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Sekil modu secili ise kontrol paneli secenekleri séyledir (Gorsel 2.11):

1- Cizilen seklin i¢ dolgusu segilir.

2- Seklin cergeve renk secimi yapilr.

3- Cerceve kalinlk degeri belirlenir.

4- Cizgi tipi secimi yapilir.

5- Cizilecek seklin olguleri belirlenir.

6- Sekillerin birbiri ile birlesme secenekleri belirlenir.

7- Sekillerin hizalanma ve dagitilma seceneklerini icerir.

8- Cizilen sekillerin alt Ust iliskilerinin diizenlemesini saglar.

9- Lastik Bant ¢izim esnasinda dolmakalem ile ttklama noktasi arasinda ¢izim hattinin gésterilmesini saglayan sece-
nek. isaretli ise patikanin nereye ve hangi egimde yapildigi tiklama noktasi birakilmadan énce gériintiilenir.

[10pt |+ [cmemeer || we | | e m | | O & +¥ | £F (V] Auordd/Delste (V] Algn Edges
Lo = L
3 4 5 6 7 8 9

Gorsel 2.11: Sekil modu kontrol paneli segenekleri

2.1.2.8. Sekil Araglan

Sekil (Shape) Araglari, arag kutusunda yer alan ve vekto-
rel sekillerin olusturulmasinda kullanilan gizim araglari-
dir. Geometrik formlarda sekiller gizilebilecegi gibi farkli
formlarda cizimlerin yapildigi Ozel Sekil Araci (Custom
Shape Tool) segenegi de bulunmaktadir (Gorsel 2.12).

Ozel Sekil Araci secenegi tiklandiginda kontrol panelin-
de tanimlanmis 6zel sekil segeneklerinin sunuldugu alan
belirir. Seklin yanindaki ok tiklandiginda hazir sekil sege-
neklerine ulasilir (Gorsel 2.13). Calismada vektoérel bir
sekil olusturmak igin gizim yapilacak sekil araci segilerek
sayfada tiklanir ve siriiklenir. Orantili gizimler igin SHIFT
tusu ile birlikte kullanilir. Olgiili bir gizim yapmak igin
ara¢ kontrol paneli segeneklerine genislik ve ylkseklik
bilgileri girilir. Sekiller patika se¢im araclari ile taginabilir
ve diizenlenebilir.

Tanimlanmis 6zel sekiller kullanilabilecegi gibi olusturu-
lan bir sekil, 6zel sekil olarak da kaydedilebilir. istenilen
sekil, tanimlanmig 6zel sekil alaninda goérunir degil ise
tanimlanmis 6zel sekillerin bulundugu alanda yer alan
disli seklinin Gzerine tiklanarak farkl basliklarda toplan-
mis segeneklere ulasilir.

Kullanilan sekillere dolgu, cerceve, desen uygulanabilir.
Secim alani olarak kullanilabilir. Dnistiirme uygulanabi-
lir. Kullanilan sekiller, katmanlar penceresinde Sekil Kat-
mani adinda yeni bir katmanda ve Patika penceresinde
olusur.

h . *‘ I [ Rectangle Tool u
Rounded Rectangle Tool U
({3 A Q g Ellipsa Tool u
9 @ Polygon Tool u
" / Line Tool u
. & Custom Shape Tool u

mly

Gorsel 2.12: Sekil Araglari segenekleri

9@ a Shapa: .BUAﬁgnEdgu

ae»-DTJ
e AN

< *&Ql’
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Gorsel 2.13: Ozel Sekil Araci secenekleri
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2.1. UYGULAMA

PATIKA HATTI OLUSTURARAK DEKUPE iSLEMi YAPAMA

Gorev

Bu ¢alismanin amaci goriinti isleme programinda patika hatti olusturarak Gorsel 2.14'teki gorseli dekupe islemi yapip
Gorsel 2.15'teki gibi farkl bir zemin Gzerine tasimaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak dekupe g¢alismasini

yapiniz.

Gorsel 2.14: Uygulama fotografi Gorsel 2.15: Uygulama 6rnegi
Yonerge

e Calismaya baslamadan dnce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-

sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nligiinizi giyiniz.

Tum arag gereg¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

Uygulama gorselini Dosya /A¢ komutu ile aginiz.

Yeni sayfa a¢iniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 15 cm, ylksekligini 13 cm, ¢6ztnlrltguni 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan

rengini beyaz olarak seginiz.

10. Yeni actiginiz sayfanin arka plani icin sayfanin alt kismini yeni katmanda dortgen segim araci ile seginiz. Bu
alanin igini uygun renkle doldurunuz. Ayni islemleri sayfanin st tarafi icin de uygulayiniz (Gorsel 2.16).

11. Ust tarafin genisligini alt tarafa gore biraz daha fazla olacak bicimde seciniz (Gorsel 2.16).

DR WD WD

izlemek igin ﬂl’
i kodu tarayin.

Gorsel 2.16
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12. A¢tiginiz uygulama gorselinin dekupesi icin Dolmakalem aracini seginiz.

13. Bir baslangi¢ noktasi belirleyerek tiklayiniz. Tiklama noktasini, dekupe yapilacak alanin dokusuna ¢ok az gire-
rek birakiniz.

14. Tiklama noktalari birakarak diz ve egri gizimler ile ilerleyiniz. Egri gizimlerden diiz gizime ge¢mek igin son
biraktiginiz noktaya ALT tusu ile birlikte tiklamayi unutmayiniz.

15. Patika olusturulacak alanin etrafindan ilerleyerek kapali bir patika igin baslangi¢ noktasina ulasiniz.

16. Patika hattini tamamladiktan sonra patikanizi kontrol ediniz. Gerekli diizenlemeleri nokta ekleyerek veya yon-
lendirme cizgileri yardimi ile yapiniz (Gorsel 2.17).

17. Patikanizi, CTRL+ENTER tus kombinasyonu ile secili duruma getiriniz (Gorsel 2.18).

Gorsel 2.17 Gorsel 2.18

18. Segim alaninin tasinan zemin Uzerinde keskin kenarli gériinmesini engellemek ve daha yumusak bir gecis
saglamak igin Se¢im Yumusatma uygulayiniz. Se¢cim yumusatma degerinin gorselin ¢oziinirligine ve blylk-
lGglne gore farklilik gdsterecegini unutmayiniz.

19. Tasima Araci ile se¢iminizi arka plan olarak hazirladiginiz yeni sayfanin tzerine sirikleyerek tasiyiniz.

20. CTRL+T yaparak tasidiginiz alanin buyukligini ayarlayiniz. Deforme etmemek ve orantiyl korumak igin bi-
yultme ve kiglltmelerde SHIFT tusunu kullaniniz (Gorsel 2.19).

21. Elmalari gogaltmak i¢in uygun olan elmanin dekupesini yapiniz (Goérsel 2.20).

Gorsel 2.19 Gorsel 2.20
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22. Dekupe yaptiginiz elmayi secili duruma getiriniz. CTRL+J komutu ile yeni katmana kopyalayiniz.

23. Cogaltilan elmalara Donistiirme uygulayarak kiigtiltme, dondiirme gibi islemler uygulayiniz.

24. Ornek calismadakiyle ayni sayida elmayi ¢ogaltarak orijinalindeki gibi ayni yerlere yerlestiriniz.

25. Elmanin sepet ile temas eden boliminin daha dogal gériinmesi igin sepetin kenar kismina denk gelen elma
katmanini ve elmanin ilgili kismini segerek siliniz (Gorsel 2.21).

26. Gerekli kontrolleri yaparak ihtiya¢ duyulan alanlarda rétus araglari ile diizenlemeler yapiniz.

27. Dosya menusuinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

28. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

29. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

30. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

Gorsel 2.21

e Calismaniz, kontrol listesindeki dlcitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 2.1).
Tablo 2.1: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

1. Uygun olclilerde yeni bir sayfa acti.

2. Sayfada secim alani olusturdu.

3. Secim alanlarina renk uyguladi.

&

Dekupe islemini yapti.

Patikalari segili duruma getirdi.

Secili alani yeni sayfaya tasidi.

Transform uyguladi.

X IN|JO @

Cogaltma gorseli dekupesini yapti.

9. Calismasini, orijinaline uygun dizenledi.

10. Galismasini tamamlayip kaydetti.

D
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Dekupe isleminde kullanilan Patika penceresinin égeleri ve kullanim 6zellikleri detayli bir sekilde anlatilacaktr.

2.2.1. Patika Penceresi

Goruntl isleme programinda gor-
seller Gzerinden alinacak pargalarin
Dolmakalem araci ile patikalari ci-
zildikten sonra bu patikalarin; kay-
dedilmesi, istenmeyen patikalarin
silinmesi, cizilen patikalarin se¢im
héline dondstarilmesi, patikalarin
¢ogaltilmasi gibi bircok islemin ya-
pildig1 penceredir. Gorsel Uzerinde
olusturulan her ¢izim igin bir calisma
patikasi (work path) olusur. Panel
icindeki patikalarin kiguk resimleri
sayesinde secilen patikalara kolayca
ulasilabilir. Patika penceresi, calisma
esnasinda olusturulan patikalarin
dizenli olarak saklanmasina imkan
saglar. Calismanin icindeki patikalar
kaydedildigi icin calisma daha sonra
acildiginda patikalarin tekrar cizil-
mesi gerekmez. Boylece calisma es-
nasinda zamandan tasarruf saglanir.
Bu mentye Pencereler / Patika sek-
mesinden ulasilir (Gorsel 2.22).

Patika penceresinin bolimleri sunlardir:

1- Patikayi silme

2- Yeni patika olusturma

3- Katmana maske ekleme

4- Segili alani patikaya donistirme
5- Patikayi secili alana dénustirme
6- Patikaya cizgi kalinligi verme

7- Patikayi renkle doldurma

2.2.1.1. Yeni Patika

cilek
seftali

“ ahududu

Gorsel 2.22: Patika penceresi

New Path...
Duplicate Path...
Delete Path

Make Work Path...

Make Selection...
Fill Path...
Stroke Path...

Clipping Path...
Panel Options...

Close
Close Tab Group

Gorinti isleme programinda dekupe islemini gergeklestirmek i¢in dekupe araclari ile ¢izim yapildiginda Patika pen-
ceresinde cizilen gorintiniin sekli olusur. Olusan bu sekiller patikalardir. Bu patikalara ayri ayri islemler uygulaya-
bilmek i¢in her gizimin yeni bir patikasinin olmasi gerekir. Bu ylizden dekupesi yapilacak c¢alismadan 6nce, Patika
penceresinden Yeni Patika (New Path) olusturulmalidir. Olusturulan bu patikalarin isimlerini degistirmek icin ¢izimin

bulundugu bolime cift tiklamak ve belirlenen ismi vermek yeterli olacaktir.

@
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2.2.1.2. Patikanin Cogaltilmasi

Dekupe araglari ile gizim yapilarak olusturulan patikalarin ¢ogaltilma islemidir. Cogaltilmak istenen patika segilir ve
menliden Patikayi Cogalt (Duplicate Path) sekmesine tiklanir.

2.2.1.3. Patikanin Silinmesi

Patika penceresinde patikalarin sayisinin artmasi ile olusabilecek karmasanin 6nlenmesi igin gerekli olmayan patika-
lar silinmelidir. Patikalarin silinmesi igin ¢ yontem vardir:

e Patika segildikten sonra klavyeden Sil tusuna basilir.
e Patika Uizerine fare ile tiklanip Patika penceresinde bulunan ¢6p kovasina sirtklenir.
o Patika secildikten sonra Patika penceresinden Patika Sil sekmesine tiklanir.

2.2.1.4. is Yolu Olusturma

Arka zeminden kolaylikla ayrilabilen gérsellerin patikalarini olusturmak icin kullanilan kolay patika olusturma segene-
gidir. Goriintii, secim araclariyla secildiginde Patika penceresinden is Yolu Olusturma (Make Work Path) sekmesine
tiklanir. Bu sekmede bulunan tolerans degeri ile patika Gzerinde bulunan nokta sayisi belirlenir. Calismanin hassasi-
yetine gore tolerans degeri artirilip azaltilabilir. Bu deger 0,5-10 piksel araligindadir. Tolerans degeri arttikga patika
Uzerindeki nokta sayisi azalir (Gérsel 2.23).

Mke Work Path i

Gorsel 2.23: Is Yolu Olusturma
2.2.1.5. Patikay1 Seg¢ime Do6niistiirme (Make Selection)

Patikasi olusturulmus bir gorselin gevreledigi alani segili hale getiren sekmedir. Bu sekme segcili alanin kenarlarinin yu-
musatilmasina imkan saglar. Buradaki deger ile segimin gorsel iginde ice ve disa dogru ne oranda yayilacagi belirlenir.
Bu sekme, secim ve segimi cevreleyen pikseller arasinda daha yumusak bir ge¢im saglar (Gorsel 2.24).

Gorsel 2.24: Patikayl Segime Donustiirme
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islem (Operation): Patikayi secime déniistiiriirken secme alanina uygulanacak islem secenekleridir (Gérsel 2.25).
1. Yeni Sec¢im (New Selection): Yeni bir secim alani olusturur.
2. Segime Ekle (Add to Selection): Daha dnceden secili bir alana ek olarak se¢im yapar.
3. Secimden Cikart (Subract From Selection): Daha 6nceden secili bir alandan eksiltme yaparak secim yapar.

4. Segimle Kesistir (Intersect With Selection): Daha 6nceden secili bir alan ile yeni secilen alanin kesisimini secer.

| |
v v

2 3

Gorsel 2.25: Segim alani belirleme

e
Dt

2.2.1.6. Patikayi Doldurma

Patika diiz bir renk ile doldurulacaksa bu islem igin Pa-
tika penceresindeki Patikayi Segilen On Plan Rengiyle
Doldur (Fill Path With Foregraund Color) sekmesi tikla-
nir. Patika segciliyken 6n plan rengi belirlenir. Komut uy-
gulandiginda patikanin ici belirlenen 6n plan rengi ile
dolar. Calisma sayfasinda birden ¢ok patikaya 6n plan
rengi uygulanacaksa patikalar SHIFT tusuyla secilmeli
ve renk verilmelidir (Gorsel 2.26 ).

Gorsel 2.26: Patikayi Segilen On Plan Rengiyle Doldur

Patika rengi daha detayli olarak diizenlenmek istendiginde ise Patika menustinden Patikayi Doldur (Fill Path) sekme-
siyle patika Gzerinde bircok renk uygulamasi yapilabilir. Patika icine desen (pattern) ya da zemin rengi uygulayabilir.
Bu sekmeyle patikaya harmanlama modlari verilip opaklik ayari diizenlenebilir ayrica kenar yumusatma degeri ayar-
lanabilir (Gorsel 2.27).

Blending Blending

near Dodge (Add)

B Anti-alias

Gorsel 2.27: Patikayi Doldur penceresi
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2.2.1.7. Kontur Patikasi Olusturma

Patika seciliyken 6n plan rengi belirlenir. Komut uygulandiginda patikanin kenar hattinda belirlenen 6n plan renginde
bir gizgi olusur. Bu sekmeyle patikalar gizgiye gevrilir. Goriintl isleme programinda gorintilerin kenarlarina hassas
olarak cizgiler olusturmanin en etkili yoludur. Olusturulan patikaya verilen cizgi, patikay degil resmi boyar ve patika
silinse bile resim Uzerinde kenar ¢izgisi kalir. Bu komut uygulanirken goriintiiniin orijinal halinin kopyasi alinmalidir.
Patika ¢izgisi daha detayli olarak diizenlenmek istendiginde ise Patika menisiinden Kontur Yolu (Stroke Path) sekme-
siyle farkli uygulamalar yapilabilir (Gorsel 2.28 ).

A Eraser
‘3 Background Eraser

& Clone Stamp
*L Pattern Stamp

84 Mixer Brush Tool

<§’ Healing Brush

7{9 Spot Healing Brush

+¥ History Brush

6;4,'1 At History Brush

4 Smudge

0 Blur

A\ Sharpen

’ Dodge

€ Bum

@ Sponge
53¢ Color Replacement Tool
{#* Quick Selection Tool

Gorsel 2.28: Kontur Patikasi

2.2.1.8. Kirpma Patikasi Olusturma

Kirpma patikasi (Clipping Path), vektorel programlarda kullanilmak istenen goriintiiniin arka zemini olmadan sadece
patikanin bulundugu alanin kullaniimasini saglar. Kirpma patikasinin kullanilabilmesi igin ¢izilen patikanin kaydedil-
mesi gerekir. Kirpma patikasi olusturulduktan sonra galisma TIFF veya EPS formatinda kaydedilmelidir.

2.2.1.9. Panel Segenekleri

Olusturulan patikalarin, Patika penceresindeki gorlintii boyutlarini ayarlamak icin Panel Segcenekleri (Panel Options)
penceresi kullanilir. Bu pencerede su se¢cenekler bulunmaktadir:

® Kuguk (Small)
e Orta (Medium)
® Blyik (Large)

2.3. DEKUPEDE KULLANILAN FiLTRELER
Bu bolumde dekupe isleminde kullanilan baslica filtrelerden biri olan Extract Filtresi anlatilacaktir.

2.3.1. Cikarma (Extract) Filtresi

Dekupe islemi yapilirken, dekupe aracglari kullanilmadan Filtreler/Extract komutu ile dekupe islemleri yapilabilmek-
teydi. Fakat gorlnti isleme programlarinin yeni stirimlerinde, programlar bu filtreye yer vermemistir. Bu filtrenin
icerigindeki tim yontemler dekupe araci ve Patika penceresi ile yapilabilmektedir.

Q
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PATIKA PENCERESINDEKi SEKMELERi UYGULAMA

Gorev

Bu ¢alismanin amaci goriintl isleme programinda Patika penceresi lizerindeki sekmelerin
isleyisi hakkinda islem pratigi olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini takip ederek uygu-
lamalardaki calismayi yapiniz. :

Yonerge izlemek icin L’
o : kodu tarayin. g
* Calismaya baglamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini alimz. et

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.
Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is onliguiniizi giyiniz.

Tum arag gerec¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

o0 G > 80 [N =

UYGULAMA
Uygulama gorselini Dosya /A¢ komutu ile aginiz (Gorsel 2.29).
Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).
Sayfanin genisligini 17 cm, ytiksekligini 15 cm, ¢6zinarligina 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini siyah olarak seciniz.
Katmaninizin ismini Zemin olarak diizenleyiniz.
Gorselin dekupesi icin Dolmakalem aracini seginiz.
Bir baslangi¢c noktasi belirleyiniz. Gorselin kenarlarinda beyazlik kalmayacak sekilde patikanizi olusturunuz
(Gorsel 2.30).
Patika hattini tamamladiktan sonra patikanizi kontrol ediniz. Gerekli diizenlemeleri yapiniz (Gorsel 2.30).
Patikanizin ismini Patika penceresinden Meyve olarak degistiriniz.
Patikayi secime doénustiirmek icin Patikayl Se¢cime Donlstirme sekmesini calismaniza uygulayiniz.
10 Calismanizin kenar yumusatma payini 7 olarak belirleyiniz.
11. Secili hale gelen gorselinizi kopyalayiniz.
12. Kopyaladiginiz gérselinizi zemin katmanina yapistiriniz (Gérsel 2.31).
13. Calismanizi tamamlayiniz.

P EP

en G0 >

© o N

Gorsel 2.29 Gorsel 2.30 Gorsel 2.31
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2. UYGULAMA

14. Uygulama gorselini Dosya / komutu ile aginiz (Goérsel 2.32).

15. Beyaz alani Sihirli Degnek ile segili hale getiriniz (Gorsel 2.33).

16. Segimi ters geviriniz [Inverse (SHIFT+CTRL+I)].

17. Patika penceresinden is Yolu Olusturma sekmesini seciniz (Gorsel 2.34).
18. Tolerans degerini 10 olarak belirleyiniz (Gorsel 2.34).

19. Calismanizi tamamlayiniz.

Gorsel 2.32 Gorsel 2.33 Gorsel 2.34

3. UYGULAMA

1. Uygulama gorselini Dosya /A¢ komutu ile aginiz (Gorsel 2.35).

2. Gorselinin dekupesi icin Kalem aracini seginiz.

3. Bir baglangi¢ noktasi belirleyiniz. Gorselin kenarlarinda beyazlik kalmayacak sekilde patikanizi olusturunuz
(Gorsel 2.36).

4. Patika hattini tamamladiktan sonra patikanizi kontrol ediniz. Gerekli diizenlemeleri yapiniz (Gorsel 2.36).

5. Patikanizin ismini Patika penceresinden Meyve olarak degistiriniz.

6. Patika penceresinden Kontur Patikasi Kontur Patikasi sekmesini seginiz (Gorsel 2.37).

7. Olusturulan patikaya verilen gizginin, patikayi degil resmi boyadigini hatirlayiniz (Gérsel 2.37).

8. Calismaya baslamadan énce gorselinizi yedekleyiniz.

9. Calismanizi tamamlayiniz.

Gorsel 2.35 Gorsel 2.36 Gorsel 2.37
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4. UYGULAMA

1. Uygulama gorselini Dosya /A¢ komutu ile aginiz (Gorsel 2.38).

2. Gorselinin dekupesi igin Dolmakalem aracini seginiz.

3. Bir baslangi¢ noktasi belirleyiniz. Gorselin kenarlarinda beyazlik kalmayacak sekilde patikanizi olusturunuz
(Gorsel 2.39).

4. Patika hattini tamamladiktan sonra patikanizi kontrol ediniz. Gerekli diizenlemeleri yapiniz (Gérsel 2.39).

Gorsel 2.38 Gorsel 2.39 Gorsel 2.40

Patikanizin ismini Patika penceresinden Meyve olarak degistiriniz.

Patika penceresinden Patikay Doldur sekmesini seginiz (Gorsel 2.40).

On plan rengini siyah, yumusatma degerini 10, modunu normal olarak seciniz (Gorsel 2.40).
Farkli degerler vererek farkli sonuglara ulasabilirsiniz.

Dosya menustinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

10 Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

11. Galismaniz bitti§inde masanizi ve bulundugunuz atdlyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
12. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

©w N v

e Calismaniz, kontrol listesindeki olgitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 2.2).
Tablo 2.2: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Gorlntd isleme programini agti.

2. Fotografi sayfaya ekledi.

3. Gorselin dekupesini yapt.

N

. Patikayi secime donUstirdd.

wu

. Secili gorseli “is yoluna” donustirda.

[e)]

. Kontur patikasi olusturdu.

N

Patikay! doldurdu.

Calismayi belirlenen siire igerisinde gerceklestirdi.

Goruntl isleme programini kapatti.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilmis olan ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

1. ( ) Dekupe, fotograf lizerinde istenilen bir alanin diger kisimlarindan ayrilmasidir.
2. ( ) Dekupe isleminde kullanilan araglarin ayarlari Katmanlar penceresinden yapilr.

3. ( ) Patikayi olusturan pargalar dekupe yapilan alanin formuna goére diiz veya egri bicimlerden, acik ya da kapal
olarak olusturulur.

4. ( ) Dekupe islemlerinde patikalar cogunlukla Kalem (Pen) aract ile olusturulur.

5. ( ) Kalem (Pen) araci, Serbest El Kalem Araci ( Freeform Pen Tool), Manyetik Kement (Magnetic Lasso) araci ile
patikalar olusturulur.

6. ( ) Patikalari segili duruma getirmek icin CTRL+ ENTER tusuna basilir.

7. ( ) Baglanti Noktalarini Donustiirme Araci, patika hatti Gzerindeki tiklama noktalarini kése ise egri, egri ise kose
olacak bicimde donstirir.

8. ( ) Duglim Secme Araci (Direct Selection Tool) ile patika hatt Gzerindeki tiklama noktalari segilir.

9. ( ) Patikalarin kaydedilmesi, istenmeyen patikalarin silinmesi, ¢izilen patikalarin se¢cim haline donistirilmesi,
patikalarin ¢ogaltilmasi gibi islemler kontrol panelinden yapilir.

10. ( ) Kontur Patikasi (Stroke Path) patikanin kenar hattina, belirlenen 6n plan renginde bir ¢izgi ekler.
11. ( ) Serbest ¢izim araci elin hareket yoniine gore patika hatt olusturur.
12. ( ) Patikalara ayri ayri islemler uygulayabilmek icin her cizimin yeni bir patikasinin olmasina gerek yoktur.

13.( ) Is Yolu Olusturma (Make Work Path), arka zeminden kolaylikla ayrilabilen gérsellerin patikalarini olusturmak
icin kullanilir.

14. ( ) Patikayi Secime Donlstlirme (Make Selection) sekmesi kullanildiginda secili alanin kenarlari yumusatilamaz.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

15. Olusturulan patikalari tasimak, egrileri diizenlemek ve tiklama noktalarini segmek igin kullanilan arag asagi-
daki se¢eneklerden hangisinde dogru olarak verilmistir?

A) Patika Secim Araglari

B) Lastik Bant (Rubber Band)

C) Baglanti Noktasi Ekleme Araci (Add Anchor Point Tool)
D) Nokta Donistlirme Araci (Convert Point Tool)

E) Kalem Araci (Pen Tool)

16. Dekupe isleminde Patika (Path) modu segiliyken kontrol panelinde asagidaki segeneklerden hangisine ulasil-
maz?

A) Cerceve kalinlik degeri belirleme
B) Maske ekleme

C) Patikayi se¢im olarak diizenleme
D) Patikalari birlestirme

E) Patikalari hizalama

@
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17. Dekupe isleminde $ekil (Shape) modu segiliyken kontrol panelinde asagidaki seceneklerden hangisine ulasil-
maz?

A) Cergeve renk secim alani
B) Dolgu segenekleri alani
C) Cizgi tipi segim alani

D) Seklin dlgtleri

E) Maske ekleme

18. Arag kutusunda yer alan ve vektérel sekillerin olusturulmasinda kullanilan gizim araci agagidaki segenekler-
den hangisinde dogru olarak verilmigstir?

A) Dlizeltme Araglar

B) Geometrik Secim Araglari
C) Secim Araglari

D) Sekil (Shape) Araglari

E) Yama Araci (Patch Tool)

19. Asagidaki islemlerden hangisi Patika penceresi igerisinde yer almaz?

A) Yeni patika olusturma

B) Patikalarin élgllerini diizenleme
C) Patikayi secili alana donustirme
D) Patikayi renkle doldurma

E) Segili alani patikaya donistlirme

20. Asagida verilen segceneklerden hangisi Patikayi Secime Doniistiirme’de (Make Selection) kullanilan segme
alanlarindan biri degildir?

A) Yeni Se¢im (New Selection)

B) Secime Ekle (Add to Selection)

C) Secimden Cikart (Subract From Selection)
D) Segimle Kesistir (Intersect With Selection)
E) Secimi donustilr (Transform Selection)

21. Asagidakilerden hangisi goriintii isleme programinda gorsellerin kenarlarina hassas olarak gizgiler olustur-
mak icin kullanilir?

A) Kontur Patikasi Olusturma (Stroke Path)

B) Patikayi Doldurma (Fill Path)

C) Baglanti Noktasi Ekleme Araci (Add Anchor Point Tool)
D) Dolmakalem Araci (Pen Tool)

E) Serbest El Araci (Freeform Pen Tool)

22. Asagida verilen seceneklerden hangisi se¢imi patikaya déniistiirme isleminde kullanilir?

A) Patikayi Kaydet (Save Path)

B) is Yolu Yap (Make Work Path)

C) Secime Dondstlr (Make Selections)
D) Yeni Patika (New Path)

E) Kontur Patikasi (Stroke Path)







3. OGRENME BiRiMI

FOTOGRAF iSLEME

3.1. FOTOMONTAJ YAPMA

3.2. TIPOGRAFiK DUZENLEMELER YAPMA
3.3. FOTOGRAF RENKLENDIRME YAPMA
3.4. MANiPULASYON YAPMA

NELER OGRENECEKSINiz

e Fotomontaj yapmayi

e Tipografik diizenlemeler yapmayi
e Fotograflari renklendirmeyi

* Maniplilasyon yapmayi

TEMEL KAVRAMLAR

alfa kanali, arka plan, CMYK, ¢ekim hatasi, ¢6zgti yazi, DCS 2.0,
ekstra renk, fotomontaj, kanallar paneli, karakter paneli, katman,
katman birlestirme, katmanlari gruplama, katman maskesi, kat-
man stili, kolaj, kontrast, manipulasyon, paragraf paneli, parlak-
lik, punto, renk dosyalarina ayirma, renk kanali, RGB, siyah-beyaz
fotograf renklendirme, spot kanal, tipografi, yazi karakteri, yazi

¢ maskesi, yazilara efekt uygulama, yaziyi resme g¢evirme
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@ HAZIRLIK CALISMALARI

1. S;nlrlarn olmayan hayallerimiz bir fotografta hayat bulsa, diinya gérmek istedigimiz gibi renklense , bir araya
gelemeyenler fotografta bulussa ne hissedersiniz?

2. Siyah beyaz fotograflar ilginizi ¢cekiyor mu? Renkli fotograflar sizi nasil etkiliyor, diisiinliiniiz.

3.1. FOTOMONTAJ

Fotomontaj, fotograflarin segilen pargalarinin birlestirilmesine dayanan bir kolaj teknigidir. Birkag fotografin ya da ayri
ayri fotograflardan segilen béliimlerin anlamli bir bitin olusturmak Uzere bir araya toplanip tek bir fotograf haline
getirilmesi islemine fotomontaj denir.

Bu tir islemleri yapmak igin gérinti isleme programlari kullanilir. Bu tarz galismalar bazen eglence ve hiciv amagl,
bazen reklam sektoriinde gergekistii gorintiler elde etmek ve bazen de ticari amagla dikkat gcekmek igin kullanil-
maktadir.

Fotomontajda, birbiriile ilgisi olmayan farkl gorsel ya da gorsel pargalari renk, 1sik, gdlge, perspektif ve diger 6zellik-
leri gozetilerek bir araya getirilmelidir. Ayrica ¢alismayi yapan kisinin becerisi, bilgisi ve hayal glicii de ortaya ¢ikacak
GrGndn kalitesini dogrudan etkiler. Goriintl isleme programlarinda fotomontaj dncesi orijinal gorsellerin yedeklen-
mesi 6nemlidir.

3.1.1. iki Fotografin Tek Gorsel Haline Getirilmesi

iki fotografi tek bir gdrsel haline getirmek icin gdrseller dncelikle renk, 1sik, perspektif vb. dzellikler agisindan deger-
lendirilir. Ihtiyag duyulan diizeltmeler resmin tiimiine veya sadece kullanilacak alana uygulanir. Aktarilacak olan alan,
segim yapilarak belirlenir ve diger gérsel izerinde uygun bir yere yerlestirilir. lyi bir sonug igin iyi bir secim yapilmasi
ve gorsel ¢ozlintrliklerinin birbirine yakin degerlerde olmasi 6nemlidir. Daha gergekgi gérintiler igin transform, oran
oranti, golge, yansima vb. diizenlemeler yapilmalidir (Gorsel 3.1, 3.2 ve 3.3).

Gorsel 3.1: Birlestirme gorseli Goérsel 3.3: Birlestirilmig gorsel
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3.1.2. Katmanlar

Goruntl isleme programinda, calisma icinde yer alan her oge
program tarafindan bir katman olarak algilanir. Yeni acilan bir gor-
sel tek katmandan olusur. Katmanlar saydam tabakalardir (Gorsel
3.4). Calismaya eklenen yazi, gorsel ya da gorsel parcalari, vek-
torel goriintiler, bu saydam tabakalar Gzerinde yer alir ve her
katman bir dncekinin tzerine siralanir. Boylece 6geler birbirinden
bagimsiz olarak daha rahat dlizenlenebilir, silinebilir, cogaltilabilir.

Katmanlar penceresinin en alt katmani olan arka plan katmani
normal bir katmana donustirilmedigi sirece her zaman kilitlidir.
Bu katmanin sirasi, karistirma modu veya opakligi degistirilemez.

Gorsel 3.4: Katmanlar

3.1.3. Katmanlar Penceresi

Katmanlar ile ilgili islemler Katman baghgi altindan yapilabilecegi gibi Katmanlar penceresinden de yapilabilir. Kat-
manlar penceresi; katmanlarin sirasini degistirmek, yeni bir katman olusturmak, var olan bir katmani silmek, kat-
manlara efekt vermek, bir katmanin opaklik degerini ayarlamak, iki veya daha fazla katmani birbirine baglamak, stil
ozelligi kazandirmak, birbiriyle iliskili olan katmanlari gruplayip bir araya toplamak, katmanlari maskelemek gibi bir
cok ozellige ayni anda ulasip uygulama yapabilen temel program gerecidir (Gorsel 3.5).

Katmanlar penceresi gérinmiyor ise Pencere (Window) menisinden Katmanlar segilerek ya da kisayol F7 tusuyla
acihr.

Harman Kipleri —— Opaklhk
(Blend Mode) (Opacity)
Kilitleme +——
secenekleri

Ll
GELECEK ELLERIN... fx &

{5 Effects
= Stroke

v - Group 1

- Layer 4
B -
- Layer 6
E Layer 1
> ,1“: Background

(o] (o1

Katman Stilleri (Add a Layer Style)

Grup Olustur (Create a new group)

Baglanti Katmanlar (Link Layer)

Katmani Sil (Delete Layer)

Yeni Katman Olustur (Create a New Layer)

Dolgu yada ayarlamalar katmani (Create New Fill or Adjustment Layer)
Maske Katmani Ekle (Add Layer Mask)

Gorsel 3.5: Katmanlar Penceresi




l L am
"‘1;;.- 2" =" °. OGRENME BiRiMi FOTOGRAF iSLEME
Y os, e " KONU FOTOMONTAJ

V ™
BiLGi
YAPRAGI

N
N

et"aa Tek“°\°\
3.1.3.1. Katmanlari Birlestirme

Katmanlar, calismalarimizda diizeni saglamak ve dosya boyutunu azaltmak gibi islemler i¢in birlestirilir ya da gruplan-
dirthir. Ayrica katmanlara isim verilir. ihtiyac yoksa ilgili katman silinir.

Katmanlari birlestirmek icin farkh secenekler bulunmaktadir.

e Katman penceresi seceneklerinden tim katmanlari tek bir katman haline getirmek icin Resmi Dizlestir (Flatten
Image) komutu verilir. Bu secenekte gorinir katmanlar birlesir, goriinmeyen katmanlar silinir ve arka plan katmani
héline gelir.

e Secili katmani altindaki katmanla birlestirmek icin Altindaki ile Birlestir (Merge Down) komutu verilir.

e Sadece goriinen katmanlari birlestirmek icin Gorlinenleri Birlestir (Merge Visible) komutu verilir.

¢ Ayni komutlar Katman mensi altinda da bulunmaktadir.

e Katman penceresinden ilgili katman fare sag tiklanarak birlestirme seceneklerine erisilir.

o Ayrica SHIFT tusu ile secilen katmanlar CTRL+E kisayol tuslari ile de birlestirilebilir.

Katman birlestirme islemi calisma kaydedildikten sonra geri donisi olmayan bir islemdir. Calismanin bir kopyasi kay-
dedildikten sonra katman birlestirme islemi yapilmalidir.

3.1.3.2. Katmanlari Gruplama

Cok sayida katmanla galisilan durumlarda birbiri ile ilgili katmanlarin gruplanmasi ¢alismalarda diizeni saglar ve kul-
lanilacak katmanin bulunmasini kolaylastirir. Ayrica ilgili katmanlar birlestirilmeden birlikte tasinabilir, diizenlenebilir,
kicultilip baydltilebilir.

Katmanlarin gruplanmasinda iki yol izlenebilir.

e Gruplanacak katmanlar secilerek Katman penceresi seceneklerinden ya da Katman menusiindeki Yeni satir1 altin-
daki Yeni Grup (New Group From Layers) komutuyla segilir. Acilan pencereden gruba isim verilerek Tamam isareti
tiklanir. Segili tim katmanlar grup icinde toplanir.

e Katman penceresi seceneklerinden ya da Katman / Yeni mentisu altindan Yeni Grup (New Group) secilir. Agilan ileti
penceresinden gruba isim verilir. Grup icinde olmasi istenilen katmanlar secilir ve olusan grup klasoriiniin igine
slirliklenerek tasinir. Ayrica Katman penceresi altindaki klasor isareti tiklanarak da yeni grup klaséri olusturulabilir.

Kullanilmayacak gruplar icerikleri ile ya da icerikler kalacak sekilde silinebilir. Grubu silmek icin Katman penceresi
altinda bulunan ¢6p kovasi kullanilabilir. Ayrica Katman penceresi seceneklerinden Grubu Sil (Delete Group)/grup
katmani sag tiklanarak Grubu Sil (Delete Group) ve mentlerden Katmanlar /Sil /Grup komutlari da verilebilir.

3.1.4. Fotograf Ozelliklerinin incelenmesi

iyi bir fotomontaj icin gérsellerin 6zellikleri mutlaka degerlendirilmelidir. Kullanilacak gérseller; renk ve kontrast den-
gesi, 151k, perspektif, 6lgek, ¢ozlinlrliik vb. 6zellikler agisindan birbirine yakin olmali ve gerekli diizeltmeler yapilmali-
dir. Dizeltmeler yapildiktan sonra istenilen sonuca ulasilamiyorsa farkl gérselle devam edilmelidir.

Q
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Ton uyumu, aydinlik, renk vb. kusurlar icin Ayarlamalar menistinden faydalanilirken perspektif, 6lcek, carpikhk gibi
hatalarin iyilestirilmesi icin de DonUstiir secenekleri kullanilmahdir (Gorsel 3.6 ve 3.7).
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Gorsel 3.6: Renk dizeltme gorseli Gorsel 3.7: Renk diizeltme uygulamasi

3.1.5. Arka Plan Degistirme

Fotomontaj calismalarinda, yapilan is ister gorsellerin birlestirilmesi ister arka planin degistirilmesi olsun, gorsellerin
ozellikleri ve yapilacak islemler hemen hemen aynidir. Gorselde ya istenmeyen bdlgeler uygun segim araglariyla se-
cilerek silinir ya da kullanilmak istenilen alan secilerek arka plan olarak kullanilacak resmin lizerine tasinir. Buna gore
tercih yaparken hangi secimin daha kolay uygulanacagi belirlenmelidir (Gorsel 3.8, 3.9 ve 3.10).

Gorsel 3.8: Uygulama gorseli Gorsel 3.9: Uygulama gorseli Gorsel 3.10: Arka plani degistirilmis gorsel

3.1.6. Cekim Hatalarinin Diizeltilmesi

Montajda kullanilacak gorseller incelenerek ¢ekim hatalari agisindan degerlendirilmelidir.
En sik karsilasilan ¢gekim hatalarindan bazilari sunlardir:

e Kirmizi goz

¢ Net olmayan gorseller

e Perspektif hatalari

e Carpiklik

e istenmeyen objelerin kadraja girmesi

¢ Pozlama hatalari (Az veya fazla pozlama)

o Ufuk gizgisi kusurlari

* Renk sapmalari
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Kullanilacak gérsellerde ¢cekim hatalarindan kaynaklanan problemlerin biyik bir kismi goriinti isleme programlari ile
giderilir. Ancak yine de istenilen nitelikte sonuglar alinamayacak gérseller olabilir. istenilen sonuca ulasmak icin sabirli
olmak, emek vermek ve zaman ayirmak da gerekir.

Cekim hatalari, 6zelliklerine gore Dondstlr, Ayarlamalar, rotus araglari ve bazi filtreler kullanilarak diizeltilir.

Ornek 1: Kirmizi gdz kusurunu gidermek icin rétus araclari icinden Kirmizi Géz Diizeltme Araci kullanilir. Bu aracla tek
tiklama ile sonug elde edilebilir (Gorsel 3.11 ve 3.12).

Gorsel 3.11: Kirmizi goz kusuru Gorsel 3.12: Kirmizi géz kusuru giderilmis gorsel

Ornek 2: Carpik fotograflanmis ya da taranmis bir gorselin diizeltilmesi icin kullanilacak en pratik ara¢ Perspektif Kirp-
ma Araci'dir (Perspektive Crop Tool). Bu aragla se¢im alanina benzer bir alan olusturulur. Olusan alanin kdselerinde
beliren noktalar tutularak kdselere tasinir ve ENTER tusuna basilr.

E_%J iPucu
- Perspektif Kirpma Araci bulunmayan striimlerde Kirpma araci segilir. Kontrol paneli tizerinde bulunan perspektif
secenegi isaretlenerek kdselerde olusan noktalar bagimsiz olarak diizenlenebilir.

- Carpik gorsellerin duzeltilmesi islemleri Donustlr secenekleri ile de yapilabilir. Ayrica Gorsel / Gorsel Déndirme
(Image Rotation)/istege Gore (Arbitrary) secildikten sonra agilan ileti penceresinden agi girilerek de yapilmaktadir.
Bu secenek ile calismak icin ara¢ kutusunda bulunan Cetvel Araci (Ruler Tool) ile girilecek aci degeri tespit edilme-
lidir (Gorsel 3.13, 3.14 ve 3.15).

Gorsel 3.13: Garpik gorsel Gorsel 3.14: Kirpma araci ile isaretleme  Gorsel 3.15: Carpikligi duzeltilmis gorsel
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3.1.7. Katman Maskesi (Layer Mask)

Katman maskeleri, boyama veya segim araglariyla diizenlenebilen geri donlsli maskelerdir. Yani geriye gidilebilir ve
gizledikleri pikselleri kaybetmeden daha sonra yeniden diizenlenebilir. Katmanlar penceresinde resmin saginda ek
gorsel olarak gorintilenir.

Katman maskesi, gri tonlamali bir gorintidir. Siyaha boyadiginiz alanlar gizlidir (Gorsel 3.16). Beyaza boyadiginiz
alanlar goriniirdir (Gorsel 3.17). Ayrica grinin tonlarina boyadiginiz alanlar gesitli saydamlik diizeylerinde goriinir
(Gorsel 3.18).

Gorsel 3.16: Ortiicii katman maskesi Gorsel 3.17: Gorunir katman maskesi Gorsel 3.18: Gegisli katman maskesi

3.1.7.1. Katman Maskesi Ekleme

Katman maskesi tiim katmana uygulanabilecegi gibi katmanda segili bir alana da uygulanabilir. Tim katmani goriin-
tileyen veya gizleyen maske eklemek icin asagida verilen islemler uygulanmaldir.

e Secili bir alan olmamahdir.
¢ Maske uygulanacak katman, Katmanlar penceresinden segili hale getirilir.

e Tim katmani gosteren bir maske eklemek icin Katmanlar penceresinden Katman Maskesi Ekle (Add Layer
Mask) diigmesi tiklanir veya Katman, Katman Maskesi, TumUni Goster (Reveal All) segilir.

e Tim katmani gizleyen bir maske eklemek igin Katman Maskesi Ekle digmesine klavyeden ALT tusuna basili tutarak
tiklanir ya da Katman / Katman Maskes / Tumiini Gizle (Hide All) segilir.

Katmanin bir bélimiini gizleyen katman maskesi eklemek icin asagida verilen islemler uygulanmalidir.

e Katman penceresinden, kullanilacak katman segilir.

e Gorselde istenilen alan, uygun secim araci ile segilir.

e Secili alani ortaya c¢ikaran bir maske eklemek igin Katmanlar penceresinden Katman Maskesi Ekle digmesi tiklanir.

e Secili alani gizleyen bir maske eklemek icin Katman Maskesi Ekle digmesine klavyeden ALT tusuna basih tutarak
tklanir.

©
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Kullanilmayan katman maskesini silmek icin kiictk gorselle katman maskesi resmi arasindaki zincir isareti tiklanarak
kaldirtlir. Maske kiiclik resmi secilir ve katman penceresi altindaki ¢op kovasi gorseline tiklanir ya da maske kiguk
resmi secilir fare sag tus tiklanir ve Maske Katmani Sil (Delete Layer Mask) segilir.

Katman maskeleri bazi durumlarda silmeden devre disi birakilabilir. Devre disi birakilmak istenilen katman maskesi
kiicik resmi seciliyken fare sag tusu tiklanir ve acilan pencereden Katman Maskesi Kapall secenegi isaretlenir. Bu
islemden sonra katman maskesinin lizerinde kirmizi ¢arpi isareti belirir. Tekrar aktif hale getirmek icin yine ayni islem
yapilir. Katman Maskesi Acik (Enable Layer Mask) tiklanarak maske aktif edilir (Gorsel 3.19 ve 3.20).

Gorsel 3.19: Segimi yapilmis gorsel Gorsel 3.20: Segim alanina maske uygulama

Fotograf isleme
Calismalarinda N\

Segimin ) [\ Katman

iptali igin ¢ogaltmak

CTRL+D | icin CTRL +J
kisayolunu /" kisayolunu

L_' Ekrami

Oran Katmanlar
oranti igin A birlestirmek
CTRL+T icin CTRL+E
kisayolunu kisayolunu

Tam ekran

AR Yazi araci
biiyiit goriintlisu icin klavyeden
CTRL Ry ici T nern
i¢in klavyeden T
kisayolunu "F k
< , kisayolunu
kisayolunu

kullanmaya 6zen gosteriniz. _
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GORSEL BiRLESTIRME iSLEMi YAPMA

Gorev

Bu calismanin amaci gorinti isleme programinda, dogal gorliinen gorsel birlestir-
me islemi yapilmasini saglamaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel
3.21, 3.22, 3.23 ve 3.24'teki fotograflarla Gorsel 3.25’teki gibi fotomontaj islemini
yapiniz.

Gorsel 3.23: Uygulama gorseli Gorsel 3.24: Uygulama gorseli

Gorsel 3.25: Birlestirilmis calisma
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e Calismaya baslamadan dnce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan 6nce is saglgi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat galisilabilecek hale getiriniz.

is &nlugliniizi giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goriuntil isleme programini aginiz.

Birlestirmede kullanilacak li¢ resmi Dosya /A¢ komutu ile aciniz.

Birlestirmeyi Gorsel 3.23 lizerinde yapiniz.

Gorsel 3.21 ve 3.22’de kullanilacak alanlari uygun se¢im araci ile seginiz.

10. Gorsel 3.24’ten toprak pargasini gorseldeki forma uygun sekilde kement araci ile seginiz.

11. Gorsellerinizde segmis oldugunuz alanlari sira ile Gorsel 3.23’lin Gizerine taslyiniz.

12. Gorsel 3.23’Un Uzerine tasidiginiz Gorsel 3.21’in ayna goruntusini almak icin Dizenle / Donlstur / Yatay
Ayna (Flip Horizontal) uygulayiniz.

13. Ayna goriinttsi alinan Gorsel 3.21’e CTRL+T kisayolu ile kiiglltme islemi yapiniz. Kiiglltme islemi sirasinda
resmin deforme olmamasi igin SHIFT tusunu basili tutunuz.

14. Gorsel 3.23’Un Uzerine tasidiginiz Gorsel 3.22 ‘ye CTRL+T kisayolu ile kiigliltme islemi uygulayiniz. Kigiltme
islemi sirasinda resmin deforme olmamasi igin SHIFT tusunu basili tutunuz.

15. Secilen toprak pargasinda kenar sertligini yumusatmak, seklini uydurmak icin degisik opaklik ve kenar sertligi
degerlerinde silgi ile calisiniz.

16. Birlestirmenin dogal ve dogru gériinmesi icin Gorsel 3.21, 3.22 ve 3.24’in temas noktalarini yakindan kontrol
ediniz. (Eger agacin govdesinin, topragin ve elin birlestigi yerde istenilen gorlintii yakalanamiyor ise birlesim
yerindeki parmak segilerek CTRL+J komutu ile kopyalanir ve Ust katman olarak konumlandirilir.)

17 Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

18. isleminiz bittiginde calismanizin verilen 6rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

19. Dosya menusiinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

20. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

21. Calismaniz bittig§inde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

22. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

RO RO S

e Calismaniz, kontrol listesindeki olgitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.1).

Tablo 3.1: Kontrol Listesi

1. Calisma gorsellerini act.

2. Segim yapilacak alanlarin segimlerini yapt.

3. Secimleri, birlestirilecek gorsel tzerine tasidi.

4. Secili alanin ayna gorintisina aldi.

5. Aktarilan alanlara transform uyguladi.

6. Aktarilan alanlari deforme etmedi.

7. Katmanlarin siralamasini orijinale gore yapt.

8. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

9. Goriintu isleme programini kapatt.

%)
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ARKA PLAN DEGIiSTIRME

Gorev

Bu ¢alismanin amaci goriintii isleme programinda dogal gériinecek bigimde arka plan degistirme iglemi yapilmasini
saglamaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 3.26 ve 3.27’yi Gorsel 3.28’deki sekilde montajlayiniz.

Gorsel 3.28: Arka plani degistirilmis galisma
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¢ Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliigliniizii giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GOruntl isleme programini aginiz.

Arka plan degistirmede kullanilacak tim gorselleri Dosya /A¢ komutu ile aginiz.

Arka plan olarak kullanilacak Gorsel 3.26’y1 Gorsel menisiinden Ayarlamalar béliminden Parlaklik-Kargithk

ayarini yaparak aydinlatiniz.

9. Gorsel 3.27’de kullanilacak alanin dekupesini Kalem araci ile yapiniz.

10. Gorsel 3.27’de dekupe yaptiginiz alani CTRL+ENTER ile segili duruma getiriniz.

11. Gorsel 3.27’ de secili duruma getirdiginiz alani arka plan gorseli olarak kullanilacak olan Gorsel 3.26 (lizerine
suriikleyerek tasiyiniz.

12. Gorsel 3.26'nin Uzerine tasidiginiz Gorsel 3.27’nin CTRL+T kisayolu ile kuglltme islemini yapiniz. Kiglltme
islemi sirasinda resmin deforme olmamasi igin SHIFT tusunu basili tutunuz.

13. Gorsel 3.26’nin lizerine tasinip Dondstiir uygulanan alanin daha dogal gériinmesi icin gorselin ihtiyacina gore
golge, yansima gibi ozellikler ekleyiniz. Ayaklarinin altina ortam 1s18ina uygun goélge uygulayiniz.

14. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

15. isleminiz bittiginde calismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

16. Dosya menisiinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

17. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

18. GCalismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

19. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

PSP E

e Calismaniz, kontrol listesindeki dlcutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.2).

Tablo 3.2: Kontrol Listesi

Calisma gorsellerini agt.

Arka plan gorseli 1sik ayarlarini yapti.

Secim yapilacak alanlarin segimlerini yapt.

Secimleri, birlestirilecek gorsel lizerine tasidi.

Aktarilan alanlara transform uyguladi.

Aktarilan alanlari deforme etmedi.

Katmanlarin siralamasini orijinale gore yapt.

Calismasina golge uyguladi.

OO N[N R W N

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

10. Calismasini yaparken isine odaklandi.

%)
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3.2. TIPOGRAFiK DUZENLEMELER

Grafik calismalarda diiz metinler yerine ilgi ceken metinler olusturmak icin harf, sayi ve sembolleri kullanan teknige
tipografi denir. Tipografi, hem iletisim kurmak icin hem de sanat olarak reklam sektoriinde ve afislerde sik¢a uygula-
nan bir tekniktir (Gorsel 3.29).
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Gorsel 3.29: Tipografik calisma érnekleri

Goruntil isleme programlarinda yapilacak diizenlemelerde Yazim (Type) menisd, yazi araglari ve diizenleme segenek-
leri ile yazilara efekt uygulama yontemleri, tipografik calismalarin temelini olusturmaktadir.

Tipografik calismalar yapabilmek igin yazi araglari, bu araglarin kullanimi ve 6zellikleri bilinmelidir.

Tipografi, gerek basili gerekse dijital ortamlarda yapilan iletisimde etkili bir yere sahiptir. Bu ortamlar igin hazirlanan
tasarimlarda tipografinin 6nemi biyuktur. Tipografi; metinsel diizenlemelerde duyguyu yansitir, okumaya devam igin
edilmesi igin tegvik eder. Sanatsal diizenlemelerde gorsel etkiyi destekler. Reklam amagli ¢alismalarda da ikna edici
vazgecilmez bir unsurdur. Ozellikle logo calismalarinda, afislerde, reklam materyallerinde ve ambalajlarda sik¢a bas-
vurulan diizenleme teknigidir.

3.2.1. Yazi Araglari (Type Tool) Kullanimi ve Ozellikleri

Goruntl isleme programlari cogunlukla gorsel isleme amaci ile kullanilsa da yazilarin eklendigi calismalara da sikca
rastlanmaktadir.

Yazi araglarina, ara¢ ¢ubugu (tool bar) tGzerinde bulunan “T” harfinin bulundugu kutuya tiklanarak ya da kisayol “T”
komutuyla ulasilir.

Arag ¢cubugu lizerinde bulunan “T” harfinin bulundugu kutuya fare sag tik basili tutuldugunda 4 farkli yazi secenegi
goriandr (Gorsel 3.30).

Yatay Konumda Yazi Araci (Horizontal Type Tool)

lT Vertical Type Tool Dikey Konumda Yazi Araci (Vertical Type Tool)

4 “* Horizontal Type Mask Tool

et

-@;‘ @ § |7 Vertical Type Mask Tool

R -
.{) . T Horizontzl Type Tool
k, &

Yatay Yazi Maskesi Araci (Horizontal Type Mask Tool)

- - - -

Dikey Yazi Maskesi Araci (Vertical Type Mask Tool)

[ |

Gorsel 3.30: Yazi araci segenekleri
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Yazi maskesi araglari ile yazi olusturuldugunda segili font ve punto biyikliginde se¢im alani olusturulur. Olusan bu
alan renk ve doku ile doldurulabilir. Filtre ve efekt uygulanabilir. Donlistiir uygulanabilir. Yazi maskesi araglari ile gali-
sildiginda yeni bir katman olusmaz hangi katman segcili ise yazi o katmanda yer alir. Gorsel lizerinde olusan yazi arka
plandan ayrilabilir ya da kopyasi alinarak yeni bir katmana aktarilabilir (Gorsel 3.31).

Gorsel 3.31: Yazi maskesi uygulama

3.2.1.1. Yazi Olusturma
Yazi araci ile sayfada (g sekilde yazi olusturulabilir.
e Kisa yazilar genellikle imleg ile sayfaya direkt tiklanarak olusturulur, yazdikca satir uzar alt satira gegmez.

e Paragraflardan olusan uzun yazilarda fare saga dogru ¢apraz stirtiklenir ve imleg bir alan icinde belirir. Yazi yazildik¢a
acilan metin kutusu uzunluguna gére imle¢ otomatik olarak alt satira geger.

e Kapali veya acik patika olusturulur. Yazi araci yola yaklastirilarak tiklandiginda imleg yol Gzerinde belirir ve yolu takip
eden yazilar yazilabilir. Her durumda da Katman penceresinde otomatik olarak bir yazi katmani olusur.

3.2.1.2. Yazi Segenekleri Kontrol Paneli

Yazi aracinin segimi ile kontrol panelinde yazi dizenleme alanlari gorldr. Yazi diizenleme isi bu alandan yapilabile-
cegi gibi daha detayh duzenlemeler icin Karakter (Character) ve Paragraf (Paragraph) pencerelerinden de yararlanilir
(Gorsel 3.32).

[~ [Back -] dT [6et -] 2a [ none 3| E!EI-|£||

Gorsel 3.32: Yazi araci kontrol paneli

1. Yazi yonii degistirilir. Yatay ya da dikey yazi olusturulur.

2. Kullanilacak yazi fontunun sec¢imi yapilir (Arial, Times vb.).

3. Font stili belirlenir [Kalin (Bold), Egik (italik), Normal (Regular) vb.].

4. Font blylklGgl ayarlanir. Font buyuklik degeri punto cinsinden girilir.

5. Yazi kenar keskinlik segimi yapilir (Keskin (Sharp), Guglu (Strong), Purtizsiiz (Smooth) vb.).

6. Yazinin nereden hizalanacagi belirlenir [Sola Hizala (Left Align Text), Saga Hizala (Right Align Text), Merkezden Hizala
(Center Text )].

©
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7. Yazi rengi secimi yapilir.

8. Cozgli Yazi (Warp Text) iletisim penceresi acilir (Gorsel 3.33).
9. Karakter ve Paragraf pencereleri acilir (Gorsel 3.34 ve 3.35).

Cozgii Yazi (Warp Text)

Yazilara farkli gériinimler kazandirmak igin kullanihr.
Yazilar ¢arpitilabilir; rizgar, yay vb. efektler uygulana-
bilir.

Stil béliminden yazinin nasil garpitilacagi segcilir. Stir-
gllerin saga ve sola hareketiyle de bikme, yatay ve
dikey egiklik miktari ayarlanabilir.

Karakter ve Paragraf Penceresi

2.

Fas rey

®
Bend:

Horzontal

Vertical D

W

MNone

7 Are
[ Arc Lower
[ Arc Upper

E Arch
= Bulge
£ Shell Lower

7 Shell Upper

Wave
CiFish
A Rise

3 Fisheye
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Gorsel 3.33: Warp Text penceresi

Karakter ve Paragraf pencerelerine yazi araci kontrol panelinden ya da Pencere menisi altindan ulasiimaktadir. Yazi
Secenekleri penceresinde yer alan ayarlamalari da iceren Karakter penceresinde harfler arasi bosluk ve satir arasi
bosluk secenegi bulunur. Paragraf penceresinde de girinti, tireleme gibi daha ¢ok ayarlama segenegi vardir.

Character
Font Ailesi Minion Pro
Font Boyu
izleme
Dikey Olcek

Satir Taban Cizgi Kaymasi

Dil

Sol Girinti

ik Satir Girintisi
Paragraftan Once Bosluk

Tireleme

Gorsel 3.35:

Paragraf penceresi

Font Stili

Satir Arasi Bosluk
Harfler Arasi Bosluk

Yatay Olcek
Yazi Rengi

Anti Aliasing

Hizalama ve Bloklama

Sag Girinti

Paragraftan Sonra Bosluk
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3.2.2. Tipografik Ozellikler

Tipografik 6zellikler dendiginde yazinin fontu, stili, puntosu, rengi, satir arasi bosluklari, harf arasi bosluklari, blok-
lama sekli gibi bircok 6zellik basta gelmektedir. Bu 6zelliklerin belirlenmesinde dikkat edilecek noktalar sunlardir:

e Tipografik ozellikler belirlenirken yazinin okunur olmasina dikkat edilmelidir. Yazi karigik gériinmemelidir.

e Segilen font, punto, renk vb. 6zellikler igerige uygun olmali okumayi zorlagtirmamalidir. Yazi resmi ya da kurumsal
ise klasik font ve renkler segilirken eglence icerikli bir yazida daha hareketli fontlar daha canh renkler kullaniimali-
dir.

e Uzun yazilarda yazinin tiima biylk harflerden olusmamalidir.

e Cok uzun ya da ¢ok kisa satirlar kullanilmamalidir.

» Hedef kitle goz ardi edilmemelidir.

e Bosluk kullanimina 6nem verilmelidir. Gorsel denge korunmalidir.
Bosluk kull Imelidir. G | denge k hd

e Harf arasi ve satir arasi bosluklara dikkat edilmelidir. Sikisik olan veya fazla bogluk birakilan bir diizenleme tercih
edilmemelidir.

e Zeminde renk, doku ve desen kullanimina dikkat edilmelir. Daha iyi okunmasi igin agik zemin tzerine koyu renk yazi
uygulanmalidir.

Tipografik ozelliklerin diizenlenmesi, yapilan ¢alismanin amacina gore belirlenmelidir. Metinsel bir diizenleme ile
sanatsal ya da reklam amacl bir calismada 6zelliklerine gére farkliliklar olmaldir.

Tipografik diizenlemelerde font, stil, punto, satir arasi, harf arasi vb. 6zellikler Karakter penceresinden yapilir. Yazi
hizalama, girinti vb. 6zellikler ise Paragraf penceresinden yapilmaktadir.

3.2.3. Yazilara Efekt Verme

Goruntl isleme programlarinda yazilara da gorseller tizerinde uygulanan filtre ve efektler uygulanabilir. Efekt uygu-
lamak icin Katman penceresinin alt kisminda yer alan fx’e tiklanir ya da yazi katmani secili iken Katman /Katman Stili
(Layer Style)/Karistirma Ayarlari (Blending Options) komutu verilerek Katman Stili penceresi agilir. Agilan pencerede
Golge (Drop Shadow), ic Isima (Inner Glow), Dis Isima (Outer Glow), Kabartma (Emboss), Renk (Color) ve Desen Kap-
lama (Pattern Overlay) gibi bircok efekt mevcuttur.

Fotograf isleme

’ Caligmalannda N\

Yazilara Spot [ 7 '
stiller renkler - Dogru \ Renk
eklemek icin eklemek igin ; renk ayari
Katman CMYK Y modunu araglarin
Stillerini modunu .,/

N kullanmaya 6zen gosteriniz. A

@
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Katman Stili ileti penceresinden uygulanacak efekt secildikten sonra acilan pencereden istenilen etkiye uygun de-
gerler ilgili alanlara girilir. Girilen degerlerin etkilerini gérebilmek icin On izleme (Preview) isaretlenmelidir. Bir yaziya
birden ¢ok efekt uygulanabilir. Uygulanan efektler yazi katmani satirinda goriinir. Aktif olmasi istenmeyen efektler
yazi katmani altinda olusan goz isareti tizerine tiklanarak kapatilip tekrar gortiniir yapilabilir (Gorsel 3.36 ve 3.37).

< x| Layer Style X
Layers

Blending Options
EﬂOTﬂ.ﬁ!ﬂ (Svles | | General Blending |I|
i ~ Cancel
foun T o o] e D e =
. E'I!;mlaems Opacty: =T % New Style...
B /Bf' ﬁ o m - D::‘:: . Advanced Blending [ Preview
= ending Options... = - : = i
- [ Bevel & Emboss... e Chanreis:[AC (M [r [k .
Knockout: | None o
Stroke... [ et
[ Biand Interior Effacts as Group
Il [ Inner Shadow... [ satn [ Blend Cigped Layers as Group
5] [ Inner Glow... L] Color Overtay %mmm
Satin... D) Geadient Overiey [Jvector Mask Hidss Effects
i l: [ pattern Overtay L
Color Overlay... O o Bignd 1f:
L) [ Gradient Overlay... o Shion i Lapars . e
|
1| [ Pattern Overlay... a B
® [ Outer Glow... Underlying Layer: 0 55
|
Drop Shadow... o @
_w——m]
Gorsel 3.36: fx segenekleri Gorsel 3.37: Katman Stili penceresi

Goruntil isleme programlarinda efekt ve filtre uygulanabilmesi icin bazi durumlarda yazilarin resim haline donlsti-
rilmesi gerekmektedir. Resim haline dénustirulen yazi vektor 6zelligini kaybeder, piksellesir. Yazi artik font, punto,
stil, harf arasi bosluk gibi 6zellikler agisindan diizenlenemez. Bu nedenle resim haline donustiirme yapilmadan énce
yazinin bir kopya katmani olusturulup ¢alismaya devam edilmesi yararli olacaktir.

Yaziyl Resme Cevir (Rasterize Type) komutu Katman mendisiinde ya da ilgili katmana sag tiklandiginda agilan me-

nlde yer alir. Resme cevrilen yazi katmani kiiglik resmi degisir. Katman kiiglik resminde yazi transparan bir zemin
Gzerinde gorandr.

MATBAA MATBAA
Matioas Teknelejjis]

Gorsel 3.38: Yazi efektleri uygulanmig galismalar
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3.3. UYGULAMA
KATMAN STiLi EFEKTLERINi UYGULAMA

Gorev

Bu galismanin amaci goriintl isleme programinda yazilara Katman Stili efektlerini uygulayarak farkli bigim kazandir-
maktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 3.39’daki calismayi yapiniz.

Gorsel 3.39: Yazi efektleri uygulama 6rnegi

Yonerge

¢ Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan dnce is saglig ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat galisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliigliniizii giyiniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GOrintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL + N).

Sayfanin genisligini 20 cm, yuksekligini 7 cm, ¢ozunarligini 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan

rengini beyaz olarak ayarlayiniz.

9. Yaziaracini "T" seginiz ve sayfaya tiklayarak imleci konumlandiriniz.

10. Siyah renkte 61 punto biykliglinde tirnaksiz ve kalin bir font ile yazinizi yaziniz.

11. Harf arasi agikhigini Karakter penceresinden 30 olarak ayarlayiniz (Gorsel 3.40).

12. Yazi katmani segiliyken katmanlar penceresinin alt kisminda bulunan fx’e tiklayiniz. Agilan pencereden Diisen
Golge degerlerini girerek golge uygulayiniz (Gorsel 3.41).

13. Ayni pencereden efektlerin yanindaki kutunun igine tiklayarak efekt ayarlarini aktif edip verilen degerleri

O R T S O

giriniz.
Layer Style
Drop Shadow
[ Wirmaia U1 B2 - — p
J 'sw\:::-:w‘ Deft [and Mode: [ty ||
Asie -] B[ |- e o —_—
m e v] o - O raikis Angar | b [us |* Busgetalign
DO swoia [ ol [ o
Matbaa Tekni === e
Miow ] oo & Qe -
[
TITTITET LI T O car Oy mm T
— ) Gradiant Ovariay Come | Lok et
ﬁ.ﬂﬁmrl"'ﬁ EP&HMW tose: 7 = [o -
= ) Outer Glow [ Lryer mocks Oy Doop Shadows
I Turkish 3] ag [ None = T — Moka Duit | | anet 1o Dot
Gorsel 3.40 Gorsel 3.41
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14. ikinci efekt olarak i¢ Isima uygulayiniz (Gorsel 3.42).
15. Daha sonra uygun Cergeve degeri giriniz (Gorsel 3.43).
16. Son olarak Konik Kabartma (Bevel & Emboss) degerlerini girip efekt uygulamanizi sonuglandiriniz (Goérsel

3.44).

¥

N 7

UYGULAMA
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17. Calisma sirasinda isinize odaklaniniz. Uygularken degerleri degistirerek olusan sonuglari inceleyiniz.
18. isleminiz bittiginde calismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

19. Dosya menistinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+ S).
20. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

21 Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
22. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

EPregen

Gorsel 3.44

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.3).

Tablo 3.3: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

i d Strscture Sayles Shroke
Blansieng Optene: Defat i o1 Stscturs
[a[*=Tr=v= e P |5 Slnding Clioies Ouinakt [ |=
Conbiur e =———Wh = O] Bevel & Embons | pre—
o L T Fofons | ouale_ v |
f= oN OEEETTR] o O
gsnu — [ Tasture \TN_,‘\
Iona Shpdow
Matba s = =
(WET Scurce:(_)Centyr [ @Edige B tnner Glow s
1 coler Oty Greke: T [l = O sum
] ot Ovartey E e FTHI [ cotor Overtey
] Patters Ovarlny Quaisty [ Senciunt Ovarlay
Lt [ Pattaen Overtay
Bz Wm A g [ Outer Glow
Banges Ty I» [ Drop Shadow Make Dafait Reset bo Defaut
o (T [o Iw
Gorsel 3.42 Gorsel 3.43

Uygun Olctlerde yeni bir sayfa acti.

Yaziyi uygun

ozelliklerde olusturdu.

Yazinin harf

arasi bosluklarini ayarladi.

Yaziya, Dlisen Golge uyguladi.

Yazlya, i¢ Isima uyguladi.

Yazlya, GCergeve uyguladi.

Yaziya, Emboss uyguladi.

Asamalardaki sonuglari 6rnekteki ile karsilagtirarak ilerledi.

OO N fo U fw [N |

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

10. Gorilinti isleme programini kapatti.

N
.\6,
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3.3. FOTOGRAF RENKLENDIRME

Fotograf renklendirme, zahmetli yontemlerle olsa da uzun zamandir yapilan bir calismadir. Ginimuz teknolojisinde
gelistirilen programlar araciligi ile daha kaliteli ve dogal goriintiiler, daha kolay ve hizli bir sekilde yapilabilmektedir.

3.3.1.Renk Kanallari

Gorilntil isleme programlarinda gorsel, renk moduna gore en az bir renk kanalindan olusur. Renk modu resmin renk
kanal sayisini belirler. Gorseldeki her kanal, Kanallar (Channels) penceresinde bir satirla temsil edilir.

Ornegin RGB (Red, Green, Blue) bir goriintiide her renk icin bir kanal ve bunlarin en Ustiindeki gériintiyi dizenle-
mek icin kullanilan birlesik bir kanal bulunurken, CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) bir gériintiide dort renk kanall

ve yine en Ustte birlesik bir kanal bulunur (Gérsel 3.45).

Kanallar gercekte gri tonlamali goriintiilerdir ve o rengin gorseldeki pixel yogunlugunu gosterir.

Gorsel 3.45: RGB renk modundaki gorselin renk kanallarindaki goriintisi

Gorsel 3.45’teki goriintller RGB bir gérselin renk kanallarindaki gorlintiilere aittir. Bir gorselin kanal gériintilerindeki
piksel yogunluguna bakilarak orijinal gérselde hangi rengin agirlikta oldugu hakkinda fikir yiirGtulebilir. Bu géruntiler
dogrultusunda piksel yogunlugu en yiksek kanalin mavi (blue), en disiik kanalin da kirmizi (red) oldugu goézlenir.
Ayrica; mavi, mavinin tonlari ve mavi rengi bulunduran karisim renkler de agirliktadir.

©
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3.3.1.1. Kanallar Penceresi

Kanallar penceresinde gérselin renk moduna bagl olarak renk kanallari listelenir. ilk kanal birlesik kanaldir. Kanal
penceresinde gorintliyl olusturan renk kanallari tek tek veya coklu olarak gorintilenebilir. Kanallar penceresi go-
rinmuyor ise Pencere menusiinden Kanallar komutu ile agilir (Gorsel 3.46, 3.47, 3.48 ve 3.49).

et = | i

Gorsel 3.46: RGB renk modu Kanal penceresi goriintisi Gorsel 3.47: CMYK renk modu Kanal penceresi gorintiisu

6 1. Kanali Segim Olarak Yiikleme (Load

Channel As Selection)

2. Se¢imi Kanal Olarak Kaydetme (Save
Selection As Channel)

3. Yeni Kanal Olusturma (Create New
Channel)

4. Segili Kanali Silme (Delete Current
Channel)

5. Kanal Kapat/Ag (GOz isareti varsa
renk kanali goriiniir durumdadir.)

6. Kanal Kisayol Komutlari

1 2 3 4

Gorsel 3.48: Kanal penceresi

New Channel... —— Yeni bir alfa kanal acar.

Duplicate Channel... ——=—s Kanal; kopyalar.

Delete Channel —— Kanali siler.

New Spot Channel.. ——f— Yeni bir renk icin spot kanal ekler.

Merge Spot Channel ——F— Spot kanallari birlestirir.

Channel Options.. —+— Kanal secenekleri

Split Channels —— Kanaldaki renklerin herbirini ayri bir dokiimanda acar.
Merge Channels.. —— Ay dokiimandaki renkleri yeniden birlestirir.
Panel Options... — 1 Panel secenekleri

Close ——* Kapat.

Close Tab Group ~ ——f— Sekme grubunu kapat.

Gorsel 3.49: Kanal penceresi segenekleri
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3.3.2. Siyah Beyaz Fotograf Renklendirme

Gorinti isleme programlarinda siyah beyaz fotograflarin renklendirilmesi icin bircok yéntem kullaniimaktadir. Ozel-
likle katman maskesi yontemi ve firga ile boyama en g¢ok kullanilan yontemlerdir (Gorsel 3.50 ve 3.51).

Siyah beyaz fotograflarin renklendiriimesinde hangi yontem kullanilirsa kullanilsin renklendirme yapilmadan 6nce
dikkatle yapilmasi gereken islemler bulunmaktadir.

Bu islemler sunlardir:
e Fotograflarin renk modu RGB'ye ya da CMYK‘ye gevrilmelidir.

e Fotografta carpiklik gibi kusurlar varsa Donustir ya da Kirpma araci Perspektif 6zelligi kullanilarak duzeltilmeli ve
kenarlarindaki istenmeyen kisimlar kirpilmalidir.

e Fotograflarda istenmeyen yazi, gizik, yirtik, yipranmig alanlar ve lekeler varsa rétuslanarak giderilmelidir.

e Fotograflarin ton, netlik ve 1sik ayarlari yapiimalidir. Bu ayarlamalar igin Gorsel /Ayarlamalar Egriler /Parlaklik-Karsit-
lik /Duzeyler gibi renk diizenleme menusu kullaniimalidir.

e Bayrak ve flama renkleri, kurumsal marka renkleri vb. orijinaline uygun olarak renklendirilmelidir.
e Calismanin gergekei gériinmesi icin dogal renklerin segilmesine dikkat edilmelidir.
Katman Maskesi Yontemi ile Renklendirme

Bu yontem galismanin ileri agsamalarinda da degisikliklerin daha kolay bir sekilde yapilmasina olanak saglar.

¢ Renklendirme yapilacak gorsel, gériintu isleme programinda agilir. Renk modu, kirpma, ¢arpiklik ve rétus gibi calis-
malari tamamlanir.

Gorsel 3.50: Renklendirilecek gorsel Gorsel 3.51: Ornek calisma
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e Katman penceresinin alt kisminda bulunan Yeni Dolgu Katmani Olustur (Create New Fill Or Adjustment Layer)
tiklanarak acilan seceneklerden Diiz Renk (Solid Color) segcilir. Agilan pencereden renk segimi yapilir. Bu asamada
gorselin tizeri renkle kaplanir ve Katman penceresine katman olarak eklenir (Gorsel 3.52 ve 3.53).

— — SyroccosT DOMD LoV
Gradient...
Pattern...

Brightness/Contras
Levels...

i Color Picker (Sclid Celor)
Exposure...
Vibrance
Hue/Saturation...
Celor Balance...
Black & White
Photo Filter...
Channel Mixer...
Color Lookup...
Irvert

Pesterize...
Threshold...
Gradient Man...

Gorsel 3.52: Yeni dolgu katmani olusturma Gorsel 3.53: Renk secimi

¢ Olusan maske katmanin rengi beyaz oldugu icin alt katmani gizler. Maske rengi siyah renk yapilarak alt katmanin
gorundr olmasi saglanir. Maske rengini siyah ile doldurmak icin maske kiiclk resmi tizerine ¢ift tiklanir ve ers Cevir
secilir (Gorsel 3.54 ve 3.55).

R
Ly
[tors =] opean 1o - — (s <@ o T HS g
— A m[ew] N | E— e
Propecties = 8 [edms

a = ol Q’gn-guu.‘

Gorsel 3.54: Katman maskesi 6zellikleri penceresi Gorsel 3.55: Gizleyen katman maskesi

e Bu asamadan sonra gorsel gorliniir durumdadir. Arag kutusunda bulunan 6n alan ve arka alan renkleri siyah ve
beyaz olmalidir. Farkh renkler bulunuyor ise klavyeden kisayol “D” tusu kullanilarak ayarlanir. Katmanlar pencere-
sinde maske kiicuk resmi secilir ve beyaz renk 6n alan rengi olarak ayarlanir. Arag kutusundan fir¢a araci segilerek
gorsel tGzerinde renklendirme yapilacak alan boyanir (Gorsel 3.56).

© & @ 9_,“ ]

Gorsel 3.56: Maskenin firga ile agilmasi
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e Firca araci ile rengin uygulanacagi alanlar acilir. Firca buyiklugi ve sertligi rengin uygulandig bolgeye gore degis-
tirilebilir. Genis alanlarda buyik firca ile kiiclik alanlarda daha kiiglk firca ile calismak gerekir. Renk bu asamada
kapatici bir etki yapmaktadir. Rengin uygulanacagi alan tamamlandiginda Katman penceresinden harman kipleri
secenekleri kullanilarak alt katmandaki gorsel ile uygulanan renk kaynastirilir (Gorsel 3.57). Renk degistirilmek iste-
nirse ilgili katmandan renk Gzerine tiklanir (Gorsel 3.58).

e Firca ile yapilan islemlerde ilgili alan disina renk uygulanmis ise arag¢ kutusundan 6n alan ve arka alan renk siralamasi
degistirilir. Siyah renk Ustte olacak sekilde konumlandirilir. Firga araci segilerek temizlenmesi gereken kisimlar tekrar

kapatilir.

T prd | EOTHEYH
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\Coler Dodge
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Gorsel 3.57: Harman kipi uygulanmasi Gorsel 3.58: Renklendirilmis gérsel katman paneli

e Fotograf Gzerinde baska bir alanin renklendiriimesine gecildiginde yine Katman penceresinden Diiz Renk (Solid
Color) segimi ile baslayan islemler her farkli renk ve alan igin tekrarlanir.

e Ayni renk uygulanacak alanlar ayni katmanda secilmelidir. Ornegin kiz cocuk icin ten rengi uygulanirken el, kol,
bacak segiminin ayni katman maskesinde gorinir olmasi ton uyumunun saglanmasina yardimci olur. Anne ile ¢ocu-
gun ten rengi ayri katmanlarda olmalidir. Yas, irk vb. 6zellikler ten rengi acisindan farliliklar géstermektedir (Gorsel
3.59).

e Fotograf katmani kapatildiginda renk uygulanan alanlar goriintulenebilir. Renklendirilecek alanlar bitene kadar is-
lemler devam ettirilir (Gorsel 3.59, 3.60).

T ——
@oTuap
Normal 3 | Opacity: | 100% | +

Gorsel 3.59: Renklendirilmis alan kontrolii Gorsel 3.60: Renklendirilmis uygulama
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- Katman penceresinden Yeni Dolgu Renk Katmani tiklandiginda acilan
pencereden Diz Renk yerine en ¢ok tercih edilen secenek Ton/Doy-
gunluk ile de renklendirme yapmak mimkuindir (Gorsel 3.61). Ton/
Doygunluk secimi ile agilan pencereden Renklendir isaretlenmelidir.
Renk Siirgusu ile renk secimi yapilir. Doygunluk stirgiist ile secilen ren-
gin yogunlugu ayarlanir (Gorsel 3.61). Aciklik stirgiisi ile rengin parlak-
lig1 ayarlanir (Gorsel 3.61).

- Uygulanan rengin fotograf dokusu ile kaynasmasi ve dogal gériinmesi
icin Harmanlama secenekleri Solid Renk i¢in zorunludur. Aksi durumda
renk, gorseli 6rter. Harmanlama seceneklerini kullanmak olumlu so-
nuglar verir. En ¢cok kullanilan harmanlama segenekleri arasinda Cogalt,
Renk, Soft Isik yer alsa da diger seceneklerin degerlendirilmesi de fayda
saglayabilir.

Gorsel 3.61: Ton/Doygunluk penceresi

- Renk uygulama sirasinda fircanin kenar sertligi, renklendirilen alanin kenarlarinin keskin ya da daha yumusak gé-
rinmesini etkiler. Sag, kas gibi alanlarin ya da etrafinin renklendirilmesinde cok sert olmayan bir firca daha iyi
sonug verir. Bu alanlarda renklendirmeye ihtiya¢ duyulmayacaksa ara¢ kutusunda yer alan Yakma ve Soldurma
araclari ile intiyaca gore aciklastirihp koyulastirilabilir. Ancak bu islemlerin fotograf katmaninda yapilmasi gerek-
mektedir. Bu nedenle islemlere baslamadan 6nce fotograftan bir kopya almaniz gerekmektedir.

Firca ile Renklendirme

Bu yontem ile renklendirme yapilirken her renk icin yeni bir katman olusturulmalidir.

¢ Renklendirme yapilacak gorsel goriintli isleme programinda acilir. Renk Modu, Kirpma, Carpiklik ve rétus gibi ¢alis-
malari tamamlanir (Gorsel 3.62 ve 3.63).

Gorsel 3.62: Renklendirilecek fotograf Gorsel 3.63: Ornek renklendirme
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e Firca ile yapilacak renklendirmelerde her renk icin yeni bir katman olusturulur. Arag kutusundaki 6n plan rengi lize-
rine tiklanarak Renk Secici penceresi acilir. Uygulanmak istenen renk secildikten sonra ara¢ kutusundan firca araci
secilir (Gorsel 3.64, 3.65 ve 3.66).

Ioe Pickoer (Foreground Color)

Janly Web Colors

|
Gorsel 3.64: Yeni katmanli pencere Gorsel 3.65: Renk Segici penceresi Gorsel 3.66: Firga araci segimi

e Renklendirilecek bolge yeni katman tizerinde firca araci ile boyanir. Boyama islemi bittikten sonra Katman pencere-
sinden istenilen etkiye uygun harman kipleri ile kaynastirilarak tamamlanir (Gorsel 3.67, 3.68 ve 3.69).

Gorsel 3.67: Segilen rengin . - . , g - ,
uygulanmasi Gorsel 3.68: Renk uygulanmis katman penceresi ~ Gorsel 3.69: Harman kipi uygulanmis gorsel

e Renklendirilecek tiim alanlar ayri ayri katmanlarda istenilen renklerle doldurulur ve harman kipleri ile harmanlanarak
¢alisma tamamlanir. Orijinal fotografin g6z kapatilarak renklendirilen alanlar kontrol edilir (Gorsel 3.70 ve 3.71).

Layers.
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Gorsel 3.70: Renk uygulanmig alanlar gériintiileme Gorsel 3.71: Katman pencere goriintisi

(3: || iPucu
ING
- Boyanacak alanlar genis ve se¢im yapmaya uygunsa tercih edilecek segim araci ile segim yapilarak boyanabilir.

Ancak secim orijinal katmaninda yapilmalidir. Renk ile doldurma iglemi ise agilan katman Uzerinde gerceklestiril-
melidir.

- Bazi durumlarda istenilen renk ve harman kipine ilave olarak ilgili katmanin opaklik (opacity) degerinin degistiril-
mesi sonug agisindan olumlu katki saglamaktadir.

- Ten renginin uygulanmasi asamasinda renkli bir gorseldeki ten renginden damlalik araciile referans degerler almak
kolaylik saglayacaktir.

12
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3.3.3. Secili Alan Rengi Degistirme

Bir fotografta renk degistirme, fotograf kalitesinin yetersiz oldugu durumlar disinda reklam amagh hazirlanan Griin
kataloglarinda ve sanatsal ¢alismalarda sik sik bagvurulan bir yontemdir.

Renk degistirmede uygulanan islemlerle siyah beyaz fotograf renklendirmede uygulanan islemler bir¢ok noktada
aynidir.

* Renk degistirme islemi uygulanacak gorsel Dosya /A¢ komutu ile agilir.

e Rengi degistirilecek alan ¢ok koyu tonlarda ise uygulanacak rengin etkili olmasi igin uygun yontemle secimi yapilir
ve Gorsel /Ayarlamalar /Parlaklik-Kontrast komutuyla agilan pencereden aydinlatilir.

¢ Renk degistirmede siklikla kullanilan pencere, kisayol CTRL+U kisayol komutu ile agilan Gorsel / Ayarlamalar /Ton-
Doygunluk penceresidir. Agilan pencereden Renklendir (Colorize) isaretlenerek tercih edilecek renk ile bu rengin
yogunlugu ve parlakligi ayarlanir.

¢ Ayrica siyah beyaz fotograf renklendirmede kullanilan yontem ve teknikler de kolay degistirilebildigi icin tercih edil-
mektedir (Gorsel 3.72, 3.73, 3.74 ve 3.75).

Gorsel 3.72: Rengi degistirilecek gorsel Gorsel 3.73: Ton/Doygunluk secenegi ile renklendirme

Gorsel 3.74: Firga ile renk degistirme katman penceresi Gorsel 3.75: Solid renk ile renk degistirme




-s | "
W~ e s a,
L St e o .
N tﬁﬂ' . OGRENME BIRIMI FOTOGRAF ISLEME
- 8 . ] : " KONU FOTOGRAF RENKLENDIRME
:“*—-..;\ /“_-:- | - = ]
BiLGi
YAPRAGI

N
.\6,

) )
tbaq Tekno\®
3.3.4. Alfa Kanali ile Maskeleme

Gorlntl isleme programlarinda segim yapilarak, uygulanacak islemlerin belirli bir alan iginde kalmasi saglanir. Boyle-
ce secimin disinda kalan alanlar degistiriimeye ve diizenlenmeye karsi maskelenerek korunmus olur.

Bazi ¢alismalarda yapilan segimlerin yeniden kullaniimasi gerekebilir. Bu gibi durumlarda ayni alanin segiminin yeni-
den yapilmasi hem zaman alacak hem de gereksiz is yuku olusturacaktir. Segimlerin yeniden kullanilmasini gerektiren
¢alismalarda segim alanlari kaydedilerek alfa kanallarinda maske olarak saklanabilir. Saklanan segim alanlari diger
renk kanallari gibi gri tonlamalidir. Maskede beyaz alanlar diizenlenebilir, siyah alanlar koruma altindadir. Diizenle-
meler igin boyama araglari kullanilr.

Alfa kanallari ile segcimler maskelenerek kalici olarak saklanabilecegi gibi, secimi zor alanlarda se¢im yapma ve say-
damlik olusturma gibi islemlerde de tercih edilir. Ayrica saklanan segimler, istenildiginde yeniden yiiklenebilir.
Secimlerin Alfa kanalinda maskelenmesi icin ya segimler kaydedilir ya da Yeni Kanal olusturma secenegi kullanilir.

e Se¢im alanini kaydederek maskelemek igin 6ncelikle segim yapilmaldir. Daha sonra Segim menisi altindan Segimi
Kaydet secilir. Agilan ileti penceresinden isim alanina kanala verilecek isim girilerek Tamam tiklanir. Se¢im, verilen
isim ile Alfa kanali olarak kanal penceresine eklenir (Gorsel 3.76 ve 3.77)

Save Selection X

Destination I—DE_]

Document: | resim 3-25.psd v

. Cancel
Channel: | New hod

Name: | Ef
Operation
(®) New Channel

Add to Channel

Gérsel 3.76: Secimi Kaydet penceresi Gorsel 3.77: Segim kaydedilen Kanal Penceresi

e Yeni Kanal segenegi ile Alfa kanalina maske eklemek igin kanal penceresinde sag list kosedeki ok isareti tiklanir. Pa-
nel seceneklerinden Yeni Kanal secilir. Acilan ileti penceresinde isim béliimiine kanala verilecek isim yazilir (Gérsel
3.78). Ayrica altta yer alan segcenekler ile maskeleme sekli ve rengi belirlenebilir.

Maskelenmis Alanlar (Masked Areas): isaretli rengi maskelenecek bélgelere uygular.
Secilmis Alanlar (Selected Areas): isaretli rengi secime uygular.
Renk (Color): Maske rengi segilir. Tamam (OK) tiklanarak yeni maske kanali olusturma islemi tamamlanir.

Gorsel 3.79’da olusan alfa kanalinda segili alan sinirlari belirlidir. Gérsel 3.80°de firga araci ile gosterilecek alan boya-
narak maskelenir ya da agilir.

New Channel

Hame: g-.#.luha 1|
Color Indicates:
®) Masked Areas
(O Selected Areas

Color
- Opacty: [50 | %

Gorsel 3.78: Yeni Kanal olusturma Gorsel 3.79: Secim alani ve Kanallar Gorsel 3.80: Secim alanini dizenleme
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3.3.5. Spot Renk Ekleme

CMYK renkler disinda kalan ve 6zel olarak Uretilen renklere ekstra ya da spot renk denir. CMYK'ye ilave olarak basi-
lacak yaldiz baskilari, fosforlu renkler ve renk tutarliiginin mutlaka korunmasi gereken kurumsal renkler spot renk
olarak ifade edilir. Kullanilacak spot renk igin CMYK’ye ilave olarak spot renk sayisina gore kalip ya da kaliplar hazir-
lanmalidir. Spot rengin CMYK’ye ilave olarak kalibini alabilmek igin Kanal penceresine spot renk olarak eklenmesi
gerekmektedir. Yani spot renkler ayri bir kanalda olusturularak renk ayrimina gonderilmelidir.

Spot renk ekleme islemi su sekildedir:

e Gorselin renk modu CMYK olmalidir. CMYK degil ise Gorsel Mod /CMYK Renk komutu
ile renk modu degistirilir.

* Spot renk olarak basilacak alan, uygun se¢im araclari ile segilir.

¢ Kanal penceresi segeneklerinden Yeni Spot Kanal segilir (Gorsel 3.81).

Gorsel 3.81: Spot renk eklenmis gorsel

Fotograf Isleme

-

Yazilara

Calismalarinda

Spot

stiller renkler Renk
eklemek icin eklemek igin ayari
Katman CMYK araclarini
Stillerini - modunu

Dt

N kullanmaya 6zen gosteriniz.
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e Aclilan ileti penceresinden isim alanina renk kodu ya da renk adi girilir. Renk alanina tiklanarak Renk Paleti agilir
(Gorsel 3.83). Renk Paleti'nden spot renk katologuna ulasmak icin Renk Kiitliphanesi (Color Libraries) bélimiinden,
kullanilacak renk katologu ve renk kodu secilir (Gorsel 3.84). Tamam tiklanarak spot renk kanal kanallar pencere-
sine eklenir (Gorsel 3.85).

MNew Channel...
Dupilicate Channel_
Delee Channels

Mesge Spat Chanael
Chaninel Optians.
Split Channels
Merge Channeis

| Panel Opticas...
Close
Close Tab Group.

0

[
g
E

Ile | —

Name: pantong 357 ¢
— Ink Characteristics

coor: [l sokne(so | % = = i aher | .

L - B |

Gorsel 3.84: Spot renk segimi Gorsel 3.85: Spot renk kanali eklenmis kanallar penceresi
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- Sec¢im alanlarinda diizenleme yapmak igin kanal penceresinden sadece spot kanal segilerek boyama, silme, rotus
gibi araglar ile segim alanina midahale edilebilir.

- Rengin daha kapatici ya da daha transparan olmasi Kaplama (Solidity) alanindan saglanir. Kapatici etki igin deger
artirilmali, transparan etki icin azaltilmaldir. Kaliba etkisi yoktur.

3.3.6. Fotografi Renk Dosyalarina Ayirma

Gorunti isleme programlarinda galismalari renk dosyalarina ayirmak gerekebilir. Ayrilmis renk kanallari Gizerinde di-
zenleme yapmak kanal secerek yapilacak diizenlemeye gore daha detayli ve esnek ¢alisma imkani sunmaktadir. Ayri-
ca ¢alisma, renk kanallarini desteklemeyen bir format ile kaydedilecekse ya da baski igin tek bir renk kanalinin kalp
cikisi alinacaksa renk dosyalari ayri ayri kaydedilir. Ayrilan renk dosyalari programda tekrar birlestirilebilir. Otomatik
olarak renk ayrimi yapilacaksa calismalar DCS formatta kaydedilmelidir.

e
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3.3.6.1. Boliinmiis Kanal ile Renk Dosyalarina Ayirma

Kanallar penceresinden renk kanallari, renk ayrimi icin ayri dosyalar héaline getirilebilir. Bunun igin oncelikle tim
katmanlar birlestirilir. Birlestirme icin Katman penceresi seceneklerinden Goruntliyl Dlzlestir (Flatten Image) segilir.
Boylece tiim katmanlar tek bir katmanda birlesir. Birlestirilen katmanlar daha sonra ayrilamayacagi icin bu islemden
once calismanin bir kopyasinin alinmasi gerekir. Renk kanallarini ayri dosyalar haline getirmek icin Kanal penceresi
seceneklerinden Bolinmis Kanal (Split Channel) komutu verilir. Bu komuttan sonra renk kanallari ayri dosyalar olarak
ekranin st kisminda acilan pencerelerde siralanir. Pencerelerde olusan gérintiler gri tonlamalidir ve ayri ayri kayde-
dilir (Gorsel 3.86, 3.87, 3.88, 3.89 ve 3.90).

Gorsel 3.88: Yellow kanal

Gorsel 3.87: Magenta kanal

GELECEK
& ELLE-RiNDE
a ; ,;: SAHIP CIK
- &
[ !:*.

Gorsel 3.89: Siyah kanal Gorsel 3.90: Spot kanal

3.3.6.2. DCS Format Kaydetme

CMYK goriintilerin renk

DCS 2.0 Format. x

ayrimli  kaydedilmesini ; ;

y“ y Dogsya ad: resim 3-81-1.ep3 . ,_&Yd’_| preview: [T I | [ o
saglayan DCS formati Fomat B 20rES I~ [ e )
EPS formatin bir suru- o = : Evcodig: | Ascoes

G g z a Copy igtes
miidir. DCS 1.0 ve DCS Apra Chamgs Aot Cors S T i
.. " Layers Wickade Vickor Bata
2.0 olmak uzere iki ver- e e e, Clireos Intapgston
siyonu bulunur. EA1gC Profie: U.5. Web Coated (SWOP) v2
Thumbnail [ use Lower Case Extension

DCS 1.0: CMYK goruntu-
lerin renk ayrimli kayde-
dilmesini saglar.

Gorsel 3.92: DCS 2.0 ileti penceresi
Gorsel 3.91: Farkl Kaydet penceresi

Kaydet denildiginde agilan ileti penceresinden yapilacak
secimler sunlardir:

DCS 2.0: CMYK+Ekstra renklerin renk ayrimlarinin EPS

formatinda kaydedilmesini saglar. DCS 2.0’da ayri dos-

Preview: TIFF (8 bit/pixel)

yalar olusturma ve ayirma verilerinin timun iceren tek

dosya olusturma segenegi de mevcuttur.

Calisma bitince Dosya menistinden Farkli Kaydet komu-
tu verilir. Kaydedilecek konum secilir, dosya adi girilir ve

DCS: Single File With Color Composite

Encoding: Machintosh igin Binary, Windows icin ASCII
(Gorsel 3.92).

format alanina tiklanarak seceneklerden DCS 2.0 segilir

(Gorsel 3.91).
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3.4. UYGULAMA
SiYAH BEYAZ FOTOGRAFLARI RENKLENDIRME

Gorev s

Bu calismanin amaci goriintl isleme programinda siyah beyaz fotograflarin renklendirmesini . 21415 :
yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 3.93'teki fotografa Gorsel 3.94'teki : Izlemek igin L"
renklendirme islemi uygulayiniz. : kodu tarayin. &= :

&

Gorsel 3.93: Siyah beyaz gérsel Gorsel 3.94: Renklendirilmis gorsel

Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan 6nce is saglig ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliigliniizui giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GOruntl isleme programini aginiz.

Gorsel 3.93’teki gorseli Dosya, A¢ komutu ile aginiz.

Gorselin bir kopyasini olusturunuz.

Gorselin renk modunu Goriintii/Mod/CMYK-RGB ile CMYK'ye ya da RGB'ye geviriniz.
. Gorsel Uzerinde renk ayari, rétus, kirpma, ¢arpiklik vb. kusurlari dizeltiniz.
. Katman penceresinden yeni bir katman olusturunuz.
. Renk segimini yapiniz.
. Firga araci ile rengin uygulanacagi alani boyayiniz. Alan se¢im yapmaya uygunsa orijinal Gizerinde se¢im yapip
yeni katman lizerinde rengi doldurunuz.
14. Boyama isleminden sonra rengin gorselle kaynasmasini saglamak igin katmana, harmanlama segeneklerinden

uygun olani seginiz. Genellikle Renk, Kaplama (Solidity), Soft Isik (Soft Light) iyi sonuglar vermektedir.

15. Diger alanlarin renklendirilmesinde her renk ya da alan igin yeni katman olusturarak ilerleyiniz.
16. Renklendirilen alanlarda gerekiyorsa katmanin opaklik degerini degistiriniz.
17. Tum alanlarin renklendirilmesi bittikten sonra orijinalin géziinii kapatarak kontrol ediniz (Gorsel 3.95).
18. Renk degisikligi icin ilgili katmanda, katman kiiglik resmi tizerine CTRL tusu basiliyken katman ktiglik resmi
Uzerine tiklayiniz.

CRENODU AWM R
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19. Renklendirmede kullanilan diger yontemlerin birlikte kullanilabilir oldugunu unutmayiniz.
20. Dosya menistinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

21. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

22. Cahismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
23. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

fow B
[pxi JmoTnak
= =] ovst [ -
Tiock B & 0 @& Al | 100%] ~ |

®© | © SR eiohtnessic..

© SEY Huelssturst..

®© 3 Hus/Saturat...

o 8 Hus/Saturat...
] = e L
o | |
L Layer 2
‘. jLod
‘ © 8 Hue/Saturati...

O G Husssturst. -

Gorsel 3.95: Renklendirme galismasi Katman penceresi gorintlsi
e Calismaniz, kontrol listesindeki dlcutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.4).

Tablo 3.4: Kontrol Listesi

Calisma gorselini uygun programda agtu.

Renk modunu ayarladi.

Renk ayarlarini yapti.

Yeni katman olusturdu.

Renk seg¢imini ilgili katmana uyguladi.

Dogal etki icin harman kiplerini kullandi.

Renklendirilmis bir alanin rengini degistirdi.

Her renk igin yeni katman acti.

OO N[ R W N

Renklendirme i¢in diger yontemlerden yararlandi.

10. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.
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3.5. UYGULAMA
RENK DEGISTIRME VE SPOT RENK EKLEME

Gorev

Bu calismanin amaci goriintl isleme programinda renk degistirmek ve spot renk eklemektir. Verilen islem basamak-
larini uygulayarak Gorsel 3.96’daki fotografa Gorsel 3.97’deki gibi renk degistirme uygulayiniz. Yazi rengini spot renk
olarak calisiniz.

Gorsel 3.96: Renk degisikligi yapilacak gorsel Gorsel 3.97: Ornek calisma
Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is onlliglintizl giyiniz.

Tum arag gerec ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntil isleme programini aginiz.

Verilen gorseli Dosya / A¢ komutu ile aginiz.

Spot renk ekleme yapilacagi icin renk modunu Gériintti / Mod CMYK ile CMYK'ye ¢eviriniz.

Rengi degistirilecek alani uygun secim araci ile secerek Katman penceresinden Yeni Dolgu Rengi Ekle ve

Ton / Doygunluk secenegini seciniz (Gorsel 3.98).

10. Katman penceresinde bir maske katman olusturmus olacaksiniz. Olusan bu katman penceresinden renk se-
¢im alanini tiklayiniz. Renklendir alanini isaretleyiniz. Renk degerini 355, doygunluk degerini 43, aydinlik de-
gerini +9 olarak giriniz (Gorsel 3.99).

KON RO 2

BrightreisCorita
[0 .

Cuarves..
Expesure..
Vibiance...

e Ratuaratzan...
Celor Esange...
Elack & Whitr...
Photo Filter.
Channgl Miser..
Cedor Loakup.
Invoert

Posterize—
Theeshald...
Gradient Map..
Selective Coldr...

Gorsel 3.98 Gorsel 3.99
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11. Maske katmaninin harman kipini Renk olarak belirleyiniz.

12. Katman penceresinden yeni bir katman olusturunuz. Geometrik secim araci ile Gérsel 3.99’a yakin degerlerde
secim alani olusturunuz.

13. Damlalik aract ile koltuktan renk 6rnegi alarak secim alanini bu renk ile doldurunuz.

14. Yazi aracini aliniz, 30 punto olarak 6rnege uygun bir font ile yazinizi yaziniz (Gérsel 3.100).

15. Yazi rengi icin Karakter penceresindeki renk alanina tiklayarak Renk Kitapligi'ni aginiz ve renginizi belirleyiniz
(Gorsel 3.101).

ki

Book: | PANTONE+ Sold Coated

Typa 3 color nama to
sulect & in the color st

Gorsel 3.100 Gorsel 3.101

16. Yaziniz spot renk olarak basilacagi icin Spot kanal olarak eklenmelidir. Bunun igin CTRL tusu basiliyken yazi
katmanindaki katman kiglk resmini tiklayip aktif segili yapiniz ve Kanal penceresi segeneklerinden Yeni Spot
Kanali isaretleyiniz. Acilan ileti penceresinden renk alanina tiklayarak Renk Kitapligi'ndan rengi seginiz ve
Tamam (OKk) isaretine basiniz (Gorsel 3.102 ve 3.103).

New Channel... New Spet Channel

Duplicate Channel...

Delete Channels Name: | pantone 120 ¢ | [

Ink Characteristics
Color: D §ohdrty: %

ot Channel..
erge Spot Channel

Channel Options...

Split Channels
Merge Channels..

Cancel

Panel Options...
PANTONE 120 C

Picker

Close

PANTONE 121 C

Close Tab Group

PANTONE 122C

PANTONE 123 C

PANTONE 124 C

Type a color name to
select it in the color list.

PANTONE 175 C

PANTONE 126 C

Gorsel 3.102 Gorsel 3.103
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17. Segiminiz Kanal penceresine spot renk kanali olarak eklenecektir (Gorsel 3.104).

18. Dosya menistinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

19. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

20. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
21. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

Gorsel 3.104

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgltler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.5).
Tablo 3.5: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Calisma gorselini uygun programda acti.

Renk modunu ayarladi.

ilgili alanin se¢imini yapti.

Yeni dolgu rengi katmani olusturdu.

Verilen degerlere uygun renk ayarlarini yapti.

Dogal etki icin harman kiplerini kullandi.

Yazi araci ile uygun font ve puntoda yazi olusturdu.

Yazi rengini spot renk olarak kanala kaydetti.

O 0 INfo U W N |

Yazi alti zemini olusturdu.

10. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

22
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3.4. MANIPULASYON

Goruntil isleme programlari araciligi ile birden ¢ok fotografin bir araya getirilerek ya da tek bir fotograf izerinde de-
gisiklik yapilarak gercek Gstli goriintiler olusturma amaci ile yapilan galismalara manipiilasyon denir. Manipiilasyon
calismalari sonucu gorseller oldugundan farkli goriintimler kazanir (Gorsel 3.105).

Manipilasyon galismalarinda dekupe yapmak, rotus yapmak, renk degisiklikleri yapmak, harman kiplerini kullanmak,
filtre ve efekt uygulamak gibi bircok teknik ve yontemden yararlaniimaktadir. Bu nedenle ortaya gikacak ¢alismanin
basarisi icin hem program bilgisi, hem kullanicinin yetenek ve hayal glicti biylk 6nem tasimaktadir. Ancak hayal edi-
lene ulagsmak igin uygun gorsel segcimi ve gorselin dzellikleri dGnemlidir.

Manipilasyon ¢alismalarinda basarili sonuglar almak igin kullanilacak gorsellerin 6zellikleri agisindan dikkat edilecek
noktalar sunlardir:

e Gorsellerin perspektif uyumu
e Kullanilacak fotograflar arasinda isik ve gblge uyumu

e Yiksek ¢ozlinarlikli gorseller kullaniimasi

Gorsel 3.105: Maniptlasyon ornekleri




MANIPULASYON

~ 7

UYGULAMA
YAPRAGI

7, o

%aa Tekno'®

3.6. UYGULAMA

MANIPULASYON GALISMASI YAPMA

Gorev

Bu c¢alismanin amaci goriintl isleme programinin dekupe, DonUstir, Katmanlar, rétus gibi
bircok 6zelligini kullanarak manipilasyon ¢alismasi yapmaktir. Verilen islem basamaklarini

21416
takip ederek ve Gorsel 3.106 ve 3.107’yi kullanarak Gorsel 3.108’deki uygulamayi yapiniz.

gizlemek icin ﬁ

Gorsel 3.106: Uygulama gorseli Gorsel 3.107: Uygulama gorseli

Goérsel 3.108: Ornek calismalar
Yonerge
e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

@
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islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat galisilabilecek hale getiriniz.

is 6nligiinizi giyiniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goriuntl isleme programini aginiz.

Verilen gorselleri Dosya / A¢ komutu ile aginiz.

Diger gorsele tasinacak kivi gorselinin uygun alanini seginiz.

Kivi segiminizi elma gorseli Gzerine tasiyiniz.

10. CTRL+T kisayol tusu ile se¢imi SHIFT tusu basili durumdayken kdselerinden gekip elma ylizeyine uygun sekilde
oturtunuz.

11. Donlstur seceneginden Carpit / Cozgu ile gorselin yatikhigini ve elma ylzeyine oturmasini ayarlayiniz (Gorsel
3.109).

12. Kivi gorselinin opakligini dislirip elmanin i¢ alanini segili duruma getiriniz ve herhangi bir renk ile dolduru-
nuz (Gorsel 3.110 ve 3.111). Sec¢imi elma katmaninda yapiniz. Renk doldurmayi yeni katman ekleyerek bu
katmanda yapiniz.

13. Kivi gorseli katmanini elma katmani Ustiinde konumlandiriniz. Kivi gorseli opakligini eski degerine getiriniz.

Kivi gorseli katmanina sag tiklayiniz. Agilan segeneklerden Kirpma Maskesi Olustur komutunu seginiz (Gorsel

3.112).

PRGSO E

Gorsel 3.110

| New Layer.. Shifte ClrisN
Duplicate Layes...
Dedete Layer

Delete Hidden Layers

Miew Group..
MNew Group from Layers..
Lock All Lyers in Groug..

Conmvert 1o Smart Object
[Edit Contents.

Link Layers
Select Linked Layers

Merge Down
Merge Visible Shift+ CtrisE
Flatten Image
Animaticn Options
Panel Options..

Close
Close Tab Group

Gorsel 3.111 Gorsel 3.112
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14. Kivi gorseli, elma gorseli hatlari formunda olusturulan ve renkle doldurulan se¢im alani igine gomiilar. Katman
penceresinde gorsel gomme islemi uygulanan gorsel kiiclik resmi iceride konumlanir ve yaninda ok isareti
belirir ( Gorsel 3.113).

Gorsel 3.113

15. istenilen etkiye gére elmanin ¢ekirdek kismini secerek yeni katmana kopyalayiniz (CTRL+J).

16. Cekirdek alaninin kenar hatlarini yumusatmak icin Silgi araci kullaniniz ya da Secimi Yumusatma islemi yapiniz.

17. Gorsellerin cakistigi noktalari inceleyerek ihtiyaca gére rotus araclari ile detaylandiriniz.

18. Tim alanlari kontrol ediniz.

19. Gorlnti isleme programlarinda bir islemi yapmanin bircok yolu oldugunu unutmayiniz. Farkli yontemleri
arastirarak deneyiniz.

20. Dosya menistinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

21. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

22. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

23. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki olgiitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 3.5).

Tablo 3.6: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Calisma gorselini uygun programda acti.

Tasinacak gorselin segimini yapti.

Montajlanacak gorsel Gizerine tasidi.

Montaj gorseli Gizerine transform segenekleri ile yerlestirdi.

Kirpma maskesi uyguladi.

Daha dogal bir etki icin rotus araglari ile galisti.

N ES R Eal Fol L R

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilmis olan climlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

1. ( ) Fotomontaj birden fazla fotografin anlamli bir biitin olusturmak Gzere bir araya getirilmesidir.

N

. () Fotomontaj calismalarinda 6nemli olan gorsellerin uyumudur. Renk, 1sik, perspektif vb. 6zellikler dikkate
alinmaz.

3. ( ) Katmanlar gorinti isleme programinda ¢alismaya eklenen yazi, gorsel ve vektorel gériintilerin Gzerinde
tasindigi saydam tabakalardir.

4. ( ) Katmanlar birlestirilip calisma kaydedildikten sonra gerekli durumlarda katmanlarin birlestirme islemi geriye
alinabilir.

5. ( ) Katman maskeleri, boyama ve secim araclariyla diizenlenebilen geriye dénik pikselleri saklayarak yeniden
diizenlemeye olanak saglar.

6. ( ) Katman maskesi, katmanin tiimiine uygulanir. Katman lzerinde segili bir alana ya da belli bir bélgeye uygu-

lanamaz.

7. ( ) Yaziaraglarina, arag¢ gubugu (tool bar) Gizerinde bulunan “T” harfinin bulundugu kutuya tiklayarak ve kisayol
“T” komutuyla ulasilir.

8. ( ) Spot renkler eklenirken gérselin renk modu CMYK ya da RGB olmalidir.

9. ( ) Fotomontaj islemi ile goriintl isleme programlari araciligi ile birden ¢ok fotograf bir araya getirilerek ya da

tek bir fotograf lizerinde degisiklik yapilarak gercek tstu gortintller olusturulur.

10. ( ) Uygulanan rengin fotograf dokusu ve kaynasmasi, dogal gériinmesi ve rengin gorseli kapatmamasi igin
Harmanlama Modu sec¢eneklerinden faydalanilir.

11. ( ) Siyah beyaz fotograflarin renklendirilmesinde renk modu énemli degildir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

12. Asagidaki unsurlardan hangisi iyi bir fotomontaj isleminin sonuglarini etkilemez?

A) Cozunurlak
B) Golge

C) Perspektif
D) Renk

E) Renk modu

13. Asagidaki se¢eneklerden hangisi yazilara filtre uygulanabilmesi igin yapilmasi gereken bir islemdir?

A) Resmi Diizlestir (Flatten Image)

B) Yaziyi Resme Cevir (Rasterize Type)

C) Yeni Katman (New Layer)

D) Kirpma Maskesi Olustur (Create Clipping Mask)
E) Katman Maskesi Kapali (Disable Layer Mask)
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14. Asagidaki seceneklerden hangisi ¢calisma icindeki herhangi bir 6geye kabartma, gélge, i1sima vb. 6zellikleri
uygulamak igin kullanilir?

A) Cozgii Yazi (Warp Text)

B) Yazi Maskesi (Type Mask Tool)

C) Yaziyi Resme Cevirme (Rasterize Type)
D) Filtre (Filter)/Stilize (Stylize)

E) Katman Stili (Layer Style)

15. Asagidaki segeneklerden hangisi goriintii isleme programinda siyah beyaz fotograflarin renklendirme asama-
larindan biri degildir?

A) Fotograflarin renk modunu belirleme

B) Fotograf lizerinde r6tus islemlerinin yapilmasi

C) Fotograflarin ton, netlik ve isik ayarlarinin yapilmasi
D) Bayrak ve flama renklerini aslina uygun diizenleme

E) Fotograf tizerinde gerekli alanlara Katman Stili ekleme

16. Yazilan yazilan ¢arpitmak, riizgar, yay gibi farkli goriiniimler kazandirmak icin kullanilan program 6gesi asagi-
dakilerden hangisidir?

A) Yatay Konumda Yazi Araci (Horizontal Type Tool)

B) Dikey Yazi Maskesi Araci (Vertical Type Mask Tool)
C) Dikey Konumda Yazi Araci (Vertical Type Tool)

D) Yatay Yazi Maskesi Araci (Horizontal Type Mask Tool)
E) Cozgl Yazi (Warp Text)

17. Spot renk kanali eklenecek bir ¢calismanin renk modu asagidakilerden hangisidir?

A) CMYK renk modu

B) RGB renk modu

C) Grayscale renk modu
D) Bitmap renk modu
E) Lab Color renk modu

18. Asagidakilerden hangisi maniplasyon ¢alismalarinda kullanilan tekniklerden biri degildir?

A) Filtre ve efekt

B) Rotus yapmak

C) Spot renk eklemek

D) Dekupe yapmak

E) Harman kiplerini kullanmak

19. Goriintii isleme programinda gérseli, gorsel pargaciklarini ve yazilari lizerinde tagiyan saydam tabakalar asa-
gidakilerden hangisidir?

A) Kanal (Channel)
B) Katman (Layer)
C) Maske (Mask)
D) Patika (Path)

E) Stiller (Styles)

@
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20. CMYK+Ekstra renklerin renk ayrimlarinin kaydedilmesini saglayan format asagidakilerden hangisidir?

A) DCS 2.0
B) EPS

C) JPEG

D) PSD

E) TIF

21. Katmanlari birlestirmek icin kullanilan kisayol asagidakilerden hangisidir?

A) CTRL+A
B) CTRL+D
C) CTRL+C
D) CTRL+E
E) CTRL+S

22. Asagidaki seceneklerden hangisi yazi araglar kontrol panelinde yer almaz?

A) Yazi rengi secim alani
B) Cozgl Yazi (Warp Text)
C) Font se¢im alani

D) Dil segimi alani

E) Font boyu ayar alani

23. Asagidaki seceneklerden hangisi Karakter (Character) Penceresinde yer almaz?

A) Font ailesi
B) Font boyu
C) Yazi girintisi
D) Yatay olgek
E) Yazi rengi

24. Yazi maskesi ile olusturulan yazilara asagidaki seceneklerden hangisi uygulanmaz?

A) Degrade (Gradient)
B) Dondstilr (Transform)
C) Efekt

D) Filtre

E) Renk ve Doku

25. Asagidaki segceneklerden hangisi Kanallar (Channels) Penceresinde yer almaz?

A) Kanali Segim Olarak Yukleme (Load Channel As Selection)
B) Yeni Kanal Olusturma (Create New Channel)

C) Se¢imi Kanal Olarak Kaydetme (Save Selection As Channel)
D) Kanal Cogaltma (Duplicate Channel)

E) Secili Kanali Silme (Delete Current Channel)







4. OGRENME BIiRiMi

ZEMIN HAZIRLAMA

4.1. TEKNiGINE UYGUN RENK GECiSi VEREREK ZEMiN OLUSTURMA
4.2. TEKNiGINE UYGUN OLARAK DOLGU RENGIi VEREREK ZEMiIN OLUSTURMA
4.3. TEKNiGINE UYGUN OLARAK FOTOGRAFLARI ZEMiN HALINE GETIRME

NELER OGRENECEKSINiZz

¢ Fotomontaj yapmayi

e Tipografik diizenlemeler yapmayi
¢ Fotograflari renklendirmeyi

e Manipilasyon yapmayi

TEMEL KAVRAMLAR

boya kovasi, damlalik araci, degrade, firca, filtre, harman modu, opaklik, , 6n plan ve
Et ol £ “arke plan rengini, renk érnekleri paneli, stiller penceresi, zemin

A\
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@ HAZIRLIK CALISMALARI
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1. Renkler olmasaydi insanlarin duygu ve diisiinceleri bu durumdan nasil etkilenirdi?
2. Gokyiiziine bir filtre uygulayip rengini kirmiziya gevirseydik diinya nasil olurdu?
3. incelediginiz dergilerden dikkatinizi ceken zeminlerin olusturulma yontemlerini inceleyiniz.

Bunlar derste arkadaslarinizla paylaginiz.
4.1. TEKNiIGINE UYGUN RENK GECiSi VEREREK ZEMiN OLUSTURMA

Renk araclarini kullanabilmek icin dncelikle bu araglarin 6zelliklerini, katmanlari ve katman 6zelliklerini, degradelerin
olusturulus yollarini 6grenerek bu 6geleri kullanmaya hakim olmak gereklidir. Bu bélimde, 6zgiin zeminler olustura-

bilmek icin gerekli bilgiler verilmektedir.

4.1.1. Renk Araglari ve Ozellikleri

Goruntl isleme programlarinda zemine, yaziya ya da bir sekle renk vermek ve galismanin rengini diizenlemek icgin
bircok arag kullanilir.

Bu araglar sunlardir:
e Fircalar
- Firga Araci (Brush Tool)
- Kursun Kalem Araci (Pencil Tool)
- Renk Degistirme Araci (Color Replacement Tool)
- Karistirici Firga Araci (Mixer Brush Tool)
¢ Degrade Araglari (Gradient Tool)
* Boya Kovasi Araci (Paint Bucked Tool)

e Damlalk Araci (Eyedropper Tool)

4.1.1.1. Firgalar

Arag cubugunda bulunan firca araglari ile serbest boyama, resmin rengini degistirme ve renkleri karistirma gibi islem-
ler yapilabilir. Firca menustne klavyeden “B” tusuyla hizlica ulasilir (Gorsel 4.1).

4 N

acement Tool

""'f Mocer Brush

A

Gorsel 4.1: Firga Araci mensi
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Resmin rengini degistirmek ya da alan icinde boyama yapmak icin firga araglarindan herhangi biri secildiginde kontrol
panelinde hazir firca ayari sekmesi agilir. Buradan hazir firca ayarlari segilir. Bu sekme, firganin boyutunun ve sertli-
ginin gecici olarak degistirilmesini saglar. Gorsel 4.2’de farkl firca boyutlarinda ve farkl firca sertliklerinde olusturul-
mus ornekler yer almaktadir.

Boyut (Slze} : 28 px Boyut {Slze) : 55 px Boyut (Size} : 40 px
Sertllk {Hardness): %100 Sertlik (Hardness}: %0 Sertllk (Hardness): %40

Gorsel 4.2: Firga Aract men(su

Firga Araci (Brush Tool) / \ / \

Firca hareketleri ile boyama yapar. Diiz bir zemin bo-
yanabilecegi gibi gorseller izerinde de mod ve opak
ayarlari secilerek farkli boyama islemleri yapilabilir
(Gorsel 4.3).

7/

\_ J A

Kursun Kalem Araci

J

Keskin kenarli firca hareketleri ile boyama islemi ya-

.. Gorsel 4.3: Firga Gorsel 4.4: Kursun
par (Gérsel 4.4). boyama ornegi Kalem Araci boyama
ornegi

Renk Degistirme Araci

Bir resmin segilen farkli renklere donustirilmesi icin kullanilir. Sayfa igine gagrilan gorsel, belirlenen renk tercihin-
den sonra Firgalar boliminden Renk Degistirme Araci segilip resmin boyanmasiyla istenilen renge donustirilebilir

(Gbrsel 4.5).
\

FOTOGRAFIN YESIiL RENK FOTOGRAFIN MOR RENK FOTOGRAFIN TURKUAZ RENK FOTOGRAFIN
UYGULANMIS HALI UYGULANMIS HALI UYGULANMIS HALI GERCEK HALI

Gorsel 4.5: Renk degistirme firgasi uygulamalari
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Karigtirici Firga Araci
Birden fazla rengi karistirmak ve renkler ara-

sinda gegisi saglamak icin kullanilir (Gorsel
4.6).

e A e @

4.1.1.2. Degrade Araglari Gorsel 4.6: Karistirici Firga Araci uygulamalari

ingilizceden dilimize gecmis olan degrade kelimesi, bir alan iginde baslangig ve bitis noktalari arasinda iki ya da daha
fazla renkten olusan renk gecisini ifade eder. Grafik tasarimlarda zemin calismasi yaparken renkler birbirinden ba-
gimsiz olarak kullanilabilecegi gibi bu renklerin birbirine kaynasmasi veya bitlinlesmesi saglanarak da kullanilabilir.
Renklerin i¢ ice gecerek kaynasmasi icin kullanilan ara¢ Degrade Araci'dir (Gradient Tool). Bu araca klavyede “G” tu-
suna basilarak ulasilabilir. Sayfa icerisindeki degrade uygulanacak alanin baslangi¢ noktasi belirlenir. Bu noktaya fare
ile tiklanir, farenin tusu birakilmadan degrade uygulanacak alanin sonuna kadar siriiklenir. Diiz bir degrade islemi
uygulanacaksa SHIFT tusu ile birlikte kullanilir.

Degrade Araci secildiginde tst men(ide bu araca ait bazi meniler aktif hale gelir. Bu alandaki Degrade mendsiine

tiklanarak Mevcut Degradeler penceresine ulasilir. Bu pencereden kayitli olan degradeler kullanilabilir ya da 6zgiin
degradeler olusturularak daha sonra kullanilmak tzere kaydedilebilir. Degradede kullanilan iki rengin arasindaki renk
gecis yumusakhgr da bu pencerede bulunan Yumusaklik sekmesi ile ayarlanir. Yumusaklik degeri 0-100 arasindadir.
0'a yaklastikca iki renk arasindaki dagilim sertligi artarken 100'e yaklastikca sertlik azalir ve dagilim artar (Gérsel 4.7).

Mevcut Degradeler
(Present)

Olusturulan
degradeye AV 4 Cancel .
verilecek isim ey Mevcut |
(Name) Load... degradeleri
kayit eder.
Olusturulan ‘
" degradeyi
Degrade Tipi « - mevcut degrade
(Gradient Type) kutusuna ekler.
Iki renk
arasindaki
v merkez noktasini
Yumusaklik istenilen alana
[Smoothness) tasir.
. .
Renk
duraklan
v
Opakhk
{Opacity)

-+ Renk Duraklan igin renk segme penceresi

Gorsel 4.7: Mevcut Degrade penceresi
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Mevcut Degradeler penceresinden degrade olustu- r Opak duraklari
rulurken renk seridinin altina renk duraklari eklenir.
Bunun igin renk seridinin alt kismina tiklanmasi ye-
terli olur. istenmeyen bir renk duragi ise siiriiklenip
disari atilabilecegi gibi Sil tusu kullanilarak da siline-
bilir. Alta eklenen renk duraklari opaktir. Bu bolim-
de renk duraklari secilerek Renk bolimiinden renk
modu ayarlanabilir ve belirlenen renk degerleri giri-
lerek yeni bir renk olusturulabilir. ki renk arasindaki
“renk orta noktasi” ile degradenin merkez noktasi
istenen tarafa yaklastirilabilir.

Stops

Opak ayari
Gorsel 4.8: Opak ayarlar

Degrade, renk seridinin Ustline eklenen renk durak-

lariile 151k gegirgen yani saydam hale getirilir. Opak ayari ile degradenin saydamlik degeri artirilip azaltilabilir. Bu deger

0ile 100 arasindadir. 100’e yaklastik¢a 151k gegirgenligi azalir, 0’a yaklastikca opaklik degeri artar (Gorsel 4.9).

Degrade araci segildiginde kontrol panelinde bu aragla ilgili bolimler agilir. Bunlar; Opaklik, Tersine Cevirme, Titreme
ve Saydamlik ayarlaridir.

Opaklik (Opacity): Degradenin gorinirlik degerini ayarlamak igin kullanilan mentdir. Opaklik degeri %100 ise tam
opaktir. Boylelikle 151k gecirgenligi ortadan kalkar (Gorsel 4.8).

Tersine Cevirme (Reverse): Degradenin baslangis ve bitis rengini tersine cevirir. Ornegin bir degrade kirmizi ile bas-
layip siyah ile bitiyorsa bu sekme kullanilarak degradenin yoni degistirilir ve degrade siyah ile baslatilip kirmizi ile
bitirilebilir. Bu 6zellik cok fazla renk gegisinin kullanildigi degradelerde uygulandiginda zamandan tasarruf edilmesini
saglar (Gorsel 4.9).

Titreme (Dither): Seritleri azaltarak daha diizgln bir degrade olusturmak icin kullanilir (Gorsel 4.9).
Saydamlik (Transparency): Degradeyi saydam bir goriintilye donustirar. Boylelikle degrade altinda bulunan katma-
nin gorilmesini saglar (Gorsel 4.9).

Reverse g% Dither Transparency

Gorsel 4.9: Degrade segenekleri

Degradeler hakkinda edinilen bilgiler kullanilarak degrade ayarlari yapilabilir. Bunlar temel degrade ayarlaridir. Bunun
yaninda degrade gesitlerinin de bilinmesi gerekir. Bunlar; dogrusal, isinsal, agisal, yansiyan ve elmas degradelerdir
(Gorsel 4.10).

— lIsinsal Egim
Dogrusal Egim (Radial Gradient)
(Linear Gradient)

Agisal Egim
(Angle Gradient)

v

my | | NOQEE

Yansiyan Egim | | Elmas Egim

(Reflected Gradient) (Diamond Gradient)

Gorsel 4.10: Degrade turleri
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Dogrusal Egim (Linear Gradients)

Secilen iki veya daha fazla rengi belirlenen alan iginde sagdan sola, soldan saga, yukaridan asagiya, asagidan yukariya
ya da istenilen agi degerinde boyamak igin kullanilan aractir. Dogrusal Egim araci olan SHIFT tusu ile birlikte kullanil-
diginda diiz bir hatta renk verme islemi gergeklestirilir (Gorsel 4.11).

IR EAN

R T

Saggdan sola Soldan saga Yukaridan asagi Asagidan yukan 45" aciile
Gorsel 4.11: Dogrusal EgGim meniisu

Isinsal Egim (Radial Gradients)

Secilen iki veya daha fazla rengin, belirlenmis alani isinsal egim yontemi ile dairesel formda renklendirdigi aractir.
Isinsal Egim araci SHIFT tusu ile birlikte kullanildiginda diz bir hatta renk verme islemi gergeklestirilir (Gorsel 4.12).

Merkez noktadan Yukandan asag Asagidan yukan Sagdan
disa merkez noktasina

Gorsel 4.12: Isinsal Egim mendsi

Agisal Egim (Angle Gradients)

Secilen iki veya daha fazla rengin, belirlenmis alani saat yoninin tersine dogru renklendirdigi egim aracidir. SHIFT
tusu ile birlikte kullanildiginda diiz bir hatta renk verme islemi gergeklestirilir (Gorsel 4.13).

___%,___ ____: __;,4___ .___é___

A +

Merkez noktadan 45° agiile Alanin ortasindan Yukandan asag
disa 45° aciile
Gorsel 4.13: Agisal EgGim menUsi
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Yansiyan Egim (Reflected Gradients)

Secilen iki veya daha fazla rengi, belirlenmis alan igindeki baslangi¢ noktasinin her iki yanina yansitan egim aracidir.
SHIFT tusu ile birlikte kullanildiginda diiz bir hatta renk verme islemi gerceklestirilir (Gorsel 4.14).

x [

Gorsel 4.14: Yansiyan Egim menUsi

Elmas Egim (Diamod Gradients)

Secilen iki veya daha fazla rengi, belirlenmis alani kaplayacak sekilde igten disa, distan ice ya da istenilen agi ile i¢
ice katmanlar olusturarak renklendiren egim aracidir. SHIFT tusu ile birlikte kullanildiginda diiz bir hatta renk verme
islemi gerceklestirilir (Gorsel 4.15).

+

Merkez noktadan Sagdan sola 45° aci ile Yukanidan agag
disa
Gorsel 4.15: Elmas Egim mens

4.1.1.3. Boya Kovasi Araci (Paint Bucked Tool)

Bir resim icinde secilen alanin ya da sayfanin tamaminin belirlenen renk ile kaplanmasini saglayan boya aracidir.
Klavye kisayolu "G"dir. Boya Kovasi Araci segildiginde kontrol panelinde bu araca ait bazi menuler aktif hale gelir. Bu
mendiler kullanilarak secilen alan, bir renkle kaplanacaksa 6n plan (foreground) secenegi, eger bir desen ile kaplana-
caksa desen secgenegi aktiflestiriimelidir. Mod sekmesi ile renk uygulama islemi yapilan katmanin diger katmanlarla
kaynastirilmasi saglanir. Opaklik ayari ve kaplanacak alanin biyikligi de bu meniiden ayarlanabilir (Gorsel 4.16).

Normal

Gorsel 4.16: Boya Kovasi Araci mendisl
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4.1.1.4. Damlalik Araci
Damlalik Araci (Eyedropper Tool), sayfadaki resim, yazi veya alanin rengini secerek 6n plan ya da arka plan rengi

olusturur. Bu arag sayesinde secilen bir rengin renk degerleri kolaylikla belirlenerek calismalarda kullanilabilir (Gorsel
4.17).

101 by 101 Average Sample: | All Layers Show Sampling Ring
Point Sample

3 by 3 Average

S by 5 Average

11 by 11 Average
31 by 31 Average
51 by 51 Average
(101 by 101 Averaq

Gorsel 4.17: Damlalik Araci (Eyedropper Tool)

Renk secimi igin yapilmasi gereken iglem-
ler sunlardir:

el e . <«— Ortalama Degerler
e Damlalik Araci segilir, 6n plan rengi se-

gilecekse 6n plana tiklanir.

e Damlalik araci ile istenen alandaki renk
Gizerine tiklanarak renk belirlenir.

e Arka plan rengi segilecekse ALT tusuna basilir ve renk belirlenir.

4.1.2. Zemin Katmanini Normal Katman Haline Donlistiirme

Grafik calismasi icin bir sayfa acildiginda Katmanlar penceresindeki ilk katman arka plan olarak adlandirilir. Bir grafik
calismasinda sadece bir arka plan katmani olabilir. Arka plan katmaninin sirasi, opakhgi ya da harmanlama kipleri de-
gistirilemez. Arka plan katmanina efekt vermek, baska bir katmanla baglantili hale getirmek ya da bir grup klasoriiniin
icine almak i¢in katmani normal katman haline donustiirmek gereklidir (Gorsel 4.18).

Arka plani normal katman haline dénustirmek icin uygulanacak islem basamaklari sunlardir:

e Katmanlar mendsiine girilir. Klavye kisayolu “F7”dir.

¢ Arka plan katmanina cift tiklanir.

¢ Acilan pencereden katmanin ismi, rengi ve modu degistirilir.

Background
katmanina cift tiklandiginda
acilan meniiden katman ismi
rengi ve modu degistirilebilir.

Hea Loy

Arka Plan
(Background)

Arka Plan

(Background)
normal katman haline
dondasturilda.

Gorsel 4.18: Arka plan katmanini normal katman haline donustirmek
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4.1. UYGULAMA
DOLGU iSLEMi UYGULAMA

Gorev

Bu calismanin amaci goriinti isleme programinda boyama araglarini kullanip bir zemine dolgu islemi uygulamaktir.
Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gorsel 4.19’daki gorsele dolgu islemi yapiniz.

Orijinal resim

Dolgu islemi yapilmis resim

1 COM20Y:0K:0 2 COMAGY.0OKD . COMSOY:0KO
@comsovoko @ comrovoko (B)c:om:=e0Y0KD
@ comaoovoko

Gorsel 4.19: Zemin dolgu calismasi

Yonerge

® Bu calismayi yaparken her renk icin yeni bir katman olusturunuz.

® Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen goésteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.
is 6nliglintizii giyiniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

> PN
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Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL + N).

Sayfanin genisligini 12,5 cm, yuksekligini 7,5 cm, ¢ozUnurlugunt 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka
plan rengini beyaz olarak seginiz.

Resmi sayfaya cagiriniz.

Gorsel, sayfaya arka plan katmani olarak gelecek. Arka plan katmanina gift tiklayarak resminizi normal katman
haline donistiriniz.

Resmi, agmis oldugunuz sayfaya fare ile siriikleyiniz.

ilk renk icin yeni bir katman seginiz.

1 numarali alani Sihirli Degnek ile seciniz. Secim islemi gerekli alani kaplamadiysa kontrol panelinden tolerans
degerini artiriniz. Seg¢im islemi diger alanlara tasarsa tolerans degerini azaltiniz.

1 numarali alan icin belirlenen renk degerini giriniz.

Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C: 0, M: 20, Y: 0 ve K: 0 degerlerini giriniz.

Acmis oldugunuz yeni katman sekmesinde oldugunuzdan emin olduktan sonra Boya Kovasi Araci sekmesini
isaretleyiniz. Klavye kisayolu “G”dir.

Belirlediginiz rengi segmis oldugunuz alan tzerine uygulayiniz.

2,3,4,5, 6 ve 7 numarali alanlar igin de ayni islemleri yapiniz.

Katman siralamasina dikkat ediniz. 1 numarali alana ait katman en Ust sirada yer alirken 7 numarali alana ait
katmanin en alt sirada olmasi gerektigini unutmayiniz.

Her alan igin yeni bir katman olusturmayi unutmayiniz.

. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.
22.
23.
24,

isleminiz bittiginde calismanizin verilen rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.

Dosya menusiinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz. Bunun icin CTRL + S kisayol tusunun
size zaman kazandiracagini unutmayiniz.

. Calisma sonunda gorunti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.
. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

27. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

® Calismaniz, kontrol listesindeki dlcutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 4.1).

Tablo 4.1: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Yeni bir ¢alisma sayfasi act.

Dolgu verecegi resmi sayfaya ekledi.

Arka plan katmanini normal katman haline getirdi.

Sihirli Degnek ile dogru alan segimi yapt.

CGalismaya uygun renkleri belirledi.

Her renk igin bir katman acti.

Katmanlarin siralamasini orijinale gore yapt.

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

O |N|o

Goruntil isleme programini kapatt.

10.

Calismasini yaparken isine odaklandi.

©
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4.2. TEKNiGINE UYGUN OLARAK DOLGU RENGIi VEREREK ZEMiIN OLUSTURMA

Goruntl isleme programlarinda, zemine renk ve stil vermek icin programin bazi 6zelliklerine hakim olmak gereklidir.
Bu bdlimde zemine renk, stil ve filtre uygulamak icin palet ve mendilerin kullanimi, 6n plan ve arka plan renklerinin

belirlenmesi ve tasarim icin renk olusturma yontemleri anlatilacaktir.

4.2.1. Zemin Hazirlamada Kullanilan Pencere ve Meniilerin Kullanimi ve Ozellikleri

Zemin hazirlanirken kullanilan baslica pencereler, islemler ve meniiler sunlardir: Renk penceresi, On Plan ve Arka Plan
rengi, Stiller penceresi, Renk Ornekleri penceresi, Renk Olusturma ve filtreleri

4.2.1.1. Renk Penceresi

Goruntl isleme programlarinda zemine, yaziya ya da bir sekle renk vermek icin kullanilan penceredir. Renk pence-
resinden on plan ve arka plan renklerinin ayarlanmasi, renk mod ayarlari, tercih edilen moda gore renk degerlerinin
girilmesi gibi bircok islem gerceklestirilebilir. Bu pencereyi aktif hale getirmek icin Pencereler ve Renk sekmeleri kul-
lanilir. Klavye kisayolu "F6" dir ( Gorsel 4.20).

Renk
¢ modlari

Hue Cube
Brightness Cube
Grayscale Slider
RGB Sliders
HSB Sliders

v CMYK Sliders
Lab Sliders
Web Color Sliders

Copy Color as HTML
Copy Color's Hex Code

RGB Spectrum
¥ CMVYK Spectrum

Grayscale Ramp

Current Colors

Make Ramp Web Safe

Close
Close Tab Group

‘—» Renk olusturma siirgiisii

Renk yiginlan

Renk mod degerleri
Arka plan rengi

On plan rengi

V¥ Y'Y

Gorsel 4.20: Renk penceresi
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4.2.1.2. Stiller (Styles) Penceresi

Goruntil isleme programinda yazilara, zeminlere, desen ve cizgilere degrade, efekt stil ve renk uygulamak igin kayith
olan stillerin bulundugu penceredir. Yapilan galismalarda bu pencerede kayith olan stiller kullanilabilir. Yeni stiller
kaydedilebilir ve daha sonraki calismalarda kullanilabilir. Bu pencereye, Pencereler Stiller sekmesinden ulasilabilir
(Gorsel 4.21).

Yeni katman igine yazilan bir yazi ya da bir zemine segilmis bir stili uygulamak yapilamasi gereken islemler sunlardir:
e Stilin uygulanacagi katman segilir,

e Katmana stil uygulamak icin katmanin kilidi kaldirilr,

e Secilen stile tiklanir,

o Stil uygulanir.

Bu sekilde sayisiz stil, yapilan galismalara eklenebilir. Bu pencere sayesinde zamandan tasarruf saglanir. Bu pencereye
genel ag lzerinden indirilen yeni stiller eklenebilir.

I AL Y )
v Small Thumbnad
Large Thumbnad
Servall List
N A Large List
X \ Preset Manager...

Reset Styles.. <+ Stilleri Sifirla

Load Styles..  «——— Stilleri Yiikle

Save Styles.. <> Stilleri Kaydet

Replace Styles. 4——> gtilleri Degistir
-

MATBAA

Abstract Styles
3§ Buttons
VIATBAA =
DP Styles o
Glass Buttons s
Image Effects @
. K5 Styles =
Photographee Effects >
Test Effects
Textures
Web Styles Pl
Close
Clese Tab Group
Gorsel 4.21: Stiller penceresi
4.2.1.3. Renk Ornekleri (Swatches) Penceresi
Siklikla tercih edilen renklerin farkli galismalar-
da tekrar kullaniimak Utzere saklandigi pence-
redir. Renk Ornekleri penceresine, Pencereler
sekmesinden ulasilir. Yapilan ¢alismalar igin bu
pencerede yeni renk gruplari olugturabilir. Kul- ||
lanilmayacak renkler pencereden kaldirilabilir.
Renk Ornekleri penceresi kullanilarak zaman- B
dan tasarruf saglanir (Gorsel 4.22).
Renk Ornekleri (Swatches) penceresine yeni Kees
bir renk eklemek igin yapilmasi gereken islem- |
.. . ! K R Yeni Bn Plan Rengi Ornegi Olugtur % e Kirmizi
ler sunlardir: On plan rengi belirlenir. Yeni On Rengi Si .
A bbb 4 ol Renk Eklenmi
Plan Rengi Ornegi Olustur (Create New Swatch LR - ? .

of Foreground Color) sekmesine tiklanir. Renk  nPtan Rengi Color Swatch Name
Ornegi Adi (Color Swatch Name) alanina ren- -_
gin adi yazilir. istenen renk pencereye eklenir. \_—‘
istenmeyen rengi pencereden kaldirmak igin ,;k,p.,nm,.,,
renk Gzerine tiklanir ve ¢6p kovasina siriklenir.

Gorsel 4.22: Renk Ornekleri penceresi

©
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Goruntl isleme programinda metinleri renklendirmek, segili 6gelere kontur vermek, degrade renklerini belirlemek

icin 6n plan ve arka plan renklerinden faydalanilir.

Arag kutusunun en altinda bulunan bu 6genin boltimleri sunlardir (Gorsel 4.23):
e On plan renk sekmesi

¢ Arka plan renk sekmesi

e On plan ve arka plan renklerini degistirme sekmesi

Varsayilan
renkler

——» Onve Arka
plan renklerini
aralarinda
degistirme

Arka
plan rengi

On
plan rengi

Gorsel 4.23: On plan ve arka plan renkleri

On plan ve arka plan renklerini degistirmek icin Renk Segici kullanilir. Degistirilmek istenen plan rengine tiklanir. Renk
Segcici icinden tercih edilen renk tonlari belirlenir. Bu bélimden Pantone renk kodu girilerek de renk tercihi yapilabilir

(Gorsel 4.24).
* On plan rengini secilen alana uygulamak icin ALT+ Back Space tuslari kullanilr.
e Arka plan rengini segilen alana uygulamak i¢in CTRL+ Back Space tuslari kullanilir.

e On plan ve arka plan renklerini birbiri ile degistirmek icin klavyede X tusuna basmak yeterlidir.

Renk skalasi
Yeni secim rengi
Varolan renk
liamut digi renk

Segim

= 2cede

L—> Yalnizca web renkleri

Gorsel 4.24: Renk penceresi

L—o Pantone Kodu ]——n Renk degerleri
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4.2.3. Renk Olusturma

Grafik tasarim programinda bir renk olusturmak icin dncelikle yeni bir sayfa olusturulur. Bu sayfanin tamamina renk
uygulamasi yapilabilecegi gibi sadece belirlenen bir alan belli bir renk ile kaplanabilir. Tlirk Bayragi’nin rengini olustur-
ma asamalari asagida belirtilmistir (Gorsel 4.25).

x

C:0,M:100,Y:100,K:0
Gorsel 4.25: Renk Segici ile renk verme galismasi
e Yeni bir sayfa acilir (CTRL+N).
e Acilan pencereden genislik, ylkseklik ve ¢dzunirlik degerleri girilir.
¢ Acilan sayfanin tamamina mi yoksa sadece belli bir kismina mi renk verilecegi kararlastirihr.
e Kirmizi rengi alan igine uygulamak igin Sihirli Degnek ile segim yapilir.
e Katmanlar penceresinden yeni bir katman olusturulur.
e Arag cubugundan 6n plan rengine tiklanir.
e Renk Segici alanindan C:0, M:100, Y:100 ve K:0 degerleri girilir.

o ALT+ Back Space kisayolu ile olusturulan renk, secili alana uygulanir.

4.2.4. Zemine Filtre Verme

Gorseller ve zeminler Uzerinde zaman

zaman farkh etkiler elde etmek istene- 3D » | 3D

bilir. Bu farkhliklara ulagmanin en etkili Blur » | Bulanikhik
yollarindan biri filtrelerdir. Gorilintlyu Blur Gallery N Bulanlkla§t|rma Galerisi
bulaniklastirmak, ¢arpitmak, goriintiye ) '

parazit eklemek, gériintiilerin keskinli- Distort p | Carpitma

gini azaltip artirmak, goriintiye piksel- Noise p | Parazit

!e.r ekl.emek Ye zemmlerlftlllze etmek Pixelate N Piksellestirme
icin birgok filtre segcenegi mevcuttur. L
Filtrelerin tamamini bir calismaya uy- Render p | Donustir
gulayabilmek i¢in resmin RGB modunda Sharpen 3 Keskin|e$tir
olmasi gereklidir. Resme gerekli filitre- Stylize b | stilize Et

leri uyguladiktan sonra ¢alisma CMYK . .

moduna cevrilir. Calismada daha guglii Video p  Video

etki yaratmak igin ayni filtre birden faz- Other [ ] Diger

la uygulanabilir. Islemin klavye kisayolu

CTRL+ F'dir (Gorsel 4.26). Gorsel 4.26: Filtre Menisi

©
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Gorsel 4.26’da gorildigu gibi ayni gorsel lGzerinde farkli filtre secenekleri kullanilarak birgok uygulama yapilmistir.
Farkl filtre segeneklerinde sayisiz yeni goriinti elde etmek mimkindur.

Filtreler igcinde en ¢ok kullanilanlardan biri Gaus Bulanikhgi (Gaussian Blur) efektidir. Resme ya da zemine hareket
etkisi de kazandiran bu filtrenin farkh uygulamalarda goriilmesi mimkiindir. Asagidaki calismalarda Ug farkli Bulanik-
lastirma filtresi uygulanmistir (Gorsel 4.27).

Gaus Bulanikhigi
(Gaussian blur)

~

o

Radyal Bulanikhgi

(Radial blur)

&

Gorsel 4.27: Bulaniklagtirma filtreleri
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isleme Filtresi, ara¢ cubugundaki 6n plan ve arka plan rengini farkli deger araliklarinda birlestirerek bulut gériintiisii
olusturur. Eger bu filtre bir resme uygulanirsa gorsel icindeki ana renkler referans olarak alinir (Gorsel 4.28).

Bulutlar
(Filtre - Render - Clouds)

Fark Bulutlan
(Filtre-Render -Difference Clouds)

L)
Bir
Ehr Gallary
[
Masiie *
Fisslate -
Renclet 3 3
haigan *|  Paturs Frama.
Fphze ¥ Tews
m : Clouds
Erowte Fitess Daline. ==
Lens Flare..
Lighting Eftexts...

Gorsel 4.28: Donustiirme filtreleri
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Stilize filtresi, gorsel ya da zeminleri preslemek ve parcalara bélmek gibi etkiler sunan bir filtredir. Uygulama asama-
sindaki degerleri degistirerek her defasinda farkli etkilere ulasmak mimkindur (Gérsel 4.29).

Preslemek
(Filtre - Stylize - Extrude)

=

Karolar
(Filtre - Stylize - Tiles)

Gorsel 4.29: Donustiirme filtreleri
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ZEMINE RENK, STIL VE FILTRE UYGULAMA

4.2.5. Zemine Stil Uygulama

Goruntl isleme programinda zemin, yazi ve gor-
sellere verilecek olan kabartma, golge, i¢ 1sima,
dis 1sima ve degrade gibi stillerin uygulandigi
bolumddr. Siklikla kullanilan bir penceredir. Ayni
Oge Uzerine birden fazla stil uygulanabilir (Gorsel
4.30).

Bir katmanda Katman Stili olusturmak icin uygula-
nacak islemler sunlardir:

e Yeni bir sayfa acilir (CTRL + N).

e Acilan pencereden genislik, ylkseklik ve ¢6zi-
nirlik degerleri girilir.

¢ Acilan sayfanin tamamina mi yoksa sadece belli
bir kismina mi renk verilecegi kararlastirihr.

e Sadece belirli alan icine Katman Stili uygulana-
cak ise istenen alan ara¢ cubugundaki se¢im
araciyla belirlenir. Klavye kisayolu “M"dir.

e Katmanlar penceresinden yeni bir katman olus-
turulur.

e Olusturulan alan renk ile doldurulur.

e Katman Uzerine cift tiklanarak Katman Stili (La-
yer Style) penceresi agllir.

* Bu pencereden sirasiyla konik kabartma, kenar
cizgisi ve ic golge stilleri uygulanir.

e Bu stillerden biri ya da tamami silinmek isten-
diginde stil verilen katman Uzerinde bulunan
Katman Stili'ne tiklanarak ¢6p kovasina tasinir
(Gorsel 4.31).

Katman Stili «—

Konik Kabartma
Kenar Cizgisi
Diisen Golge

Katman Stilleri

Karistirma Secenekleri
Konik Kabartma
Kenar Cizgisi

ic Golge

ic Isima

Saten

Renk Yerlesimi
Gradyan Yerlesimi
Desen Yerlesimi
Dis Isima

Dusen golge

Layer Style

Blending Options
Bevel&Emboss
Stroke

Inner Shadow
Inner Glow

Satin

Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Overlay
QOuter Glow

Drop Shadow

Katman Stilini Kopyala
Katman Stilini Yapistir
Katman Stilini Temizle

Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

Kiiresel Isik
Katman Olustur
Tum Efektleri Gizle

Olgek Efektleri

Global Light
Create Layer
Hide All Effects
Scale Effects

Gorsel 4.30: Katman Stilleri penceresi

Gorsel 4.31: Katman Stili uygulamasi

Diisen
» Golge

Konik
Kabartma

Kenar
Cizgisi
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4.2. UYGULAMA
0zGUN ZEMINLER OLUSTURMA

Gorev

Bu galismanin amaci gorlnti isleme programinda renk, stil, filtre segeneklerini kul- : :
lanarak yeni ve 6zglin zeminler olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini dikkate izlemek igin -L"
alarak Gorsel 4.32'de uygulanan zemin galismasini yapiniz. i kodu tarayin. :

Gorsel 4.32: Zemin olusturma ¢alismasi

Yonerge

* Bu calismayi yaparken her renk igin yeni bir katman olusturunuz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-

sarruf saglamis olacaksiniz.

4.2.1. islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliglintizii giyiniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GOrlintu isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL + N).

Sayfanin genisligini 20 cm, ytiksekligini 15 cm, ¢6ziinurlugind 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seginiz.

9. Arka plan katmanina gift tiklayarak arka planinizi normal katman haline dontsturiniz.
10. Arka plan katmaninizi seginiz.

S R R
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11. Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C:100, M:90, Y:20 ve K:0 degerlerini giriniz (Gorsel
4.34).

12. Arka plan katmani seciliyken Boya Kovasi sekmesini isaretleyiniz. Klavye kisayolu “ G” dir (Goérsel 4.33).

13. Belirlediginiz rengi segmis oldugunuz alan tzerine uygulayiniz (Gérsel 4.33).

14. Yeni bir katman aginiz. Katmaninizin ismini Mavi Daire olarak diizenleyiniz (Gorsel 4.34).

15. Arag kutusundan oval se¢me aracini segip SHIFT tusuyla sayfanizin ortasina bir daire ¢iziniz.

16. Mavi Daire katmaninda oldugunuzdan emin olduktan sonra 6n plan rengine tiklayip renk segiciden C:70,
M:20, Y:0 ve K:0 degerlerini giriniz (Gorsel 4.34).

17. Rengi, Boya Kovasi yardimiyla secili alana uygulayiniz (Gérsel 4.34).

18. Filtreler menistinden Gaus Bulanikligi sekmesini isaretleyip deger olarak 200’0 giriniz (Gorsel 4.35).

Gorsel 4.33 Gorsel 4.34 Gorsel 4.35

19. Yeni bir katman olusturup bu katmana Siyah Goélge ismini veriniz. (Gorsel 4.36).

20. Kalem Araci ile galismanin koselerine dort adet iggen ¢iziniz (Gorsel 4.36).

21. Siyah Golge katmaninda oldugunuzdan emin olduktan sonra 6n plan rengine tiklayip renk seciciden C:0, M:0,
Y:0 ve K:100 degerlerini giriniz. (Gorsel 4.36).

22. Rengi, Boya Kovasi yardimiyla segili alana uygulayiniz (Gorsel 4.37).

23. Filtreler meniisiinden Gaus Bulanikligi sekmesini isaretleyip deger olarak 200’0 giriniz (Gorsel 4.37).

24. Katmanin opaklik degerini 70’e dlistriniiz (Gorsel 4.37).

25. Yeni bir katman olusturunuz ve bu katmana Degrade ismini veriniz (Gorsel 4.38).

26. Secim araci ile sayfaya dikdértgenler ¢iziniz. Bu dikdortgenlerin sayfanin tam ortasinda yer almasini saglayiniz
(Gorsel 4.38).

Gorsel 4.36 Gorsel 4.37 Gorsel 4.38

27. Ornege uygun olarak degradenizi seciniz (Gorsel 4.39).

28. Degradenizi uygun renkler secerek olusturunuz (Gorsel 4.39).

29. Degrade katmaninda oldugunuzdan emin olunuz (Gérsel 4.39).

30. Degrade katmanina filtreler menlstiinden Hareket Bulanikligi sekmesini uygulayip agisini 90, mesafe degerini
ise 250 olarak giriniz (Gorsel 4.40).
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31. Arka plan katmanini seginiz (Goérsel 4.41).
32. Filtrelerden Stilize / Preslemek filtresini uygulayiniz (Gorsel 4.41).

Gorsel 4.39 Gorsel 4.40 Gorsel 4.41

33. Degrade katmanini seginiz (Gorsel 4.42).

34. Katman Stili'nden degrade katmanina disen golge efektini uygulayiniz. Bu efekti uygularken farkli gélge de-
gerlerinin olusturdugu sonuglari inceleyiniz (Gorsel 4.42).

35. Yeni bir katman olusturup bu katmanin ismini Yazi olarak degistiriniz (Gorsel 4.43).

36. Yazinizi olusturup galismanizin ortasina yerlestiriniz (Gorsel 4.43).

37. Katman Stili'nden Yazi katmanina Dig Isima efektini uygulayiniz. Bu efekti uygularken farkli isima degerlerinin
olusturdugu sonuglari inceleyiniz (Gorsel 4.44).

|| [Matiaarickanlonsi N || || Matbaa Teknolojsi Alam |

Gorsel 4.42 Gorsel 4.43 Gorsel 4.44

38. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

39. isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

40. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.
41. Dosya menusiinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

42. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

43. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
44. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

¢ Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgUtler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 4.2).
Tablo 4.2: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Renk seciciden dogru renkleri secti.

2. Calismadaki filtreleri eksiksiz uyguladi.

3. Calismadaki katman stillerini eksiksiz uyguladi.

4. Yazilara dogru katman stillerini uyguladi.

5. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.
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4.3. TEKNIGINE UYGUN OLARAK FOTOGRAFLARI ZEMIN HALINE GETIRME

Gorlntl isleme programlarinda grafik ve fotograflari bir araya getirip harmanlayarak yeni 6zgiin zeminler olusturmak
siklikla kullanilan bir ydntemdir. Bu bélimde fotograflari harmanlayarak grafikler ile birlestirmeyi 6greneceksiniz.

4.3.1. Grafiklerle ve Fotograflarla Zemin Olusturma

Tasarim ogeleri incelendiginde zeminler tasarimlarin 6nemli bir kismini olusturur. Clinkli zeminler tasarimdaki tim
ogeleri tasir. Bu da zemin segiminin veya zemin olusturma asamasinin ne kadar énemli oldugunu ve 6zenle planlan-
masi gerektigini ortaya koyar. Zeminleri olustururken grafiklerden, filtrelerden, harmanlama modlarindan ve stiller-
den faydalanilir. Zeminler hazirlanirken diger grafik 6geleriyle uyum igcinde olmalidir. Grafikte kullanilan her unsur
uyum i¢inde hareket etmelidir.

4.3.2. Fotografin Harmanlama Modunu Degistirme

Katmanlar menisiinde bulunan Harmanlama Modu ile fotograflar tzerinde garpici etkiler yaratmak ¢ok kolay ve
pratiktir. Fotograflarda bulunan koyu ton, agik ton ve renkli alanlari 6n plana ¢ikarmak igin Harmanlama Modlari
kullanilabilir. Ayrica katmanlar ¢ogaltilip ayni fotograf Gizerinde sayisiz etkiye ulasiimasini ve orijinal sonuglar alinma-
sini saglar. Bu menideki harmanlama gesitlerini kullanabilmek icin fotografin normal katman haline donustiirilmesi
gerekir. Bu mend, katmanlar sekmesinde yer alir (Gorsel 4.45).

Normal: Fotografimizin orijinal halinin bulundu-

gu moddur. Harmanlama Modlan

Eritmek (Dissolve): Fotograflari ya da zeminleri Normal Normal
opaklik derecesine gore piksellere dondstardr. Eritmek Dissolve
Opaklik degeri arttikca erime degeri azalir, opak- [
Ik degeri diistiikge erime degeri artar. KoYu Kar-artrnak Darkf,'n
alanlari Cogaltmak Multiply
Karartmak (Darken): Renk kanalindaki koyu olan ortaya Renuk Yanmasi C‘olor Burn
rengi referans alir. Calismadaki koyu alanlari de- ¢ikartir. Dogrusal Yanma | | Linear Burn
gistirmez. | Rengi Koyulastir || Darken Color
Cogaltmak (Multiply): Renk kanalindaki koyu Kaplan: Overlfw
) . Yumusak Isik Soft Light
olan rengi referans alir. Karisimdaki koyu alanlari ACIK careisk M ekt
cogaltr. alanlan 3 iy ‘g
ortaya Canli Isik Vivid Light
Renk Yanmasi (Color Burn): Renk kanalindaki cikartir. EpglrUEal Isk I;nel?r I-I].::ght
renklere zemin rengini ve karisim rengini yansit- S“’:_tilgl Hm dlﬁfl'
mak icin aralarindaki kontrasti artirarak aydinla- — I RANIIT BE0 X
tir. Siyah renkte bir degisiklik meydana getirmez. KOYU VE ACIK Fark leferej'nce
Disinda Birakma || Exclusion
. . . alanlar ortaya
Dogrusal Yanma (Linear Burn): Renk kanalindaki Cikar Subtract
. ) cikartr. : s
koyu rengi referans alip parlakhg! azaltir ve ana || Bal Divide
rengi koyulastirir. Siyah renkte bir degisiklik mey- —
danga getYirmzz. ! . ! " foh pte
RENKLERi Doyma Saturation
orta
Kaplama (Overlay): Ana rengi referans alarak l;lkar::‘ II:er:kkl K Eolo.r .
renkleri artirir ya da tram uygular. Ana rengi de- ' artakdt inilelesing
gistirmez. Orijinal rengin agikligini veya koyulugu- T
nu yansitmak icin karisim rengiyle karistirir. Gorsel 4.45: Harmanlama men(isi

®
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Yumusak Isik (Soft Light): Karisim rengine bagli olarak renkleri koyulastirir ya da renkleri agar.

Sert Isik (Hard Light): Karisim rengine bagli olarak renkleri cogaltir veya tram uygular.

Canli Isik (Vivid Light): Karisim rengine bagli olarak kontrasti artirir veya azaltir, renkleri yakar veya soluklastirir.
Dogrusal Isik (Linear Light): Karisim rengine bagli olarak parlakligi artirir veya azaltir, renkleri yakar veya soluklastirir.
Pin Isigi (Pin Light): Karisim rengine bagh olarak renkleri degistirir.

Sert Karisim (Hard Mix): Temel rengin RGB degerlerine karisim renginin kirmizi, yesil ve mavi kanal degerlerini ekler.

Fark (Difference): Renk kanalindaki parlaklik degeri yiksek olan renge baglh olarak ana renkten karisim rengini veya
karisim renginden ana rengi cikarir.

Dislama (Exclusion): Beyaz renkle karistirarak temel rengin degerlerini tersine gevirir. Siyah renkle karistirildiginda
bir degisiklik olmaz.

Cikar (Subtract): Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve karisim rengini temel renkten c¢ikarir.

Bdl (Divide): Her kanaldaki renk bilgilerine bakar ve temel renkten karisim rengini ayirir.

Ton (Hue): Temel rengin 1sik degeri, doygunluk degeri ve karisim renginin tonu ile bir renk olusturur.

Doyma (Saturation): Temel rengin 1sik degeri, ton degeri ve karisim renginin doygunlugu ile bir renk olusturur.
Renk (Color): Temel rengin 151k degeri, doygunluk degeri ve karisim renginin ton degeri ile bir renk olusturur.

Parlaklik (Luminosity): Temel rengin ton degeri, doygunluk degeri ve karisim renginin isik degerleri ile bir renk olus-
turur.

Zeminlerinizi
4 Hazirlarken )

' Boya

' On Plan

Degratie Kovasi Renk Arka Plan
araclarini penceresini ..
Aracml renklerini

Katman
Stllleﬂm

Katman ; O
@encemsmn @ CH:;manlama
odlarini

kuIIanmaya 6zen gosteriniz. ——

®
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4.3. UYGULAMA
GRAFIKLERLE VE FOTOGRAFLARLA ZEMiN OLUSTURMA

Gorev

Bu g¢alismanin amaci goriintl isleme programinda grafik ve fotograflar tizerinde Harmanlama Modlarini kullanarak
0zgin zeminler olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini dikkate alarak Gorsel 4.46'da uygulanan zemin ¢alismasini
yapiniz.

Gorsel 4.46: Harmanlama Modlari

Yonerge

¢ Bu ¢alismayi yaparken her renk igin yeni bir katman olusturunuz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

4.3.1. islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is saglgi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliigliniizii giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GoOrintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 12 cm, yuksekligini 7 cm, ¢oztnurlugini 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan

rengini beyaz olarak seginiz.

9. Arka plan katmaninizi normal katman haline getiriniz. Katmaninizin ismini Kadin olarak degistiriniz (Gorsel
4.48).

10. Gorselinizi bu katmana fare araciligiyla tasiyiniz (Gorsel 4.47).

11. Yeni bir katman agip katman ismini Ag olarak belirleyiniz (Gorsel 4.48).

12. Sayfaniza getirmis oldugunuz ag resmini bu katman igerisine strikleyiniz (Gérsel 4.48).

13. Katman siralamasinda Ag katmaninin en Ust sirada olmasina dikkat ediniz (Gérsel 4.48).

NP ONE
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14. Ag katmaninin segili oldugundan emin olunuz (Gérsel 4.48).

Gorsel: 4.48
15. Katmanlar penceresinden Harmanlama Modlari'na girerek Sert Isik sekmesini tiklayiniz.
16. Dosya menisiinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL + S).

17. Calisma sonunda goérintl isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.
18. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
19. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgltler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 4.3).
Tablo 4.3: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Yeni bir ¢alisma sayfasi acti.

2. Arka plan katmanini normal katman haline donustirda.

3. Her 6ge igin bir katman olusturdu.

4. Harmanlama Modlari'ni uyguladi.

5. Galismasini bitirdikten sonra kayit igslemini yapt.
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Asagida verilmis olan ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

1. ( ) Goruntil isleme programinda Firga Araclari (Brush Tools) ile serbest boyama, resmin rengini degistirme ve
renkleri karistirma gibi islemler yapilr.

N

. () Kontrol panelinde bulunan hazir firca ayarlari ile firgalarin boyutu ve sertligi gegici olarak degistirilebilir.

w

. () Katmanlar, goriintu isleme programinda ¢alismaya eklenen yazi, gorsel ve vektorel goriintiilerin olusturdugu
saydam tabakalardir.

4. ( ) Birden fazla rengi karistirmak ve renkler arasinda renk gegisi saglamak icin Renk Degistirme Araci (Color
Replacement Tool) kullantlir.

vl

. () Yapilan galismalarda uygulanacak degradeler igin Mevcut Degradeler (Gradient Editor) penceresinde kayitli
olan degradeler kullanilabilecegi gibi 6zglin degradeler de olusturularak daha sonra kullaniimak tizere kaydedilebi-
lir.

6. ( ) Degrade galismalarinda iki renk arasindaki “renk orta noktasi” sabittir. Saga ve sola hareket ettirilemez.

7. ( ) Dogrusal Egim (Linear Gradients) araci, segilen iki veya daha fazla rengin, belirlenmis alani saat yonintin
tersine dogru renklendirdigi egim aracidir.

8. ( ) Boya Kovasi Araci (Paint Bucked Tool), bir resim iginde segilen alanin ya da sayfanin tamaminin belirlenen
renk ile kaplanmasini saglayan boya aracidir.

9. ( ) Gorintd isleme programlarinda zemine, yaziya ya da bir sekle renk vermek icin kullanilan Renk Penceresi,
Secim (Select) mentsinde yer alir.

10. ( ) Stiller (Styles) penceresi, goruntl isleme programinda yazilara, zeminlere, desen ve gizgilere degrade, efekt
stil ve renk uygulamak igin kayith olan stillerin bulundugu penceredir.

11.( ) Fotograflarda bulunan koyu ton, agik ton ve renkli alanlari 6n plana ¢ikarmak i¢in Harmanlama Modlari
kullanilir.

12. ( ) Tum filtreleri bir calismaya uygulayabilmek icin resmin CMYK modunda olmasi gereklidir. Resme gerekli
filtreleri uyguladiktan sonra ¢alisma RGB moduna cevrilir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

13. Asagidakilerden hangisi boyama araglarindan biri degildir?

A) Boya Kovasi Araci (Paint Bucked Tool)
B) Degrade Araglari (Gradient Tool)

C) Firga Araci (Brush Tool)

D) Karistirici Firca Araci (Mixer Brush Tool)
E) Renk Araligi (Color Range)

14. Gorsel isleme programinda her bir 6ge icin olusturulan alan asagidakilerden hangisidir?

A) Arka Plan (Backraund)

B) Filtreler (Filter)

C) Harmanlama Modlari

D) Katmanlar (Layers)

E) Renk Segcici (Color Picker)

®
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15. Goriintii isleme programinda zemin yazisi ve gorsellere verilecek olan kabartma, golge, i¢ 1sima, dis 1Isima ve
degrade gibi stillerin uygulandigi b6liim asagidakilerden hangisidir?

A) Gruplama

B) Filtreler (Filter)

C) Harmanlama Modlari

D) Katman Stilleri (Layer Style)
E) Maskeleme (Mask)

16. iki ya da daha fazla renkten olusan renk gegisini ifade eden uygulama asagidakilerden hangisidir?

A) Arka Plan (Backraund)

B) Degrade (Gradient)

C) Renk Duraklari (Color Stop)
D) Renk Segici (Color Picker)
E) Opaklik (Opacity)

17. Goriintii isleme programinda bir 6genin saydamliginin ayarlandigi sekme asagidakilerden hangisidir?

A) Boya Kovasl Araci (Paint Bucked Tool)
B) Degrade (Gradient)

C) Dogrusal Isik (Linear Light)

D) Diisen Golge (Drop Shadow)

E) Opaklik (Opacity)

18. Asagidakilerden hangisi katman stili degildir?

A) Dis Isima (Outer Glow)

B) Disen Golge (Drop Shadow)

C) Gaus Bulanikligi (Gaussian Blur)
D) Kenar Cizgisi (Stroke)

E) Konik Kabarma (Bevel&Emboss))

19. Asagidakilerden hangisi katman filtresidir?

A) Bulutlar (Clouds)

B) Bulaniklastirma (Gaussian Blur)
C) Dis Isima (Outer Glow)

D) Fark Bulutlari (Difference Clouds)
E) Karolar (Tiles)

20. Asagidakilerden hangisi bir degrade gesidi degildir?

A) Acisal Egim (Angle Gradients)

B) Altin Egim (Gold Gradients)

C) Dogrusal Egim (Linear Gradients)
D) Isinsal Egim (Radial Gradients)

E) Yansiyan Egim (Reflected Gradients)







5. OGRENME BiRiMI

KAPAK HAZIRLAMA

5.1. KITAP KAPAGI TASARIM HAZIRLIGI YAPMA
5.2. KITAP KAPAGI TASARIMI YAPMA
5.3. DERGI KAPAGI TASARIM HAZIRLIGI YAPMA
5.4. DERGI KAPAGI TASARIMI YAPMA

NELER OGRENECEKSINiz

e Kitap kapagi tasarim hazirligi yapmayi
e Kitap kapagi tasarimi yapmayi

e Dergi kapagi tasarim hazirhgl yapmayi
e Dergi kapagi tasarimi yapmayi

TEMEL KAVRAMLAR

cilt sekli, eskiz, dergi kapagi, kagit gramaiji, kagit tlirti, kesim gizgisi,
kirim gizgisi, kitap kapagi, kitap kapagi sirti, stireli yayin, sliresiz yayin,
tasarim ilkeleri, yayin
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@ HAZIRLIK CALISMALARI

1. Kitap kapaginin etkileyici bir tasarima sahip olmasi okuyucuyu nasil etkiler?

2. Bir kitabin arka kapaginda nelere dikkat edersiniz? Diislincelerinizi sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

5.1. KITAP KAPAGI TASARIM HAZIRLIGI

Goriuntil isleme programinda kapak tasarimlari yapabilmek igin belirlenmesi gereken asamalar sunlardir:

e Kapak icerisine konulacak 6gelerin segilmesi
e Kapak icerisindeki 6gelerin yerlerinin belirlenmesi

e Kapak olgilerinin olusturulmasi
o On arka ve sirt bélimlerinin kirnm ve kesim ¢izgileriyle ayrilmasi

Bu asamalarin dogru sekilde belirlenmesi tasarim yapilirken kolaylik saglar. Bunun yani sira olusabilecek hatalar da
ortadan kalkar. Bu boélimde kitap kapagi tasarimi hazirhgiyla ilgili bilgiler verilmistir.

5.1.1. Siireli ve Siiresiz Yayinlar

Bilgi, etkinlik, haber ya da durumun; radyo, televizyon, genel ag ya da basim araglariyla ¢ogaltilarak belirlenen hedef
kitlelere ulastirilmasina yayin denir.

Birbirini izleyen ayri bolumler halinde, belirlenmis belli bir zaman araliginda tekrarlanan yayinlara sireli yayinlar
denir. Bunlar; dergiler, gazeteler, raporlar, 6zel sayilar vb. dir. Siireli yayinlar genellikle numarali olarak basilir. Ornegin

Subat 2020 Say1:10.

Belirli biz zaman araligi olmadan basilan yayinlara siiresiz yayinlar denir. Kitaplar, tanitim dergileri vb.dir.
5.1.2. Kitap Kapaginda Bulunan Ogeler

Kitap kapagi; on kapak, sirt ve arka kapaktan olugsmaktadir. Bitiin olarak kitap kapaginda yer alan 6geler sunlardir:
e Kitabin adi

e Yazarin adi

e Yayinevi

* Yayinevi logosu

¢ Arka kapakta kullanilacak metin (yazarin 6z gegmisi, kitabin tanitimi, baska yazar ve elestirmenlerin kitap ile ilgili
gorisleri vb.)

¢ Barkod

e Gorsel ogeler (fotograflar, illistrasyonlar, grafikler)

©
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5.1.3. Kitap Kapag Eskizi Hazirlanirken Dikkat Edilecek Noktalar

Eskiz s6zctgil 6n ¢alisma, taslak anlamindadir. Eskiz galismasi, tasarimi yapacak kisinin, ¢alismanin aslini olugturma-
dan once farkli fikirleri deneyebilecegi ve hatalari tespit edip diizeltebilecegi bir hazirlik asamasidir.
Kitap kapak eskizi hazirlanirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

e Eskizler hazirlanirken kitabin boyutlari belirlenmelidir. » Arka kapaga gelecek bilgiler belirlenmelidir.

e Kitap sayfa sayisina gore sirt mesafesi ayarlanmalidir. » Arka kapaga gelecek 6gelerin kaplayacagi alanlar
olusturulmahdir.
e Kitabin 6n kapagina gelmesi istenen ogeler belirlenmelidir.
e Eskiz Gzerinde doluluk bosluk dengesi saglanmahdir.
e On kapaga gelecek dgelerin kaplayacagi alanlar
olusturulmalhdir.

5.1.4. Kapak Olgiileri Belirlenerek Kitabin igerigine Uygun Eskiz Cizimi

30 cm genisliginde, 20 cm boyunda ve 1 cm sirt kalinliginda bir kitap kapagi tasarimina ait eskiz galismasi su sekildedir:
Oncelikle kitabin dis hatlari ¢izilir. Kitabin sirt kismi belirlenerek 6n ve arka kapak arasina konumlandirilir. Kitabin adi
ve kullanilacak grafikler kitabin 6n ylzlinde istenilen alan igine yerlestirilir. Yazarin ismi ve baski sayisi da eklenerek 6n
yuz eskiz calismasi tamamlanir. Kitabin arka yiiziinde, yazarin fotografinin ve 6zgeg¢mis bilgilerinin bulunacagi alanlar
cerceve icine alinir. Yayinevi, barkod ve fiyat bilgilerinin alanlari da belirlenir. Sirt kismina yazarin adi, kitabin adi ve
yayinevi bilgileri eklenerek kitabin eskiz ¢calismasi tamamlanir (Gérsel 5.1).

[ITIRAS PAYl  [ITRAS ALINDIKTAN SONRA KITABIN BITMIS HALI -------- YAZI, RESIM VE GRAFIKLERIN GELECEG] ALAN --=-- KITABIN SIRT KISMI
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resim, g resim,
grafik vb. pE o grafik vb.
ogelerin : : E : dgelerin
gelecegi | B gelecegi
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| |
1 1
| |
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| |
| |
| |
1 1
_____________________________________ b

Gorsel 5.1: Kitap kapagi eskizi
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5.1.5. Kitabin Yazan ve icerigi Hakkinda Bilgi ve Gorsel Toplanmasi

Kitabin tasarimi igin gerekli olan bilgiler genellikle kitabin yazari ya da yayinevi tarafindan bir araya getirilir. Eger bu
calisma kitap tasarimcisi tarafindan yapilacaksa izlenecek yol su sekilde olmalidir:

e Tasarim c¢alismasinda kullanilabilecek gorseller ve grafikler temin edilir.
e Konu hakkinda detayli bilgi toplanir.
e Yayin sektoriinde daha 6nce yapilmis olan ¢alismalar ve kaynaklar incelenir.

e Yazarin fotografi, biyografisi ve diger yazarlarin kitapla ilgili gérusleri kitabin yazarindan ya da yayinevinden temin
edilir.

5.1.6. Kitap Kapaginin Olgiisiiniin, On Arka ve Sirt Boliimlerinin,
Kirim ve Kesim Cizgilerinin Belirlenmesi

Bir kitabin tasarim calismasinin yapilabilmesi icin 6ncelikle kitap kirim ve kesim yerleri belirlenmelidir. Dogru sonuca
ulasabilmek igin bu ¢alismanin tasarimdan &nce yapilmasi gereklidir. Ornegin eni 30 cm, boyu 20 cm, sirt kalinligi 1 cm
olan bir kitabin kesim paylari ve kirim gizgileri su sekilde olmalidir:

* Tirag payi eklenmis 6l¢t: 31 cm x 21 cm * Yazi, gorsel, grafik vb. 6gelerin gelecegi alan:29 cm x 19 cm
e Tiras alindiktan sonra kitabin bitmis hali: 30 cm x 20 cm e Kitabin sirt kismi: 1 cm

Sirt alanini belirleyen kirim cizgilerinden sonra beser mm alan igcinde herhangi bir 6genin bulunmamasina 6zen goés-
terilmelidir. Kitap icinde olabilecek kirim hatalari, verilmis olan bu paylar sayesinde en aza indirilmis olur (Gérsel 5.2).

Yazatin
Fotografi

Yynd a%N

Yozann
Bzgegmigi,
kitap : §®
hekkinda bagka
yazararn

gorislen

A 1
T 7,

Gorsel 5.2: Olgiileri, kirim ve kesim alanlari belirlenmis kitap kapagi ¢alismasi
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6zZGUN KiTAP KAPAGI OLUSTURMA

Gorev

Bu galismanin amaci goriintl isleme programinda bulunan arag gereg, filtre ve efekt- | i
leri kullanarak 6zgiin kitap kapagi olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulaya- : IzZlemek igin E
rak Goérsel 5.3'teki kitap kapagi ¢alismasini yapiniz. : kodu tarayin. &

vdna 252N
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-
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Gorsel 5.3: Kitap kapagi tasarim galismasi

Yonerge

* Bu calismayi yaparken her renk igin yeni bir katman olusturunuz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nligiiniizi giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goriuntl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL + N).

Sayfanin genisligini 31 cm, yiksekligini 21 cm, ¢ézinarligini 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seciniz.

9. Calismadaki tasma, kesim ve kirim alanlari icin kilavuz cizgilerini kullaniniz.

10. Arka plan katmanina cift tiklayarak arka planinizi normal katman haline dénustiriniz.
11. Katmaninizin ismini, Siyah Zemin olarak diizenleyiniz.

O O
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12.
13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.

N
.\(,

Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C:3, M:30, Y:30 ve K:100 degerlerini giriniz.

Siyah Zemin katmani segiliyken Boya Kovasi Araci sekmesini isaretleyiniz. Klavye kisayolu “G”dir.
Belirlediginiz rengi segmis oldugunuz alan tzerine uygulayiniz.

Kaplan resminin oldugu gorseli aginiz (Gérsel 5.4).

Arac kutusundan oval se¢me aracini segerek kaplan resmini kaplayacak biyuklikte bir alan giziniz (Gorsel
5.4).

Secim menistindeki Yumusatm seceneginden yumusatma degerini 10 olarak giriniz [SHIFT+F6 (Gorsel 5.4)].
Boylece resminizin kenarlarini yumusatip zemine kaynasmasini saglayabilirsiniz (Gérsel 5.4).

Kaplan resmini kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 5.4)].

Kaplan resmini ¢calismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gorsel 5.5)]

Olusan katmanin ismini Kaplan olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.5).

Kapaginizin 6n kisminda gerekli hizalamalari yaparak kaplani sayfaniza yerlestiriniz (Gérsel 5.5).

23.
24.

25.

26.
27.

28.

Gorsel 5.4 Gorsel 5.5

Kaplan katmanini seginiz.

Harmanlama Modlari'ndan Parlaklik sekmesini seciniz. Boylece resminizi siyah beyaza donustiirebileceksiniz
(Gérsel 5.6).

Kaplan katmanini ¢ogaltiniz. ikinci kaplan katmaninin adini Renkli Kaplan olarak diizenleyiniz. Bu katmanin
Ustte olmasina 6zen gosteriniz (Gorsel 5.7).

Harmanlama Modlari'ndan normal modu seciniz (Gérsel 5.7).

Secim Araci ile Renkli Kaplan katmani seciliyken kaplanin yliziiniin tam ortasina gelecek sekilde resmin yari-
sini seciniz (Gérsel 5.7).

Secim mendisiindeki Yumusatma seceneginden yumusatma degerini 10 olarak giriniz ve resmin bu boliumiana
siliniz [SHIFT+F6 (Gorsel 5.7)].

Gorsel 5.6 Gorsel 5.7
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29. Kaplan gorsellerini Ust liste getiriniz ve blykliklerinin esit oldugundan emin olunuz (Gérsel 5.8).
30. Fotograf oranlarinin bozulmamasi igin biiylitme esnasinda SHIFT tusunu da kullaniniz.

31. Gorsellerin esit bliytklikte olmasi galismanizin bitlinlik etkisini artiracaktir (Gérsel 5.8).

32. Yazi aracini segerek kitabinizin ismini yaziniz (Gérsel 5.9).

33. Katmaninizin ismini Kitap Kapagi olarak diizenleyiniz.

GERCEGIN

PENCESINDE

Gorsel 5.8 Gorsel 5.9

34. Yeni bir katman aginiz ve katmaninizin ismini Sari Cizgi olarak diizenleyiniz.

35. Arag kutusundan oval segcme aracini secerek kaplan resminin disini kaplayacak biyiklikte bir alan ¢iziniz
(Gorsel 5.10).

36. Diizenle, Cizgi menistinden genislik ayarini 10 olarak belirleyiniz (Gérsel 5.10).

37. Renk kismini tiklayarak renk seciciden kaplanin renk tonunu aliniz (Gérsel 5.10).

38. Filtreler mentsinden Bulaniklastirma sekmesini isaretleyip degerini 10 yapiniz (Gérsel 5.11).

39. Ayni islemleri beyaz cizgi icin de uygulayiniz (Gérsel 5.11).

GERGEGIN .
GERQE_GIN

PENCESINDE

PENCESINDE

Gorsel 5.10 Gorsel 5.11
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40. Kitabin sirt kismina ayri katmanlar halinde kitap adi, yazar adi ve yayinevi bilgilerini ekleyiniz.

41. Kitabin arka kapagina yazarin 6z ge¢misini, kitabin barkodunu, fiyat bilgisini ve yayinevinin adini ekleyiniz.
42. Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

43. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

44. isleminiz bittiginde calismanizin verilen rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

45. Eksik olan ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.

46. Dosya menuslinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

47. Calisma sonunda goérintl isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

48. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

49. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki olgitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 5.1).
Tablo 5.1: Kontrol Listesi

KONTROL LIiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Uygun o6lgllerde yeni bir sayfa acti.

2. Her 6ge icin bir katman olusturdu.

3. Harmanlama Modlari'ni kullandi.

4. Filtreleri kullandi.

5. Secili alana gizgi kalinhgi verdi.

6. Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

7. Kitabin sirt alanini dogru olarak ayarladi.

8. Kopyalama ve yapistirma islemlerini gergeklestirdi.

9. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapti.

10. Gorinti isleme programini kapatt.

Renk Calismalan Yaparken

Ton Renk

Seviyeler Egriler i

Doygunluk Dengesi

(Hue/Saturation) (Levels) (Curves) (Color Bgalance]
CRTL+U CRTL+L : CRTL+ M CRTL +B

kisayollarini kullanmaya 6zen gosteriniz.
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5.2. KiITAP KAPAGI TASARIMI

Goruntil isleme programinda kapak tasarimlari yapabilmek icin kitap kapagini olusturan gorsel 6gelerin ayrintilarinin
bilinmesi ve bu 6gelerin kitap kapaginda en etkili sekilde kullanilmasi gerekir. Bu bolimde 6zgiin kitap kapaklari olus-

turmak icin gerekli olan kitabin tird, hedef kitlesi, boyutu ve renk sayisi gibi teknik bilgiler verilmistir.

5.2.1. Kitap Kapagini Olusturan Gorsel Ogeler

Kitap Adi: Kitabin adi kapaktaki en 6nemli unsurdur. Okurun kitabi okumadan 6nce kitap hakkinda fikir sahibi olabi-
lecegi ilk asamadir. Bu nedenle kitap isimlerinde kullanilacak yazi karakterleri, insanlarda olumlu etkiler uyandirmali
ve icerikle uyumlu olacak sekilde secgilmelidir.

Gorsel Ogeler (Fotograflar, illiistrasyonlar, Grafikler): Kitap kapaginda kullanilan gorseller, veriimek istenen mesaja
gore secilmelidir. Bu gérseller okuyucunun zihninde yer etmeli ve akilda kaliciligi yiiksek olmalidir. Gorseller, tasarimi
yapilan kitaba 6zgii olmahdir. Ayrica gorselin baska yerde kullanilmadigindan emin olunmalidir. Kapak tasarimi, ice-
rikte verilen mesaji destekler 6zellikte olmalidir.

Yazarin Adi: Yayinevi ya da yazarin tercihine gére 6n kapakta, arka kapakta ya da sirt kisminda yer alir.

Yayinevi Adi ve Logosu: Kitabi yayimlayan yayinevi adinin, yayinevi logosunun ve internet adresinin bulundugu bo6-
[Umdr.

Metinler: Yazarin 6z ge¢misinin ve edebi kimliginin bulundugu metinlerdir. Bazi kitaplarda bu alanda kitabin tanitimi-
na da yer verilebilir. Bu alanda ayrica baska yazar ve elestirmenlerin kitap hakkindaki gérusleri de yer alabilir.

Barkod: Kitabin satis fiyatinin yuklendigi ve bu fiyatin bilgisayarlara baglantih optik okuyuculu cihazlar ile okunup
belirlenmesini saglayan bir sistemdir. Her kitapta yer almasi gereklidir. Kitaplarda yer alan ISBN kodu ise Uluslararasi
Standartlar Organizasyonu tarafindan hazirlanan kitap numaralamak icin olusturulmus bir sistemdir. Kitap numara-
larini bir standarda gevirerek kitabin kimligini tanimlamak amaciyla olusturulmustur. ISBN 13 haneli bir numaralama
sistemidir. Her kitap icin ayri bir numara olusturulur.

Baski Adedi: Kitabin en son basimdan énce yapmis oldugu tiraji bildiren bir ibaredir.
Fiyat Bilgisi: Kitabin satis fiyatini gosterir.
5.2.2. Basilacak Kitabin Tiirii, Hedef Kitlesi, Boyutu, Renk Sayisinin Belirlenmesi

Kitaplar hakkinda teknik bilgiler, kitap kapagi hazirlanirken yol gésteren 6nemli unsurlardir. Bunlardan bazilari asa-
gida belirtilmistir.

Kitap Tiirleri: Kitaplarin, isledigi konuya gore tiirlere ayrilmasi okuyucunun kitap secimini kolaylastirir. Ornegin ders
kitabi, roman, siir kitabi vb.

Hedef Kitlesi: Hedef kitle, kitabin ulasmasini istedigimiz kisi ya da kisilerdir. Bir baska deyisle tuketicilerdir. Kitabin
fazla sayida kisiye ulasabilmesi icin hedef kitle 6zelliklerinin belirlenmesi gerekir. Kitabin hitap edecegi kitlenin yas
araligi, egitim durumu, zevkleri ve gelir dlizeyleri gibi bircok etken kapak tasarimi yapilirken géz oniinde bulundu-
rulmalidir.

Kitabin Boyutu: Kitabin boyutu secilirken hitap ettigi hedef kitle net olarak belirlenmelidir. Ornegin cocuklar igin
hazirlanan bir kitabin boyutu biyik olmalidir. Eger bir siir kitabi hazirlaniyorsa okuyucunun her zaman yaninda tasi-
yabilecegi boyutta olmasi kullanim agisindan daha uygun olacaktir.

©
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Kitabin Renk Sayisi: Renkler tasarimda kullanilan en etkili araglarin basinda yer alir. Tasarimda bazi 6gelerin 6n pla-
na cikarilmasi, goze carpmasi ya da arka planda kalip etkisinin azaltilmasini saglamak icin renklerden faydalanilir.
Bu ylzden kitap tasariminda belirlenecek renkler titizlikle secilmelidir. Renklerin uyum giiciinden faydalanilmali ve
yapilan tasarim icinde renklerin zithg (kontrast), sicak ve soguk renklerin etkileri kullanilarak renklerle verilen mesaj
desteklenmelidir.

Baski asamasinda kitabin 4 renk (CMYK) baskidan olusup olusmayacagi ya da kitap icinde spot (extra) renklerin kul-
lanihp kullaniimayacagi belirlenmelidir. Bu asamada spot renklerin ise gorsel zenginlik kazandirirken maliyetleri de
artiracagi unutulmamalidir.

5.2.3. Ozel Yazi Karakterlerinin Bilgisayara Yiiklemesi

Yayinevi ya da yazar tarafindan kitap kapaginda o6zellikle kullaniimasi istenen font bilgisayarda mevcut degilse bu
fontun temin edilerek bilgisayara yiklenmesi gerekir. Temin edilen font dosyasi sikistirilmis dosya halinde ise yeni
klasor acilir. Fontlar bu klasor icine zipleri agilarak tasinir. Bu fontlar klasor icinden kopyalanip Denetim Masasinda
Yazi Tipleri klasortine yapistirihir. Yiklenen fontlar gorlinti isleme programinda aktif hale gelmediyse bilgisayar yeni-
den baslatilir. Boylece yeni fontlar kullanima hazir hale gelmis olur.

Kitap Kapagi Hazirlarken \

Kitapta

Kirbm
bulunan ieilerini
Sgeleri gizgilerini

f’ - , I ‘.___.‘\. J 2 ' :‘\“.
/' Kesim | Kitaptaki | i;?rlrrtggfgllli
. cizgilerini | tagirma L~ olan

— ) paylarini alanlari

Harmanlama
modlarini

I(atmar! . Katman
C penceresini Filtreleri stlllerml
/
,-'/

L kullanmaya 6zen gosteriniz. _/

@
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0zGUN KIiTAP KAPAGI OLUSTURMA

Gorev
Bu ¢alismanin amaci goriinti isleme programinda bulunan arag gereg, filtre ve efektleri kullanarak 6zgiin kitap kapagi
olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Goérsel 5.12'deki kitap kapagi calismasini yapiniz.

vinaaseN

Nese DURA
1970 yilinda Ankarada dogdu.
Ankara Universitesi
Dil ve Tarih- Cografya Fakdiltesi
mezunudur.
Gezi Rehberi yazann besinci kitabidir

vaquRY 1299

Rehbeéri

Gorsel 5.12: Kitap kapagi tasarim ¢alismasi

Yonerge

e Bu calismayi yaparken her renk icin yeni bir katman olusturunuz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

is 6nligliniizii giyiniz.

TUm arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

GOrlntd isleme programini aginiz.

Yeni sayfa a¢iniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 31 cm, yUksekligini 21 cm, ¢éztintrlGgunt 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seginiz.

9. Calismaniz igin tagma payini, kesim ve kirim alanlarini belirleyiniz.

10. Arka plan katmanina gift tiklayarak arka planinizi normal katman haline dénustirindz.
11. Yeni bir katman olusturup bu katmana Kirmizi Zemin ismini veriniz (Gérsel 5.13).

S N
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12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.

19
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Secim Araci ile Kirmizi Zemin igin alan aginiz (Gérsel 5. 13).

Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C:0, M:100, Y:100 ve K:0 degerlerini giriniz (Gérsel 5.
13).

Kirmizi zemin katmani segiliyken Boya Kovasi sekmesini isaretleyiniz. Klavye kisayolu “G” dir (Gorsel 5. 13).
Belirlediginiz rengi, se¢mis oldugunuz alan Gzerine uygulayiniz (Gérsel 5. 13).

Yeni bir katman aginiz. Katmaninizin ismini Diinya olarak diizenleyiniz.

Katmaninizin, kirmizi zemin katmaninin Gstiinde olmasina 6zen gosteriniz.

Dunya resminin oldugu gorseli farenizle sayfaya tasiyiniz (Gorsel 5.14).

. Arag kutusundan oval segme aracini segerek diinya resmini kaplayacak bir alan ¢iziniz.
20.
21.
22.

Dlinya resmini kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 5.15)].
Diinya resmini yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 5.15)].
Kitap kapaginizin 6n kisminda gerekli hizalamalari yaparak diinyayi yerlestiriniz (Gérsel 5.15).

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.

Gorsel 5.13 Gorsel 5.14 Gorsel 5.15

Oklarin bulundugu resmi aginiz.

Kalem (Pen) aracini segerek resminize dekupe islemini uygulayiniz (Gérsel 5.16).

Dekupesi tamamlanmis ¢alismayi segili hale getiriniz (CTRL+Enter).

Secili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 5.16)].

Kopyalanan resmi yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 5.17)].

Olusan katmanin ismini Oklar olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.17).

Bu katmanin, katmanlar menisinde Kirmizi Zemin katmaninin altinda olmasina 6zen gosteriniz (Gérsel 5.17).
Oklarin bulundugu resmi, diinya resminin Uzerine taslyiniz (Gérsel 5.17).

Katman stilinden oklar katmanina diisen golge efektini uygulayiniz. Bu efekti uygularken farkli golge degerle-
rinin olusturdugu sonuglari inceleyiniz (Gérsel 5.17).

Gorsel 5.16 Gorsel 5.17
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32. Diinya haritasinin oldugu resmi aginiz.

33.
34.
35.
36.
37.
38.

39.

Resminizin oldugu gorseli farenizle sayfaya tasiyiniz (Gérsel 5.18).

Olusan katmanin ismini Duinya Haritasi olarak dizenleyiniz (Gérsel 5. 18).

Bu katmanin, katmanlar menistinde en alt sirada olmasina 6zen gosteriniz (Gorsel 5.18).

Bu resmi, sayfanizi kaplayacak sekilde orantili olarak biy(tintz [CTRL+T (Gorsel 5.18)].

Fotograf oranlarinin bozulmamasi igin blylitme esnasinda SHIFT tusunu da kullaniniz.

Resminizi kahve tonlara gevirmek icin Gorsel /Ayarlamalar /Fotograf Filtresi mentstinden renk segenegini
turuncu ve Yogunluk degerini %100 olarak ayarlayiniz (Gorsel 5.19).

Dinya haritasinin bulundugu katmanin opaklik ayarini %30 olarak ayarlayiniz (Gérsel 5.19).

il
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40.
41.
42.

43.
44,
45.
46.
47.
48.
49.

Gorsel 5.18 Gorsel 5.19

Kuslarin bulundugu resmi aginiz.

Kalem aracini segerek resminize dekupe islemini uygulayiniz (Gérsel 5.20).

Kalem araci ile ¢izim yaparken az miktarda gorsel icinden ¢izim yapiniz (Gorsel 5.20). Boylece resminizi kopya-
ladiginizda kenarlarinda beyazliklar olusturmaz.

Dekupesi tamamlanmis ¢alismayi secili hale getiriniz (CTRL+Enter).

Secili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 5.20)].

Kopyalanan resmi, kapak calismanizin icine yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 5.21)].

Olusan katmanin ismini Kuslar olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.21).

Bu katmanin, katmanlar menisiinde diinya katmaninin tstlinde olmasina 6zen gosteriniz (Gérsel 5.21).
Secim araciyla orta alandaki kusu secerek siliniz (Gérsel 5.21).

Diinya gorseli izerinde orantili bir boyutta olmasi icin Kuslar katmanina, biyiltme ve kiigiltme islemlerini
yapiniz [CTRL+T (Gorsel 5.18)].

Gorsel 5.20 Gorsel 5.21

N
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48.
49.
50.
51.

52.
53.
54.
55.
56.
57.
58.
59.
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Yeni bir katman olusturup bu katmanin ismini Yazi olarak degistiriniz.

Gezi Rehberi yazip uygun karakter segimini yapiniz.

Kitabin sirt kismina ayri katmanlar halinde kitap adi, yazar adi ve yayinevi bilgilerini ekleyiniz.
Kitabin arka kapagina yazarin fotografini ve 6z gegmisini, yayinevinin adini ve barkodunu, fiyat bilgisini ekle-
yiniz.

Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

isleminiz bittiginde calismanizin verilen 6rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

Eksik alanlar varsa o katmanlari segerek renk degerlerini tekrar giriniz.

Dosya menustinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

¢ Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgltler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 5.2).

Tablo 5.2: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygun olctlerde yeni bir sayfa acti.

Her 6ge icin bir katman olusturdu.

Dekupe islemlerini teknigine uygun yapt.

P

Resmin tonlarini degistirdi.

Calismadaki katman stillerini eksiksiz uyguladi.

o v

Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

Kitabin sirt alanini dogru olarak ayarladi.

8.

Kopyaladigi 6geleri yapistirma islemlerini gergeklestirdi.

9.

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

10. Goriintl isleme programini kapatt.

_— Kitap Kapag Hazirlarken Kullanilacak Ogeler

Ko Fotograflar, Arka
adi, Yayinevi '

yazarin yve illiistrasyonlar, A i '::'Pal'“a ;
adi logosu grafikler ullanilaca

metinler
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5.3. DERGi KAPAGI TASARIM HAZIRLIGI YAPMA

Goriuntil isleme programinda dergi kapagi tasarimlari yapabilmek igin dergi kapagini olusturan gorsel 6gelerin ayrin-
tilarinin bilinmesi ve bu 6gelerin en etkili sekilde kullanilmasi gerekir. Bu bolimde etkili bir dergi kapagi olusturmaya

yonelik bilgiler verilmektedir.

5.3.1. Dergi Kapaginda Bulunan Ogeler

Dergiler, icinde bircok 6geyi barindiran gorsel ve yazinsal yayinlardir. Dergi kapaginda bulunan ogeler su bashklar
halinde incelenebilir:

Derginin Adi: Derginin kimligidir. Dergi igerigi ile okuyucu arasindaki kdpriduir. Bu yiuzden dergi isminde kullanilacak
yazi karakterlerinin segimi ¢ok énemlidir.

Gorsel Ogeler (Fotograflar, illiistrasyonlar, Grafikler): Dergi kapagi icin kullanilan gérseller profesyonel fotografcilar
tarafindan gekilerek 6zel fotograf stlidyolarinda hazirlanmaktadir. Dergi kapaginda hem sanatsal degeri olan hem de
kalite agisindan yiksek 6zelliklere sahip fotograflar kullaniimalidir. Bylece fotograflarin akilda kaliciligi da saglanmis
olur.

Metinler: Dergiler haftalik, aylik, alti aylik vb. zaman araliklariyla yayimlanir. Her sayinin belirlenmis bir konusu ve
icerigi bulunur. Dergi igerigindeki konular dergi kapaginda kisa metinler halinde yer alir. Bu metinlerin dikkat cekici ve

anlamli olmasi derginin etkileyiciligi icin 6nemlidir.

Barkod: Derginin satis fiyatinin ylklendigi ve bu fiyatin bilgisayarlara baglantili optik okuyuculu cihazlar ile okunup
belirlenmesinin saglandigi bir sistemdir. Her dergide yer almasi gereklidir.

Yil: Derginin kag yildir yayimlandigini belirten kisimdir. Ornegin “Yil 2”

Sayi: Derginin kaginci defa yayimlandigini gésteren kisimdir. Ornegin “Sayi: 200”
Ay: Derginin yayimlandigi ayi gosterir. Ornegin “Nisan 2015”

Fiyat: Derginin satis fiyatini gosterir.

5.3.2. Dergi Kapagi Hazirlanirken Dikkat Edilecek Noktalar

e Dergi eskizi hazirlanirken 6ncelikle boyut belirlenmelidir.

e Derginin sayfa sayisina gore sirt mesafesi ayarlanmalidir.

e Derginin 6n kapagina gelmesi istenen 6geler belirlenmelidir.

e Bu ogelerin kaplayacagi alanlar olusturulmalidir.

¢ Arka sayfaya gelecek ogeler belirlenmelidir.

 On ve arka sayfaya gelecek 6gelerin kaplayacagi alanlar olusturulmalidir.

e Eskiz Gzerindeki dolu alan bog alan dengesi saglanmalidir.
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5.3.3. Derginin igerigi Hakkinda Bilgi ve Gérsel Toplanmasi
Derginin igerigi, dergi sahibi tarafindan tasarim yapacak kisiye eksiksiz olarak verilmelidir.

5.3.4. Dergi Kapaginin Olgiisiiniin, On Arka ve Sirt Boliimlerinin Kirim
Kesim Cizgilerinin Belirlenmesi

Dergi kapaklari hakkinda teknik bilgiler kitap kapagini hazirlarken yol gésteren énemli unsurlardir. Bu unsurlarin ba-
zilari Gorsel 5.22°de gosterilmistir.

Bu calisma yapilirken farkli renk ve cizgilerle belirtilmesi gerekenler sunlardir:
e Kesim gizgileri

o Kirim gizgileri

e Tiras paylari

Boylece kesimden sonra hangi alanlara 6gelerin gelecegi, kesimden sonra hangi alanlarin atilacagi ve hangi alanlar-
dan kirim isleminin yapilacagi belirlenerek baskidan sonra olusabilecek hatalarin 6niine gegilmis olur.
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Gérsel 5.22: Olgileri, kirim ve kesim alanlari belirlenmis dergi kapag ¢alismasi
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0zGUN DERGIi KAPAGI OLUSTURMA

Gorev

Bu ¢alismanin amaci gorintl isleme programinda bulunan arag gereg, filtre ve
efektleri kullanarak 6zgiin dergi kapagi olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini
uygulayarak Gorsel 5.23’teki dergi kapagi calismasini yapiniz.

* Anne cocuk izerine bimeniz gerekenler
* Hamilelikte nasil beslenmeli

* Yeni dogan bebekte uyku diizeni  « ilk tepkisel hareketler ® 2018 » Say1 18 » Mart *15 Tl-

* Anne gocuk tizerine bilmeniz gerekenler
+ Hamilelikte nasil beslenmeli
* Yeni dogan bebekte uyku diizeni
+ ilk tepkisel hareketier
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Gorsel 5.23: Dergi kapagi tasarim galismasi

Yonerge

e Bu calismayi yaparken her renk icin yeni bir katman olusturunuz.

e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliglintizii giyiniz.

Tum arag gere¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Gorlint isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 31 cm, ylksekligini 20 cm, ¢ozuintrltgiini 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seginiz.

9. Calisma Uzerinde tasma paynii, kesim ve kirim alanlarini cetvelleri kullanarak belirleyiniz.
10. Arka plan katmanina cift tiklayarak arka planinizi normal katman haline donustiriintz.
11. Katmaninizin ismini Mavi Zemin olarak duizenleyiniz.

€0 = o P g @9
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12. Renk degerini girmek i¢in 6n plan rengine tiklayiniz ve C:100, M:60, Y:40 ve K:30 degerlerini giriniz (Gorsel
5.24).

13. Mavi Zemin katmani segiliyken Boya Kovasi sekmesini isaretleyiniz. Klavye kisayolu “G” dir.

14. Belirlediginiz rengi se¢mis oldugunuz alan Gzerine uygulayiniz (Gérsel 5.24).

15. Doktor resmini sayfaniza aliniz, katman ismini Ana Gorsel olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.25).

16. Cocuk resmini sayfaniza aliniz, katman ismini Cocuk 1 olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.25).

17. Bu iki resmin, katman siralamasinda Mavi Zemin katmaninin altinda olmasina 6zen gosteriniz.

Gorsel 5.24 Gorsel 5.25

18. Se¢im Araci ile arka sayfaya kirmizi zemin igin alan aginiz (Gérsel 5. 26).

19. Kalem araci ile 6n sayfadaki kirmizi sekli giziniz (Gérsel 5. 27).

20. Her iki alan igin de ayri katmanlar olusturunuz.

21. Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C:0, M:100, Y:100 ve K:0 degerlerini giriniz.
22. Belirlediginiz rengi se¢mis oldugunuz alan lizerine uygulayiniz.

23. Zeminler lzerine yazi aracinizla gerekli yazilari yaziniz.

24. Yazilarin kirmizi katmanlar Gzerinde olmasina 6zen gosteriniz.

N

Gorsel 5.26 Gorsel 5.27

25. Sepetteki bebegin bulundugu resmi aginiz (Gérsel 5.28).

26. Kalem aracini segerek resminize dekupe islemini uygulayiniz (Gorsel 5.28).
27. Segili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 5.28)].

28. Kopyalanan resmi dergi ¢alismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gorsel 5.28)].
29. Olusan katmanin ismini Cocuk 2 olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.28).

30. Yeni bir katman aginiz ve ismini Yildiz olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.29).
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Gorsel 5.28 Gorsel 5.29

31. Kalem aract ile yildiz seklini giziniz (Gorsel 5.29).

32. Rengini sari olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.29).

33. Yildiz Gzerine yazi aracinizla gerekli yazilari yaziniz.

34. Derginin 0n yuziine derginin adini ve diger bilgileri ekleyiniz.

35. Derginin sirt kismina dergi adini ekleyiniz.

36. Derginin arka kapagina barkod ekleyiniz.

37. Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

38. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

39. isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.
40. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari segerek renk degerlerini tekrar giriniz.
41. Dosya menusunden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

42. Calisma sonunda goruntii isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

43. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atdlyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
44. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki dlcutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 5.3).

Tablo 5.3: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

1. Uygun olclilerde yeni bir sayfa acti.

2. Her 6ge igin bir katman olusturdu.

3. Harmanlama Modlari'ni kullandi.

4. Filtreleri kullandi.

5. Hazir Sekiller'i kullandi.

Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

Derginin sirt alanini dogru olarak ayarladi.

Kopyalama ve yapistirma islemlerini gerceklestirdi.

O |N|[o

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

10. Goriinti isleme programini kapatt.
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5.4. DERGi KAPAGI TASARIMI YAPMA

Goriunti isleme programinda dergi kapagi tasarimlari yapabilmek icin tasarimda dikkat edilmesi gereken ku-
rallarin ve teknik 6zelliklerin bilinmesi ayrica 6gelerin dergi kapaginda en etkili sekilde kullanilmasi gerekir. Bu

bolimde, dergi kapaklari olusturabilmek icin gerekli bilgiler verilmektedir.

5.4.1. Dergi Kapagi Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

Renkler: Renkler duyulari ifade etmekte kullanilan iletisim aracidir. Renklerin insan psikolojisi Gizerindeki et-
kileri bilimsel olarak kanitlanmistir. Renklerin bu giici kullanilarak dergi kapagi tasariminda verilmek istenen
mesaj okuyucuya glcli bir sekilde aktarilabilir. Hazirlanacak olan derginin hedef kitlesi belirlenerek renk segi-
minin yapilmasi dogru sonuglara ulasmayi kolaylastiracaktir.

Tasarim ilkeleri: Dergi tasarimi yapilirken tasarim ilkelerinden yararlanilir. Dergi kapaginda kullanilan gorsel
ogelerin gerekli yerlerde tekrari, 6gelerin birbirine olan oranlari ve pargalarin bitiln ile olan iliskileri iyi ayar-
lanmalidir. Bu uyum dergi kapaginin gorsel basarisini artirir. Dergi kapagi tasariminda acik ve koyu alanlarin
dengeli bir sekilde kullanilmasi, kontrastliklardan faydalanilmasi, dergi kapaginin icinde dolu bos oranlarinin
dogru sekilde verilmesi bir hareket meydana getirir. Bu hareket isin duraganligini ortadan kaldirir.

Font Secgimi: Secilen fontlar, kullanilacagi alana gore belirlenmelidir. Font secimi yapilirken fontlarin okunabilir
ve anlasilir olmasina dikkat edilmelidir. Dergi kapagi lizerinde farkli karakterler tercih edilerek belli bir hareket
olusturulmalidir. Karakterlerin genis font ailesinden secilmesine 6zen gosterilmelidir. Boylece segilen karakter-
ler, kitabin farkh yerlerinde farkl sekillerde (kalin, egik, ince) kullanilabilir.

Gorsel Ogeler: Dergi kapaginda kullanilacak gorseller profesyonel bir cekim yapilarak olusturulmali ve gérsel-
ler dergiye 6zgl olmalidir. Secilen fotograflarda tescil sorunu olmamalidir. Dergi kapaginda kullanilan gorselle-
rin ¢6zlinurlik degerleri baski i¢cin uygun olmalidir.

5.4.2. Basilacak Derginin Teknik Bilgileri

Derginin teknik bilgileri dort baslik altinda incelenebilir.

Kagit Se¢imi ve Gramaj: Basilacak olan dergide kagit tirl ve gramaj segimi, yapilan isleri iki yonde etkiler. Bun-
lardan birincisi maliyet ikincisi ise kullanisliliktir. Maliyeti dogru belirleme derginin kolay tasinabilirligini dogru-
dan etkiler. Kagit gramaji belirlenirken derginin sayfa sayisi belirleyici bir unsurdur. Eger sayfa sayisi ¢ok fazla
ise derginin agirhgini artirmamak icin gramaji distik kagitlar tercih edilir. Traji yuksek islerde kagit gramajini
dogru belirlemek maliyeti olumlu yonde etkiler. Kapagin gramaji belirlenirken derginin dayanikhligini artirmak
icin i¢ sayfalarda kullanilan kagit gramajindan daha agir olan kagitlar tercih edilmelidir.

Cilt Tiirii: Derginin sayfa sayisina gore cilt sekli belirlenir. Sayfa sayisi fazla olan dergilerde Amerikan cilt tercih
edilirken daha az sayfali isler icin tel dikis tercih edilir.

Derginin Boyutu: Dergi boyutunun belirlenmesinde derginin hitap edecegi kitlenin 6zellikleri belirleyici olmak-
tadir. Dergide standart kagit ebatlari kullanmak dergi maliyetlerini disarr.

Tamamlayici Unsurlar: Dergi kapagina ya da i¢ sayfalara uygulanacak selefon, lak, sicak yaldiz, ekstra renk ve
ozel kesimler tamamlayici unsurlardir. Bu tarz eklemeler dergi maliyetini artirir.
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6zGUN DERGi KAPAGI OLUSTURMA

Gorev
Bu ¢alismanin amaci goriinti isleme programinda bulunan arag gereg, filtre ve efektleri kullanarak 6zgln dergi kapagi
olusturmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 5.30'daki dergi kapagi calismasini yapiniz.

sanal -
gerceklik

(=

=
o
=

yapay.
zeka

retina’
taramasi

* Marte 15TL

Gorsel 5.30: Dergi kapagi tasarim galismasi

Yonerge

* Bu calismayi yaparken her renk icin yeni bir katman olusturunuz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nlGgiiniizi giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Gorintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 31 cm, yiksekligini 20 cm, ¢ozunurlGguna 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seciniz.

9. Calisma lizerinde tasma payini, kesim ve kirim alanlarini cetvelleri kullanarak belirleyiniz.
10. Arka plan katmanina cift tiklayarak arka planinizi normal katman haline déntsturiniz.
11. Katmaninizin ismini Mavi Zemin olarak diizenleyiniz.

O N R R
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Renk degerini girmek icin 6n plan rengine tiklayiniz ve C:100, M:80, Y:0 ve K:0 degerlerini giriniz

Mavi Zemin katmani segiliyken Boya Kovasi sekmesini isaretleyiniz. Klavye kisayolu “G” dir.

Belirlediginiz rengi se¢mis oldugunuz alan lizerine uygulayiniz.

Teknoloji resmini sayfaniza aliniz, katman ismini Ana Gorsel olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.31).

Bu resmi, sayfanizi kaplayacak sekilde orantili olarak blyulterek resmi dondiirtintiz [CTRL+T (Gérsel 5.32)].
Yazi aracinizla “Teknoloji” yazisini yaziniz (Gérsel 5.32).

Bu yaziyi sayfanizi kaplayacak sekilde orantili olarak blyulterek dondiriintiz [CTRL+T (Gérsel 5.32)].

Secim araci ile gizginin gelecegi alani belirleyiniz (Gorsel 5.32).

Duzenle / Cizgi menisuinden genislik ayarini 7 olarak belirleyiniz (Gérsel 5.32).

Cizgi rengini beyaz yapiniz.

Gorsel 5.31 Gorsel 5.32

Teknoloji katmanindan iki adet ¢ogaltarak arka sayfaya yerlestiriniz (Gérsel 5.33).
Katmanlardan ikincisini yatay olarak geviriniz (Gérsel 5.33).

Katmanlari hizalayip ortalarindaki boslugu sifirlayiniz (Gérsel 5.33).

Bu iki katmani tek katman haline donistlirinitz [CTRL+E (Gérsel 5.33)].
Katmaninizin ismini Zemin olarak diizenleyiniz (Gérsel 5.33).

Arka sayfaya resminizi orantili olarak yerlestiriniz (Gérsel 5.33).

Harmanlama Modlari'ndan Renk Soldurma sekmesini isaretleyiniz (Gérsel 5.34).

Gorsel 5.33 Gorsel 5.34
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29. Derginin arka sayfasina gorsellerinizi ekleyiniz (Gérsel 5.35).
30. Her resmin ayri katmanda oldugundan emin olunuz (Gérsel 5.35).
31. Gorsellerin tizerine gelecek yazilari ekleyiniz (Gérsel 5.35).

32. Katman stilinden bu yazilara diisen golge efektini uygulayiniz. Bu efekti uygularken farkli gélge degerlerinin
olusturdugu sonuglari inceleyiniz (Gérsel 5.36).

33. Her yazinin ayri katmanda oldugundan emin olunuz (Gérsel 5.36).

34. Sirt kismina dergi adini ekleyiniz (Gérsel 5.36).

35. Derginin arka kapagina barkod ekleyiniz.

reti
faramasi

Gorsel 5.35 Gorsel 5.36

38. Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

39. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

40. isleminiz bittiginde calismanizin verilen rnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

41. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari segerek renk degerlerini tekrar giriniz.
42. Dosya menusiinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

43. Calisma sonunda goérintil isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

44. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
45. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki olcitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 5.4).
Tablo 5.4: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Her 6ge icin bir katman olusturdu.

2. Harmanlama Modlari'ni kullandi.

3. Filtreleri kulland.

4. Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

5. Derginin sirt genisligini dogru olarak ayarladi.

6. Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilmis olan ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

1. ( ) Birbiriniizleyen ayri bolimler halinde, belirlenmis belli bir zaman araliginda tekrarlanan yayinlar devaml
yayinlardir.

N

. () Yayin; bilgi, etkinlik, haber ve durumun radyo, televizyon, genel ag ya da basim araglariyla ¢ogaltilarak belir-
lenen hedef kitlelere ulastiriimasidir.

3. ( ) Kitap kapagi; on kapak, arka kapak, sirt ve yan yiiz olmak tzere dért bélimden olusur.

4. ( ) Derginin sayfa sayisina gore cilt sekli belirlenir. Sayfa sayisi fazla olan dergilerde Amerikan cilt tercih edilir-
ken daha az sayfali isler igin tel dikis tercih edilir.

5. ( ) Katmanlar birlestirilip calisma kaydedildikten sonra gerekli durumlarda katmanlarin birlestirme islemi geriye
alinabilir.

6. ( ) Eskiz galismasi; tasarimi yapacak kisinin, calismanin aslini olusturmadan énce farkli fikirleri deneyebilecegi
ve hatalari tespit edip dizeltebilecegi bir hazirlik asamasidir.

7. ( ) Sirt alanini belirleyen kirim cizgilerinden sonra beser mm alan icinde herhangi bir 6genin bulunmamasina
Ozen gosterilmelidir.

8. ( ) Basilacak derginin cilt tiir(i, ebadi, kagit gramaji ve derginin boyutu dergiyi olusturan gorsel dgelerdir.
9. ( ) Dergi eskizi hazirlanirken ilk olarak kitabin olgileri belirlenir.

10. ( ) Barkodlar kitap ve dergilerin satis fiyatinin yiiklendigi ve bu fiyatin bilgisayarlara baglantili optik okuyuculu
cihazlar ile okunup belirlenmesinin saglandigi bir sistemdir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

11. Kitap kapaginda bulunmasi zorunlu olmayan 6ge asagidakilerden hangisidir?

A) Barkod

B) Gorsel ogeler
C) Kitabin adi
D) Logo

E) Yayinevi

12. Kitap kapaginin 6n yiiziinde yer almayan 6ge asagidakilerden hangisidir?

A) Kitabin adi

B) Yazarin 6z ge¢misi
C) Gorseller

D) Baski adedi

E) Yayinevi

13. Kitabin sirt kalinhgini belirlemede asagidakilerden hangisi dikkate alinmaz?

A) Kagidin gramaiji
B) Kagidin tari

C) Sayfa sayisi

D) Kapagin gramajl
E) Cilt tara

@
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14. Kitap kapagi eskizi hazirlanirken asagidakilerden hangisi dikkate alinmaz?

A) Sayfa sayisina gore sirt kalinhgi

B) Eskiz Gzerinde doluluk bosluk dengesi
C) On kapak dgeleri

D) Kitabin ebadi

E) Kitabin sayfa sayisi

15. Asagidakilerden hangisi siireli yayinlara 6rnek olarak gosterilir?

A) Afisler

B) Brosurler
C) Dergiler
D) Elilanlar
E) Kitaplar

16. Kitabin tasarimi igin gerekli olan bilgiler derlenirken asagidakilerden hangisine bagvurulmaz?

A) Kullanilacak gorseller ve grafikler segilir.
B) Yazarin 6z ge¢mis bilgileri temin edilir.
C) Afis drnekleri incelenir.

D) Benzer galismalar ve kaynaklar incelenir.
E) Yazarin fotografi, biyografisi temin edilir.

17. Asagidakilerden hangisi dergi kapagi tasariminda dikkat edilmesi gereken noktalardan biri degildir?

A) Renk secimleri
B) Tasarim ilkeleri
C) Efekt secimleri
D) Gorsel ogeler
E) Font secimleri

18. Basilacak bir kitabin renk modu asagidakilerden hangisidir?

A) Bitmap
B) CMYK

C) Grayscale
D) Lab color
E) RGB

19. Asagidakilerden hangisi siiresiz yayinlara 6rnek olarak gésterilir?

A) Dergiler

B) Faaliyet raporlari
C) Gazeteler

D) Kitaplar

E) Raporlar
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6. OGRENME BiRiMI

AFiS HAZIRLAMA

6.1. AFiS TASARIMINA HAZIRLIK ASAMALARI

6.2. TICARi KONULU AFiSLER (ADVERTiSING) YAPMA

6.3. SOSYAL KONULU AFiSLER (SOCIAL POSTERS) YAPMA

6.4. KULTUREL KONULU AFiSLER (CULTURAL POSTERS) YAPMA

NELER OGRENECEKSINiz

e Afis tasarimina hazirlk yapmayi

e Ticari konulu afis tasarimi yapmayi

e Sosyal konulu afig tasarimi yapmayi
e Kiltirel konulu afig tasarimi yapmayi

TEMEL KAVRAMLAR

afis, afis eskizi, ana renk, ara renk, farkindalik yaratma, hedef kitle,
kilturel afis, reklam, renk, sicak renk, soguk renk uyumu, sosyal afis,
tasma payi, ticari afis, zithk,

&
-
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@ HAZIRLIK CALISMALARI

-

1. Afislerin liriin tanitimi Gizerindeki etkisi sizce nedir?

2. Gluniimiizde gelisen teknolojiyle birlikte reklam, tanitim, duyurular icin, farkli yontemlerden yararlaniimak-
tadir. Bu yontemlerden biri olan afisler hakkinda ne diisiiniiyorsunuz? Arkadaslarinizla paylasiniz.

6.1. AFiS TASARIMINA HAZIRLIK ASAMALARI

Bu boliimde afis tasarimina hazirlik yapma anlatilacaktir.
6.1.1. Afis ve Tiirleri

Duyuru, tanitim, pazarlama ya da farkindalik yaratmak amacli, cogunlukla tipografi ya da gorsel kullanilarak hazirlan-
mis calismalara afis denir. Afisler, hedef kitlenin yogun oldugu yerlerde bulunur. Tirlerine gore Gg gruba ayrilir (Gérsel
6.1).

e Ticari afisler ® Sosyal afisler e Kultlrel afisler

2017-2018

KAN ACIL

DEGIL

SUREKLI BIR

IMYACTIR

29 NiSAN 2019 g
KUCUK CAMLICA YERLESKESI

30NISAN2019
USKUDAR YERLESKESI

Gorsel 6.1: Afis 6rnekleri
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6.1.2. Afis Tasarimindaki Ogeler

Afisin trine gore afiste yer alan dgeler degisiklik gosterir. Sosyal icerikli bir afiste vurgulanmak istenen oge iletile-
cek mesajken ticari afislerde vurgu trln gorsellerinde ve Uriin 6zelliklerindedir. Kiltirel unsurlar iceren afislerde ise
yapilacak etkinligin tlrl gorsellerle vurgulanir. Ayrica bu tir afisler icin yer ve zaman 6nemli bir unsurdur. Afislerde
yer alan belli bash 6geler sunlardir:

e Logolar

e Logotype

® Gorseller

e Tipografik dgeler

e Grafik, desen, nokta, ¢izgi ve lekeler
¢ Slogan ya da kampanya mesajlari

e Etkinligin diizenlenecegi yer

e Etkinligin dlizenlenecegi tarih

e Etkinligin diizenlenecegi saat

6.1.3. Afis Tasariminda Dikkat Edilmesi Gerekenler

Afis tasarimlarinda teknik ozellikler, tipografik 6gelerin kullanimi, doluk bosluk oranlari, uyum, sadelik, renk kullanimi gibi bir¢ok
oge bir arada kullanilir. Bu 6geler bir arada kullanarak dogru afis tasarimlari olusturulabilir.

6.1.3. 1. Afiste Bulunmasi Gereken Teknik Ozellikler

Tasarlanacak bir afisin teknik 6zellikleri ebat, kullanilacak renk sayisi, kagit tlri ve tasirma paylaridir.

Ebat: Afisin sergilenecegi alan, afisin ebadinin belirlenmesinde etkili olur. ic mekanlarda, metrolarda, sinemalarda
sergilenecek afisler icin daha kigik ebatlar tercih edilirken yollarda, meydanlarda ve caddelerde afis ebatlarinin daha
blylk olmasi hedef kitleye ulasilabilirlik agisindan 6nemlidir. Afislerde ebat belirlenirken standart kagit ebatlarinin
katlari tercih edilirse kagitlarda fire olusmaz ve maliyet artmaz. Siklikla kullanilan afis ebatlari : 70 x 100 cm, 50 x 70
cm, 35 x 50 cm, 25 x 35 cm’dir.

Kullanilacak Renk Sayisi: Afisin tasarim asamasindan 6nce, rengin tek (Tire) renk mi yoksa dort (CMYK) renk mi
olacagina karar verilmelidir. Ayrica afis Gzerinde spot renklerin kullanilip kullanilmayacagi da belirlenmelidir. Yapila-
cak tercihler maliyet agisindan énemlidir. Bu durum alici ile birlikte degerlendirilmeli ve alinan karar dogrultusunda
tasarim agamasina gecilmelidir.

Kagit Tiirli: Tasarima baslamadan once alici ile kagidin tiirt hakkinda fikir birligine varilmahdir. Afisin tiirline gore par-
lak ya da mat kagit tercihi belirlenmelidir. Afisin sergilenecegi yere gore kagit gramaji belirlenmelidir. Dis mekanlarda
sergilenen afislerin gramaji dayaniklilik agisindan artirilabilir.

Tasirma Paylari: Belirlenen afisin ebadina gére sag, sol, st ve altlardan verilen paylardir. Afislerde kesim islemi si-
rasinda gorsel ve zemin gibi alanlarin kenarlarinda kesim sonucu olusan beyazliklari engellemek, olusabilecek koti
gorintlyU ortadan kaldirmak igin, gérsel ve zeminlerin devam etmesi icin verilen paylardir. Afislerde her yonden 0,5
cm pay birakmak yeterli olacaktir.

6.1.3.2. Tipografik Ogelerin Kullanimi

Gorsel iletisimde kullanilan her tarla Grin (afis, kitap kapagi, el ilani, brosir vb.) tipografik bicimlerden olusur. Bu
yuzden gorsel 6gelerdeki bir kavrami, markayi, slogani ya da bir metni daha etkili bicimde hedef kitleye aktarabilmek
i¢in tipografik unsurlardan yararlanilir. Yazi karakterinin ve puntolarinin se¢imi, galismanin dikkat ¢ekici ve akilda kalici
olmasini saglar. Tasarim asamasinda vurgulanmak istenen alanlardaki karakter segimleri koyu ve daha buytkken arka
planda kalmasi istenilen yazilarin karakter se¢cimleri normal ve kiiglik puntolardan olugmalidir. Tasarim asamasin-
da punto buyiklikleri afis calismasinin ebadina gore belirlenmelidir. Dis mekanda sergilenen afiglerin puntolari, i¢
mekanda sergilenen afislerin puntolarindan biyik olmalidir.

@
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6.1.3.3. Afiste Doluluk Bosluk Oranlari

Afis icinde kullanilan 6geler gibi bosluklar da 6nemlidir. Kullanilan gorseller, yazilar ve zeminler bosluklar sayesinde
on plana gikar ve bu 6gelerin etkisi artar. Afislerde bosluklar tasarima gére belirlenir ve bosluklarin sabit bir ylzdesi
yoktur. Bazi afislerin bosluk orani %80’e yakinken bazi afislerde bu oran diisiik olabilir (Gérsel 6.2 ve 6.3).
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Gorsel 6.2: Bosluk orani fazla afig 6rnegi Gorsel 6.3: Doluluk orani fazla afis 6rnegi

6.1.3.4. Uyum

Afis tasariminin basarili olabilmesi icin afiste yer alan 6gelerin (logotype, gorseller, tipografik 6geler vb.) uyum icinde
olmasina 6zen gosterilmelidir. Bu dgeler birbirini desteklemelidir. Afis icinde yer alan zemin ve gorseller ile renkler
uyumlu olmali ve birbirini tamamlamalidir. Afis tipografik agirlikli bir tasarima sahipse tipografik 6geler 6ne plana
cikartilmali, verilmek istenen mesaj gorsellerle saglanacaksa gorseller 6n plana gikarilmahdir (Gérsel 6.4).

T.C. KULTOR VE TURIZM BAKANLIGI

wnnmrmwmummwm 7 .
ISTANBUL DEVLET TIYATROSY g

T ROLTOR VE TURIZM BAKANLIGH

DCVLET TR A SN
TETANNGL BEvk T ITATNS 30

; iz
(]
BERIN CUMALI

- Wirwii
. OZGUR YaLIM
LT
/& Behhuldane Tor
[ i T
Fialar Al

fitire

o
Gangrs Bekin

Gorsel 6.4: Afiste uyum
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6.1.3.5. Sadelik

Afis tasarimi igcinde 6nemli bir unsur da sadeliktir. Sade bir afis 6zellikle kalabalik caddelerde ya da trafigin yogun
oldugu yerlerde bulunan hedef kitleye mesaji saniyeler icinde ulastirabilir. Bu da sadeligi afis tasariminda bir tercih
olmaktan gikarip bir gereklilik haline donustirir. Afis tasariminda gerekli olmayan renge, tipografik 6geye, gorsele ya
da dokuya yer verilmemelidir (Gérsel 6.5).
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Gorsel 6.5: Afiste sadelik
6.1.3.6. Renk

Renk, tasarimlarda kullanilan 6nemli bir unsurdur. Renklerin insanlar tGzerinde psikolojik etkilerinin oldugu kanitlan-
mistir. Bu ylzden afis tasariminin etkisini artirmak icin renklerin sicaklik, sogukluk ve zithk (kontrastlik) 6zelliklerin-
den faydalanilmahdir. Bunun yani sira ana ve ara renklerin uyumu da calismaya katki saglayacaktir. Renklerin dogru
kullanilmasi tasarim icin avantajken fazla renk kullanimi ya da renklerin yanhs kullanimi tasarim icin dezavantajdir.
Bu nedenle tasarimda dogru sonug elde etmek icin renklerin uyumuna ve sayisina tasarima baslamadan 6nce karar
verilmelidir.

Renk gruplari sunlardir:
Ana Renkler: Kirmizi, sari ve mavi Sicak Renkler: Kirmizi, turuncu ve sari (Gérsel 6.6).

Ara Renkler: Turuncu, yesil ve mor Soguk Renkler: Mavi, yesil ve mor (Gérsel 6.7).

Gorsel 6.6: Sicak renkler Gorsel 6.7: Soguk renkler
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Zit (Kontrast) Renkler: Renk cemberinde karsilikli gelen renklerdir. Birbirini zitliklariyla tamamlar. Yan yana kullanil-
diginda carpici sonuglar olusturur. Afis tasarimlarinizda renklerin zithklarindan faydalanmak tasarimin etkisini artirir.

e Kirmizi ve yesil (Gérsel 6.8)

e Mavi ve turuncu (Gérsel 6.9)

e Sari ve mor (Gérsel 6.10)

Gorsel 6.8: Kirmizi ve yesil zithg

Gorsel 6.10: Sari ve mor zithg
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6.1.4. Afis Eskizi

Eskiz, 6n galisma ya da taslak olusturmak olarak ifade edilir. Calismaya baslamadan 6nce disiinerek tasarlamayi
saglar. Eskiz gizimleri ile tasarimin bir semasi olusturulur. Bu gizimlerle tasarim sonlanmadan 6nce hatalar gorilebilir.
Akla gelen bir fikir sonradan gelistiriimek Uzere kaydedilebilir. Ayrica yapilacak olan bir tasarimda ne, nerede, hangi
buyuklikte kullanilacak gibi veriler hizlica sema halinde sunulabilir.

Eskiz ¢izimine baslamadan dnce yapilmasi planlanan afisin hedef kitlesi, turd, kullanilacagi yer vb. bilgilerin edinilmesi
gerekmektedir. Bu bilgiler tasarimda kullanilacak gorsel, yazi fontlari, renk gibi verilerin belirlenmesi igin rehberlik
ederek eskiz gizimini yonlendirir.

Yapilacak ¢alismalar igin bazen tek bir eskiz gizimi yeterli olurken bazen ¢ok sayida eskiz ¢alsilabilir. Birden fazla ya-
pilan gizimlerde segim yapildiktan sonra detaylandirmalara gegilir. Tonlamalar yapilir. Kullanilacak renkler belirlenir.
Logo tasarimi, kitap kapagl, afis gibi ¢calismalarda eskizlerden yararlaniimaktadir. Eskiz ¢iziminde her tirli malzeme
kullanilabilir. Genellikle kagida elle gizilir ve kursun kalem kullanilir. Ancak glinimiiz teknolojisiyle dijital ortamda da
eskiz calismalari yapilmaktadir (Gorsel 6.11).
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Gorsel 6.11: Detaylandiriimis eskiz ¢alismasi
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6.1. UYGULAMA
AFIS ESKizi YAPMA

Gorev

Bu calismanin amaci afis eskizi yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak konusu belirtilen ve gorselleri
verilen eskiz calismasini yapiniz.

FOTOGRAF YARISMASI AFiSi

Konu: Yasadigim Sehir Hedef Kitle: Lise 6grencileri Son Basvuru: 25 Ocak

Katihm Adresi: www.bizimgozumuzden.tr Ebat: A4

Gorsel Kullanimi: En az bir temel gorsel kullanilacaktir. (Gorsellerin gérsel isleme programinda
islenebilecegi gbz 6ninde bulundurularak ¢alisma yapilabilir.)

Not : Temel gorseli destekleyecek gizim, illlistrasyon ve yan gorseller eklenebilir.
Slogan kullanimi da 6nerilmektedir.

Gorsel 6.12: Eskiz gorseli Gorsel 6.13: Eskiz gorseli

Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce tasarimda kullanilacak verileri toplayiniz.
e Calismanizi yaparken is sirasina dikkat ediniz.

islem Basamaklari

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is énlGgiiniizi giyiniz.

Tum arag gereg¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Eskiz kagidinizi dikey olarak kullaniniz.

Yazi, adres, tarih vb. bilgileri kagidin kenarlarina ¢cok yakin calismayiniz. Kagit kenarinda 10 mm’lik giivenli alani
belirleyiniz. Gereken durumlarda cetvel kullaniniz.

Oncelikle temel parganin gizimini yapiniz. Tasarimda kullanmak istediginiz biyiiklugi ve yeri dikkate aliniz.

8. Temel parcanin ciziminden sonra kullanmak istediginiz diger gorsel elemanlarin ¢gizimi ile devam ediniz.

R R R

~




AFiS HAZIRLAMA
AFiS TASARIMINA HAZIRLIK CALISMALARI

OGRENME BiRiMi
KONU

9. Tasarimda kullanilmasi gereken slogan, tarih, saat vb. bilgileri kullanilacak alana yaziniz.
10. Cizim, yazi ve ¢izgilerinizi olusturduktan sonra tonlama ya da renklendirme yapiniz.

11. Masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.

12. Calisma sonunda geri donusturilebilir atiklar olusursa geri déntisiime kazandiriniz.

13. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 6.1).
Tablo 6.1: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESIi

Nz
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Malzemelerini eksiksiz hazirladi.

2. Temel parganin uygun boyutta gizimini yapt.

3. Kullanilacak diger gorsel elemanlari yerlestirdi.

4. Slogan belirledi.

5. Yazilari yerlestirdi.

6. Tonlamadan ya da renklerden yararlandi.

Afis Hazirlarken
//

Afiste Zit
bulunan (Kontrast)
ogeleri renkleri
kullanmaya kullanmaya

Afiste Afiste Segimi
uygun tasirma Yu;nutsﬁtma
puntolar / | paylarini r!': ena“ '?r:)"
kullanmaya kullanmaya kuﬁa:f:a‘;
/\ c(-'——"k\_\’
/ Z OgeI;_-rk. \\ O Katman
st Filtreleri stillerini
r rysame kullanmaya kullanmaya
- saglamaya

—o

%

Harmanlama
Modlarini
kullanmaya

/

Ozen gosteriniz.

N
.\6,
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6.2. TICARi KONULU AFiSLER (ADVERTISING)

Mal veya hizmet pazarlama amagli afislere ticari konulu afis (advertising) denir. Reklam afisleri olarak da ifade edil-
mektedir.

Ticari konulu afisler tim mal ve hizmet sektorleri tarafindan kullanilir. Amag, hedef kitlenin dikkatini ¢ekip satin alma
ihtiyacini uyarmaktir. Bu nedenle pazarlanacak her sey ticari afislerin konusudur.

Ticari afisler sadece mal veya hizmeti pazarlama amacgh olmayabilir. Bazen prestij amagli kurumsal kimligi yansitici
olarak da calisilir. Ornegin biinyesinde yizlerce marka barindiran bir holding 50. yilini kutlamasi sebebiyle sadece
holding logosundan ve 50. yil ifadesinden olusan bir afis yaptirabilir. Bu da mal veya hizmet disinda, markanin pazar-
lanmasidir.

Mal ve hizmet konulu afislerde genellikle pazarlanacak mal ya da hizmeti temsil eden goérselin kullanimi tercih edil-
mektedir. Amag, bu igerikle pazarlanan UriinG, hizmeti aliciyla tanistirmak ya da aliciya hatirlatmaktir.

Ticari konulu afis tasariminda firmanin taninmis olup olmamasi tasarim agisindan da farklilik géstermektedir. Calisma
yapilacak firma taninmis ise firma adi arka planda, tiriin 6n planda tutulmalidir. Eger firma taninmis degil ise, firma
adi 6n planda, Urtin arka planda tutulacak bir calisma tercih edilmelidir (Gérsel 6.14).

NELER YAPABILECEGIiNizi HAYAL EDIN

Gorsel 6.14: Ticari afis 6rnekleri
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6.2. UYGULAMA
TiCARi KONULU AFiS TASARIMI YAPMA : et

Gorev

Bu calismanin amaci gériinti isleme programinda ticari konulu afis tasarimi yapmaktir. Verilen

islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 6.15’teki ticari konulu afis tasarimini yapiniz. P N
i Izlemek igin ﬁ g
i kodu tarayin. :

Wom

NELER YAPABILECEGINIZi HAYAL EDIN

Gorsel 6.15: Uygulama 6rnegi
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Yonerge

e Calismaya baslamadan 6nce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve guivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nltgliniizii giyiniz.

Tum arag gereg¢ ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goruntl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 21 cm, ytiksekligini 30 cm, ¢ézinurlugind 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan

rengini beyaz olarak seginiz.

9. Arka planda kullanilacak gérselinizi Dosya A¢ komutu ile aginiz (Gérsel 6.16 ).

10. Farkl sekmede acilan arka plan gorselinin timiini secip strukleyerek ya da Kopyala / Yapistir kisayol komut-
larini kullanarak agtiginiz yeni belge Gizerine tasiyiniz.

11. CTRL+T yaparak koselerinden gorselin buyikligunu sayfaniza gére ayarlayiniz (Gérsel 6.17).

12. Gorselin yerini ve bliylikligini ayarladiktan sonra katman maskesi ekleyerek yumusak bir gecis saglayiniz.
Maske segiliyken Renk Gegis Araci'ni segerek renk gegisini siyahtan transparana ayarlayiniz ve sayfa tizerinde
surukleyiniz (Gorsel 6.18).

o en @SR

et @O THOA

Gorsel 6.16 Gorsel 6.17 Gorsel 6.18

13. Telefon gorselinizi Dosya A¢ komutu ile aginiz (Gérsel 6.19 ).

14. Telefon gorselini dekupe yaparak ¢alisma alaniniza tasiyiniz, CTRL+T kisayol komutlari ile buyuklGgunu ayar-
layiniz (Gorsel 6.20).

15. Yerini, orijinal gérseldeki verileri rehber alarak ayarlayiniz (Gérsel 6.20).

16. Telefonun igine yerlestirilecek gorseli, timini sigdirma zorunlulugu olmadan en boy dengesini gozeterek
maksimum diizeyde yakin 6l¢ilerde telefonun lzerine yerlestiriniz ( Gérsel 6.21).

—

Gorsel 6.19 Gorsel 6.20 Gorsel 6.21




OGRENME BiRiMi  AFi$ HAZIRLAMA . :_'_--;',l_ - A

KONU TICARi KONULU AFi$ TASARIMI LT 2 9?
UYGULAMA
YAPRAGI

N
.\6,

% o)
b33 Tekno"

17. Telefon Gzerindeki gorsel goziinii kapatarak telefon gorselinin i¢ kismini segili duruma getiriniz (Gorsel 6.22).
Ust kismina yerlestirdiginiz gdrsel gdziinii aginiz (Gorsel 6.23).

18. Gorselin bulundugu katman Gstte iken katmana sag tik yaparak Kiroma Maskesi Olustur komutunu seginiz ve
gorselinizi telefon icinde segili alana yerlestiriniz. Kirpma Maskesi islemi yapilacak secim alaninin mutlaka dol-
gulu olmasi gerekir. Ayrica bu islemin uygulanacagi gorsel katmani st katman olarak konumlandirilmaldir.
Aksi durumda Kirpma Maskesi islemi uygulanamaz.

19. Telefon ile igindeki gorseli birlikte hareket ettirip diizenleyebilmek igin gruplayiniz. Grup katmanini sag tik
yaparak ¢cogaltiniz. Cogalthiginiz katmani transform seceneklerini kullanarak olmasi gereken konuma getiriniz
(Gorsel 6.26).

Gorsel 6.22 Gorsel 6.23

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Ok

Rasterize Layer
Rasterize Layer Style

Disable Layer Mask

Enable Vector Mask
Link Layers

Select Linked Layers

Copy Layer Style
Paste Layer Style
Clear Layer Style

Copy Shape Attribut
Paste Shape Attribut

Merge Down
Merge Visible
Flatten Image

- D Layar 2 No Color
Red
® HSD Laver 3 o

Gorsel 6.24 Gorsel 6.25
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20. Filtre segeneklerinden Bulaniklastirmayi seginiz. Acilan ileti penceresinden Radius degerini 10 px olarak giriniz
(Gorsel 6.26). Bu deger sayfa buyuklugl, ¢ozinurltgl gibi etkenlere baglh olarak farkli sonuglar verir. Sonuca
gore degisik degerler deneyiniz.

21. Bulaniklastirdiginiz katmana maske katmani ekleyerek u¢ kismindan eritiniz (Gérsel 6.27). Maske segili iken
Renk Gegis Araci segilip renk gegisi siyahtan transparana ayarlanir ve eritilecek gorsel tzerinde surtklenir.

Gorsel 6.26 Gorsel 6.27

22. Gorseldeki teleferigi orijinal Gizerinden segerek telefon Uizerine yerlestiriniz (Gérsel 6.28).

23. Ayni katmani ¢ogaltip ikinci teleferigi de yerlestirerek blyiltiinlz. Transform uygulama isleminde SHIFT tusu
kullanilmali ve gorseller deforme edilmemelidir (Gérsel 6.29).

24. Yeni bir katman olusturunuz. Calismanizin alt kismindaki seridi dikdértgen seg¢im araci ile olusturunuz. Renk
segicide C:54, M:37 ve Y:11 degerlerini giriniz ve olusan renk ile se¢im alanini doldurunuz (Gérsel 6.30).

Gorsel 6.28 Gorsel 6.29 Gorsel 6.30

26. Yazilari olusturmak igin arag¢ kutusundan “T” yazi aracini kullaniniz. Yazilarin font buyikligi calisilan canvas

buyukltagine gore farklilik gosterecektir. Slogani tirnaksiz 28 punto olarak yaziniz ve katman efektlerinden
yaziniza Golge veriniz. Serit Usti yazilari tirnaksiz ve 18 punto olarak yazip hizalayiniz (Gérsel 6.31).
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27. Cizgileri olusturmak icin farkl yontemler kullanilabilir. Yaptiginiz calismada yeni katmanda dikdortgen segim
aract ile dar bir alan olusturarak C: 10, M: 90, Y: 100, K: 0 degerleri ile doldurunuz. Ayni yontemi kullanarak
cizgi gériinimiinde olusturunuz. ilgili katmani iki tane ¢ogaltarak hizalayiniz (Gorsel 6.32).

28. Logolar ¢ogunlukla vektorel gizim programlari ile olusturulur. Zorluk derecesine gore goriintl isleme prog-
ramlarinda da olusturulabilir. Logonuzu vektorel gizim programinda cgizerek ¢alismaniza aktariniz. Yerini ve
buyuklik ayarlarini yapiniz (Gérsel 6.33).

MARKA

NELER YAPABILECEGINIZi HAYAL EDIN MELER YAPABILECEGINIZi HAYAL EDIN NELER YAPABILEGEGINIZI HAYAL EDIN
Gorsel 6.31 Gorsel 6.32 Gorsel 6.33

30. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

31. isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

32. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari segerek renk degerlerini tekrar giriniz.
33. Dosya menusiinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

34. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

35. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
36. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6nem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lcitler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 6.2).

Tablo 6.2: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Alan igine resim gdmme islemini uyguladi.

2. Dekupeleri yapti.

3. Katman ¢ogaltma ve transform uyguladi.

4. Secgim alani ve gizgileri olusturdu, renk ile doldurdu.

5. Yazilari olusturdu ve hizaladi.

6. Logoyu olusturup yerlestirdi.
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6.3. UYGULAMA
TiCARI AFi$ ORNEKLERi HAZIRLAMA

Gorev

Bu ¢alismanin amaci gorinti isleme programinda bulunan arag gereg, filtre ve efektleri kullanarak ticari afis 6rnekleri
hazirlayabilmektir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 6.34'teki ticari konulu afis tasarimini yapiniz.

Gorsel 6.34: Ticari afis 6rnegi
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® Bu calismayi yaparken her renk igin yeni bir katman olusturunuz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

O en s

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19,
20.
21.
22.
23.
24.

Uygulamaya baslamadan dnce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliiglintizii giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Gorilintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aginiz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 25 cm, yiksekligini 35 cm, ¢oztnurligini 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka
plan rengini beyaz olarak seginiz.

Calismaniz icin tagma payini belirleyiniz.

Tasma payi olarak ¢alismaniza enden ve boydan birer cm ilave ediniz.

Arka plan katmanina ift tiklayarak arka planinizi normal katman haline donustiiriiniz.

Katmaninizin ismini Zemin olarak degistiriniz.

Zemin olarak kullanilacak resmi aginiz (Gérsel 6.35).

Resmi afis calismasindaki Zemin katmaninin igine suirlikleyiniz (Gérsel 6.35).

Resmi sayfanizi kaplayacak sekilde orantili olarak blydltiintz (CTRL+T).

Buyultme islemi yapilirken SHIFT tusuna basarak orantili olarak biyiiltme yapabileceginizi unutmayiniz.
Parfum resmini aginiz (Gorsel 6.36).

Kalem aracini segerek resminizin dekupe islemini gergeklestiriniz (Gorsel 6.36).

Se¢im menisiinden Yumusatma secgenegi ile yumusatma degerini 3 olarak giriniz [SHIFT+F6 (Gorsel 6.36)].
Secili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 6.36)].

Kopyalanan resmi afis galismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 6.37)].

Olusan yeni katmanin ismini Parfiim Sisesi olarak degistiriniz.

Resmi, sayfa igcinde doluluk bosluk oranlarini gozeterek biyultiiniiz [CTRL+T (Gérsel 6.37)].

Bliylltme islemi yapilirken SHIFT tusuna basarak orantili blyilltme ve kiglltme yapabileceginizi hatirlayiniz.

Gorsel 6.35 Gorsel 6.36 Gorsel 6.37
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25

26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.

38.
39.
40.
41.
42.
43.

N
.\6,

. Cicek resmini aginiz (Gérsel 5.38).

Kalem aracini segerek resminizin dekupe islemini gergeklestiriniz (Gérsel 6.38).

Secim (Select) menisiinden Yumusatma (Modify) secenegi ile yumusatma degerini 3 olarak giriniz [SHIFT+F6
(Gorsel 6.38]).

Segcili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 6.38].

Kopyalanan resmi afis calismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 3.39)].

Olusan yeni katmanin ismini Cicek olarak degistiriniz.

Bu katmandan 2 adet daha katman ¢ogaltiniz [CTRL+]) (Gérsel 6.39]).

Bu katmanlarin isimlerini Cicek 1 ve Cicek 2 olarak diizenleyiniz.

Cicek 1 katmanini segerek Dizenle menusinden Donlstir menlstini seginiz (CTRL+T).

Cicek 1 katmanina ayna gorintlsu uygulamak icin Carpiklik (Skew) islemi uygulayiniz (Gérsel 6.39).
Boylece ciceklerin yapraklarinin bir tanesini saga digerini sola déndirmus olacaksiniz (Gérsel 6.39).
Cicek ve Cicek 1 katmanini secerek parfiim sisesinin bulundugu katmanin altina sirikleyiniz.
Cicek 2 katmanini ise Parfim Sisesi katmaninin tizerinde birakiniz. Boylelikle afis calismanizdaki 6gelere boyut
kazandirmis olacaksiniz (Gorsel 6.39).

Cicek katmanlarinin G¢lini de gogaltiniz.

Cogalttiginiz katmanlarin tGglint de SHIFT tusuyla segcili hale getiriniz (Gorsel 6.39).

Bu l¢ katmani birlestiriniz [CTRL+E (Gérsel 6.40)].

Olusan tek katmana Golge ismini veriniz (Gérsel 6.40).

Katman stilinden Golge katmanina Renk Yerlesimi efekti uygulayiniz (Gérsel 6.40).

Renk degerini C: 0, M: 0, Y: 0 ve K: 80 olarak giriniz (Gérsel 6.40).

44
45
46
47
48
49

Gorsel 6.38 Gorsel 6.39 Gorsel 6.40

. Filtreler meniistinden Gaus Bulanikligi sekmesini isaretleyip deger olarak 200’ giriniz (Gorsel 6.41).
. Tim katmanlarinizi zemin iginde diizenleyiniz.

. Golge katmaninin opaklik degeri igin opaklik ayarini 70 olarak giriniz (Gorsel 6.42).

. Golge katmanini katmanlar listesinde diger katmanlarin altina tasiyiniz (Gorsel 6.42).

. Yazi aracini seginiz.

. Lila yazisini yazarak karakter segimini yapiniz (Gérsel 6.43).

@
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50. Katman ismini Lila olarak diizenleyiniz.

51. Katman stilinden Lila katmanina Kenar Cizgisi efekti uygulayiniz (Gorsel 6.43).

52. Kenar gizgiyi beyaz olarak diizenleyiniz. Béylece markanizin alttaki zeminden ayrilarak dikkat cekmesini sag-
layacaksiniz (Gorsel 6.43).

53. Yazi aracini seginiz.

54. Sloganinizi yaziniz (Gérsel 6.43).

55. Yazinizin karakter se¢imini ve blyuklugind belirleyiniz (Gérsel 6.43).

&

Gorsel 6.41 Gorsel 6.42 Gorsel 6.43

56. Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

57. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

58. Isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

59. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.
60. Dosya menusinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

61. Calisma sonunda gorinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

62. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki 6lgltler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 6.3).

Tablo 6.3: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESi

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Dekupe islemlerini yapt.

2. Kopyalama yapistirma yapt.

3. D6nUstir mendsiind kullandi.

4. Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

5. Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

6. Sayfadaki doluluk bosluk oranlarini diizenledi.

7. Calismayi kaydetti

8. Calismayi belirlenen sire igerisinde gergeklestirdi.

9. Goruntl isleme programini kapatt.
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6.3. SOSYAL KONULU AFISLER (SOCIAL POSTERS)

Cevre, egitim, saglik, calisma hayati gibi sosyal konulara yonelik, sosyal mesaj vermeye donik ya da farkindalk yarat-
mak icin hazirlanan afislere sosyal konulu afis denir. Diistince ve siyasi icerikli afisler de bu grup icinde yer almaktadir.
Sosyal konulu afislerin amaci toplumsal sorunlara dikkat cekmek, duyarlilik saglamak ya da farkindalik olusturmaktr.

Mesaj, etkileyici bir

Sosyal konulu afislerde hedef kitle bazen tiim toplum bazen de toplum icindeki bir gruptur. Ornegin orman yanginlari
konulu bir afis calismasinin hedef kitlesi tiim toplumken cocuklarda glvenli internet kullanimi hakkinda farkindalik

gorsel ve sloganla iletilir.

yaratma amach bir afis icin hedef kitle ebeveynlerdir.

#HATIK -

ATIKLARI
GERI KAZANARAK
EKONOMIYE
KATMA DEGER
SAGLAMAK

Dog‘j% o -

Miras Degil Emanettir:

YOK ETME !

€ vesuw |

TURKIYE BACIMLILIKLA —
MUCADELL [ v

e maiase

tbm.org.tr

CURUKLERIN Goroe
KOKUNDE YATAN

RISKLERIN
FARKINDA

MISINIZ?

AGZINIZDAKI BELIRTILER
BIRCOK HASTALIGIN

ERKEN TANISINI
KOLAYLASTIRABILIR.

FDI 2020
AGIZVE D.é SAGLIGL, ptmabel Dokl
GENEL SAGLIGINLIIN -lYll_l_LMAJ BIR PARCASIDIR.

Gorsel 6.44: Sosyal konulu afis 6rnekleri
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6.4. UYGULAMA
SOSYAL KONULU AFiS ORNEKLERiI HAZIRLAMA

Gorev

Bu galismanin amaci gériintl isleme programinda bulunan arag gereg;, filtre ve efektleri kullanarak sosyal konulu afis
ornekleri hazirlayabilmektir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 6.45'teki sosyal konulu afis ¢alismasini

yapiniz.

Gorsel 6.45: Sosyal konulu afis 6rnegi
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¢ Bu calismayi yaparken her renk icin yeni bir katman olusturunuz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1.

20N 0 >

10.
11.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve gtivenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat calisilabilecek hale getiriniz.

is 6nliiguintizi giyiniz.

Tlm arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Gorintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa aciniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 25 cm, ytiksekligini 35 cm, ¢6zinurligina 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan
rengini beyaz olarak seginiz.

Calismaniz icin tasma payini belirleyiniz.

Tasma payi olarak ¢alismaniza enden ve boydan birer cm ilave ediniz.

Arka plan katmanina cift tiklayarak arka planinizi normal katman haline dontstiriniz.

Katmaninizin ismini Zemin olarak degistiriniz.

Ornek calismaniza uygun olarak secim araci ile sayfanizin ist kisminda degrade icin yeterli olacak bir alan
olusturunuz (Gérsel 6.46).

Olusturacaginiz degrade gokylzini animsatacagi icin uygun olan renk tonlarini seciniz (Gérsel 6.46).
Degrade tercihinizi Dogrusal Egim olarak belirleyiniz (Gorsel 6.46).

Degradenizi uygularken Zemin katmaninda oldugunuzdan emin olunuz (Gérsel 6.46).

Kurumus toprak resmini aginiz (Gérsel 6.47).

Farenizle resmi afis calismasinin icerisine strikleyiniz (Gérsel 6.48).

Olusan yeni katmanin ismini Kurumus Toprak olarak degistiriniz (Gérsel 6.48).

Bu katmanin Zemin katmaninin tizerinde olmasina 6zen gosteriniz (Gérsel 6.48).

Resmin ton ayarlarini Ayarlar menisiinden diizenleyebilirsiniz (Gérsel 6.48).

Resmi sayfa icerisinde doluluk bosluk oranlarini gozeterek buyiltiintiz [CTRL+T (Gérsel 6.48)]. Bliytltme islemi
yapilirken SHIFT tusuna basarak orantili biiyultip kicliltme yapabileceginizi hatirlayiniz.

Gradient Edizor

Gorsel 6.46 Gorsel 6.47 Gorsel 6.48
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23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31

40.
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Su resmini aginiz (Gorsel 6.49).

Sihirli Degnek Araci ile su resminizdeki beyaz alanlara tiklayiniz (Gérsel 6.49).

Sihirli Degnegin sectigi alani artirip azaltmak icin tolerans degerini degistiriniz (Gorsel 6.49).

Secimi tersine ¢evirmek icin Se¢cim menulstinden Sec¢imi Ters Cevir komutu kullaniniz (SHIFT + CTRL+V).
Secim menisiinden Yumusatma secenegi ile yumusatma degerini 3 olarak giriniz.

Bu islemi yaparak resminizi kopyaladiginiz alan icine kaynastiriniz (Gérsel 6.48).

Secili hale gelen resmi kopyalayiniz (CTRL+C).

Kopyalanan resmi afis calismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 6.50)].

. Olusan yeni katmanin ismini Su olarak degistiriniz (Gérsel 6.50).
32.
33.
34,
35.
36.
37.
38.
39.

Su katmanini secerek Diizenle menisinden Donlstiir mentsind seciniz [CTRL+T (Gérsel 6.50)].

Koselerinde ¢ikan dondirme noktalarindan resminizi istediginiz yonde ve oranda ceviriniz (Gérsel 6.50).
Damla resmini aciniz (Gérsel 6.51).

Sihirli Degnek Araci ile su resminizdeki beyaz alanlara tiklayiniz (Gérsel 6.51).

Sihirli Degnegin sectigi alani artirip azaltmak icin tolerans degerini degistiriniz (Gérsel 6.51).

Secimi tersine ¢evirmek icin Se¢cim menistinden Sec¢imi Ters Cevir komutu kullaniniz (SHIFT + CTRL+V) .
Secim (Select) menisiinden Yumusatma (Modify) secenegi ile yumusatma degerini 3 olarak giriniz.

Secim (Select) menisiinden Yumusatma (Modify) secenegi ile yumusatma degerini 5 olarak giriniz [SHIFT+F6
(Gorsel 6.51)].

Secili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 6.51)].

Gorsel 6.49 Gorsel 6.50 Gorsel 6.51

N
.\f,
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41. Kopyalanan resmi afis calismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 6.52)].

42. Olusan yeni katmanin ismini Damla olarak degistiriniz (Gorsel 6.52).

43. Damla katmanini secerek Diizenle menisiinden Donlistlir menisini secerek gerekli oranlama islemini yapi-
niz [CTRL+T (Gérsel 6.52)].

44. Kaplumbaga resmini aciniz (Gérsel 6.53).

45. Kalem aracini segerek resminizin dekupe islemini gerceklestiriniz (Gérsel 6.53).

46. Secim menusiinden Yumusatma secenegi ile yumusatma degerini 8 olarak giriniz [SHIFT+F6 (Gérsel 6.53)].

47. Secili hale gelen resmi kopyalayiniz (CTRL+C).

48. Kopyalanan resmi afis calismaniza yapistiriniz [CTRL+V (Gérsel 6.54)].

49. Olusan yeni katmanin ismini Kaplumbaga olarak degistiriniz (Gérsel 6.54).

Gorsel 6.52 Gorsel 6.53 Gorsel 6.54

50. Kaplumbaga katmaninin Su ve Damla katmaninin altinda olmasina 6zen gosteriniz.

51. Agag resmini aciniz (Gérsel 6.55).

52. Agac resminizdeki gokytzini Sihirli Degnek Araci ile seginiz.

53. Secim menusiinden Yumusatma (Modify) secenegi ile yumusatma degerini 3 olarak giriniz ve gokylzinu
siliniz (SHIFT+F6).

54. Resminizi kopyalayiniz.

55. Afis calismanizin icine yapistirarak katmana Agag ismini veriniz.

56. Agac katmanini Su, Damla ve Kaplumbaga katmaninin altina aliniz.

57. Cocuk resmini aciniz (Gérsel 6.57).

58. Sihirli Degnek Araci ile gokyuzini seginiz. (Gérsel 6.57).

59. Secim menisiinden Yumusatma secenegi ile yumusatma degerini 10 olarak giriniz [SHIFT+F6 (Gorsel 6.57)]

60. Secili hale gelen resmi kopyalayiniz [CTRL+C (Gérsel 6.57)].

61. Kopyalanan resmi afis calismaniza yapistiriniz (CTRL+V).

62. Olusan yeni katmanin ismini Cocuk olarak degistiriniz.

63. Katmani Su, Damla, Kaplumbaga ve Agag katmaninin altina aliniz.
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64.
65.
66.
67.
68.

69.
70.
71.
72.
73.

Gorsel 6.55 Gorsel 6.56 Gorsel 6.57

Yazi aracini seginiz.

“Su varsa hayat var” yazisini yazarak karakter segimini yapiniz (Gérsel 6.59).

Gerekli buytkluk ayarlarini yapiniz (Gorsel 6.59).

Katman stilinden yazinizin bulundugu katmana Kenar Cizgisi efekti uygulayiniz (Gérsel 6.59).

Kenar ¢izgisini beyaz olarak dizenleyiniz. Boylece sloganinizin alttaki zeminden ayrilarak dikkat cekmesini
saglayacaksiniz (Gérsel 6.59).

Yazi aracini seginiz.

“Suyunu koru tlken ¢ole donmesin” yazisini yazarak karakter segimini yapiniz (Gérsel 6.60).

Katman stilinden yazinizin bulundugu katmana Kenar Cizgisi efekti uygulayiniz (Gérsel 6.60).

Yaziniz segiliyken Gst menitiden Carpik Metin Olustur sekmesi ile yazinizi hilal haline getiriniz (Gérsel 6.60).
Metninizi damlayi kaplayacak sekilde biyutiniiz (Gérsel 6.60).
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74. Eklediginiz her 6genin ayri bir katmanda olmasi gerektigini unutmayiniz.

75. Cizim yaparken isinize odaklaniniz.

76. Isleminiz bittiginde ¢alismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

77. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.
78. Dosya menusinden, Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

79. Calisma sonunda goriinti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

80. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atélyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
81. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize dGnem veriniz.

e Calismaniz, kontrol listesindeki dlgutler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 6.4).

Tablo 6.4: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Uygun olgiilerde yeni bir sayfa acti.

2. Her 6ge igin bir katman olusturdu.

3. Dekupe yapt.

Kopyalama yapistirma islemlerini gerceklestirdi.

Donastlir mentsiund kullandi.

Yazilari aslina uygun olarak olusturdu.

Sayfadaki doluluk bosluk oranlarini belirledi.

Calismayi kaydetti.

Cl® | N[ ]|v s

Calismayi belirlenen sire igerisinde gergeklestirdi.

10. Gorlinti isleme programini kapatti.

Afis Hazirlarken

g . . - Katman Orijinal
&Thr?éaﬁ k;;:;e':fa" stillerini dosyanizi
kullanmaya ya kullanmaya korumaya

Ozen gosteriniz.
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6.4. KULTUREL KONULU AFiSLER (CULTURAL POSTERS)

Kitap, film, konser, gosteri, gosterim, sergi gibi kiltir sanat etkinlik duyurular ve farkindalik galismalari igerikli ya da
turistik taniima yonelik hazirlanan afislere kiiltiirel konulu afis denir.

Kiiltirel afisler, insanlarin kendilerine ayirdiklari veya ayirmasi gereken zamanlar igin hazirlanmaktadir. Dolayisiyla bu
afislerin tasariminda tasarimcinin ya da talep edenin sonsuz hayal gliclinii tasarima ¢ok daha fazla yoneltme olanagi
bulunmaktadir. Ozellikle sanatin estetik kurallari da tasarimciya ayrica firsat tanimaktadir. Bunun yaninda konularinin
cesitliligi de goz 6nuine alindiginda diger afis tlrlerine oranla ¢ok daha bagimsiz ve kapsamli olarak tasarlanabilmek-
tedir.

Yeni bir kitap, yeni ¢ekilmis bir film, acilisi yapilacak bir sergi, gdsterime girecek bir tiyatro oyunu, diizenlenecek bir
konser ve turistik bir yer tanitimi igin yapilan afisler kiltiir konulu afislerden en sik karsilasilanlaridir. Konuya bagli
olarak igerikte gorsel kullanimi agirlik kazanabilir.

Kiiltirel konulu afislerde ozellikle festival, sergi vb. kiiltlrel faaliyetler i¢in hazirlananlarda etkinligin hangi tarihler
arasinda yapilacagi, kim tarafindan dizenlendigi ve igerigi 6n planda olmalidir. Konser, gosteri vb. afislerde ayrica
etkinlik saati de dikkate alinmasi gereken bilgilerdendir.

Kiiltirel konulu afislerde hedef kitle konuya gore degisir. Bazen animasyon bir film igin ¢ocuklar hedef kitle olurken
yeni bir tiyatro oyunu igin tiyatroseverler hedef kitle olmaktadir. Yapilacak ¢alismalarda hedef kitlelerin 6zellikleri,
begenileri, ilgilerini cekebilecek gorseller, kullanilacak font ve punto seg¢imi, renk se¢imi gibi ozellikler g6z 6niine
alinmahdir.

£ 7. KULTOR VE TURIZM BAKANLIGI GENIC
& GUZEL SANATLAR GENEL MUDURLUGU SAINAT

5 29. ANKARA

ULUSLARARASI
% FiLM FESTiVALI .

29" ANKARA INTERNATIONAL FILM FESTIVAL
19- 29 NiSAN/ APRIL 2018

2.AFIS TASARIM
YARISMASI

BASVURU TARIHLERI :
e P 01 Mart - 23 Nisan 2018
S\WN\‘W”/L @P , BASVURU VE SARTNAME ICIN :
~a www.guzelsanatlar.gov.tr (3

2 AT

Gorsel 6.61: Kilturel konulu afis 6rnekleri
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6.5. UYGULAMA

KULTUREL KONULU AFi$ TASARIMI YAPMA

Gorev Tk
: 21421

Bu calismanin amaci goriinti isleme programinda klttirel konulu afis tasarimi :
yapmaktir. Verilen islem basamaklarini uygulayarak Gérsel 6.62°deki kiltlrel ¢ izlemek icin L\

konulu afis tasarimini yapiniz. i kodu tarayin. &= :

10.

ISTANBUL
MUZIK FESTIVALI
Harbiye

s

Tarih
19 Mayts

www.biletinizvar.com

Gorsel 6.62: Uygulama ornegi
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Yonerge

e Calismaya baslamadan dnce orijinal dosyanizin yedegini aliniz.
e Calismanizi yaparken kisayol tuslarini kullanmaya 6zen gosteriniz. Programi bu sekilde kullanarak zamandan ta-
sarruf saglamis olacaksiniz.

islem Basamaklari

1. Uygulamaya baslamadan énce is sagligi ve glvenligi tedbirlerini aliniz.

Masanizi rahat ¢alisilabilecek hale getiriniz.

is 6nluglnizi giyiniz.

Tum arag gereg ve malzemeleri hazirlayiniz.

Bilgisayarinizi aginiz.

Goriintl isleme programini aginiz.

Yeni sayfa a¢iniz (CTRL+N).

Sayfanin genisligini 30 cm, yuksekligini 21 cm, ¢oziintrligunt 120 piksel/cm, renk modunu CMYK ve arka plan

rengini beyaz olarak seginiz.

9. Calisma gorsellerini Dosya A¢ komutu ile aginiz (Gérsel 6.63 ve Gérsel 6.64).

10. Keman gorselinde kemanin sag tarafini Kalem ile dekupe ediniz. Diger kisimlarini Segim / Ters komutu ile se-
cerek siliniz. Dekupe ederken gorselin yarisini segmeniz yeterli olacaktir (Gorsel 6.65).

20N o> BN

Gorsel 6.63: Uygulama gorseli

Gorsel 6.64: Uygulama gorseli Gorsel 6.65
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14. Yerini ve blyUklUglini ayarladiginiz gorselin katmanini Katman penceresi seceneklerinden ¢ogaltiniz. Cogalti-
lan katman segcili durumdayken Duizen / Donustir /Y atay Cevir komutlari ile ayna gortintisa alinir ve battni
olusturacak sekilde hizalanir (Gorsel 6.69).

15. Ayna gorintusu alinan gorseli Gortintt / Ayarlamalar /Ters komutlariile renkleri ters olacak sekilde ayarlayiniz
(Gérsel 6.70).

16. Yeni bir katman olusturunuz.

17. Dikdortgen secim araci ile sayfanin yarisina kadar segcili alan olusturarak siyah ile doldurunuz. Olusturdugunuz

alani siyah ile doldurmak igin arag kutusunda 6n alan rengi siyahken ALT+Backspace kisayol tus kombinasyo-
nunu kullaniniz (Gorsel 6.68).

Gorsel 6.66 Gorsel 6.67 Gorsel 6.68

18. Yapilan tiim islemler arka plani olusturmaktadir. Bu nedenle ¢alismanizda ilgili katmanlari Arka Plan adiyla
gruplayiniz. Bunun i¢in katman paneli segeneklerinden Yeni Katman Grubu secenegini kullaniniz.

19. Notalar gorselinde notalari uygun yontem ile secerek calismanizin Gzerine tasiyiniz (Gérsel 6.69).
20. Kopyasini olusturunuz.

Paagraph | vayees |
Prnd ¢ @O|T O

Gorsel 6.69 Gorsel 6.70 Gorsel 6.71
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21. Katmanlardan birinin renklerini ters ¢eviriniz.Bunun igin Goriintli / Ayarlamalar / Ters komutlarini kullaniniz
(Gorsel 6.69).

22. CTRL+T komutu ile biyukltklerini ve yerini ayarlayiniz. Siyah ve beyaz gorsel cakisacaktir. Beyaz zemine gelen
beyazlari, siyah zemine gelen siyahlari silgi araci ile siliniz. Boylece beyaz zeminde siyah, siyah zeminde beyaz
gorsel kalani gorinecektir (Gérsel 6.70 ve Gorsel 6.71).

23. Calismanizda yazi, logo vb. bilgilerin kagit kenarina ¢ok yakin olmamasi gerekmektedir. Hem glivenli alani be-
lirlemek hem de hizalamalarda kullanmak igin Rehber cizgilerle ¢alisiniz. Rehber gizgileri kenarlardan 10 mm
uzak olacak sekilde ayarlayiniz (Goérsel 6.72).

24. Arag kutusundan “T” harfine tiklayarak yazi aracini aliniz. Sag st kdsedeki yazi fontunu Bahnschrift 25 punto,
10 yazisini 60 punto, Tarih- Saat yazilari Gabriola 25 punto, digerleri 35 punto olacak sekilde dizenleyiniz
(Gorsel 6.73).

25. Tarih ve saat yazilari altindaki gizgileri firga araci ile olusturunuz.

26. Yeni bir katman olusturunuz. Fir¢a blyklGgiinii 10 px olarak ayarlayiniz ve SHIFT tusunu basili tutarak diz bir
¢izim gerceklestiriniz. Cizgi rengini kirmizi igcin M:100, Y:100, K:10 olarak ayarlayiniz.

27. Siyah gizgi ve yazilarda 100 siyah degeri giriniz.

28. Cizgi uzunluklarini degistirmek icin CTRL+T kisayol komutu ile gizgileri uglarindan tutarak kisaltip uzatiniz
(Gorsel 6.74).

10.

ISTANBUL
MUZIK FESTIVALI
Harbiye

6d
Tarih

19 Mayts

L

Tarih
19 Mayts

Gorsel 6.72 Gorsel 6.73 Gorsel 6.74

27. isleminiz bittiginde calismanizin verilen érnekle uyumlu olup olmadigini kontrol ediniz.

28. Eksik ya da uygun olmayan alanlar varsa o katmanlari secerek renk degerlerini tekrar giriniz.
29. Dosya menistinden Kaydet sekmesini tiklayarak sayfanizi kaydediniz (CTRL+S).

30. Dosyanizi kaydetmek icin ¢alismanin bitmesini beklemeyiniz. Calismanizi siklikla kaydediniz.
31. Calisma sonunda gorunti isleme programini ve bilgisayarinizi kapatiniz.

32. Calismaniz bittiginde masanizi ve bulundugunuz atolyeyi temizleyiniz, ellerinizi yikayiniz.
33. Cevre temizligine ve kisisel temizliginize 6Gnem veriniz.
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¢ Calismaniz, kontrol listesindeki dlgltler dikkate alinarak degerlendirilecektir (Tablo 6.5).
Tablo 6.5: Kontrol Listesi

KONTROL LiSTESI

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

1. Uygun olgiilerde yeni bir sayfa agt.

Gorselin renk diizenlemesini yapt.

3. Segimleri yaparak sayfaya tasidi.

Donustir segeneklerini kullandi.

Her 6ge icin bir katman olusturdu.

Yazilari orijinaline uygun olarak olusturdu.

Rehber cizgileri kullandi ve hizalara dikkat etti.

Cizgi ve renklerini ayarladi.

Cl® | N[ |Yv s

Calismasini bitirdikten sonra kayit islemini yapt.

10. Gorlintu isleme programini ve bilgisayarini kapatt.

Afis Hazirlarken
/

Gerekli Birbiri
katmanlari ile iligkili
birletirmeye katmanlari

CTRL+E gruplamaya

/

Yeni bir O s?j\:‘:liiikl
sayfa agmak icin kopyalamak icin
CTRL+N CTRL+C
kisayolunu ( kisayolunu
kullanmaya kullanmaya

F

/]

/ Dosyalarinizi

/ kaydetmek igin
CTRL+S
kisayolunu

(C==)
N

VI::::I?:n \ Segim Hattini Dosyalarinizi
Renk Arahg | Diizeltme agmak icin
(Color Range) (Refine Edge) CTRL+ 0O
meniistini meniisiinii kisayolunu
kullanmaya kullanmaya kullanmaya

yapistirmak igin

\\

Kopyalanan
ogeleri

CTRL+V

kisayolunu
kullanmaya

,/

Ozen gosteriniz.

D
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Asagida verilmis olan ciimlelerin sonunda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise (D),
yanlis ise (Y) yaziniz.

1. ( ) Afisler; duyuru, taniim, pazarlama ya da farkindalik yaratmak amagli, gogunlukla tipografi ya da gorsel
kullanilarak hazirlanmis ¢alismalardir.

N

. () Afisler; ticari, sosyal, kiltirel ve sanatsal afisler olmak lizere dort gruba ayrilir.

w

. () i¢ mekanlarda, metrolarda, sinemalarda sergilenecek afisler icin biiyiik ebatlar tercih edilirken yollarda,
meydanlarda ve caddelerdeki afisler igin kiicik ebatlar tercih edilir.

IS

. () Sosyal igerikli bir afiste vurgulanmak istenen 6ge iletilecek mesajken ticari afislerde vurgu Uriin gorsellerinde
ve Uriin ozelliklerindedir.

5. ( ) Tasma paylari; afislerde kesim islemi sirasinda gorsellerin ve zeminlerin kenarlarinda kesim sonucu olusan
beyazliklari engellemek, olusabilecek kotl gérintliyl ortadan kaldirmak icin verilen paylardir.

o

() Afis tasariminin etkisini artirmak igin renklerin sicaklik, sogukluk ve zithk (kontrastlik) 6zelliklerinden faydalanilir.

~

. () Ticari konulu afisler (advertising), hedef kitlenin dikkatini cekerek satin alma ihtiyacini yaratarak Grin veya
hizmet satislarini artirmayi hedefler.

8. ( ) Kultlrel konulu afisler (culturel posters) cevre, egitim, saglik, calisma hayati gibi konulara yonelik mesajlar
veren, farkindalk yaratmak icin hazirlanan afislerdir.

9. ( ) Uyum:; afis icinde yer alan zemin, renk ve gorsellerin birbirini tamamlamasidir.

10. ( ) Afis iginde kullanilan doluluk bosluk oranlari afisten afise farkhlik gésterir. Bazi afislerin bosluk orani %80’e
yakinken bazi afislerde bu oran distk olabilir.

11. ( ) Kaltarel konulu afisler (cultural posters) kitap, film, konser, gosteri ve sergi gibi kiltir sanat etkinliklerini
duyururlar.

12.( ) Kaltdrel konulu afislerde tarih, saat, yer gibi 6gelerin bulunmasi zorunlu degildir. Bu bilgiler afislerde yer
almayabilir.

Asagidaki sorulari cevaplayiniz.

13. Asagidaki segeneklerden hangisi afiste bulunmasi gereken teknik 6zelliklerden degildir?

A) Kullanilacak renk sayisi
B) Tasirma paylari

C) Kagit tiru ve gramaiji
D) Afis ebadi

E) Doluluk bosluk oranlari

14. Asagidaki segeneklerden hangisi afis tasarimindaki 6gelerden biri degildir?

A) Tipografik 6geler
B) Tarih, saat, yer
C) Slogan

D) Gorseller

E) Kesim cizgileri
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15. Asagidakilerden hangisi ticari (advertising) konulu bir afistir?

A) Beyaz esya afisi

B) Konser duyurusu afisi

C) Sehir tanitim afisi

D) Su tasarrufu farkindalik afisi
E) Sergi afisi

16. Asagidaki seceneklerden hangisi afiste bulunmasi gereken gérsel 6zelliklerden degildir?

A) Doluluk bosluk
B) Kagidin gramaiji
C) Renk

D) Sadelik

E) Uyum

17. Zit (kontrast) renkler, asagidaki segeneklerin hangisinde bir arada verilmigstir?

A) Mor ve Sari

B) Sari ve siyah

C) Yesil ve sar

D) Turuncu ve sari
E) Mavi ve Sari

18. Asagidaki seceneklerden hangisi renk grubu degildir?

A) Ana Renkler
B) Ara Renkler
C) Temel Renkler
D) Sicak Renkler
E) Soguk Renkler

19. Asagidaki seceneklerden hangisi sosyal (social ) konulu bir afistir?

A) Saglikh hayat afisi
B) Telefon afisi

C) Resim kursu afisi
D) Otomobil afisi

E) Tiyatro Afisi

20. Asagidaki segeneklerden hangisi kiiltiirel (culturel) konulu bir afis degildir?

A) Caz festivali afisi
B) Tiyatro afisi

C) Sergi acilis afisi

D) Sanat merkezi afisi
E) Festival afisi




CEVAP ANAHTARI

OGRENME BiRiMi SONU OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI

1. BGRENME BiRiMi

1. D D 3. D 4. D 5. D 6. Y 7. Y
8. A 9. 10.A 11.E 12. E 13.C 14.D
15.E

2. OGRENME BiRiMi

1. D 2. Y 3. D 4. D 5. Y 6. D 7. D
8. D 9. Y 10.D 11.D 12.Y 13.D 14.Y
15.A 16.A 17.E 18.D 19.B 20.E 21.A
22.B

3. OGRENME BiRiMi

1. D 2. Y 3. D 4. Y 5. D 6. Y 7. D
8. Y 9. D 10.D 11.Y 12.E 13.B 14.E
15.E 16.E 17.A 18.C 19.B 20.A 21.D
22.D 23.C 24.A 25.D

4. OGRENME BiRiMi

1. D 2. D 3. D 4. Y 5. D 6. Y 7. Y
8. D 9. Y 10.D 11.D 12. Y 13.E 14.D
15.D 16.B 17. E 18.C 19.C 20.B

5. OGRENME BiRiMi

1. D 2. D 3. Y 4. D 5. Y 6. D 7. D
8. Y 9. D 10.D 11.D 12.B 13.E 14.D
15.D 16.C 17.E 18.C 19.C 19.E

6. OGRENME BiRiMi

1. D 2. Y 3. Y 4. D 5. D 6. D 7. D
8. Y 9. Y 10.D 11.D 12. Y 13.E 14.E
15.A 16.B 17.A 18.C 19.A 20.D

e
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