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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
So6nmeden yurdumun Ustlinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

CGatma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hil&dl!

Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celdl?

Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasacim, hiir yasarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi cigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kini sarmigsa celik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklart ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glnler Hakk'in;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan:
DusUn altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar: alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatamn ugruna olmaz ki feda?
Suheda figkiracak toprag: siksan, stihedal
Céani, canéni, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatamimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 1l8hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgstine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun Ustiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan 118hi, bosanip kanli yasim,
Figkirir ruh-1 mtcerret gibi yerden na’ sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl hil&l!
Olsun artik dokdlen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk'’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tirk gengligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve hérici bedhahlarin olacaktir. Bir gun, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dustinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namusait bir mahiyette tezahtr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dusmanlar, butin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin btln kaleleri zapt edilmis, butun
tersanelerine girilmis, bitin ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
maustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dismus olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atattirk
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DERS MATERYALiINiN TANITIMI

Ogrenme biriminin amacina

Bgrenme biriminin kapagini gosterir. Konu basligini uygun yapilacak hazirlklari
gosterir. gosterir.
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Ogrenme birimiyle ilgili socee Ogrenme
etkilesimli kitap, video, ses, biriminin konularina
animasyon, uygulama vb. ilave uygun gorselleri gosterir.

kaynaklara yonlendiren karekodu
ve baglanti adresini icerir.

Ogrenme biriminin konusuna
ee0ccccccccccccccoe UygUnOkUma 0000000000000

metinlerini igerir.
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Konulara ait uygulamalari
ceeenen gOsterir.

. °: :
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Uygulamada dikkat edilmesi Uygulama faaliyetinde Uygulamanin sonunda
gereken yerleri ve yonergeleri ne yapilacagini yapilacak degerlendirme

gOsterir. gosterir. Slgutlerini gbsterir.
Ogrenme birimi sonunda yapilacak ) Evkler Boliminde
“Degerlendirme Sorulari”ni “Oz Degerlendirme Formu”nu
icerir. gosterir.

“Gorsel Kaynakgas!” bashgi
altinda ilave kaynaklara
yonlendiren karekodu ve
baglanti adresini igerir.

“Bu ders materyalinde uluslararasi 6lgii birimleri esas alinmigtir.”
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KONULAR

1.1. NOKTAYLA YUZEY DUZENLEME
1.2. CizGIYLE YUZEY DUZENLEME
1.3. NOKTA VE CizZGIYLE YUZEY DUZENLEME

NELER OGRENECEKSINiz?

e Nokta kavrami ve uygulamalari
e Cizgi kavrami ve uygulamalari
e Nokta ve gizgiyle ylizey dizenlemeleri

TEMEL KAVRAMLAR

Temel tasarim, nokta, ¢izgi, ylizey, boyut,
obje, bicim, doku, renk, vurgu, denge

NOKTA VE CIZGIYLE
YUZEY DUZENLEME

)

M
=
Z.
5
m.
QO .
O
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1. OGRENME BiRiIMI

1.1. NOKTAYLA YUZEY DUZENLEME
HAZIRLIK CALISMALARI

D

1. Tasarim denilince akliniza ilk ne gelmektedir? Akliniza gelen tasarim Grunlerini
siralayiniz.

2. Diinyacataninmis Tiirk modacilarin basari serlivenlerini arastirarak sinif ortaminda
arkadaslarinizla paylasiniz.

S

Cevre ve dogayi dikkatle incelediginde bir ¢cok varligin seklinin, renginin, boyutunun degisik
tasarimlardan ibaret oldugu fark edilmektedir.

Tasarimin estetik kaygilar tasimasinin yani sira ergonomik veya ekonomik olmasi, kullanislilik ve
tercih edilme nedeni olarak gosterilmektedir. Tiketime yonelik hazirlanan her tasarimda modacinin
kendi stilini yansitmasi kadar bu ilkeleri karsilamasi da olduk¢a 6nemlidir.

1.1.1. Temel Tasarim Egitiminin Onemi

Tasarim so6zcUgl “tasar1” sozcliglinden tiremektedir. Tasari ise “olmasi ya da yapilmasi istenen
olgunun zihinde aldig bicim, proje” anlamina gelmektedir. Tasarim yapan kisiye tasarimci denir.
Tasarimin ingilizcedeki karsiligi design (dizayn), tasarimcinin ise designerdir (dizaynir). Moda
tasariminda desing ve designer sozclikleri sikga kullanilmaktadir.

Temel tasarim; hayatin hemen hemen tiim alanlarinda kullanilip hayatin vazgecilmez bir pargasi
olanyaraticilik ve hayal glicliyle beraber gbzlem, izlenim, tasarim ve imgenin sanat egitimiyle ifade
edilmesi ve var olan yetenegin gelistiriimesi egitimidir.

[ BUNU BiLiYOR MUYDUNUZ?

Caginin otesindeki sikligiyla dikkatleri tizerine ceken Ulu
Onder Mustafa Kemal Atatiirk, takim elbiselerini kendisi
tasarhyordu (Gorsel 1.1).

Gorsel 1.1: Mustafa Kemal
Atatiirk, 1919 SIVAS ~ J

Temel tasarim egitimi, tasarlanmak istenen trtintin gérsel dil kullanihp yaraticiligi 6n plana ¢ikaran
gorsel bir dille ifade edilmesini amaglayan uygulamali stirectir. Bu siire¢ bes asamadan olusmaktadir.

Problemin Tanimlanmasi: Konunun anlasiimasinin gergeklestigi basamaktir. Yaraticiligin en
aktif kullanildigi asamadir.

Bilgi Toplama: Tasarim konusunun tiim detaylariyla incelendigi, cok sayida verinin toplandigi
asamadir.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

Yaraticilik ve Bulus: Tasarimcinin topladigi verilere gore eskiz denen taslaklarin olusturuldugu
asamadir.

Co6ziim Bulma: Yapilan taslaklarin Gizerinde galisilarak en miikemmele ulasma asamasidir.
Uygulama: Yapilan tasarimin Uriine donistlrildGgi asamadir.

Tasarimin Ogeleri

Tasarim sirasinda uyulmasi gereken birtakim kurallar vardir. Bir Grline tasarim denebilmesiicin o
UrlnU olusturan ogelerin bilinmesi gerekir.
Nokta: Herhangi bir boyutu olmayan; yer belirleyici, benek gibi anlamlari olan yuvarlak izdir.
Cizgi: Hareket eden noktanin biraktigi izdir.
Yon: Tasarimda olusan ve olusturulmak istenen hareketliliktir.
Boyut: Tasarimin her bir pargasini olusturan goérselin belli bir orana gore yerlestirilmesidir.
Bigim: Cizgi ve noktalarin olusturdugu dénus ve kivrimlardir.
Doku: Tekrarlarla bicimsel diizen olusturmakdr.
Renk: Nesnelerden yansiyan isigin gdzde olusturdugu duyumdur.

Tasarimin ilkeleri

Bir tasarim slirecinde tasarim ogelerinin yani sira dikkat edilmesi gereken diger 6zellikler, tasarim
ilkeleri olarak adlandirilir. Belli basl tasarim ilkeleri sunlardir:
Denge: Tasarimi olusturan her bir parganin tanimli ve estetik sekilde yerlestirilmesidir.
Vurgu: Tasarimin dikkat ¢ekilmek istenen kismi, baska deyisle tasarimin odak kismidir.
Gorsel Hiyerarsi: Tim gorsel pargalarin belli bir orantilama kullanilarak yerlestirilmesidir.

Butiinliik: Tasarim 6gelerinin anlatmak istediklerinin belli bir uyum icinde ve eksiksiz
aktariimasidir.

Akicilik: Tasarim 6gelerinin belli bir uyum icinde tasarlanmasidir.

1.1.2. Noktanin Tanimi ve Plastik Sanatlardaki Onemi

Tasarim ogelerinden biri olan nokta; boyutsuz, yonsiiz, tasarimin en kiiclik ve en dnemli yapi tasl
olan gorsel imgedir. Temel tasarimda nokta; blylik-klgik, acik-koyu, sik-aralikh, diizenli-daginik
olarak kullanilir. Noktalarin belirli araliklarla kullaniimasi yiizey etkisi olusturulur. Sik ve aralikli
kullanilan noktalarla tasarima hareketlilik, derinlik ve boyut etkisi kazandirilir.

1.1.3. Noktayla Yiizey Olusturma

Noktayla ylizey olusturma, cesitli noktalarin belli bir kompozisyona gére desenlenmesiyle saglanir.
Bu teknikler noktalarin sik-seyrek, bliyik-klgilk ve serbest kullanilmasiyla olusur. Belirli bir diizen
ve tekrarla ylizey olusturulabildigi gibi diizen olmadan da ylizey olusturulabilir (Gorsel 1.2, 1.3,
1.4,15,16,1.7,1.8,1.9).
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1. OGRENME BiRiIMI

Gorsel 1.2: Noktayla serbest ylizey Gorsel 1.3: Noktayla biyuk-kigik
dizenleme yuizey dliizenleme

Gorsel 1.4: Noktayla agik-koyu ylzey Gorsel 1.5: Noktayla geometrik
diizenleme formda yizey dizenleme

Gorsel 1.6: Noktayla merkezden dagilan yiizey Gérsel 1.7: Noktayla agik-koyu yiizey
diizenleme (Ogrenci calismasi) dizenleme (Ogrenci ¢alismasi)

Gorsel 1.8: Noktayla sik-aralikli yiizey Gorsel 1.9:Noktayla agik-koyu, sik-aralikli
dizenleme (Ogrenci calismasi) yizey diizenleme (Ogrenci ¢alismasi)
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

1. UYGULAMA

NOKTALAMA TEKNIiGiYLE YUOZEY OLUSTURMA

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz noktalama tekniklerini
kullanarak tasarimi size ait olan yiizey olusturma c¢alisma-
lari yapmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Asagidaki islem basamaklariyla 6grendiginiz noktalama tekniklerini kulla-
narak tasarimi size ait olan yiizey olusturma ¢alismalari yapiniz. Yapacaginiz
¢alisma, uygulama sonundaki 1. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), gesitli kalinliklarda siyah pilot kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.
« Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Resim kagidina 8x8 cm o6lclsiinde 4 adet kare ciziniz.

« Kareleri olustururken sayfa diizenine dikkat ediniz.

Noktalama teknigiyle ylizey diizenlemesi yapiniz.

« Birinci karede kiigiik ve sik noktalama teknigini uygulayiniz.

. ikinci karede biiyiik ve seyrek noktalama teknigini uygulayiniz.

« Uclincii karede kiigiik ve biiyiik-sik noktalama teknigini uygulayiniz.

« Dordinci karede serbest noktalama teknigiyle ylizey diizenlemenizi yapiniz.
Tasariminizla tim kareleri doldurunuz.

« Teknikleri belli bir kompozisyon olusturacak sekilde tasarlayiniz.
Calismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

« Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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1. OGRENME BiRiIMI

1. KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen 6lgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz dl¢iit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgut icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Noktalama teknigiyle ylizey olusturma islemini eksiksiz yapt.

3. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve dizenli ¢calist.

5. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda noktalama teknigiyle ylizey olusturma islemi 40 puan, diger
Olgltler 15 puandir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

1.1.4. Objeyi Noktayla Yiizeye Uygulama

Yakin ¢evrede bulunan objeler, ylizey olusturmada kullanilabilir. Bu calisma icin dncelikle nesnenin
hatlari dikkatle incelenip dogru tespit edilmelidir. Hatlarin haricinde golgelendirme ve 1siklandirmaya
dikkat edilerek agik alanlarda seyrek, koyu bolgelerde sik ve kiictik noktalar kullanilmalidir (Gorsel
1.10, 1.11, 1.12, 1.13).

Gorsel 1.10: Noktayla nar etlidu Gorsel 1.11: Noktayla elma ettidu

Gorsel 1.12: Noktayla limon etudi Gorsel 1.13: Noktayla domates ettdi

BUNU BiLiYOR MUYDUNUZ?

Noktalama, bir Gslup ve akim olarak da bilinir. Puantilizm (noktacilik), noktalama
teknigi kullanilarak yapilan resimlerdir. Bu anlayista birbirine yakin duran tiim
ogeler bir butln gibi gériinmektedir (Gorsel 1.14, 1.15).

Eserlerini sadece noktalama tekniginden faydalanarak olusturan, puantalizm
teknigini kullanan isimler arasinda en ¢ok taninanlar Georges Seurat (Jorc Sura)
ve Paul Signac’tir (Pool Sinyak).

Gorsel 1.14: G. Seurat Noktacilik akimina érnek Gorsel 1.15: Paul Signac eseri )
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1. OGRENME BiRiIMI

2. UYGULAMA

NOKTALAMA TEKNiGi KULLANARAK DOGAL OBJE CALISMASI

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz noktalama tekniklerini
kullanarak tasarimi size ait olan yiizey olusturma galismalari
yapmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Noktalama tekniklerini kullanarak, giinliik hayatinizda ilginizi ceken dogal obje
¢alismalarini agagidaki islem basamaklarini dikkate alarak yapiniz. Yapacaginiz
¢alisma uygulama sonundaki 2. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), cesitli kalinliklarda siyah pilot kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

+ Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Resim kagidinin 6l¢tsiine karar veriniz.

« Kullanacaginiz obje gizimini olustururken sayfa diizenine dikkat ediniz.

Objenizi dogru sekilde yerlestirerek dikkatle inceleyiniz.

« Objenin kenar ve kose tespitlerini dogru yaptiginizdan emin olunuz. Noktalama
teknigiyle ylizey diizenlemesi yapiniz.

Objeyi nokta teknigiyle giziniz.

« Koyu olan bolgeleri sik ve kiigtik noktalarla olusturunuz.

 Isik vuran bolgeleri seyrek ve kigiik noktalarla olusturunuz.

« Hacim etkisini dogru verebildiginizden emin olunuz.

« Isiklandirma ve golgelendirmeyi teknigine uygun sekilde yapiniz.

Sayfa diizenine uygun sekilde obje galismasini yapiniz.

« Objeyi acik, anlasilir bir boyutta ¢alisiniz.

Calismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

« Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

2. KONTROL LiSTESi

-

Asagida listelenen 6lgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgiit icin EVET, gozlemlemedi-
giniz 6lgut icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalariniis sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak gergeklestirdi.

2. Noktalamayla obje islemini eksiksiz yapti.

3. Galismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve diizenli gahst.

5. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda noktalamayla obje olusturma islemi 40 puan, diger dlgltler
15 puandir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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1. OGRENME BiRiIMI

1.2. CiZGIYLE YUZEY DUZENLEME

[ HAZIRLIK CALISMALARI

1. Cizginin nerelerde kullanildigini sinif iginde tartisarak 6rneklendiriniz.

2. Dogada gordigiiniiz canh ve cansiz ¢izgili ylizeylere 6rnekler veriniz.

Her nesne, kagida cizgilerle aktarilir. Dlinyayi gérme, fark etme ve anlama sanatla mimkdnddr.
Tasarimin var olma siireci, noktalar ve noktalarin birbirini izleyip boyut kazanmasiyla meydana
gelen gizgidir. Cizgi; doganin bir pargasini, mutlulugu ve hiizni, olusturulmak istenen tasarimin
dilini yansitir.

Kiyafet tasarimi yapilirken tercih edilen ve tasarlanmak istenen her kiyafetin farkh bir sekli etkisi
ve nedeni bulunmaktadir.

1.2.1. Cizginin Tanimi

Sekillerin yapisi, diizeni ve hacmini géstermek amaciyla noktalarin yan yana gelmesiyle olusan ve
sureklilik arz eden gorsel elemana ¢izgi denir. Tasarimcinin, tasarimini somutlastirirken kullandi-
g1 en 6nemli ve vazgecilmez araci ¢izgidir (Gorsel 1.16).

Gorsel 1.16: Cizgi ornekleri

Tasarimin bir 6gesi olan gizgi, tGrlinlin ortaya ¢ikarilmasinda ve kisiler Gizerinde ¢esitli etkilere sa-
hiptir. Kullanilan cizgiler derinlik, durgunluk, hareket vb. etkiler uyandirabilir. Cizgilerden olusan
bir tasarim olusturmak, kumasin dokusu ve gizilen modele gore oldukga 6nem tasir. Dikilecek olan
kiyafetin viicut kivrimlariyla dogru orantilanmasi gerekmekir. Viicut formunun yani sira olusturdu-
gu algi nedeniyle de gizgi, tasarimda oldukga 6nem tasir. Giyilen her kiyafetin kisinin viicut oran-
larina uygun secilmesi gerekir.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

Cizgili kiyafetler, bazen tercih nedeni olurken bazen uzak durulmasi gereken giyecekler arasina
girmektedir (Gorsel 1.17, 1.18, 1.19, 1.20, 1.21, 1.22).

Gorsel 1.17: Cizgiyle farkh yonlerde ylzey Gorsel 1.18: Cizgiyle agik-koyu etkiyle
dizenleme ylizey dliizenleme

Gorsel 1.19: Cizgiyle sistemli yonlerde Gorsel 1.20: Cizgiyle geometrik form etkili
ylzey dlizenleme yluzey diizenleme

Gorsel 1.21: Cizgiyle serbest yiizey Gorsel 1.22: Kaplan gizgileriyle
diizenleme ylizey dliizenleme
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1. OGRENME BIRIiMi

1.2.2. Cizginin Plastik Sanatlardaki Onemi

Bir formu ve sekli olan t¢ boyutlu eserlere plastik sanatlar denir. Bunlar; resim, heykel, seramik
gibi gorsel sanat Urlnleridir. Kalibi olan her eserin her hattini olusturabilmek icin ¢izgi kullanil-
maktadir. Tasarimi somutlastirmak isteyen her tasarimci, ressam, heykeltiras cizgiden faydalan-
maktadir. Cizgiyi anlayip 6zimsemek ve uygulamak icin ¢evredeki objeleri dikkatlice gozlemle-
mek gerekmektedir.

Siniftaki tiim nesneler dikkatlice incelendiginde 6gretmen masasinin aslinda gizgilerden olustugu
goralur. Siralar, pencerenin gergevesi, duvarda asili olan tahta; giyilen gdmlek, ceket, etek ve as-
linda bakilan her yerde ¢izginin var oldugunu gozlemlenir.

Tasarimin oldugu her yerde, ifade edilmek istenen her gorselde gizgi ve gesitleri kullanilr.

1.2.3. Cizgi Cesitleri
Cizginin bir butlnlik olusturmasi, gizginin yoniine ve kullanilan gesitlerine baglidir.

Yatay Cizgi: Kullanilan tasarimlarda kisiye durgunluk hissi verir (Gorsel 1.23, 1.24).

Gorsel 1.23: Yatay cizgi gesitleri

Gorsel 1.24: Yatay cizgi

Dikey Cizgi : Kullanildigi alanlarda, kisilerde hareket ve sayginlik hissi yaratir (Gorsel
1.25).

Gorsel 1.25: Dikey cizgi
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

Diyagonal Cizgiler: Ardisik olmayan cokgenlerde koselerin capraz sekilde birlesmesiyle
elde edilir (Gorsel 1.26).

Gorsel 1.26: Diyagonal gizgi

Kivrimli Cizgiler: Kivrimli (egik) gizgiler, kiside her zaman hareket hissi olusturur (Gorsel
1.27).

Gorsel 1.27: Kivrimli gizgi

1.2.4. Cizginin Psikolojik ve Karakteristik Ozellikleri

Tasarim ogesi olarak cizgi; tasarimin Griine donistirilmesi, somutlastiriimasi, psikolojik acidan
bir disavurum ifadesidir. Dogaya ait olan tim nesneleri yansitirken 6znel olarak duygu ve disin-
celeri tanimlayan bir aragtir.

Cizgi, hayatin her alaninda duygulari cesitli sekillerle anlatabilme olanagi saglar. Tasarimin olus-
turulmasinda karsithklar, tekrarlar, tonlamalar ve golgeleme gibi islemlerle bir kompozisyon ortaya
cikarilir. Cizginin fiziksel 6zellikleri 61¢ct birimi olan darlik-genislik veya uzunluk-kisalikla karsilanirken
cizgi tipi, duz-dalgali veya kirik ifadeleriyle karsilanir. Cizginin yonl yatay-dikey, diyagonal-oval,
cembersel-dik; karakteristik 6zelligi ise sert-yumusak, agresif-sakin ifadeleriyle tanimlanir.

Tasarim dilinde gizgilerin insan duygulari tizerinde bazi anlamlari vardir. Egik ve yataysa durgunlugu,
sakinligi ifade eder. Bu gizgiler resimde ise sessizlik ve hareketsizlik duygusu uyandirir. Dikey cizgiler
canhhk ve hareketi ifade eder, gizgilerin sik kullanilmasi kuvvetli bir etki yaratir. Helezonik ve egri
cizgiler, kiyafet tasariminda en fazla kullanilan ¢izgi ¢esitleri arasindadir; yumusaklik, sakinlik ve
dinamizmi ifade eder.

Tasarimcinin olusturdugu ya da olusturmak istedigi her tasarimda vermek istedigi bir mesaj veya
yaratmak istedigi psikolojik bir etkinin oldugu gérilmektedir. Bunu yaparken bir yazarin duygu
ve distncelerini anlatmak i¢in sdzctikleri kullandigi gibi tasarimci da duygu ve disuncelerini
ifade etme malzemesi olarak gizgileri kullanilir. Cizgileri kullanma sekli, tasarimcinin kendi tarzini
yansitmaktadir. Tasarimcinin basarisi ve kaliciligl bu tarzinin 6zginligiyle dogru orantilidir.
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1. OGRENME BiRiIMI

Asagida cizgilerin ifade ettigi duygular verilmistir (Gorsel 1.28).
Soguk Sicak Yavas Hizli Agir Hafif Sessiz Sesli

Gorsel 1.28: Cizgiler ve duygusal etkiler

1.2.5. Objeyi Cizgiyle Yiizeye Uygulama

Cizgi cesitleriyle ve obje kullanilarak ylizey olusturulabilir. Seklinde ciimle diizenlenmelidir. Bu
yontemde objenin hatlari dogru tespit edilmelidir. Hatlarin belirlenmesinin yani sira gélgelendirme
ve isiklandirma yapabilmek igin sik, aralikli, kalin ve ince gizgilerle efektler verilmelidir. Koyu olan
bolgelerde ince ve sik, acik bolgelerde aralikli gizgiler kullanilmahdir (Gorsel 1.29, 1.30, 1.31).

Gorsel 1.29: Cizgiyle yaprak galismasi Gorsel 1.30: Cizgiyle elma galismasi

Gorsel 1.31: Cizgiyle cicek ¢alismasi
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

3. UYGULAMA

CiZGi TEKNIKLERi KULLANARAK OBJE OLUSTURMA

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz ¢izgi tekniklerini kullanarak
tasarimi size ait olan yiizey olusturmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak ve 6grendiginiz cizgi tekniklerini
kullanarak yapay ve dogal obje ¢alismalari yapiniz. Yapacaginiz ¢alisma, uygulama
sonundaki 3. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), gesitli kalinhklarda siyah kegeli kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi, dogal veya yapay obje.

ISLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Resim kagidinizi gizim igin hazirlayiniz.

« Cizimi yapilacak objeyi tespit ediniz.

« Kullanacaginiz objenin ¢izimini hazirlarken sayfa diizenine dikkat ediniz.
Objenizi dogru sekilde yerlestirerek dikkatle inceleyiniz.

« Objenin oran oranti tespitini yapiniz, bu orani uygun olgulerle kagidiniza aktariniz.

Objeyi cizgi tekniklerini kullanarak giziniz.
« Koyu olan bolgeleri sik ve ince cizgilerle olusturunuz.
« Isik vuran bolgeleri seyrek ve kalin gizgilerle olusturunuz.

« Hacim etkisini dogru verebildiginizden emin olunuz.
Sayfa diizenine uygun sekilde obje galismasini yapiniz.

« Objeyi acik, anlasilir bir boyutta calisiniz.
Calismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

« Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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1. OGRENME BiRiIMI

3. KONTROL LiSTESIi

Asagida listelenen olciitlerden 6grencide gozlemlediginiz olgit icin EVET, gézlemlemedi-
giniz 6lgut icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Cizgiyle obje olusturma islemini eksiksiz yapt.

3. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gergeklestirdi.

4. Temiz ve duzenli ¢ahst.

5. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konulan tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda gizgiyle obje olusturma islemi 40 puan, diger 6l¢itler 15 puandir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

1.2.6. Cizgiyle Yiizey Uzerine Diizenleme Calismalan
Cizgi cesitlerinin kullaniimasiyla olusan ylizey tasarimlari; tasarimcinin kullandigi teknigi, tarzi ve
deseni yansitir.

Cizgilerin sik-aralikli, kalin-ince, egik-diyagonal veya diiz kullaniimasiyla degisik ylizeyler olusturulur.
ince ve sik gizgilerle koyu golgeler olusturulurken aralikli cizgilerle isik etkisi olusturulur. Egik ve diiz
cizgilerle desen gegisleri, kivrimlar ya da haraketli alanlarin gizimini en dogru sekilde yansitiimaktadir.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

4. UYGULAMA

CizGi TEKNIKLERIYLE YUZEY OLUSTURMA

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz ¢izgi tekniklerini kullanarak
tasarimi size ait olan yiizeyler olusturmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Tasariminizi asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak kendi olusturdugunuz
¢izgi yorumlariyla diizenleyiniz. Yapacaginiz ¢calisma uygulama sonundaki
4. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), gesitli kalinliklarda siyah kegeli kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi.

ISLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Resim kagidiniza 8x8 cm 4 adet kare giziniz.

« Kare cizimini olustururken sayfa diizenine dikkat ediniz.

Cizgi teknikleriyle ylizey diizenlemenizi yapiniz.

« Birinci karede ince ve sik gizgi teknigiyle ylzey olusturunuz.

« Ikinci karede kavisli cizgi teknigiyle yiizey olusturunuz.

« Uclincii karede kalinlasip incelen cizgilerle yiizey olusturunuz.

« Dordiincu karede istediginiz ¢izgi cesidini kullanarak serbest ylizey diizenlemesi yapiniz.

Tasariminizla tim kareleri doldurunuz.

«+ Cizgiyle olusturdugunuz her yizeyi belli bir kompozisyon olusturacak sekilde tasarlayiniz.

CGalismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

« Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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1. OGRENME BiRiIMI

4. KONTROL LIiSTESI

e

Asagida listelenen 6lglitlerden 6grencide gozlemlediginiz dlgiit icin EVET, gézlemleme-

diginiz olgiit icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalariniis saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Cizgiyle ylizey olusturma islemini eksiksiz yapt.

3. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve duzenli ¢ahstr.

5. Siireyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konular tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda gizgiyle ylizey olusturma islemi 40 puan, diger 6lgltler 15 puandir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

1.3. NOKTA VE CiZGiYLE YUZEY DUZENLEME

HAZIRLIK CALISMALARI

Etrafinizda nokta ve cizgilerin kullanildigi nesneleri gbzlemleyiniz. Nokta ve gizgi

birlesimini kiyafetlerde nasil kullanabileceginizi sinifta tartiginiz.

Tasarimcl ylzey dizenlemesi yaparken cevresel arastirmalarini ve veri toplama tekniklerini kulla-
narak tasarimina yon verebilir. Olusturulacak tasarimlara hayal gliciiniin sinirsizligi biiy ik katki sag-
lar. Nokta ve cizgi teknigiyle ylzey diizenlemesi yapilarak sonsuz olasilikta tasarim olusturulabilir.

1.3.1. Nokta ve Cizgiyle Yiizey Diizenleme islemleri

Nokta ve ¢izginin tanimi, tasarimi ve kullanim asamalari 6grenildikten sonra her iki unsurun ortak
tasarim iginde tasarlanip kullaniimasiyla olusturulan ¢alismalardir.

Cizgi gibi nokta da tasarimin olusumuna gore cesitlendirilip farkh tekniklerle (sik tekrar, seyrek
tekrar, blyk ve ki¢lik nokta) kullaniilmasi miimkinddr.

1.3.2. Nokta ve Cizgiyle Yiizey Diizenleme Arastirmasi

Temel tasarimin iki vazgecilmez unsuru olan nokta ve ¢izginin farkl ya da ayni tekniklerle bir arada
kullanilmasi sonucunda ¢esitli ylizeyler olusturulmaktadir.

1.3.3. Nokta ve Cizgiyle Yiizey Diizenleme Veri Toplanmasi

Cizgi ve noktalarin kullanilacagi ylizey olusturma siirecinde, yapilacak tasarimin nerede ve ne
amacla kullanilacagi 6nceden tespit edilmelidir. Bu tespit; giyilecek bir kiyafet, ortaya gikarilacak
bir sanat eseri veya herhangi bir tasarim igin kullanilabilir. Kullanim yeri ve amaci belirlendikten
sonra arastirma basamaklari takip edilerek (problemin tanimlanmasi, veri toplama, taslak olus-
turma, ¢6ziim bulma, uygulama) olusturulacak yiizey belirlenir.

1.3.4. Nokta ve Cizgiyle Yiizey Diizenleme Uygulamalari

Nokta ve gizgiyle ylizey diizenlenmesinde ylizeyin kullanilacagi alanin belirlenmesinin ardindan
arastirma basamaklari uygulanmalidir. Bu stireg, dogru ve direkt bilgilerin elde edilmesiyle olus-
maktadir. Moda, mimari ya da sanat eseri fark etmeksizin kullanilacagi yer, donem ve olusturulmak
istenen akim gz 6nlinde bulundurularak incelemeler yapilmalidir. Verileme islemi; incelemele-
rin, elde edilen ¢ikti ve bulgularin o gline uyarlanmasiyla yerini somutlastirma asamasina birakir.
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1. OGRENME BiRiIMI

Asagidaki konuya uygun 6rnek calismalarina yer verilmistir (Gorsel 1.32, 1.33, 1.34, 1.35, 1.36,
1.37,1.38, 1.39).

Gorsel 1.32: Nokta ve gizgiyle Gorsel 1.33: Nokta ve gizgiyle
merkezden dagilan yiizey ¢alismasi geometrik etkili ylizey ¢alismasi

Gorsel 1.34: Nokta ve cizgiyle agik-koyu Gorsel 1.35: Nokta ve cizgiyle
ylizey calismasi serbest ylizey galismasi

Gorsel 1.36: Nokta ve gizgiyle Gorsel 1.37: Nokta ve cizgiyle farkh
sistemli ylizey caligmasi tekniklerde ylizey calismasi

Gorsel 1.38: Nokta ve cizgiyle dogal Gorsel 1.39: Nokta ve cizgiyle yapay
obje yiizey galismasi obje yiizey galigmasi
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

5. UYGULAMA

NOKTA VE GiZGIYLE YUZEY OLUSTURMA

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz nokta ve c¢izgi tekniklerini kul-
lanarak tasarimi size ait olan yiizey olusturmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Nokta ve cizgi tekniklerini kullanarak tasarimi size ait olan yiizey diizenleme
¢alismalarini agsagidaki islem basamaklarini dikkate alarak yapiniz. Yapacaginiz
¢alisma, uygulama sonundaki 5. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), cesitli kalinliklarda siyah pilot kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi.

ISLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onligiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Resim kagidiniza 8x8 cm 4 adet kare ciziniz.

« Kare cizimini olustururken sayfa diizenine dikkat ediniz.

Kareleri numaralandiriniz.

« Kullanacaginiz tekniklere gore her kareye numara ve isim veriniz.

Nokta ve ¢izgi teknigiyle ylizey diizenlemenizi yapiniz.

« Birinci karede kiiglik-ince ve sik nokta ve ¢izgi teknigini kullaniniz.

« Ikinci karede biiyiik-kalin ve seyrek nokta ve cizgi teknigini kullaniniz.

« Uclincii karede kiigiik-ince ve biiyiik-kalin nokta ve ¢izgi teknigini kullaniniz.
« Dordiinci karede serbest nokta ve ¢izgi teknigiyle tasariminizi olusturunuz.
Tum kareleri tasarimlarinizla doldurunuz.

« Teknikleri belli bir kompozisyon olusturacak sekilde tasarlayiniz.
Calismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

« Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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1. OGRENME BiRiIMI

5. KONTROL LiSTESIi

>

-

 Asagida listelenen élgiitlerden 68rencide gozlemlediginiz 6lgiit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgiit icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.
2. Nokta ve ¢izgiyle ylizey olusturma islemini eksiksiz yapt.

3. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve duzenli cahst.

5. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konulan tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda nokta ve cizgiyle ylizey olusturma islemi 40 puan, diger
olgltler 15 puandir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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NOKTA VE GizGIYLE YUZEY DUZENLEME

1.3.5. Nokta ve Cizgi Teknigiyle Ozgiin Yiizey Diizenlemeleri

Tasarimcinin yaraticiligini 6n plana ¢ikararak nokta ve cizgi teknikleriyle orijinal bir ylizey olusturmasi,
sirecin son basamagini olusturmaktadir.

Gorsel 1.40: Objeler
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1. OGRENME BiRiIMI

6. UYGULAMA

YUZEY UZERINDE NOKTA VE CiZGi CALISMALARI

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz nokta ve ¢izgi tekniklerini
kullanarak verilen yiizeyi tamamlamaniz beklenmektedir.

YONERGE

Gorsel 1.40’ ta verilen objelerin yiizeylerini, nokta ve ¢izgi teknikleriyle agagidaki
islem basamaklarini dikkate alarak tasarlayiniz. Yapacaginiz calisma, uygulama
sonundaki 6. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kursun kalem (2B-HB), gesitli kalinliklarda siyah kegeli kalem, duralit (35x50 cm),
kagit kiskaci, cetvel, silgi, resim kagidi.

ISLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onliigiiniizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Cizim arag gerecini dogru sekilde tespit edip kullaniniz. Kareleri numaralandiriniz.

Nokta ve ¢izgi ylizeyi olusturmak icin gerekli arastirmalari yapiniz.

« Acik ve koyu alanlar olusturmak icin nokta ve ¢izgi araligina dikkat ediniz.
« Duz ve kavisli bolgelerde nasil bir teknik kullanacaginiza dikkat ediniz.

« Hacim etkisi vermek i¢in belli aralik ve sikligi olusturunuz.

Verilen tiim nesnelerin ylizeyini doldurunuz.

« Teknikleri belli bir kompozisyon olusturacak sekilde tasarlayiniz.
Calismanizi 6gretmeninize teslim ediniz.

o Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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6. KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gézlemlediginiz olgit icin EVET, gé6zlemleme-
diginiz olgut icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalarini is sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gergeklestirdi.

2. Nokta ve ¢izgiyle ylizey olusturma islemini eksiksiz yapt.

3. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gergeklestirdi.

4. Temiz ve duzenli ¢ahst.

5. Slreyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.
Puanlama

Gozlenecek davranislarda nokta ve ¢izgiyle ylizey olusturma islemi 40 puan, diger
Olgltler 15 puandir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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1. OGRENME BiRiIMI

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyunuz. Dogru olanlarin basindaki paranteze D, yanlis olan-
laraise Y yaziniz.

1. (
2. (
3. (
4. (
5. (

) Tasarimin ilk asamasi zihinde baslar.

) Noktanin boyutu ve yoni yoktur.

) Cizgi, tasarim ogeleri arasinda yer alir.
) Tekrarlarla olusan ylizeye doku denir.

) Dikey gizgiler, durgunlugu ifade eder.

B) Asagida verilen ciimleleri dikkatlice okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve kelime-
lerle doldurunuz.

6.
7.
8.
9.
10.

Kiside hareket hissi olusturan gizgilere ........cccceveeenee.. denir.

Sekillere hacim kazandiran gorsel elemana .......cccccevvvvenee. denir.
Noktalama teknigi kullanilarak yapilan resimlere ...........cco......... denir.
Tasarimda ogelerin belli uyum iginde olmasina .......cccceceevvvennns denir.
Kiyafet tasariminda en ¢ok kullanilan ¢izgi cesidine ..........ccoeueuee... denir.

C) Asagida verilen sorulari okuyunuz. Dogru se¢enegi isaretleyiniz.

11.

12,

13.

14.

15.

Eskiz gcalismasi tasarim siirecinin asagida verilen agsamalardan hangisinde yapilir?

A) C6zUm bulma B) Problemin tanimlanmasi C) Bilgi toplama
D) Yaraticilik ve bulus E) Cozlim bulma

Asagidaki ifadelerden hangisi noktalama tekniklerinden biri degildir?

A) Biiyiik B) ince C) Kalin D) Seyrek E) Sik

Asagidaki ifadelerden hangisi cizginin karakteristik 6zelliklerinden degildir?

A) Agresif B) Duzenli C) Sakin D) Sert E) Yumusak

Asagidaki ifadelerden hangisi cizgi cesitlerinden degildir?

A) Dikey B) Egik C) Helezonik D) Ters E) Yatay

Asagidakilerden hangisi gizginin fiziksel 6zelliklerini kargilamaz?

A)Dar B) Dik C) Genis D) Kisa E) Uzun
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KONULAR

2.1. RENK CEMBERI
2.2. RENK KONTRASTLARI
2.3. KOLAJ TEKNIGIYLE YUZEY DUZENLEMELERI

NELER OGRENECEKSINiz?

e Renk ¢cemberi uygulamasi
e Renk kontrastlari uygulamalari
e Kolaj teknigiyle ylizey diizenlemeleri

TEMEL KAVRAMLAR

Renk, renk cemberi, tayf, renk skalasi, ton, armoni,
kontrast, kolaj

£] OBJELERI
& ) RENKLENDIRME
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[
=
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&
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2. OGRENME BiRiMI

2.1. RENK CEMBERI
[ HAZIRLIK CALISMALARI
1
1. Etrafiniza baktiginizda hangi renkler dikkatinizi gekmektedir? Hangi renklerin
dikkatinizi neden gektigini arkadaslarinizla saygi ve sevgi ¢cergevesinde, esit s6z
hakki kullanarak tartisiniz.
2. Bir renk belirleyiniz. Belirlediginiz rengin farkl tonlarina ait nesneleri arastirip
bularak sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.
)

Cisimlere carpan 1sigin gorme duyusunda biraktigi etkiye renk denir. Isik, bir cismin renginin ayirt
edilebilir olmasini, gérme duyusu ise bu rengin algilanmasini saglar.

Renk, kisinin kendini ifade etme yollarindan biridir. insanlik tarihinden itibaren insanin oldugu her
alanda kullanilmistir. Kimi zaman magara duvarlarini siisleyen bir resimde, kimi zaman da giyilen
kiyafetlerde veya yasanilan mekéanlarda kendini géstermistir.

Renk ¢cemberi, lizerinde ana renkler (sari, kirmizi, mavi), ara
renkler (mor, yesil, turuncu) ve bunlarin tonlarinin bulundugu
dairesel yapidir. Farkli renkler arasindaki baglantilari gosterir
(Gorsel 2.1).

Gorsel 2.1: Renk gemberi

2.1.1. Renkle ilgili Kavramlar

Renkle ilgili bazi kavramlar su sekildedir:

Tayf: 1670’te ingiliz fizikci Isaac Newton (Ayzek Nivtin),
karanlk bir odada yaptigi deneyle aslinda var olan tiim
renklerin glines 1sigindan geldigini gostermistir. Newton,
karanlk bir odada bulunan 6zel bir prizmaya, kiigtk bir
alandan glines 15181 yansitmistir. Prizmaya gelen isik;
kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert ve mor renklerine
ayrilmistir. GUnes 1siginin prizmadan gegirilmesiyle olusan
bu renk seridine renk tayfi denir (Goérsel 2.2).

Gorsel 2.2: Renk tayfi
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OBJELERI RENKLENDIRME

Renk Skalasi: iki rengin belli oranlarda birbirleriyle karistirilmasiyla renk skalasi elde edilir. Gérsel
2.3’ teki renk skalasi, kirmizi renge kademeli olarak mavi eklenerek olusturulmustur.

Gorsel 2.3: Renk skalasi

Ton: Rengin parlaklik derecesine ton denir. Bir renge kademeli olarak eklenen beyaz ya da siyah
renkle o rengin ton cubugu elde edilir. Bir renge katilan siyah ya da beyazin miktariyla o rengin
bircok farkli tonu olusturulabilir (Gorsel 2.4).

Gorsel 2.4: Ton gubugu

Armoni: Renklerin arasindaki ahenk, ritim, uygunluk, uyum anlamlarina gelir. Renkler, goze hos
gelecek sekilde bir araya getirilerek cesitli armoniler olusturulabilir.

2.1.2. Renk Gruplarinin Siralanmasi
Renkler, elde edilisine ve insan lizerinde biraktigi etkilere gére gruplandirilir (Gorsel 2.5).

SOGUK

RENKLER NOTR RENKLER

ANA RENKLER | ARA RENKLER | SICAK RENKLER

Beyaz

Gorsel 2.5: Renk gruplari

41




2. OGRENME BiRiMI

2.1.3. Renk Gruplan Ornekleri

Ana, ara, sicak, soguk ve nétr renk gruplarina ait 6rnekler su sekildedir:

Ana Renkler: Karistirilarak elde edilemeyen renklerdir.
Bunlar; sari, kirmizi ve mavidir (Gorsel 2.6).

Gorsel 2.6: Ana renkler

Ara Renkler: iki ana rengin karistirlmasiyla elde
edilen renklerdir. Bunlar; mor, yesil ve turuncudur
(Gorsel 2.7).

Kirmizi + Mavi = Mor
Mavi + Sari = Yesil

Kirmizi + Sari = Turuncu
Gorsel 2.7: Ara renkler

Sicak Renkler: Glinese yakinligiyla bilinen renklerdir.
Bakildiginda insanda sicaklik etkisi uyandirir ve dikkat
ceker. Bunlar; sari, turuncu ve kirmizidir. Bu renklerin
karisimindan olusan degerler de sicaktir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Sicak renkler

Soguk Renkler: Dogada gokyliziini, denizi, ormani
animsatan ve bakildiginda ikinci planda algilanan
renklerdir. Bunlar; mavi, yesil ve mordur. Bu renklerin
karisimlarindan olusan degerler de soguktur (Gorsel
2.9).

Gorsel 2.9: Soguk renkler
Notr Renkler: Aldigiisig1 Gizerinde tutmayip tamamen
yansitan beyaz, aldigi 15181 yansitmayip emen siyah
ve bu iki rengin karisimiyla elde edilen gri, nétr renk
ornekleridir (Gorsel 2.10).

Gorsel 2.10: Notr renkler
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2.1.4. Guaj Boya Tekniginin Ozellikleri

Guaj boya, su bazli bir boya tiirtdir ve suda inceltilerek kullanilir. Sulandirilarak kullaniimasiyla
sulu boyaya, kapaticilik 6zelligiyle yagh boyaya benzer.

Cabuk kurumasi ve kapatici 6zelligiyle tercih sebebidir. Bu boyalarla gesitli oranlarda karisimlar
yapilarak farkl bircok renk ve ton elde edilir.

2.1.5. Guaj Boya Tekniginin Uygulamasinda Dikkat Edilecek Noktalar

Guaj boya calismalari bircok farkl ylzey lizerine yapilabilmesine ragmen en ¢ok kagit Gizerindeki
calismalarda tercih edilir (Gorsel 2.11).

Gorsel 2.11: Guaj boya teknigi

Gramaiji yuksek kagitlar Gzerinde ¢alismak daha iyi sonug verir. Kagit Gzerine boyama, sulu boya
fircalariyla yapilabilir. Kullanilacak firga, boyama yapilacak yiizeye uygun tercih edilmelidir. Guaj
boya teknigi kullanilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:

« Kagit Gzerine yapilan boyamalarda, ylizeyde iz birakmayan samur killi fircalar tercih
edilmelidir.

« Kullanilacak renkler, renk paleti lizerinde 6nceden hazirlanmali ve ylizey lizerine direkt
uygulanmamalidir.

« Ararenkler veya farkli tonlar olusturulacaksa renkler renk paleti Gzerinde homojen bir
sekilde karistirildiktan sonra kullaniimalidir.

o Kagit izerinde, renkler birbiri Gizerine strilmemelidir.
« Boyama bitirildikten sonra boyanin kurumasi beklenmelidir.

2.1.6. Ayrintilara Deger Vererek Renk Cemberi Hazirlama

Renk cemberi, renklerin taninmasi ve birbirleriyle olan baglantilarinin 6grenilmesinde 6nem
arz etmektedir. Renk cemberinde birbirine benzer renkler yan yana yer alir, kontrast renkler ise
birbirlerinin karsisinda olur.
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2. OGRENME BiRiMI

1. UYGULAMA

RENK CEMBERI HAZIRLAMA ISLEMI

GOREV

Bu uygulamada sizden ayrintilara deger vererek teknigine uygun bir
renk gemberi hazirlamaniz istenmektedir.

YONERGE
Asagidakiislem basamaklarini dikkate alarak Gorsel 2.12’deki gibi bir renk gemberi

sablonu giziniz. Yapacaginiz ¢alisma, uygulama sonundaki 1. Kontrol Listesi ile
degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, pergel, acidlger, duralit (35x50 cm) ve
kagit kiskaci.

Gorsel 2.12: Renk gemberi sablonu
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ISLEM BASAMAKLARI

1. Calismaniza baslarken is sagligi ve glvenligine uygun tedbirleri aliniz.
« Onligiinlzi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
2. Merkez noktasi belirleyiniz.
« Resim kagidinizi ortalayarak eksen gizgisi giziniz ve bir merkez noktasi belirleyiniz.
Teknik gizimini yaptiginiz giysinin Gzerine deseninizi kumas hareketlerine uygun giziniz.
3. Yarigaplari 6 cm ve 10 cm olan i¢ ice iki cember ciziniz.

« Merkez noktasini referans alarak yarigapi 6 cm olan bir gember ¢iziniz.

« Ayni merkez noktasindan yarigapi 10 cm olan bir gember ¢iziniz. Cizdiginiz deseni
paspartulu ¢calismadaki renklerle renklendiriniz.

4. Ucgenin kenarlarinin orta noktalarini belirleyiniz.

« Merkezden bu orta noktalara uzanan dogrular giziniz.
5. Bu lggenle kenarlari ortak olan diger liggenleri giziniz.

« Merkezden uzatilan dogrularin gemberi kestigi noktalar liggenlerin koseleridir.
6. Acidlcer kullanarak daireyi sekildeki gibi 12 esit parcaya bollniz.

« Calismanizi tamamladiktan sonra bir sonraki uygulama faaliyetinde kullanmak tizere
muhafaza ediniz.

7. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.

1. KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen odlgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgit icin EVET, gézlemlemediginiz
Olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Gahsmalariniis saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.

2. Renk cemberini, teknigine ve dlcllere uygun olarak ¢izdi.

3. Cahismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve diizenli galisti.

5. Sireyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konular tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda renk gemberini, teknigine ve 6lgiilerine uygun olarak gizme
islemi 40 puan, diger Olgitler 15 puandir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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2. OGRENME BiRiMI

2.1.7. Guaj Boya Teknigiyle Renk Cemberini Renklendirme

Bu uygulamada renk cemberi Gzerinde guaj boya kullanarak hazirlanan ylizey tasarimi
renklendirilecektir.

22600

E http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD!

2. UYGULAMA

GUAJ BOYA TEKNIiGiYLE RENK CEMBERi BOYAMA iSLEMi

GOREV

Bu uygulamada sizden bir dnceki uygulamada yaptiginiz renk gemberini
guaj boya teknigine uygun bir sekilde renklendirmeniz istenmektedir.

YONERGE

Asagidaki islem basamaklarini dikkate alarak renk ¢gemberi giziminizi guaj boya
teknigiyle Gorsel 2.13’teki gibi renklendiriniz. Yapacaginiz ¢alisma, uygulama
sonundaki 1. Derecelendirme Olgegiyle degerlendirilecektir. Calismanizda ara
renkleri elde ederken renkleri kademeli olarak ekleyip renk paletinde hazirlayiniz.
Homojen bir karisim elde ettikten sonra boyama yapiniz. Her kutuda ton degerlerinin
farkh olmasina 6zen gosteriniz.

Arag Gereg

Resim kagidi, guaj boya, sulu boya firgasi (No. 2-4 vb.), renk paleti, su kabi, temiz su,
duralit (35x50 cm) ve kagit kiskaci.

Gorsel 2.13: Guaj boya teknigiyle renk cemberi
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OBJELERI RENKLENDIRME

iSLEM BASAMAKLARI
1. Galismaniza baslarken is sagligi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.
+ Onliglinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
2.  Anarenkleri boyayiniz.
« Sari, kirmizi ve maviyi renk paletinde hazirlayarak Gorsel 2.13’teki gibi boyayiniz.
3. Ararenkleri boyayiniz.
« Kirmizi renge kademeli olarak sari ekleyerek kirmizimsi turuncu, turuncu ve sarimsi
turuncu renklerini elde edip boyayiniz.
- Sari renge kademeli olarak mavi ekleyerek sarimsi yesil, yesil ve mavimsi yesil
renklerini elde edip boyayiniz.
« Mavirenge kademeli olarak kirmizi ekleyerek mavimsi mor, mor ve kirmizimsi mor
renklerini elde edip boyayiniz.
4. Ararenkleri elde ederken renkleri kademeli olarak ekleyip renk paletinde hazirlayiniz.
Homojen bir karisim elde ettikten sonra boyama yapiniz.

5. Ton degerlerinin her kutuda farkl olmasina 6zen gosteriniz.
6. Calismanizi tamamladiktan sonra kuruyana kadar bekleyiniz.
7. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.

1. DERECELENDIRME OLCEGi

Asagida listelenen olgiitlerden 68rencide gozlemlediginiz 6lcit icin EVET, gozlemlemediginiz
Olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

PERFORMANS DUZEYi
]
= £
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OLCUTLER
1. Calismalarini is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Renk gemberindeki renkleri ve tonlari dogru hazirladi (*).

3. Ana renkleri, guaj boya teknigine uygun olarak renklendirdi (*).

4. Ara renkleri, guaj boya teknigine uygun olarak renklendirdi (*).

5. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

6. Temiz ve dizenli ¢ahisti.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler i¢in ilgili konular tekrar ediniz.

Puanlama
Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile ¢arpilarak
toplam puan bulunacaktir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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2. OGRENME BiRiMI

2.2. RENK KONTRASTLARI

[ HAZIRLIK CALISMALARI

1
Kullandiginiz kiyafetlerde hangi renkleri bir arada kullanirsiniz? Neden?
Bu renkleri birlikte kullanirken nelere dikkat ettiginizi dlistintip arkadaslarinizla paylasiniz.
Goruslerinizi paylasirken arkadaslarinizin tercihlerine ve fikirlerine saygi gosteriniz.
)

Bir nesneyi ayirt edilebilir kilan parlaklik veya renk farkina kontrast denir. Renk cemberinde karsilikh
olan renklerdir. Ana rengin karsisina diisen renk, onun kontrasti olur.

2.2.1. Renk Kontrastlarinin Siralanmasi
Renk kontrastlarinin siralamasi soyledir:

« Yalin renk kontrasti

« Acik koyu kontrasti

« Sicak soguk kontrasti

« Tamamlayici kontrast

« Yaniltici kontrast

« Kalite (nitelik) kontrasti
- Miktar (nicelik) kontrasti

2.2.2. Renk Kontrastlarinin Onemi

Renkleri bir araya getirmeden 6nce renklerin birbirleriyle olan uyumunu bilmek gerekir. Renk
kontrastlarinin etkileri su sekildedir:

Yalin Renk Kontrasti

Ana renkler olan kirmizi, mavi ve sarinin bir arada kullanilmasiyla olusur. Bu renklerin birlikte
kullanilmasi oldukca glclu bir etki yaratir. Renkler birbirine karistirilmadan en sade héliyle
kullanilmalidir. Bu renklerin aralarina notr renkler olan siyah, beyaz, gri yerlestirilmesi durumunda
renkler daha giiclli goriinir (Gorsel 2.14, 2.15).

Gorsel 2.14: Yalin renk kontrasti Gorsel 2.15: Yalin renk kontrasti
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Acik Koyu Kontrasti

Bir rengin acik ve koyu degerinin bir araya getirilerek kullanilmasiyla elde edilen kontrast ¢esididir.

Bu kontrastta acik deger oldugundan daha acik, koyu deger ise oldugundan daha koyu gorinur
(Gorsel 2.16, 2.17).

Gorsel 2.17: Agik koyu kontrast

Gorsel 2.16: Agik koyu kontrast
Sicak Soguk Kontrasti

Sicak renklerle soguk renklerin bir araya getirilmesiyle olusan kontrast ¢esididir. Burada sicak
renkler daha dikkat c¢ekici olur (Goérsel 2.18, 2.19).

Gorsel 2.18: Sicak soguk kontrast Gorsel 2.19: Sicak soguk kontrast

Tamamlayici Kontrast
Renk gcemberinde karsilikli gelen renklerin bir araya getirilerek kullaniimasiyla olusan kontrast

cesididir. Ornegin sarinin tamamlayicisi mordur ve bu iki rengin bir arada kullanilmasi tamamlayici
kontrasttir. Bir araya getirilen renklerin isik siddetleri ayni olmalidir (Gorsel 2.20, 2.21).

Gorsel 2.21: Tamamlayici kontrast

Gorsel 2.20: Tamamlayici kontrast
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2. OGRENME BiRiMI

Yaniltici Kontrast

Gri, beyaz ve siyah tzerinde kullanilan rengin siddeti oldugundan farkl algilanir. Bu farkli algilanisa
yaniltici kontrast denir (Gorsel 2.22, 2.23).

Gorsel 2.22: Yaniltici kontrast Gorsel 2.23: Yanilticl kontrast

Kalite (Nitelik) Kontrast

Bir rengin en agiktan en koyuya tiim tonlarinin bir arada kullanilmasiyla olusturulan kontrast
cesididir (Gorsel 2.24, 2.25).

Gorsel 2.24: Kalite kontrast Gorsel 2.25: Kalite kontrasti

Miktar (Nicelik) Kontrast

Blyuklukleri farkli alanlarda iki ya da daha fazla rengin kullanilmasiyla ortaya gikan kontrasttir.
Burada 6nemli olan renkler ve tonlari degildir. Renklerin birbirine oransal blyuklikleri yani
kapladiklari alan 6nemlidir (Gorsel 2.26, 2.27).

Gorsel 2.26: Miktar kontrasti Gorsel 2.27: Miktar kontrasti
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OBJELERI RENKLENDIRME

3. UYGULAMA

GUAJ BOYA TEKNIiGiYLE YUZEY UZERINE RENK KONTRASTI UYGULAMA

GOREV

Bu uygulamada sizden segeceginiz iki renk kontrast gesidiyle bir
ylizey tasarimi uygulamaniz ve guaj boya teknigiyle renklendirmeniz
istenmektedir.

YONERGE

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek gcalismanizi gergeklestiriniz. Yapacaginiz
calisma, uygulama sonundaki 2. Derecelendirme Olgegiyle degerlendirilecektir.
Renklerinizi ve renk karisimlarinizi renk paleti izerinde hazirlayip uygun rengi
bulduktan sonra yiizey lizerine uygulayiniz.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, sulu boya fir¢casi (No. 2-4 vb.),
renk paleti, su kabi, temiz su, duralit (35x50 cm) ve kagit kiskaci.

ISLEM BASAMAKLAR

1%

o PR

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onligiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Resim kagidiniza 10x10 cm ebatlarinda bir kare ciziniz.

Cizdiginiz karenin icerisine geometrik formlardan olusmus bir ylizey tasarimi giziniz.
Calismanizi gorsel 2.28” deki gibi iki esit Gcgen olacak sekilde bolindz.

Guaj boya teknigiyle calismanizi renklendiriniz.

o Olusan licgenlerden birine kontrast ¢esit-

lerinden birini secerek uygulayiniz.

o Diger Uggene ise farkl bir kontrast cesidi
secip uygulayiniz. Cizdiginiz deseni paspar-
tulu calismadaki renklerle renklendiriniz.

Renklerinizi ve renk karisimlarinizi renk paleti

Uzerinde hazirlayip uygun rengi bulduktan sonra

ylzey lzerine uygulayiniz.

Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya

dikkat ediniz.

Gorsel 2.28: Uygulama sablonu
Calismanizi tamamladiktan sonra kuruyana kadar

bekleyiniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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2. DERECELENDIRME OLCEGI

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lcit icin EVET, gozlemlemediginiz
Olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

PERFORMANS DUZEYi
o

. g
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OLCUTLER
1. Calismalarini is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Uygun olcllerde cizdigi karenin icerisine geometrik formlardan
olusmus ylzey tasarimi yapti (*).

3. Calismanin yarisina, segctigi kontrast ¢esidini dogru bir sekilde
uyguladi (*).

4. Calismanin diger yarisina, sectigi ikinci kontrast ¢esidini dogru bir
sekilde uyguladi (*).

5. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

6. Temiz ve diizenli galist.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen 6lgiitler igin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama
Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile carpilarak toplam

puan bulunacaktir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

BUNU BiLiYOR MUYDUNUZ? ~

ingiliz kimyager John Dalton (Con Daltin), annesine gri oldugunu zannettigi bir corab
hediye etmis ve annesinden “Yash kadinlar pembe gorap giymez!” cevabini almistir.
Dalton’in kardesi de gorabin gri oldugunu séylemistir. Bunun Uzerine arastirmalar
yapilmis, Dalton ve kardesinin renk korii oldugu fark edilmistir. ilk defa Dalton ve
kardesinde gorilen hastaliga Daltonizm denmistir. Bu hastaliga sahip insanlar;

griyle pembeyi, kirmiziyla yesili ayirt edemezler.
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2.2.3. Renklerin Psikolojik Etkileri

Renk, insan psikolojisini etkileyen faktorlerden biridir. Renklerin insan izerinde biraktigi etkiler
su sekildedir:

Kirmizi: Giiciin, cesaretin rengidir. ik bakista dikkat cekici
ozelligiyle fark edilen kirmizi; sicak renkler grubunda yer
almasiyla da i 1sitici, heyecan verici bir etki uyandirir.

Blylk alanlarda kullanildiginda ise siddeti ve tehlikeyi
cagristirici 6zelligi vardir. Kirmizinin etkisi hafifletilmek
istendiginde renk cemberinde tamamlayicisi olan renkle
kullanilmasi tercih edilebilir (Gorsel 2.29).

Gorsel 2.29: Kirmizi

Mavi: Ozgiirligiin rengi olarak bilinir. Kirmizinin ak-
sine heyecan giderici, rahatlatici, sakinlik veren etkisi
vardir. Sadakati, gliven ve samimiyeti temsil eder.
Konsantrasyon artirmak icin kullanilabilir. Blyuk alan-
larda ve cok fazla kullanildiginda durgunluga, tekdi-
zelige ve hayalperestlige yol acabilir. Tamamlayicisi olan
turuncuyla kullanildiginda etkiler dengelenir (Gorsel
2.30).

Gorsel 2.30: Mavi

Sari: Sicak renkler grubundaki sari, dikkat ¢ekici ve uya-
ricidir. Zihni uyaran etkisiyle ilham verir. Cok yogun
kullanildiginda zihni fazla uyaracagindan tamamlayici
rengiyle dengelenebilir (Gorsel 2.31).

Gorsel: 2.31: Sari

Siyah: Asaletin ve resmiyetin rengi olduguna inanilir.
Ciddiyet gerektiren ortamlarda tercih edilir. Toplumsal
ve kiltirel farkhhklara gére degismekle birlikte genel-
likle yas rengi olarak kabul edilip cenaze torenlerinde
kullanilir (Gorsel 2.32).

Gorsel 2.32: Siyah
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Beyaz: Masumiyetin, sadeligin rengidir. Bu ylizden
genellikle gelinlik rengi olarak tercih edilir. Birlikte
kullanildigi rengin glcind artirir (Gorsel 2.33).

Gorsel 2.33: Beyaz

Gri: Siyah ve beyazin karisimindan olugan nétr bir renktir.
Tek basina kullanildiginda gugla bir etki olusturmaz.
Oldukga duragan bir etkiye sahiptir. Farkli renklerle yan
yana getirilerek kullanilabilir (Gérsel 2.34).

Gorsel 2.34: Gri

Mor: Kendine giivenin, asaletin ve gizemin rengidir.
Dislince gliciini harekete gegcirir. Cok bilyiik alanlarda

kullanildiginda rahatsizlik verir (Gérsel 2.35).

Gorsel 2.35: Mor

Turuncu: Sicak renkler grubundan olan turuncu,
enerji verir. Uretkenligin rengidir. Biyiik alanlarda
kullanildiginda sinir sistemini olumsuz etkiler (Gorsel
2.36).

Gorsel 2.36: Turuncu
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Yesil: Doganin, yenilenmenin rengidir. Acik tonlari enerji
verir (Gorsel 2.37).

Gorsel 2.37: Yesil

Kahverengi: Topragin rengi olan kahverengi, ayaklari
yere saglam basan bir etkiye sahiptir. Dikkat ¢ekici degil,
yatistiricidir (Gorsel 2.38).

Gorsel 2.38: Kahverengi

Tasarimin rengi, Grindn niteligini belirleyen 6nemli etkenlerdendir. Hangi renklerin bir araya
getirildigi, renklerin hangi degerlerinin tercih edildigi, Girliniin neresinde ve ne blylklikte kullanildig
tasarimcinin renk bilgisiyle orantili bir sekilde etkilidir.

Notr renkler olan siyah, beyaz ve gri birlikte kullanildigi renklerin etkisini ve gliciini artirir. Renk
¢emberinde karsilikl bulunan renkler birlikte kullanildiginda rengin olusturacagi etkiyi dengeler.

Bir tasarimci; renk belirlerken bulundugu cografya ve pazar kosullari, hedef kitle, cinsiyet, yas,
sezon ve mevsim gibi birgok farkl etkene dikkat eder.

BUNU BiLiYOR MUYDUNUZ?

\
Rubia denilen kok boya bitkisinin koklerinden zor bir stiregle kirmizinin bir tonu
elde edilir.
Bu renk Tiirk kirmizisi olarak tanimlanir.

J
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2. OGRENME BiRiMI

2.2.4. Objelerin Rengini Orijinaline Uygun Olarak Hazirlama ve (izimi

Renklendirme

Yasamda var olan canli ve cansiz her seyin kendine has rengi vardir. Yapay objeler renklendirilirken
esinlenilen yer genellikle dogadir.

Renk, yapilan arastirmalara gore tiketicinin dikkatini ceken ilk unsurdur.
4. UYGULAMA
OBIE CiziMi VE RENKLENDIRME iSLEMI

GOREV

22605

Bu gorevde sizden istenilen, resim kagidiniza Gorsel 2.39'daki gibi bes
adet diigme ¢izimi yapmaniz ve bes farkli renkte diigme bularak guaj
boyalarinizla diigme renklerini elde edip ¢calismanizi renklendirmenizdir.

YONERGE

Asagidaki islem basamaklarini takip ederek calismanizi gerceklestiriniz. Yapacaginiz
¢alisma, uygulama sonundaki 3. Derecelendirme Olgegi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, sulu boya fir¢casi (No. 2-4 vb.), renk
paleti, su kabi, temiz su, duralit (35x50 cm), kagit kiskaci ve 5 adet farkli renkte digme.

I http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD

i$LEM BASAMAKLARI

1. Calismaniza baslarken is saglhgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.
« Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

2. Resim kagidiniza bes adet digme obijesi ciziniz.

o Resim kagidinizin biyutkligline gére uygun olglilendirme yaparak ¢iziminizi
gerceklestiriniz.

3. Dugmerenklerini, renk paletinizde hazirlayiniz.

4. Calismanizi guaj boyayla renklendiriniz.

5. Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullan-
O O maya dikkat ediniz.

6. Uygulamayiislem basamaklarini dikkate alarak
Q O tamamlayiniz.

Gorsel 2.39: Digme gizimi
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3. DERECELENDIRME OLCEGi

-

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lciit icin EVET, gozlemlemediginiz
Olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

PERFORMANS DUZEYi
]
| |-|£
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1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.

2. Obje cizimini yapti (*).

3. Renk paletinde diigme renklerini hazirladi (*).

4. Cizdigi objeleri guaj boya teknigiyle boyadi (*).

5. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gerceklestirdi.

6. Temiz ve diizenli galistr.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler i¢in ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama
Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile ¢carpilarak

toplam puan bulunacaktir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

2.3. KOLAJ TEKNIGIYLE YUZEY DUZENLEMELERI

[ HAZIRLIK CALISMALARI
1

Hangi nesneleri bir araya getirerek bir sanat eseri olusturabilirsiniz?

S

Kullanilan malzemeye gore 6zgiin ¢alismalarla sanatsal nitelikli calismalar sanatgilar tarafindan
yapiimaktadir.
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2.3.1. Kolaj Teknigi

Fransizcadan gelen kolaj (collage) s6zcliglintin Turkge karsiligi “yapisirmak”tir. Herhangi bir ylzey
Gzerine birbirinden farkli malzemenin bir araya getirilip yapistiriimasidir (Gorsel 2.40). Kagit,
metal, plastik, cam, ip, kumas gibi birbiriyle alakasiz malzemeler bir bitlin olusturacak sekilde bir
araya getirilir. Malzeme se¢imi ve gesitliligi sanatginin ¢alismasina gore sekillenir. Genellikle atil
malzemeler kullanildigindan sanat¢inin ¢evreye bakisi gelisir ve Gretkenligi artar.

Gorsel 2.40: Kolaj

Kolajin tarihi cok daha eskilere dayanmakla beraber XX. ylzyilin baslarindan itibaren sanatta
kullanilmaya baslanmistir. Sanat diinyasinda Kiibizm akimiyla ortaya ¢ikan kolaj, bu akimin
onclilerinden Pablo Picasso’nun tablolarinda gorildr.

Kolajin sanat olarak tilkemize girisi 1950’li yillara dayanir. Resim sanatinda kullanilmaya baslanan
kolajinilerleyen yillarda sanatta kullanimi artmis ve zamanla disiplinler arasi kullanilmaya baslanmustir.

2.3.2. Kolaj Teknigi Kullanilirken Dikkat Edilecek Noktalar

- Kolajda ana mantik; kesme, yapistirma ve bir araya getirmedir. Ancak burada yapilan
kesme ve yapistirmanin siisleme amacli olmadigina dikkat edilmelidir.

« Her tiirli materyal ve fotografik malzeme kullanilabilir, atil malzemeler degerlendirilebilir.
Malzeme sec¢imi konusunda sanatgiyi 6zgir birakir.

- Materyaller bir araya getirilirken materyalin eski formu olusturulmaya ¢alisiimamali,
eski halinin disinda bambaska yeni bir bitin olusturulmalidir.

« Farkli tekniklerle harmanlanarak kullanilabilir (kara kalem gizimi, farkli boyama teknik-
leriyle renklendirme vb.).

2.3.3. Gorselin Bir Boliimiinii Aslina Uygun Olarak Farkli Tekniklerle Uygulama

Kolaj, bir nesnenin veya gorselin bir kisminin kesilip ¢ikarilarak kalem veya boyalarla aslina uygun
tamamlanmasiyla da yapilir. Kolaj teknigi kullanilarak bir nesne veya gorsel pargasi biitlin hale
getirilir.
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OBJELERI RENKLENDIRME

5. UYGULAMA

GORSELi ASLINA UYGUN OLARAK YUZEY UZERINDE GUAJ BOYA TEKNiGiYLE BOYAMA

GOREV

Bu uygulamada sizden istenilen, segtiginiz kumasin bir boliimiinii kesip
¢ikararak Gorsel 2.41’deki gibi resim kagidiniza yapistirmaniz ve kagidin
kalan kismini guaj boya teknigiyle aslina uygun bir sekilde boyamanizdir.

YONERGE

Calismaya baslamadan once iizerinde en az iki farkli renk bulunduran gizgili
ya da ekoseli bir kumas arastirip bulunuz. Asagidaki islem basamaklarini takip
ederek calismanizi gergeklestiriniz. Yapacaginiz galisma, uygulama sonundaki
4. Derecelendirme Olgegi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Kumas, makas, resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, sulu boya fir¢asi
(No. 2-4 vb.), renk paleti, su kabi, temiz su, duralit (35x50 cm) ve kagit kiskaci.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is sagligi ve gli-
venligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onluglinizi giyiniz, ortami ve mal-
zemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz
kullanmaya dikkat ediniz.

Resim kagidiniza 20x20 cm ebatlarinda
bir kare giziniz.

Kumasinizi, ¢izdiginiz karenin icerisine
Gorsel 2.41’ deki gibi keserek yapistiriniz.

Cizdiginiz karenin bos kalan kismini,

kumasin aslina uygun olarak gizip
renklendiriniz. Gorsel 2.41: Ornek sablon

o Calismanizi guaj boya teknigine uygun olarak renklendiriniz.
Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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2. OGRENME BiRiMI

4. DERECELENDIRME OLCEGI

-

Asagida listelenen dlgiitlerden 6grencide gézlemlediginiz dlgiit icin EVET, gézlemlemediginiz
6lgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER

PERFORMANS DUZEYi
o

. £

NI =

2zS5 |E

RN

o |00 e

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.

2. Calismada kullanilacak kumasi segti ve istenilen sekilde
keserek hazirladi (*).

3. Kesilen kumasi resim kagidina uygun bir sekilde yapistirdi.

4. Kumasin renklerine uygun renkleri paletinde hazirladi (*).

5. Kolaj teknigiyle gorseli bir bitin olusturacak sekilde
tamamladi (*).

6. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gergeklestirdi.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Puanlama

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.

Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile ¢arpilarak
toplam puan bulunacaktir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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OBJELERI RENKLENDIRME

2.3.4. Kolaj Teknigini Detaylara Onem Vererek Kullanma

Bir¢ok sanat dalinda farkli yorumlariyla karsilasilan kolaj, moda tasariminda moodboard (mudbord)
yani “tema panolari” olarak kendini gosterir. Tema panosu, tasarimcinin ana esin kaynagi olan
temasinin etrafinda sekillendirdigi malzemeleri, resimleri vb. igine alan bir yol gostericidir (Gorsel
2.42, 243). Tasarimcliya tasarim sireci boyunca ilham verir.

Gorsel 2.42: Kiba yaz esintileri temal Gorsel 2.43: Vintage (vintic) temali
moodboard moodboard
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2. OGRENME BiRiMI

ove

2.3.5. Kolaj Teknigini Standartlara Uygun Olarak Calisma

Bir tema panosunun lzerinde; tasarimcinin ana esin kaynagina ait gorseller, temasiyla ilgili kumas
ve aksesuarlar, tasarim siirecinde ilham alacagi her sey yer alir.

6. UYGULAMA

KOLAJ TEKNiGiYLE PANO HAZIRLAMA

22610

Bu ¢alismada sizden istenilen kolaj teknigini alaninizda kullanarak
moodboard (tema panosu) hazirlamanizdir.

YONERGE

Calismanizda; karton veya mukavva vb. yiizey, gazete ve dergiler, makas, yapistirici,
kumas ve aksesuar gibi ¢esitli objelerden yararlaniniz. Temanizi belirleyip asagidaki
islem basamaklarini takip ederek ¢alismanizi gergeklestiriniz. Yapacaginiz ¢alisma,
uygulama sonundaki 5. Derecelendirme Olgegi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Karton veya mukavva vb. ylzey, gazete ve dergiler, makas, yapistirici, kumas ve
aksesuar gibi gesitli objeler.

I http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD

ISLEM BASAMAKLARI

1. Calismaniza baslarken is sagligi ve
glvenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onliigiiniizui giyiniz, ortami ve mal-
zemelerinizi hazirlayiniz.

« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz
kullanmaya dikkat ediniz.

2. Tasarim sireci boyunca size ilham
verecek panoyu hazirlayabilmek igin
belirlediginiz temaya uygun olarak
gazete ve dergilerden gorseller kesip
hazirlayiniz.

3.  Hazirladiklarinizi yapistirabileceginiz Gorsel 2.44: Tema panosu hazirlama
bir ylizey seciniz (karton, mukavva vb.).

4. Hazirladiginiz gorselleri ve objeleri segtiginiz ylizeyin izerine estetik bir sekilde yapistiriniz.
« Yapistirma islemi yapmadan 6nce denemeler yapiniz.
Tema panonuzda, temaniza uygun ¢izim ve renklendirmeler de yapabilirsiniz.

6. Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

7. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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OBJELERI RENKLENDIRME

5. DERECELENDIRME OLCEGi

- -

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lciit icin EVET, gozlemlemediginiz
Olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

PERFORMANS
DUZEYi

OLCUTLER

Cok lyi (4)
Iyi (3)

Orta (2)
Gelistirilmeli
(1)

Toplam

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.

2. Konuya uygun 6n arastirma yapti ve tema belirledi.

3. Gazete ve dergilerden, belirledigi temaya uygun gorselleri
keserek hazirladi (*).

4. Temaya uygun cesitli kumas, aksesuar ve objeleri hazirladi
(*).

5. Hazirladigi tiim gorselleri ve objeleri, kolaj teknigine uygun
olarak ylizeye yapistirdi (*).

6. Temiz ve diizenli galistr.

7. Sireyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama
Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile carpilarak
toplam puan bulunacaktir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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2. OGRENME BiRiMI

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyunuz. Dogru olanlarin basindaki paranteze D, yanlis olanlara
ise Y yaziniz.

1.( ) Bir cismin renginin gorilebilmesi icin i1sik olmahdir.

2.( )Isaac Newton, yaptigi deneyle glines isigini prizmadan gegirerek renk tayfini bulan kisidir.
3.( ) Yahln renk kontrasti, agik maviyle koyu mavinin bir arada kullanilr.

4. ( ) Kolaj teknigi, sadece resim sanatinda kullanilan bir tekniktir.

5.( ) Moodboard, tasarimcinin temasina uygun olarak hazirladigi ilham panosudur.

B) Asagida verilen ciimleleri dikkatlice okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve kelimelerle
tamamlayiniz.

6. Renkler arasindaki ahenk, ritim ve uygunluga ..........ccccoceeunies denir.
7. Su bazli bir boya tiirii olan ...................... mat olmasi sebebiyle kapatici 6zelligi vardir.

8. Bir rengin acik ve koyu tonlarinin bir arada kullanilmasiyla olusan kontrasta ............cccceueee.
denir.

9. Yapilanarastirmalara gore .......ccccoceevvennnns , bir Grtinde tiiketicinin dikkatini ilk ceken unsurdur.

10. Herhangi bir ylizey tizerine birbirinden farkl malzemenin bir araya getirilip yapistirilmasiyla
bir blitlin olusturulmasi teknigine ......c.ccccuevveueneee. denir.

C) Asagida verilen sorulari okuyunuz. Dogru secenegi isaretleyiniz.

11. Asagidaki renklerden hangisi renk tayfinda bulunmaz?
A) Kahverengi B)Lacivert ¢) Mor D) Sari E) Turuncu

12. Asagidaki renklerden hangisi soguk renkler grubunda yer alir?
A) Beyaz B) Kirmizi c) Sari D) Turuncu E) Yesil

13. Tek basina kullanildiginda giiglii bir etki olusturmayip birlikte kullanildigi rengin giiciinii
artiran karisim renk asagidakilerden hangisidir?
A) Beyaz B) Gri ¢) Kirmizi D) Mavi E) Sari

14. Asagidaki renklerden hangisi karistirilarak elde edilemeyen ana renkler grubunda yer alir?
A) Gri B) Mavi ¢) Mor D) Turuncu E) Yesil

15. Asagida verilen renk ikililerinden hangileri renk gemberinde karsilikli yer alir?
A) Kahverengi-Yesil B) Siyah-Beyaz C) Gri-Kirmiz

D) Kirmizi-Turuncu E) Mor-Sari
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KONULAR

3.1. DOKULU OBJELERi KARA KALEM TEKNIGIYLE ETUT ETME
3.2. 0ZGUN DOKU YORUMLARINI RENKLENDIRME
3.3. YUZEY UZERINDE DOKU YORUMLARI

NELER OGRENECEKSINiz?

e Dokulu objeleri kara kalem teknigiyle etiit edilmesi
e Ozgiin doku yorumlarinin renklendirmesi
* Yiizey lUzerinde doku uygulamalari

TEMEL KAVRAMLAR

Doku, bigim, birim bicim, moddl birim, bag elemani, sistem,
striktir (ic yapi), tekstiir (dis yapi), 1sik ve golge, acik ton,
0z ton, koyu ton, disen golge, 6zglin ylizey, paspartu




3. OGRENME BiRiMi

3.1. DOKULU OBJELERi KARA KALEM TEKNIGIYLE ETUT ETME

HAZIRLIK CALISMALARI

\

1. Cevrenizdeki nesne (obje) ve canli varliklara dokunarak ya da onlari gbzlemleyerek
inceleyiniz. Bu nesnelerin size hissettirdiklerini, neden ve nasil sorularinin cevaplarini
icerecek sekilde arkadaslarinizla sinif kurallari gergevesinde paylasiniz.

2. Farkh dokulara sahip kumas pargalarini sinifa getirerek yapilari hakkinda bilgilerinizi
paylasiniz.

_/

Canli veya cansiz varliklarin kendine has tuseleri (yumusakhk, sertlik); farkl yorumlar, alanlar ve
yansimalarla bazen bir kdgida, bazen bir kumasa aktarilabilmektedir. Doku ve dokuyu olusturan
kavramlarin incelenmesi, kara kalem galismalarinin verimliligini artirmaktadir.

3.1.1. Dokuyla ilgili Temel Kavramlar

Doku (tekstiir); nokta, renk gibi bir temel sanat 6gesidir. Cisimlerin kendilerine 6zgii ylizey yapilari
dokuyu olusturur. Canhlar olusturulan bu yapiyi dokunma ve gérme duyulari araciligiyla tanirlar
(Gorsel 3.1, 3.2).

Gorsel 3.1: Agag dokusunu Gorsel 3.2: Dogal olusumlari
dokunarak hissetme gozlemleme

Yasamda var olan canli ve cansiz tim varliklarin dis yizeylerine dokunuldugunda hissedilen
parizlulik, kayganlk, sertlik, yumusaklik gibi 6zellikler o varliklarin dokusunu 6rnekler (Gorsel
3.3, 3.4). Ayni yapi ve tirdeki unsurlarin bir araya gelerek olusturdugu doku kavrami diizen ve
batinlik verir. Mimari, resim, heykel gibi tim sanat dallarinda doku 6gesini gormek mimkinddr.

Gorsel 3.3: Kaplumbaga kabugunun dokusu Gorsel 3.4: Kumas ylizey dokusu
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DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

Dokunun temel kavramlari sunlardir:
® Bicim
® Birim Bigim
® Modil Birim
® Bag Elemani
® Sistem
e Striiktir (i Yapi)
® Tekstiir (Dis Yapi)
1. Bigim
Yasamda var olan canli ve cansiz her seyin kendine has dis bir cercevesi vardir. Bu dis cerceveyi
gorme ya da dokunma duyulariyla algiladigimizda olusan imge, o nesnenin bicimini belirler. Her

nesnenin bicimi kendine has ve 6zeldir. Bu ylizden bicim cesitliligi olduk¢a zengindir. Meyve, agag,
hayvan, bina vb. bu duruma 6rnektir (Goérsel 3.5, 3.6). Bigcim, ayni zamanda sistemin pargasidir.

Gorsel 3.5: Enginar bigimi Gorsel 3.6: Boglirtlen bigimi

2. Birim Bigim
Sistem parcasi olan ve ayni yapi 6zelligine sahip bicimlerin birlesiminden olusur. Bu birlesim farkhhk
gostermeden, degisime ugramadan ve ayni yonde tekrar ederek meydana gelir. Yapi 6zelligi ayni

olan ve tekrar sekilleriyle olusan bu bicimlere birim bicim denir. Birlesip dokuyu olusturan bicimlerin
her biri, birim bicim olarak tanimlanir (Gorsel 3.7, 3.8).

Gorsel 3.7: Enginar yapraklari birim bigimi Gorsel 3.8: Bogurtlen taneleri birim bigimi
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3. OGRENME BiRiMi

3. Modiil Birim

Bir yapiyi olusturan gesitli bélimlerin, farkli elemanlarin arasindaki uyumu ve orantiyi saglamak
icin kullanilan en kiiglk 6l¢l birimi ya da pargadir. Yapilarin ve bilesenlerinin bir biitlinii olusturmasi
sirasinda bir araya gelirken uygun olarak planlanmasini saglar. Modul birimde bu elemanlarin
yonleri degisse de birim bicimi degismeden tekrar etmektedir (Gorsel 3.9).

Gorsel 3.9: Modl birimden hareketle olusturulmus ylzey ¢alismasi

4. Bag Elemani

Ayni yapidaki birim bicimlerden olusan formlari bir arada tutan, aradaki baglanti gérevini Ustle-
nen béliime bag elemani denir. Birim bicimler, bag elemanlariyla birbirine baglanip birleserek bi-
tlnlik olusturur (Gorsel 3.10).

Gorsel 3.10: Bag elemani ve brokolide bag elemani
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DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

5. Sistem

Bir sonuca varmak icin uygulanan, belli bash ku-
rallara dayanan yontemlerin bitinuddr. Ayni
zamanda bir amaci gergeklestirmek igin bir ara-
ya gelmis 6ge topluluklari da sistemi olusturur.
Ornegin dokuyu olusturan bicim; birim bigim,
bag elamani ve modiil birimlerini bir arada tu-
tan formildir. Bu formli olusturan elamanlar-
dan birinin bozulmasi, sistemi etkiler ya da bo-
zar (Gorsel 3.11). Bu yuzden sistem diizen igerir.

Gorsel 3.11: Sistem

Sistem bir tekrarlar grubudur; tam tekrar, aralikl tekrarlar, degisken tekrarlardan olusur.

6. Striiktiir (i¢ Doku-ig Yapi)

Nesne ve varliklarin i¢ yapisinin dokusunu veren kavramdir. Birbi-
riyle benzer yapilarin tekrariyla olusur. Bu yapi gozle gorilebilen
blylklikte ya da bir aragla gozlenebilecek bigimlerde olabilir.
ic yapi tiim nesne ve canlilari yer ¢ekimine karsi dengede tutar.
Sistemli ve diizenlidir. Striiktiirde en dnemli nokta, birimi bulmaktir.

Gorsel 3.12: Mantar
struktira

Dogada hayvanlarda ve bitkilerde sinirsiz striktir 6rnekleriyle karsilasmak mimkiindiir (Gorsel
3.12). Sadece doganin kendi olusumlari da striiktiire zengin 6rnekler sunar; Pamukkale Travertenleri,
Peribacalari gibi yapilar dogal striiktiir olusumlaridir.

Striktlrin bu zengin ve cesitli yapisi tasarimcilari etkilemis, yogun olarak mimaride ylizey ya da
mekan diizenlemesi olarak karsimiza ¢ikmistir. Ornegin ispanya’da bulunan The Metropol Parasol
yapisl, mantar striktirinden yola gikilarak olusturulmustur (Gorsel 3.13).

Gorsel 3.13: Alti adet dokulu dev mantar
semsiyenin birlesmesinden olusan ahsap yapi
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3. OGRENME BiRiMi

7. Tekstiir (Dis Doku-Dis Yapi)

Nesne ve varliklarin dis yapisinin karakteristik 6zel-
liklerini veren dokudur. Bu, yapinin taninmasini veya
ayirt edilmesini saglar (Gorsel 3.14).

Gorsel 3.14: Timsah dis yapisi

3.1.2. Doku Cesitlerini ve Ozelliklerini Gruplandirma

Cisimler, kendi 6zelliklerini yansitan dokulara sahiptir. Bu ylizden dokular, kendilerine has 6zellik-
lerine gore gruplandirilir. Dokular genel olarak dort grupta incelenebilir ancak 6zele inildiginde
farkh doku gesitlerinin de mevcut oldugu bilinmelidir (Tablo 3.1).

Tablo 3.1: Doku Cesitlerini ve Ozelliklerini Gruplandirma

1. Bulunduklar Yere Goére |  i¢ Dokular e Dis Dokular
Dokular
2. Olusumlari e Dogal Dokular e Yapay Dokular
Yoniinden Dokular
Organik Dokular Rolyef (Kabartma)

inorganik Dokular

e Geometrik Yapili Dokular | e Kristal Yapili Dokular

e Dinamik Dokular o Aktiel (Glincel) Dokular
3. Hissedilis Bigimine ¢ Dokunsal (Gergek) e Gorsel Dokular
Gore (Duyumlari Dokular

Yoniinden) Dokular Optik Dokular

4. Anlatimlari Yoniinden |e Taklit Dokular e Bulus Dokular
Dokular

1. Bulunduklari Yere Gore Dokular

Nesne ve varliklarin i¢ yapi ve dis yapilarinin bulundugu yere gore elde edildigi ya da incelendigi
dokulardir.
o i¢ Dokular: Nesne ve varliklarin i¢ yapisinin dokusudur.

® Dis Dokular: Nesne ve varliklarin dis yapisinin dokusudur.
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DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

2. Olusumlan Yoniinden Dokular

Nesne ve varliklarin doku yapisinin olusum 6zelligine gore elde edildigi ya da incelendigi dokulardir.

e Dogal Dokular

Varliklarin yizeylerine dogrudan elle dokunuldugunda ya da bakildiginda o varligin biraktigi et-
kidir. Gergcek malzemelerle elde edilir. Nesnenin 6zelligi 6n plandadir. Bir tas parcasina dokunul-
dugunda onun sivri, sert, kaygan yapisinin hissettirdikleri dogal dokulara 6rnektir (Gorsel 3.15).
Dogada bulunan tiim dokular dogal dokudur. Tas, kaya, bitki ylzeyleri, hayvan yiizeyleri vb. do-
gal doku ornekleridir (Gorsel 3.16).

Gorsel 3.15: Tasin dogal dokusu Gorsel 3.16: Ahtapot dokusu

Dogal dokular kendi icerisinde organik ve inorganik olmak lzere ikiye ayrilir.

Organik Dokular inorganik Dokular

Canli varliklarin i¢ yapilarini olusturan bi- Dogada canlilar digindaki tim maddelerin
rimlerin sahip oldugu dokulardir. Biylime, sahip oldugu doku inorganik dokudur
gelisme, yaslanma gibi yagamsal faaliyet- (Gorsel 3.18).

leri barindirdigi igin stirekli bir degisim

ozelligine sahiptir (Gorsel 3.17).

Gorsel 3.17: Kus kanadi Gorsel 3.18: Komur
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3. OGRENME BiRiMi

e Geometrik Yapili Dokular

Dogada kendiliginden var olarak ya da farkli islemlerden gegerek olusumunu bir geometrik sekil-
le tamamlayan dokudur. Bu sebeple geometrik doku olarak adlandirilir. Dogada goriilen ari pete-
gi ve aygicegi olusumu, geometrik sisteme dayali agiklayici 6rneklerdir (Gorsel 3.19, 3.20, 3.21).

Gorsel 3.19: Ari peteginin geometrik dokusu Gorsel 3.20: Aygigeginin geometrik dokulu yizeyi

Gorsel 3.21: Geometrik yapil ylzey dizenlemesiyle olusturulmus dokulu elbise ve ¢anta tasarimi

72



DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

e Kristal Yapili Dokular

Ug boyutlu diizenli yapilari ve kendine 6zgii simetrik i¢ yapilari olan, katilarin sahip oldugu dokular-
dir. Bunlara kar, tuz, buz, farkli yapidaki kristalize taslar vb. 6rnek gosterilebilir (Gorsel 3.22, 3.23).

Gorsel 3.22: Karin kristalize dogal goruntisu Gorsel 3.23: Kristalin siyah zemin Uzerine beyaz tekrari

e Dinamik Dokular

Cikis noktasi hareket ve enerjidir. Bir anda bir ylizeyde olusan, her an degisebilen ve sonra yok
olan dokulardir. Bu degisimler gozle gorilir sekildedir. Bu ylizden bu dokulara hareketli dokular
da denilir (Gorsel 3.24, 3.25).

Gorsel 3.24: Simsek olusumu Gorsel 3.25: Dalga olusumu
e Giincel Dokular
Ana sistemin bozulmadan dis yapinin baska etkenlerle ya da zaman icindeki degisim ve dontisiimiine

giincel doku denir. iklimlerin, mevsimlerin doga tizerindeki etkileri ve canlilarin yaslarina gore
degisimleri glincel dokuyu olusturulabilir (Gorsel 3.26).

Gorsel 3.26: Mevsimlerin agag yapragi Gzerindeki etkisi
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3. OGRENME BiRiMi

e  Yapay Dokular

Dogal dokular gibi kendi hallerinde bulunmaz. Bu dokular dekoratif, islevsel ya da dogal dokulari
taklit amaciyla olusturulabilirler. Yapay dokularin gesitliligi insanin bilimde, teknolojide, sanattaki
ihtiyaclarina ve yaraticiligina bagli olarak gelisime stirekli agiktir. Cesitli kullanim amaglariigin imal
edilmis triinlerin dokulari da yapay dokudur. Oriilen bir kazak dokusu, yollardaki parke taslarinin
ylzey dizenlemeleri buna 6rnek verilebilir (Gorsel 3.27, 3.28).

Gorsel 3.27: Parke tasi ylizey diizenlemesi Gorsel 3.28: Orgii kazak dokusu

e Rolyef (Kabartma)

En eski sanat formlarindan olan rolyef, ylizey lizerinde yapilan yiikseltme ya da alcaltma islemidir.
Yogun olarak mimari, heykel gibi sanat dallarinda kullanilir. Bu teknigi tas, toprak, ahsap, metal,
kagit gibi bircok ylizeyde gormek mimkindir (Gorsel 3.29, 3.30). Yiksek rolyef ve algak rolyef
olmak Uzere iki ¢esidi bulunur.

Gorsel 3.29: Duvar yizeyine yapilan rolyef Gorsel 3.30: Kagittan yapilan rolyef

3. Hissedilis Bigimine Gore (Duyumlari Yoniinden) Dokular
Nesne ve varliklarin dokularinin duyular araciligiyla elde edildigi ya da incelendigi dokulardir.
o  Dokunsal (Gergek) Dokular

Dogal ya da yapay yuzeylerdeki purdzlilik, kayganlik, sertlik, yumusaklik gibi 6zelliklere sahip
uyaranlarin dokunma duyusuyla algilandigi dokulardir. Gozle gorulir, gérilmese bile dokunma
duyusuyla ylzey 6zellikleri hissedilir (Gorsel 3.31, 3.32).
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Gorsel 3.31: Balik pul dokusu Gorsel 3.32: Yapay pulla ylizey diizenleme

e  Gorsel Dokular

Tasarimcinin iki boyutlu ylizey izerine 151k-golge, acik-koyu gibi tekniklere dikkat ederek uyguladigi
ve gorme duyusuyla beyinde kavranan dokulardir. Dokunma eylemi olmaksizin kavranan bu dokular
gercek doku gibi algilanir. Yapilan tasarimlari ¢cesitlendirme, 6zglinlestirme olanagi verir. Bu ylizden
gorsel sanatlarda oldukga yogun kullanilir (Gorsel 3.33).

Gorsel 3.33: Gorsel dokulu gilek

e  Optik Doku

Dokunun uzaklasma, yakinlasma, odaklanma gibi hareketlerle gérilen bigim degisimidir. Gozde
bir yanilsama etkisi yaratan dokulardir (Gorsel 3.34, 3.35).

Gorsel 3.34: Optik doku Gorsel 3.35: Yatay optik doku
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4. Anlatimlari Yoniinden Dokular
Nesne ve varliklarin dokularinin gorsel ifadesiyle elde edildigi ya da incelendigi dokulardir.
e  Taklit Doku

Gergek nesnelerin gézlemlenerek iki bo-
yutlu ylzeyler Gzerinde U¢ boyutlu al-
gisi yaratilarak uygulandigi dokulardir.
Dokunuldugunda herhangi bir doku his-
si vermez, sadece gozle gorulebilen do-
kulardir (Gorsel 3.36).

Gorsel 3.36: Misir taklit dokusu

[ BUNU BiLiYOR MUYDUNUZ?

\
Hyper Realism (Hiper Realizm): 1960’li yillarda ABD’de or-
taya cikan “fotograf gercekgiligi” akimidir. Sanatginin bir fo-
tografi ya da heykeli bire bir taklit ettigi sanat akimidir. Ayni
zamanda taklit dokulardir (Gorsel 3.37).
Gorsel 3.37: Hiper realist
siluet Gzerine tasarlanmis
giysi Yy,

e  Bulus Doku

Tasarimcinin bir objeden, bir fikirden esinlenmesiyle ya da hayal glicliyle olusturdugu dokulardir
(Gorsel 3.38, 3.39).

Gorsel 3.38: Denizati fikrinden yola Gorsel 3.39: Kozalak fikrinden yola
¢ikilarak yapilan bulus doku ¢ikilarak yapilan bulus doku
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' OKUMA PARCASI

Doku, doganin kendisi oldugu icin dogada hep var olmus ve olacaktir. Doku kavraminin gorsel
sanatlarda bilingli kullanilmasini ilk olarak ressamlar saglamistir. Dokunun goérsel sanatlarla
baslayan bu yolculugu tim alanlara yayilarak devam etmistir. Doku, moda tasarim alaninda
da icerigi cesitlendiren ve zenginlestiren en 6nemli 6gelerdendir. Tasarimciya 6zgtnlik,
yaraticilik noktasinda olanak saglar. Bu ylizden tasarimdan Uretime, kumas ylizeylerinden
aksesuarlara kadar genis bir alanda kullanilmaktadir. Ancak yogun olarak kullanimi kumas
ylzeyi olusturmada gorilmektedir. Kendinden dokulu 6rme ylizeyler ve brokar gibi dokuma
kumas ylizeylerinin yani sira tasarimcilar cogu zaman da ana malzemesi olan kumasi; farkli
malzemelerle birlestirme, nakis, isleme, kanavige, drape gibi tekniklerle de zenginlestirerek
dokulu ylzeyler elde etmislerdir (Gorsel 3.40).

Gorsel 3.40: Kumas ylzeyine farkli islemelerle
olusturulmus doku

Doku kavrami genellikle desen kavramiyla karistiriimaktadir. Ancak birbirinden farkl iki ayri
kavram oldugu bilinmelidir. Bir nesnenin dokusu, o nesneye elle dokunuldugunda hissedilen
purizlulik duygusudur (Gorsel 3.41). Fakat bir nesnenin ylizeyinde var olan ya da sonradan
eklenen unsurlar yiizeyde puriizliilik duygusu vermiyorsa doku sayilamaz. Ornegin motif,
baski gibi unsurlar doku degil desen 6gesine girmektedir (Gorsel 3.42).

Gorsel 3.41: Boncuklu kumas ylizeyi Gorsel 3.42: Desenli kumas ylizeyi

J
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3. OGRENME BiRiMi

1. UYGULAMA

DOKU YUZEYi OLUSTURMA

GOREV

Bu uygulamada sizden 6grendiginiz bilgiler is18inda yeni bir
doku yiizeyi olusturmaniz beklenmektedir.

YONERGE

Yeni bir doku yiizeyi olusturma calismanizi yaparken asagidaki islem
basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz ¢alisma uygulama sonundaki
1. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Parsémen kagidi, aliminyum folyo, iplik, yin iplikler, kumas parcalari, pul,
payet, boncuk, digme, makas, cetvel, pergel ve yapistirici.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.
« Onlugiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Calisma alanini belirleyiniz.

o 10x10 cm olglilerinde 4 tane yan yana kare galisma alani giziniz. Birinci kare igine
parsomen kagidini ve aliminyum folyoyu kiristirarak ya da keserek farkli sekillerde
zemine yapistiriniz.

ikinci kare icerisine yiin iplik, parca kumas, iplik gibi malzemelere spiral (sarmal) ola-
rak sekil veriniz.

« lIkinci kare igerisine yiin iplik, par¢a kumas, iplik gibi malzemelere spiral (sarmal) ola-
rak sekil veriniz.

Uglincii kare icerisine pul, boncuk, payet, diigme gibi malzemeleri kullanarak
geometrik sekilde ylizey dliizenlemesi yapiniz.

Dordiincl kare igerisine ise tiim malzemeleriniz ile yaraticihginizi kullanarak serbest
ylzey diizenlemesi yapiniz.

CGalismanizi tamamladiktan sonra gelisiminizi gormek igcin muhafaza ediniz.
Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

1. KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen dlgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgiit i¢in EVET, gozlemleme-
diginiz olgit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER
EVET | HAYIR

1. Calismalariniis saghgi ve giivenligi tedbirlerini alarak gergeklestirdi.

2. Farkli malzemeleri kullanarak yeni bir yiizey olusturdu.

3. Calismayi, uygun arac gerecleri kullanarak gerceklestirdi.

4. Temiz ve dizenli ¢calist.

5. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgitler icin ilgili konular tekrar ediniz.
Degerlendirme

Gozlenecek davranislarin gerceklesmesi 20 puana karsihk gelir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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3.1.3. Isik ve Golge Alanlarini Tespit Etme

Isik, enerji kaynagindan bize ulagan yansimalardir. Cisimlerin gérilmesini ve renklerin, dokularin
algilanmasini saglar. En blylk ve dogal 1sik kaynagi glinestir. Fakat yapay aydinlatma araclari
(elektrik 15181, mum 15181, odun atesi vb.) da 1sik kaynagi sayilir. Isik, gelis agisina gore her yeri ayni
sekilde aydinlatmaz. Dik aciyla geldigi yerleri net olarak aydinlatirken goélge olusturmaz.

Golge; 15181n gelis acisinin bir cisimle kesilmesi sonucu isigin ulasamadigi alanlardir. Isik bir cismin
arkasina gecemezse bu alanda golge olusturur. Olusan golge ise olusma bicimine gére tam ve yari
goblge olarak adlandirilir.

Isik-gblge kavrami renk kavramyla yakindan iliskilidir. Clink{i renkleri olusturan ana etmen isiktir.
Isigin aydinlatma miktariyla gélgenin miktari arasindaki gegise ton denir. Isik kaynagindan aydinlatilan
yuzeylerin 1s1k-golge durumu dort ton degeri ile ifade edilir (Gorsel 3.43).

e Acik Ton

e OzTon

e Koyu Ton

® Diisen Golge

Gorsel 3.43: Isik-golge alanlar

1. Acik Ton

Isigin yuzeye dogrudan geldigi en aydinlik bolimdir. Isik yansiyacagi igin cisim bu bélimde daha
aydinlik gériinecektir. Bu ylzden ylizeyin gercek rengini gdstermez.

2. OzTon
Isigin ylzeye egik geldigi bolimddr. Isik yansima yapmadigi icin bu boliim, ylizeyin gercek rengini
verir.

3. Koyu Ton

Cismin 151k ulasmayan en koyu bolimuddr. Yiizey hig 1sik gérmedigi icin bu bélimde ylizey daha
koyu renkte gorinecektir.

4. Disen Golge
Cismin golge boyunun uzayarak zemine diisen goriintisidur. Cismin bigimini gosterir.
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Isik-gblge; ¢ boyutlu nesneler resmedilirken, cizilirken bicimlerde derinlik duygusu olustumak
icin acik ve koyu alanlarin dengeli bir karsitlikta verilmesidir (Gorsel 3.44, 3.45).

Gorsel 3.44: Isik-golge alanlari kullanarak yapilmis kara Gorsel 3.45: Ug boyut etkisi veren kara kalem
kalem galismasi galismasi

3.1.4. Dokulu Objelerde Yiizey Calismalarini Kara Kalemle Yapma
Ug boyutlu nesnelerin (dokulu objeler) iki boyutlu yiizeye aktarimi sirasinda farkli teknik ve metotlar
kullanilir. Bu tekniklerden biri de kara kalem teknigidir (Gorsel 3.46).
Kara kalem teknigi kullanilirken dikkat edilecek noktalar sunlardir:
« Sertlik-yumusaklik dereceleri olan kursun kalemler, silgiler, resim kagitlari gibi ara¢ gerec
sec¢imleri dogru yapiimalidir.
« Kullanilacak dokulu obje incelenmeli ve 6zellikleri dogru tespit edilmelidir.
- Dokulu obje sabit bir yere yerlestiriimeli ve objeye sabit bir noktadan bakilmalidir.
« lIsik ve gblgenin yoni dogru tespit edilip acik-koyu degerler ylizeye yansitilmalidir.
« Tonlama yapilirken tonlar arasinda sert gegisler yapiilmamalidir.
« Hacim kazandirmak icin tonlamalarda ara degerler kullaniimalidir.
- Yapilan hacimlendirme; uzaklk, yakinlk, derinlik 6zelliklerini vermelidir.

Gorsel 3.46: Kara kalemle etit ¢calisma
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Dokulu Yiizeylerde Kara Kalem Calismalari

Asagidaki kara kalem teknigiyle ¢alisilmis dokulu ylizeylerini inceleyiniz (Gorsel 3.47, 3.48, 3.49,
3.50).

Gorsel 3.47: Kivi etudi Gorsel 3.48: Kozalak etidi
Gorsel 3.49: Nar etlidi Gorsel 3.50: Boglrtlen etidi
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2. UYGULAMA

KARAKALEM TEKNiGiYLE DOKULU OBJEYi YUZEYE AKTARMA

GOREV
Bu uygulamada sizden dokulu dogal bir objeyi tekstiir

yapisina ya da striiktiir yapisina dikkat ederek incelemeniz
ve bu kapsamda asagidaki islem basamaklarini dikkate
alarak dokulu objenin yiizey ¢alismasini kara kalem teknigi
ile yapmaniz istenmektedir.

YONERGE
Dokulu objenin yiizey ¢calismasini kara kalem teknigi ile yaparken agagidaki

islem basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz galisma uygulama sonundaki
1. Derecelendirme Olgegi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Cizimi yapilacak dokulu obje, resim kagidi, HB, 2B, 3B, 5B numaralarinda
kursun kalem, duralit (35x50 cm), kagit kiskaci, leke birakmayan yumusak
silgi.

iSLEM BASAMAKLARI
1. Calismaniza baslarken is sagligi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.

O O

Onluigiintizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Calisma alanini belirleyiniz.

15x15 cm Olgllerinde kare bir ¢alisma alani olusturunuz.

Objenizi kara kalem teknigi ile galisiniz.

Objenizi beyaz ve sabit bir zemin lizerine yerlestiriniz.

Objeyi, calisma alaniniza uygun olarak oranlayiniz.

Objenin ozeliklerine dikkat ederek dis hattini ¢iziniz.

Kara kalem teknigine uygun olarak objenin dokusunu aktariniz.

Objenin 1sik ve golge yoniine dikkat ederek tonlama yapiniz.

Objenizin hacimli olmasi icin objede bulunan detaylari teknigine uygun olarak
aktariniz.

Tonlama yaparken gizimin ve elinizin kirlenmemesi igin elinizin altina kagit koyunuz.

Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Galismanizi tamamladiktan sonra gelisiminizi gormek icin muhafaza ediniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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1. DERECELENDIRME OLCEGiI

Asagida listelenen élgiitlerden 6grencide gézlemlediginiz olgiit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

PERFORMANS DUZEYi
o

s | £

— ~ E c

D N

SO |20 2=

OLGUTLER
1. Calismalarini is saghgi ve glvenligi tedbirlerini alarak gerceklestirdi.

2. Dokulu obje calismasini yapiya uygun olarak eskiz etti (*).

3. Calismasini kara kalem teknigine uygun olarak gizdi (*).

4. Calismasini kara kalem teknigine uygun olarak hacimlendirdi (*).

5. Calismayi, uygun arag gereci kullanarak gergeklestirdi.

6. Temiz ve dizenli cahsti.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen dlgiitler igin ilgili konular tekrar ediniz.

Puanlama
Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile ¢arpila-
rak toplam puan bulunacaktr.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

3.2.0ZGUN DOKU YORUMLARINI RENKLENDIRME

HAZIRLIK CALISMALARI

D

1. Dogadaki objelerin dogal renklerini yakindan inceleyerek gdzlemlerinizi paylasiniz.

2. Cevrenizde var olan dogal objelerin renk gecislerini gosteren 6rnekleri sinifa getirerek
arkadaslarinizla paylasiniz.

S

Yasadigimiz evren en comert haliyle tim glzelligini insanogluna sunmakta, yasama dair farkl de-
neyimler kazanmaya olanak saglamaktadir. insanoglu sanata dénistiirdiigii her deneyimi, fark-
li yorumlama ve tekniklerle var olan estetigi yasaminin her noktasina yaymistir. Ozgiin doku yo-
rumlari, dokunun en dogal ve gercekci sekilde yeniden diizenlenmesidir. Renklendirmenin de ayni
gerceklik icinde yapilmasi, bu dogalligi en derin haliyle vurgulamayi saglamaktadir.
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3.2.1. Ozgiin Yiizey Diizenlemelerini Renklendirme Ornekleri

insanoglu, yasamini giizellestirmek icin bazen dogadan ilham alip giizel tasarimlara imza atmistir.
Bazen de dogayi bire bir taklit ederek mevcut yasamina doganin estetigini dahil etmistir. Ozgiin
ylzey dizenlemeleri, bu gorsel zenginligi glinlik yasamda kullanilabilir hale getirmek amaciy-
la sanatin var oldugu her alanda yer bulmustur. Asagidaki 6rneklerden yola ¢ikilarak doganin 6z-
giin ylizey diizenlemelerindeki etkisi, teknik bilgiler 1s18inda ifade edilmistir (Gorsel 3.51, 3.52).

Gorsel 3.51: Ananasla 6zglin ylzey diizenlemeleri  Gorsel 3.52: Mantarla 6zglin ylizey diizenlemeleri

Yukarida verilen 6rneklerde dogal obje olarak ananas ve mantarin dokusu kullanilmistir. Ananasin
dis ve i¢ dokusunun birim bicimi ele alinarak iki farkli ylizey diizenlemesi yapilmistir. Mantarin sa-
dece i¢c dokusunun birim bicimi ele alinarak ylizey dizenleme uygulanmistir. Bu iki kesit, sistemli
olarak caprazlama teknigiyle ylizey lzerine yerlestirilip kompozisyon olusturulmustur. Sonrasinda
guaj boya teknigiyle renklendirme islemi yapilarak kompozisyon tamamlanmistir.

3.2.2. Doku Ozelliklerine Uygun Renk Secimi

Canli ve cansiz nesnelerin dis ve i¢ yapi 6zellikleri dokuyla olusur. Tasarima ve tasarlanan ylizeyin
renklendirme islemine baslanmadan dnce secilen dokunun yiizeyi dikkatli bir sekilde incelenme-
lidir. Dokunun yiizeye dogru bir teknikle yansitilmasi kadar dokuya uygun renk se¢imi ve renklen-
dirme islemi de olduk¢a 6nemlidir. Doku 6zelliklerine uygun renk secimi yapilirken dogal objelerin
kendine 6zgli dogal rengi ve buna en yakin ton dengesi tercih edilerek renklendirme yapilmali-

dir (Gérsel 3.53, 3.54).

Gérsel 3.53: Kasimpat Gorsel 3.54: Doku 6zelliklerine
uygun renklendirme
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3. OGRENME BiRiMi

3. UYGULAMA

DOKU OZELLIKLERINE UYGUN RENK SECiMi YAPMA

GOREV
Bu uygulamada sizden bir 6nceki dokulu objelerde yiizey

¢alisma etiidiinden faydalanarak bulmus oldugunuz birim
bicimi sistemli olarak 15x15 cm yiizey lizerine tekrarlamaniz ve
olusturdugunuz kompozisyonu dort esit parcaya bolerek guaj
boya teknigine uygun sekilde renklendirmeniz istenmektedir.

YONERGE
Dokulu objeyi guaj boya teknigiyle renklendirme ¢alismanizi yaparken

asagidaki islem basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz calisma uygulama
sonundaki 2. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, sulu boya firga (No. 2-4
vb.), cukur paleti, duralit (35x50 cm), kagit kiskaci, su kabi, su.

ISLEM BASAMAKLARI

1.

oo P

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

« Onligiinizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
« Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Dogal obje dokularini inceleyiniz.

Dogal objelerin doku renklerini ve renk gegislerini inceleyiniz.
Kompozisyonu olustururken birim bicimin sistemli tekrarlandigindan emin olunuz.

Resim kagidina tasarlamis oldugunuz birim bicimi sistemli olarak 15x15 cm ylizeye

cizerek kompozisyon olusturunuz.

o 15x15 cm ylzeyinizi 7,5x7,5 cm seklinde 4 esit pargaya boliniz.

« Dorde bolduginiz ylizeyinizin 1 numaral kutusuna objenin kendi renklerinden
yararlanarak guaj boya teknigine uygun renk arastirmasi yapiniz.

- 2 numarali kutuya kalite (nitelik) kontrast tekniginden yararlanarak guaj boya teknigine
uygun renk arastirmasi yapiniz.

« 3 numarali kutuya tamamlayici kontrast tekniginden yaralanarak guaj boya teknigine
uygun renk arastirmasi yapiniz.

« 4 numarah kutuya serbest olarak guaj boya teknigine uygun renk arastirmasi yapiniz.
Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

CGalismanizi tamamladiktan sonra gelisiminizi gormek igcin muhafaza ediniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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2. KONTROL LiSTESIi

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gézlemlediginiz 6lgiit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Calismalarini is saghgi ve glivenligi tedbirlerini alarak gergeklestirdi.

2. Calismaya baslamadan 6nce gerekli malzemeleri hazirldi.

3. Belirledigi objeyi olusturacak sekilde birim bigimi sistemli olarak tekrar-
ladi (*).

4. Dogal obje dokusunu ¢alismasina yansitt.

5. Dort esit parcaya boldigu calismasini dort farkh guaj boya teknigiyle
renklendirdi (*).

6. Temiz ve dizenli cahsti.

7. Sureyi verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama
Gozlenecek davraniglarda (*) ile ifade edilen davranisin gerceklesmesi 25 puana,
digerleri 10 puana karsilik gelir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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3.2.3. Guaj Boya Teknigiyle Calismayi Renklendirme

Guaj boyaya su bazli bir boya olmasi sebebiyle su ilave edilir ve boya inceltilir. Guaj boya, kapatici
ozelliginin yani sira ylizeye mat gériinim veren bir tekniktir. Bu teknikle renklendirilen ¢alismalar
zengin bir ton segenegi sunar. Her tiirll ylzey Uzerine uygulanabilen bir tekniktir.

Guaj boya teknigiyle renklendirme islemi uygulamasinda dikkat edilmesi gereken 6zellikler sunlardir:
« Guaj boyaya ilave edilen su miktari cok olursa ylizey lzerinde dalgalanma olacagindan
guaj boyaya ilave edilecek su miktari dikkatli eklenmelidir.

« Guaj boyanin kapatici 6zelliginden dolayi ayni ylizeyi tekrar boyayabilmek icin kurumasi
beklenmelidir.

« Ayni ylzeyin defalarca boyanmasi ylizeyin pirizstzliginl olumsuz etkileyecektir.

« Renklendirilen yizey, guaj boyanin kivamli yapisindan dolayi dagilmalara sebep olacagi
icin kurumadan kaldirilmamaldir.

Guaj boya teknigine uygun kompozisyon renklendirmeleriyle ilgili 6rnek gorseller asagida verilmistir
(Gorsel 3.55, 3.56).

Gorsel 3.55: Guaj boya teknigiyle renklendirme Gérsel 3.56: Guaj boya teknigiyle renklendirme

Not: Cizim ve renklendirme islemi tamamlanmis ylizeyin fon karton ve kumas gibi malzemelerle
cercevelendirilmesiislemine paspartu denir. Paspartu, tasarlanan ylzeyin daha etkili goriinmesini
saglamak amaciyla yapilir. Bu sebeple gercevenin uygun renklerde tercih edilmesi, vurgulanmak
istenen ylzeyin daha glizel gériinmesini saglayacaktir.
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4. UYGULAMA

DOKULU OBJEYi RENKLENDIREREK PASPARTULAMA

GOREV

Bu uygulamada sizden bir 6nceki doku ozelliklerine uygun
renk secimi uygulama faaliyetinde olusturdugunuz yiizeyden
yararlanarak, doért farkh sekilde boyadiginiz kompozisyondan
begendiginiz bir kareyi secerek, resim kagidina 15x15 cm
boyutunda bir yiizeye tekrardan tek parca olarak ¢izip guaj
boya ile renklendirip paspartulamaniz istenmektedir.

YONERGE
Dokulu objeyi cizip guaj boya teknigiyle renklendirerek paspartuladiginiz

calismanizi yaparken asagidaki islem basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz
¢alisma uygulama sonundaki 3. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel, guaj boya, sulu boya fir¢ca (No. 2-4
vb.), cukur paleti, duralit (35x50 cm), kagit kiskaci, su kabi ve su.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.

e OnlGgiiniizi giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

e Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Resim kagidina belirlemis oldugunuz kompozisyonu 15x15 cm ylizeye tek parca olarak
giziniz.

Olusturdugunuz kompozisyonu guaj boya teknigi kullanarak renklendiriniz.

e Guaj boya teknigini kurallarina uygun sekilde yapiniz.

¢ Yizey cizgilerinizi tasirmadan boyamaya dikkat ediniz.

e Renk ve ton segiminize dikkat ediniz.

Guaj boya teknigine uygun renklendirdiginiz kompozisyonu paspartulayiniz.
e Temiz ¢alistiginizdan emin olunuz.
e Renklendirdiginiz ylizeye uygun fon karton seginiz.

e Teknigi uygun cerceveleyiniz.
Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Renklendirerek olusturdugunuz kompozisyon calismanizi verilen slirede tamamlayiniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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3. KONTROL LiSTESIi

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz dlgiit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgiit icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR
1. Calismalariniis saghgi ve givenligi tedbirlerini alarak

gerceklestirdi.
2. Calismaya baslamadan 6nce gerekli malzemeleri hazirladi.
3. Dogal obje dokusunu galismasina yansitti.
4. Sectigi kompozisyonu 15x15 cm ylzeye ¢izdi.
5. Guaj boyayla renklendirerek calist (*).
6. Tamamladigi calismayi paspartuladi (*).
7. Temiz ve diizenli galisti, stireyi verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen davranisin gerceklesmesi 25 puana, diger-
leri 10 puana karsilik gelir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

3.3. YUZEY UZERINDE DOKU YORUMLARI CALISMALARI

[ HAZIRLIK CALISMALARI

D

Farkli yiizey ve nesnelerin mikroskop altindaki gériintiilerini inceleyiniz. ilginizi
ceken mikroskobik goriuntileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

S

3.3.1. Dokulu Objelerden Ozgiin Yiizey Diizenlemeleri

insanlarin isteklerinin sonsuz olusu, kumas ve giysi tasarlamada yeni arayislari da beraberinde
getirmistir. Giysilerde kalip degisikliklerinin yani sira kumas ylizeylerine yeni dokular tasarlayarak
giysilere farkh formlar kazandirmak, bu giysilerin tercih edilme sebeplerine bir yenisini daha ek-
lemistir. Ylzeye (¢ boyutlu form verme islemi kumasa yeni bir doku kazandirma olarak ifade edi-
lir. Kumas ylzeyine verilen bu efekt, kullanim alanlarini gesitlendirebilmenin yaninda kumasa gor-
sel bir zenginlik ve estetik katmayi amaglamaktadir.
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Yasamda her nesnenin bir dokusu oldugu vurgusundan yola cikilarak doganin taklit edilmesi ve
dogadan ilham alinmasiyla kumasa uygulanan yeni bir doku islemi, giysilere estetik acidan yeni
bir goriiniim kazandirmistir. Glinlimuzde bircok modaci, yeni tekstil ylzeyleri tasarlayarak tasa-
rimlarini farkh ve konusulur hale getirmistir.

Var olan tim nesnelerin i¢ ve dis dokusuna glinimiz teknolojisiyle ulasmak mimkiindir. Bu
gelismis aletlerden biri de mikroskoptur. Mikroskop, gozle goriilemeyecek kadar kiiglik cisimlerin
mercekler yardimiyla blyitllerek gorilebilir hale getirilmesine yarayan alettir. Asagida mikroskop
yardimiyla elde edilen gorintilerden ilham alinarak 6zgiin ylzey diizenlemelerine 6rnek teskil
edecek tasarimlara yer verilmistir.

1. Ornek

Gorsel 3.57: Ozgiin yiizey diizenlemeleri Gorsel 3.58: Ozgiin yiizey diizenlemeleri

Aciklama: 40 kat boyutunda buyitilerek elde edilen gorselde 6zgiin yiizey diizenleme ¢alismasi
orneklendirilmistir (Gorsel 3.57). 50x50 cm genisligindeki ylizey lizerine gorseldeki sekil (Gorsel
3.58), karbon kagidi yardimiyla kumasa gecirilmistir. Dokunun merkez noktasi, iki ton iplikle pun-
ch (pang) teknigi kullanilarak olusturulmustur. Dokunun gevresi yinli iplik kullanilarak uzun se-
ritler seklinde basit nakis teknigiyle cevrelenmistir. Olusturulan doku, farkli geometrik sekillerin
icine yerlestirilerek tasarim haline getirilmistir.

Not: Ozgiin yiizey diizenlemelerinde kumasa li¢ boyutlu gériiniim vermek igin bircok teknik ve
yontem kullanilmaktadir. Bu yéntemlerden biri de 6zel ignesiyle uygulanan, punch (pang) isleme-
si diye bilinen nakis teknigidir. Uygulamasi kolay oldugu gibi gériiniim olarak kumasa verdigi ha-
cim ve saglamhk da kullanim alanini genisletmistir. Esnemeyen kumas, kasnak ve punch ignesinin
temin edilmesi bu teknigin uygulanabilmesi icin yeterlidir.

2. Ornek

Agiklama: 40 kati blyutulerek elde edilen goriintiide, yeni bir dokulu ylzeyin olusturulmasi igin
¢ikis noktasi olmustur. Bu doku 50x50 cm siyah kumas zeminine gorselin merkez noktasindaki ge-
ometrik sekil yine siyah renk kumastan kesilmistir. Yiizeydeki beyaz noktalara basit nakis teknigi
olan tohum isi teknigi uygulanarak boyut kazandiriimistir.

Cam agacinin dikenli yapraklari uygun renklerde guaj boyayla boyanmistir. Merkez noktasinda-
ki kumas zemininin altina, uzunlu kisali dikenli yapraklar yapistiriimistir. Kuyruk seklinde gortinen
kisim, esnek bir kumasin belli bir genislikte kesilip birlestirilerek icinin elyaf doldurulmasi sonucu
elde edilmistir (Gorsel 3.59, 3.60).
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Goérsel 3.59: Ozgiin yiizey diizenlemeleri Gérsel 3.60: Ozgiin yiizey diizenlemeleri

3. Ornek

Gorsel 3.61: Ozgiin yiizey diizenlemeleri Gorsel 3.62: Ozgiin yiizey diizenlemeleri

Aciklama: 40 kat1 blyitillerek elde edilmis gorsel, farkli ydontemlerle yeni bir tekstil ylizeyine d6-
nlstlrtlmistir. 50x50 cm ebadinda beyaz kumas zeminine yine ayni bliyuklikte kesilmis kirmizi
kumas, gorsele uygun oyuklar olusturularak st Gste monte edilmistir. Basit nakis teknikleri kulla-
nilarak gorselin diger oyuklari yansitilmistir. Kirmizi renkteki oyuklar disinda, i¢ gérseli yansitmak
icin farkli renkte ipliklerle tohum isi denilen nakis teknigi kullanilarak doku ylzeye yansitilmistir.
Elde edilen ylzey, farkli geometrik sekillerin igine yerlestirilerek yeni tasarimlar olusturulmustur
(Gorsel 3.61, 3.62).

4. Ornek

Acgiklama: 20 kati bliyttiilerek elde edilmis insan gozii gorselinden kumas ylizeyine uygulanan bir
uyarlama ornegidir. Bu uyarlamada 50x50 cm siyah kumas zeminine uygun renkteki yin iplikler,
blkiimlerinden ayrilarak birlestirme diglimyle sabitlenmistir. Zeminin merkez noktasina yerles-
tirilerek ipliklere daire formu verilmistir. Goziin mercegi, buat kapaginin siyaha boyanmasiyla el-
de edilmistir. Boyanan buat kapagi, ipliklerin merkez noktasini olusturan digimi kapatacak se-
kilde tam ortaya monte edilerek yapistirilmistir. iplik uglari yapistirma islemiyle zemin kumasina
sabitlenmistir (Gorsel 3.63, 3.64).
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Gorsel 3.63: Ozgiin yiizey diizenlemeleri Gorsel 3.64: Ozgiin yiizey diizenlemeleri

5. Ornek

Aciklama: 20 kati buyutilerek gekilen, timsah goéziinden ilham alinarak tasarlanan ylizey
gorilmektedir. Ylizey 50x50 cm biylklugliinde ¢alisilmistir. Timsahin géz bebegini olusturmak
icin yesil, parlak, blyiik bir digme lzerine kiiglik bir siyah digme yerlestirilmistir.

Gorselin katman dokusunu verebilmek icin goziin etrafindaki asimetrik doku, dubleleme yonte-
mi olarak bilinen dikis teknigiyle ¢ift katman seklinde dikilerek elde edilmistir. Elde edilen bu yi-
zey, farkh sekillerde bir araya getirilerek birden fazla tasarim olusturulmustur (Gorsel 3.65, 3.66).

Gorsel 3.65: Ozgiin yiizey diizenlemeleri Gorsel 3.66: Ozgiin yiizey diizenlemeleri
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Afis Calismalari

Gorsel 3.67: Ozgiin yiizey diizenlemelerinden Gorsel 3.68: Ozgiin yiizey diizenlemelerinden olusan
olusan afis ¢alismalari afis calismalari

Yukaridaki afis 6rneklerinde mikroskobik goriintllerden yola ¢ikilarak olusturulan 6zgiin ylizey
diizenlemelerinin giysi tasarimina donisiimiini yansitan igerik verilmistir (Gorsel 3.67, 3.68).

3.3.2. Yiizey Uzerinde Ozgiin Doku Diizenlemeleri

Giysi Gretiminde kullanilan birgok teknik ve islemden faydalanarak kumas ylzeyini 6zgiin bir do-
kuya donustirmek mimkindir. Yizey dokusunu olusturmada dikis tekniklerinin yani sira nakis
tekniklerinden de faydalaniimaktadir.

Giysiyi 6zglin bir tasarima dontstirmenin birgok etkili yolu oldugu gibi sadece kumas ylizeyi-
ni degistirerek ayni 6zgin algiy1 saglamak miumkuinddar. Farkh kaliplar olusturma, kendine has
modeller tasarlama kadar kumas ylzeyinin yeniden diizenlenerek boyutlandiriimasi da 6zgiin
tasarimlara farklh bir bakis acisi kazandirmaktadir.

Asagida verilen 6rnek, kayin mantarindan esinlenilerek cesitli teknik ve malzemelerle dokunun
kumas ylzeyine aktarimini géstermektedir (Gorsel 3.69, 3.70). Bu dogrultuda kumasin hacim-
siz, duragan ve sade olan mevcut dokusuna farkh tekniklerin uygulanmasiyla yeni bir ylizeye d6-
ndsimunin asamalari sirasiyla verilmistir (Gorsel 3.71, 3.72, 3.73, 3.74, 3.75, 3.76, 3.77, 3.78).
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1. Ornek Calisma

Gorsel 3.69: Kayin mantari Gorsel 3.70: Kayin mantarindan esinlenerek elde
edilen 6zgiin doku 6rnegi

ORNEK UYGULAMA ASAMALARI
1. Uygulama Asamasi
Malzemeler

* Renkli kursun kalemler

* Karbon kagidi

¢ Kasnak

* Renkli nakis (domino) ipleri

¢ Renkli dikis ipleri

* Kirik boncuk (siyah, beyaz)

* Punch (pang) ignesi

¢ Dikis ignesi

* Topluigne

* 50x50 cm zemin kumasl

* 50x50 cm kirmizi kumas (poplin)
* 50x50 cm beyaz kumas (poplin)

Gorsel 3.71: Malzemeler

® issaghgi ve giivenligi tedbirleri dogrultusunda
gerekli dnlemlerin alindigindan emin olunur.

® Desenin genel hatlari; zemin kumas, kirmizi ve
beyaz kumas lGzerine renkli kalemlerle gizilir.

® Dokunun deseni kirmizi ve beyaz kumastan
hatlara dikkat edilecek sekilde ve ¢izgiler takip
edilerek kesilir.

e Kesilen kirmizi ve beyaz kumas, zemin ylzeye
onceden ¢izilmis desene denk gelecek sekilde
yerlestirilir.

® Dizenli calismaya 6zen gosterilir.

Gorsel 3.72: Desene uygun kesilen kumaslarin zemin
Uzerine eslestirilmesi
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2 . Uygulama Asamasi
e Zemine iki kat seklinde yerlestirilen renkli
kumaglar, toplu igne yardimiyla sabitlenir.

® Sabitlenen kumaslar, islem yapilacak ye-
re uygun sekilde kasnaga gegirilir.

® Desenin merkez bolimi, zemin kumas
Uzerinde punch teknigiyle doldurulur.

e Dizenli ve temiz calismaya dikkat edilir.

Gorsel 3.73: Punch tekniginin uygulanmasi

® Desenin merkez noktasi, kumas iki kat ol-
mak sartiyla beyaz kumas ylzeyine gizilir.

e Aktarilan deseni kavrayacak sekilde kas-
naga gegirilir.

® Punch teknigiyle ylizey goriinmeyecek se-
kilde doldurulur.

Gorsel 3.74: Punch tekniginin uygulanmasi

3. Uygulama Asamasi

® Punch teknigiyle ylizey bitiinlyle doldurulur.

® Doldurulan zeminin yansitilmak istenen gor-
sele uyumu mutlaka kontrol edilir.

® Calisma ortaminin diizenine 6zen gosterilir.

Gorsel 3.75: Punch teknigi
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o ki katli beyaz kumas Uizerine islenen bé-
|im, desene uygun sekilde islemenin etra-
findan oyulur.

® Oyulan bolim, zemin kumas Gzerinde is-
lenen merkez noktasinin Gizerine kenar ki-
simlari kivrilarak monte edilir.

® Malzeme kullanimi icin gereken 6zen
gosterilir.

Gorsel 3.76: Yuzey kontrolu
4. Uygulama Asamasi

® Desenin merkez noktasi yerlestirildik-
ten sonra uygun renklerden segilmis ki-
rik boncuklar yardimyla ylizeye uygun do-
ku olusturulur.

® Boncuklar yerlestirildikten sonra dikis ipi
ve dikis ignesiyle uzun seritler halinde ze-
minin bos kisimlari doldurulur.

Gorsel 3.77: Boncuklarin desene uygun yerlestirilmesi

® Kumas aralari uzun seritler halinde, uy-
gun dikis ipiyle doldurulur.

® Doldurulan yerlere beyaz dikis ipiyle serp-
me halinde tohum isi yapilir.

® Kirmizi seritler, ara teyel yardimiyla ku-
masa sabitlenir.

® Doku, kumas ylzeyine aktarilarak son
halini alir.

Gorsel 3.78: Boncuklarin desene uygun
yerlestirilmesi
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Yukarida uygulamali olarak verilen 6zgiin ylizey diizenlemesinde diiz bir kumasa farkli bir doku
verilerek hareketliligin ve estetigin nasil artirilabilecegi gosterilmeye ¢alisiimistir. Doga, insanog-
luna tasarim icin sonsuz bir olanak sunmaktadir. Cevrede olan bitenlere, bir tasarim trlinline esin
kaynagi gozliyle bakmak hayal diinyasinin sinirlarini genisletecektir. Giysi tasarlanirken sinirlara
bagli kalinmadan geleneksel yontemlerle harmanlanmis modern fikirlerin 6zgiin tasarimlar olus-
turmada ¢ok 6nemli oldugu unutulmamalidir.

2. Ornek Calisma

Asagidaki gorselde verilen 6zgiin doku 6rnegi, yine diiz bir kumasta farkh teknikler kullanilarak
doku formu olusturulmasi siirecini ifade eden bir uygulamadir (Gorsel 3.79, 3.80).

Gorsel 3.79: Uziim (dogal obje) Gorsel 3.80: Uziimden esinlenerek elde edilen
0zgin doku 6rnegi

Verilen diger 6rnekten farkli olarak kumas manipiilasyonu yontemi olarak adlandirilan (kumasi

belli bir 1slya maruz birakarak kumasin degisimini saglama) bu islemle 6zgiin ylzeyler olusturulmasi
mUmkanddir.

Bu uygulamada sentetik elyaf icerikli kumaslar (organze, saten, sifon, tll vb.); cam boncuk, bozuk
para ve cam misketlere sistemli olarak iple baglanmistir (Gorsel 3.81, 3.82).

Gorsel 3.81: Sifon, cam bocuk ve ip Gorsel 3.82: Organze, cam misket ve ip
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Baglanan kumaslar kaynayan suya konur ve kaynatma islemi 25 dakika devam ettirilir. Kaynayan sudan
cikarilan kumaslara soguk su uygulanarak islem tamamlanir. Kumasa baglanan ip ve materyaller
sokildikten sonra istenen doku elde edilir (Gorsel 3.83, 3.84).

Gorsel 3.83: Isi isleminden sonra olusan doku Gorsel 3.84: Isi isleminden sonra olusan doku

5. UYGULAMA

BASIT KUMAS YUZEYiNi GZGUN BiR YUZEYE DONUSTURME

GOREV

Ulusal modacilar arasinda farkl tarzi ve tasarimlari ile
tine sahip Cemil IPEKCI, 2002’de “pazen kumas” lizerine
pul-boncuk malzemeleri ile nakis teknikleri kullanarak
olusturdugu yeni bir yiizeyle kiyafet tasarlamigtir. Bu sayede
unutulmus geleneksel bir kumasi yeniden tasarlayarak
insanlarin begenisine sunmustur. Sizden basit bir kumas
yuzeyine basit dikis-nakis teknikleri kullanarak sizin
sectiginiz malzemelerle 6zgiin bir ylizey olusturmaniz
istenmektedir.

22626

YONERGE
Basit bir kumas yiizeyine basit dikis-nakis teknikleri kullanarak 6zgiin yiizey

tasarlarken asagidaki islem basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz ¢calisma
uygulama sonundaki 2. Derecelendirme Olgegi ile degerlendirilecektir.

B http://kitap.eba.gov.tr/KodSor.php?KOD

Arag Gereg

Pul-bocuk, nakis ve dikis iplikleri, artik materyaller, hayal gliclinlizi yansitacak
ve kumasa monte edilebilecek her malzeme.
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iSLEM BASAMAKLARI

1. Calismaniza baslarken is sagligi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.

9.

e Onligliniizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

e Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Ozgiin yiizey tasarimlari ile ilgili tasarim driinlerini inceleyiniz.
Ozgiin yiizey icin desen kumas ve malzeme arastirmasi yapiniz.
Faaliyet icin kumas teminini saglayiniz.

e Dz kumas tercih edildigi takdirde olusturulmak istenen yilizeye uygun desen
arastirmasi yapiniz.

Ozgiin ylizeyinizi dogru sekilde yansitacak basit dikis ve nakis tekniklerini deneme
kumasi Gizerinde uygulayiniz.

Uygulamalardan memnun kaldiginiz teknikleri, olusturmak istediginiz zemin tzerine
aktariniz.

Belirlediginiz teknik ve malzemeleri kumasa yansitiniz.
e Teknikleri dogru uyguladiginizdan emin olunuz.

e Olusturdugunuz yuzeyin, ilham aldiginiz nesnenin goriintlisiini yansitip
yansitmadigindan emin olunuz.

e Olusturmak istediginiz desene uygun ilerleyip ilerlemediginizi kontrol ediniz.
Ozgiin yiizeyinizin son kontrollerini yapiniz.

e Gerekliise son Utlsind yapiniz.

e Son kontrollerini yapiniz.

e Uriin bitim zamanina uygun planlama yapiniz.

Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

10. Ozgiin yiizey tasarimini, verilen siirede tamamlayiniz.

11. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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DOKU YORUMLARIYLA YUZEY OLUSTURMA

2. DERECELENDIRME OLCEGI

Asagida listelenen odlgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lglit icin EVET, gozlemleme-
diginiz olgit icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLGUTLER

PERFORMANS DUZEYi
I

5 £

= ~N| = £

Z |38 &2 |&

SO |2 0|02 =

1. Calismalarini is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak
gerceklestirdi.

2. Calismaya baslamadan 6nce gerekli malzemeleri hazirladi.

3. Belirledigi deseni veya ilham aldigl nesnenin goriintisiini
karbon kagidi yardimiyla kumasa yansitt (*).

4. Deneme kumas! Uzerinde, uygun tekniklerin ve malzeme-
lerin tespitini yapt (*).

5. Ozgiin ylizey tasarimini kumasa yansitt (*).

6. Temiz ve diizenli galisti.

7. Sureyi etkili ve verimli kullandi.

Puanlama

toplam puan bulunacakdr.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.

Olgekteki her bir maddeden alinan puan 2,5 ile, (*) isareti olan maddeler ise 5 ile carpilarak

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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3. OGRENME BiRiMi

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyunuz. Dogru olanlarin basindaki paranteze D, yanlis
olanlaraise Y yaziniz.

1.( ) Temel sanat O6geleri arasinda doku da yer alir.

2.( ) Sistemli tekrarlara birim bigim denir.

3.( ) Nesnelerin dis yapisinin dokusunu veren kavram strukttrdur.

4.( ) Dogada canlilar disindaki tiim maddelerin sahip oldugu doku organik dokudur.

5.( ) Cikis noktasi hareket ve enerji olan dokular dinamik dokulardir.

B) Asagida verilen ciimleleri dikkatlice okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve kelimelerle
tamamlayiniz.

6. Yuzey renklendirme isleminde kullanilabilecek en etkili boyama ......................... teknigidir.

7. Dogadaki canli ve cansiz tiim nesnelerin dis yapi ve i¢ yapi Ozelliklerini .........ccccoevevennes
olusturur.

8. Bir nesnenin duyularla algilanan, kendine has dis ¢ergevesi o nesnenin .......cccceeeeeenes
belirler.

9. Sonuca varmak igin uygulanan, belli kurallara dayanan yontemlerin biitindne ............c.........
denir.

10. U¢ boyutlu diizenli yapilari ve kendine 6zgii simetrik i¢ yapilari olan katilarin sahip oldugu
dokulara .....ccoeveeeeiennnns denir.

C) Asagida verilen sorulari okuyunuz. Dogru se¢enegi isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi renklendirme islemi yaparken guaj boya tekniginin sagladigi
kolayliklar arasinda degildir?

A) Her zeminde kullaniimasi B) Kapatici 6zelligi C) Kivam yogunlugu
D) Renk secenegi E) Su bazli olmasi
12. Asagidakilerden hangisi dokunun hissedilen 6zellikleri arasinda yer almaz?
A) Kayganlik B) Kirilganlik C) Plrazlultk D) Sertlik E) Yumusaklik
13. Asagidakilerden hangisi dokunun temel kavramlari arasinda yer almaz?
A) Bag elemani B) Birim bigim C) Modiil bigim
D) Sistem E) Struktar
14. Asagidakilerden hangisi olusumlari yoniinden dokular arasinda yer alir?
A) Bulus B) Dinamik C) Gergek D) Optik E) Taklit
15. Asagidakilerden hangisi 1sik-gélge durumun ton degerini ifade etmez?

A) Acik ton B) Diisen golge C) Golge D) Koyu ton E) Oz ton
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KONULAR

4.1. FARKLI KUMAS TURLERINE UYGUN DESEN TASARIMI
4.2. DESEN TASARIMINA UYGUN GiYSi TASARIMLARI

NELER OGRENECEKSINiz?

e Farkli kumas tiirlerine uygun desen tasarimi yapma
e Desen tasarimina uygun giysi tasarim uygulamalari

TEMEL KAVRAMLAR

Modele uygun kumas secimi, kumas ozelliklerini
tanima, kumas kartelasi hazirlama, desen tasarimi,
desen ve kumas uyumu, desen sec¢imi, trend, viicut
tipleri, cintemani

)

M
=
Z.
5
m.
&)
O

4 ) DESEN TASARIMI
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4. OGRENME BIRIMIi

4.1. FARKLI KUMAS TURLERINE UYGUN DESEN TASARIMI
[ HAZIRLIK GALISMALARI

1
1. ilk caglarda iiretilen keten kumasinin ézelliklerini arastirarak arkadaslarinizla sinif
icerisinde paylasiniz.
2. Unli bir moda tasarimcisi olsaydiniz esin kaynaklariniz neler olurdu? Ornekler
vererek sinif icinde paylasiniz.
)

Tekstil, insanlik tarihi kadar eski bir kavramdir. Uygarlik gelistikce tarihsel zamanlarda kullanilan
kumaslar da degisim ve cesitlilik gosterir. Moda trendlerinde ge¢misten gliniimize ulasan kumas
ve desenlerden esinlenilerek yeni tasarimlar hazirlanir. Kumas, tasarimcinin ruhsal izlerini yansitan
bir malzemedir. Tasarimci, tasarimlarini kumasin 6zelliklerini dikkate alarak hazirlar. Orkestrada
enstriiman ne ise kumasa anlam katan da renk ve desendir.

Kumas: Liflerin ya da ipliklerin farkli yontem ve sayidaki ipligin altindan ve lstlinden gegirilmesiyle
olusan tekstil ylizeyidir.

Desen: Bir nesnenin, diislincenin ve kavramin gizgilerle anlatildigi ylizey diizenleme islemidir.
Tasarlanan kumasin gériinimuna ve kullanilacak alanin 6zelliklerini yansitir. Kumaslari farkl
yonleriyle tanimak, desenlerdeki 6zelliklere dikkat etmek, tasarlanacak modellerin etkisini ve
estetigini artirir. Kumas ve desen, tasarimla bitinlik saglamalidir.

Kumas Tasarimi: Tasarimcinin kumasi olusturan yapi ve dokuma teknigini, glincel moda trendlerine
uygun renk ve desenle olusturdugu yizeysel diizenlemedir.

4.1.1. Kumas Cesitleri

Kumaslar, 6zelliklerine gore gesitli isimler alir.

Dogadaki Var Oluslarina Gére Kumaslar

Pamuklu, yinlt, ipekli, keten kumaslardir.

1. Pamuklu Kumaslar

Pamukla dokunan veya pamuga cesitli bitkisel lifler karistirilarak elde edilen kumaslardir. Bu ku-
maslar ¢esitli kullanim alanlarina gore saglam ve hafiftir, yazin serin tutmakla beraber ter ¢ek-
me Ozelligine sahiptir (Gorsel 4.1, 4.2, 4.3). Glinlmuzde diinyanin en blyuk pamuk Ureticileri
Japonya ve italya’dir.

Pamuklu kumaslarin ayirt edici 6zellikleri sunlardir:

® |slakken saglamdir ve yirtilmaz.
® Boya tutma 0Ozelligine sahiptir.
® Teri emer ve serin tutar.

® Yikaninca geker.

® Gilneste rengi solar.

® Kolay temizlenir.

Pamuklu kumaslara; patiska, Amerikan, opal, basma, mermersahi, mislin, poplin, pazen divitin,
etamin, kadife, havlu kumas ornek gosterilebilir.
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DESEN TASARIMI

Gorsel 4.1: Pamuk

Gorsel 4.2: Basma Gorsel 4.3: Basma kumasin giysi Uzerindeki durusu

2. Yunlii Kumagslar

Dogal bir lif olan yiin, koyundan elde edilir. Ozellikle merinos koyununun yiini, verimliligi agisindan
en iyi yanler arasinda kabul edilir (Gorsel 4.4, 4.5, 4.6). Ayrica degisik hayvanlarin yinlerinden
de ylnlG kumas dokunur (lama, deve, keci, tavsan vb). Bu kumaslar dayaniklidir ve sicak tutma

ozelligine sahiptir.
Yunli kumaslarin ayirt edici 6zellikleri sunlardir:
e iklim kosullarina uyum saglar ve rahatlikla kullanilir.
® Kisin sicak, yazin ise serin tutar.
e Nemi ceker.
® Sicakta kolay sekil alir.
e Maliyeti yiksek oldugu icin baska liflerle karistirilir.
Yunli kumaslara; dra, cuha, kege (fotr), aba, miflon, serj, gabardin, yiin krep, alpaga, filafil 6rnek
gosterilebilir.

Gorsel 4.4: Yin

Gorsel 4.5: Yunlu kumas Gorsel 4.6: Yunli kumaglarin
giysideki durusu
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4. OGRENME BIRIMIi

3. ipekli Kumaslar

ipek, ipek béceginin kozasini olusturan liflerden dokunur (Gérsel 4.7, 4.8, 4.9). Saglam ve liiks bir
kumastir. Bu kumas ilk defa Cin’de dokunmustur. ipek béceginin dut yapraklarini yiyerek kendi
kozasini drmesi dikkati ceker ve ipegin hikdyesi bundan sonra baslar. ipekli kumaslar ince, siki ve
kalin olarak dokunabilir. Narin bir kumas olmasi sebebiyle 6zenle dokunur. Turkiye’de Bursa ilinin
Bursa ipegi meshurdur.

ipekli kumaslarin ayirt edici 6zellikleri sunlardir:

® [slaninca suda ceker.

Su lekesi tutar.
Hafif bir kumastir.
® Kuru temizleme yapilmahdir.

® Boya tutar.

ipekli kumaslara; tafta, fay, ponje, florantin, saten, sifon, ipek kadife 6rnek gosterilebilir.

Gorsel 4.7: ipekbocegi

Gorsel 4.8: ipekli kumas Gorsel 4.9: ipekli kumaslarin giysideki durusu
4. Keten Kumaslar

Keten bitkisi dogal bir elyaftir. Bu kumaslar, keten bitkisi sapindan elde edilir. Yazin serin tuttugu
icin yazlik giysilerin yapiminda kullanilir. Ketenden yapilan kumaslar sert, dayanikli ve pahalidir.
Bazen pamuklu bazen de ipekli kumaslarla karistirilarak kullanilir (Gérsel 4.10, 4.11).

Gorsel 4.10: Keten gicegi Gorsel 4.11: Keten elbise
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DESEN TASARIMI

Keten kumaslarin ayirt edici 6zellikleri sunlardir:

® Yazin serin tutar.

® Teri emer.

Gabuk kirisir.

Cabuk iplik atar.
Guveye dayaniklidir.

Yikanmaya elverislidir.

5. Yapay Kumaslar
Yapay terimi, ylzde yiz dogal olmayan kumaslar icin kul-
lanilir. Cesitli liflerin karistirilmasiyla elde edilen elyaflardan
olusmus kumaslardir (Gorsel 4.12). Genel olarak iki ya da
daha fazla lif bir arada dokunur. Karisik kumaslarda iki ay-
ri tabii lif bir arada dokundugu gibi tabii liflere yapay lifler
de karistirilabilir.

Gorsel 4.12: Polyester elyafi

6. Orgii Sekillerine Gore Kumaslar

Triko, atlas, saten vb. kumaslardir (Gorsel 4.13, 4.14).

Gorsel 4.13: Saten kumas Gorsel 4.14: Triko kumas

7. Renk ve Desenlerine Gore Kumaglar
Tek renkli, kareli, ¢izgili, kiiclik desenli, basma vb. kumaslardir (Gorsel 4.15).

8. Piyasadaki Satis Sekline Gore Kumaslar
Paltoluk, perdelik vb. kumaslar 6rnek gosterilebilir (Gorsel 4.16).

Gorsel 4.15: Ekose kumas Gorsel 4.16: Paltoluk kumas
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4. OGRENME BIRIMIi

9. Memleket ismiyle Anilan Kumaslar
ilk Gretildikleri yerin ismini alirlar. Florantin, Bengalin, Nankin, Bursa ipegi, Buldan bezi, Odemis
ipegi, Sile bezi vb. kumaslar 6rnek gosterilebilir.

10. ilk Yapan Sahsin veya Firmanin Adini Alan Kumaslar
Jakar, Perlon vb. bu kumaslara 6rnek gosterilebilir.

4.1.2. Modele Uygun Kumas Cesitleri

Ana malzeme olarak kullanilan kumas, tasarima yon veren dnemli bir malzemedir. Tasarimlar
yapilirken ulasilmak istenen hedef kitlenin istekleri, glincel moda trendleri, liretim yéntemleri,
birim ve toptan fiyat, kumas se¢imine etki eden faktorlerdir. Tasarlanan modelin kumasla uyumu,
modelde aranan en énemli unsurdur (Gorsel 4.17, 4.18).

Modele uygun kumas secilirken dikkat edilmesi gereken 6zellikler sunlardir:

Gérsel 4.17: Orme kumaslarda Gorsel 4.18: Yasa ve modele
model segimi gore kumas segimi

e Hedef kitlenin talebi

® Glincel moda trendleri

® Modele uygun kumas ve renklerin 6zellikleri

® Kumasin dayaniklihg

e Kumasin tusesi (dokusu), dékiim, istenen durusun saglanabilmesi

® Estetik goriinim ve rahathk

® Ekonomiklik

® Pazarlama ve satis

e (retim kolaylig
Tasarimcinin tasarladigi modelin kumas-model uyumundaki basarisi, trline olan talebi artirarak
firmanin markalasma yolunun 6ninl agmaktadir. Tasarimci, tasariminda kullanacagi kumasi

segerken ¢evreye duyarl bir bilingle verimliligi yliksek ve ekonomik tutarak tasarim siirecini
planlarsa modelin strdirilebilirligini ve katma degerini artirir.
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DESEN TASARIMI

1. UYGULAMA

DESENE UYGUN GiYSi TASARLAMA

GOREV

Sektérde kumas kartelasi; kumagsin dokusunu, rengini belirten
bilgi ve detaylarin oldugu, miisteriye gosterebileceginiz
katalogdur. Tasarimciniz, sizden modellere uygun pamuklu
kumas numunelerini inceleyerek katalog hazirlamanizi
istemektedir. Bu uygulamada sizden 6grendiginiz bilgiler
isiginda yeni bir kumas kartelasi olusturmaniz beklenmektedir.

YONERGE
Yeni bir doku yiizeyi olusturma c¢alismanizi yaparken asagidaki islem

basamaklarini takip ediniz. Yapacaginiz calisma uygulama sonundaki
1. Kontrol Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Farkh pamuklu kumas (patiska, Amerikan, opal, basma, mermersahi, muslin,
poplin, pazen, divitin, etamin, kadife, havlu kumas vb.) cesitlerinden, karton,
kursun kalem, silgi, cetvel, makas ve yapistirici.

ISLEM BASAMAKLARI

1. Calismaniza baslarken is sagligi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

O 00 N o unn b W

e Onliigliniizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.
® Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

. Bir adet kartonu ikiye katlayiniz, sayfa diizenine dikkat ederek katalog igin hazirliginizi

yapiniz.

. Buldugunuz kumas parcalarini arkadaslarinizla inceleyiniz.

. Kumas pargalarinizi, ¢izdiginiz karelerin dlglsiinden 1 cm biiylik kesiniz.

. Kartonunuzu genis kenarindan, ortadan ikiye katlayiniz.

. Kartonunuzu 6l¢liniiz ve sayfa diizenine dikkat ederek alt kapagina kareler ¢iziniz.
. Cizdiginiz kareleri makasla diizglin olarak kesiniz.

. Kestiginiz aralara kumas orneklerinizi yerlestirip yapistiriniz.

. Kartonun Ust kapagini yapistirarak kartelanizi hazirlayiniz.

10. Calismalarinizda artik kumas pargalarini tercih ediniz.

11. Temiz ve dizenli ¢alisiniz. Dikkatli ve sabirli olunuz.

12. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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4. OGRENME BIRIMIi

1. KONTROL LiSTESi

Asagida listelenen 6lgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgiit icin EVET, g6zlemlemediginiz

olgiit icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

. Calismalarini is sagligi ve glvenligi tedbirlerini alarak gergeklestirdi.

. Konuya uygun 6n arastirma yapti.

. Stireyi etkili sekilde kullandi.

. Pamuklu kumas orneklerini arastirdi.

. Geri donustime katki sagladi.

. Farkli kumas 6rneklerini arkadaslariyla paylasti.

. Dosyalama isleminin sirasini dogru yapt.

1
2
3
4
5. Artik kumas parcalarini kullanarak degerlendirdi.
6
7
8
9

. Kirtasiye malzemelerini ekonomik olarak kullandi.

10. Temiz ve diizenli ¢alisti.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konulari tekrar ediniz.

Puanlama

Gozlenecek davranislarda her davranisin gerceklesmesi 10 puana karsilik gelir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

4.1.3. Desen Tasarim Prensipleri

Moda tasarim egitiminde tasarim ogeleri ve yontemleri diger tasarim alanlarinda oldugu gibi
insana hitap eden bir siirectir. insana dair temel ihtiyaglara (6rtiinme, korunma vb.) fonksiyonellik
katmali ve estetik tasarimla ihtiyaclari ¢oziimlemelidir. Clink{i modada estetik kaygi zaman zaman
ihtiyaclarin 6niine gecebilmektedir. Tasarim ogelerinin modayla dogru bicimde iliskilendirilmesi,
giyimde fonksiyon ve estetik dnceliklerinin dengesinin kurulmasina katki saglayacaktir. Tasarim
yapilirken temel sanat prensipleri degisiklikler gosterebilir ve kumas desenlerinde bu gesitli temel
tasarim ogeleri gorilebilir.

e Giyside Denge: Tasarimin bitin bolimleri arasinda dogru bir iliski kurarak estetik gériinim
olusturmakdr.
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DESEN TASARIMI

Simetrik Denge: Modellerde ayna goriintisl olusturur. Her iki tarafi da ayni olan modellerdir
(Gorsel 4.19, 4.20). Giysiye duraganlik verir, tekdiize bir gériinime sahiptir. Bu tarz giysiler
vicut kusurlarini ¢cok belli eder.

Gorsel 4.19: Simetrik model Gorsel 4.20: Her iki tarafi ayni olan modeller

Asimetrik Denge: Modelin sag ve sol tarafi farkli modellerden olusur. Modelin sag ve sol
tarafi farkli tasarlanarak modele 6zgurlik ve rahatlik hissi verir (Gorsel 4.21, 4.22). Anlatim
ve degisiklik serbestligi saglar. Modele hareket katar. Bu tarz giysiler viicut kusurlarini
gizlemek icin tercih edilir.

Gorsel 4.21: Asimertik model Gorsel 4.22: iki tarafi farkli tasarlanmis model
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4. OGRENME BIRIMIi

Merkezi Denge: Tasarimi yapilacak giyside bir odak noktasi olusturulur. Model, merkezi
noktadan dairesel olarak uzaklastirilarak tasarlanir. Yapilacak tiim sisleme ve dikisler bu
merkezden yayilir (Gorsel 4.23, 4.24).

Gorsel 4.23: Tek omuzlu Gorsel 4.24: Dikkat ¢ekecek noktayi 6ne
straplez model citkarma

Yatay ve Dikey Denge: Tasarlanan giysinin kumags ve model 6zelliklerinde kullanilacak enine
ve yatay cizgiler, zayif bolgelerde kullanildiginda genislik hissi vererek kisinin oldugundan
daha genis goériinmesine neden olur. Dikey ve boyuna gizgiler ise uzun ve zayif gosterilmek
istenilen modellerde tercih edilir. Boyuna tasarlanan cizgiler, kisinin oldugundan daha uzun
gorinmesini saglar (Gorsel 4.25, 4.26).

Gorsel 4.25: Enine Gorsel 4.26: Boyuna
cizgilerin etkisi gizgilerin etkisi
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DESEN TASARIMI

e Giyside Oran: Tasarimi yapilan modelin kumas deseni, rengi, aksesuari ve sislemelerinin
birbiriyle olan uyumunu belirtir (Gorsel 4.27, 4.28).

Gorsel 4.27: Giyside renk ve desen uyumu Gorsel 4.28: Desen ve renk uyumu

e Giyside Vurgu: Tasarimda ilk bakista gbze ¢arpan, anlatilmak istenen bolimdur (Gorsel 4.29).

Gorsel 4.29: Giyside dikkat gekici detaylar
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4. OGRENME BIRIMIi

e Giyside Ritim: Desen, cizgi ve renk ahengiyle olusturulan gorsel hareketlerdir (Gorsel 4.30).

Gorsel 4.30: Renk ve desendeki hareketlilik

e Giyside Uyum: Tasarlanan parcalarin olusturdugu kombinlerin birbiriyle uyumu, giysinin
tamamlanmasini saglayarak gizel gériiniim olusturur (Gorsel 4.31).

Gorsel 4.31: Giysideki pargalarin uyumu
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DESEN TASARIMI

4.1.4. Desen Tasarim Ornekleri

Moda trendlerinde gorilen degisimler, desen konusunda da kendini gdsterir. Moda trendleri ve
hedef kitleye uygun desenler belirlenir. Tasarimcilarin kullandiklari ekoseli kumas, puantiyeli, enine
ve boyuna gizgili, sal, cicek ve hayvan gibi bazi temel desenler vardir. Bu desenler sezon 6zelligine
gore degisiklikler gosterir.

Degisen moda trendlerine gore desenler, farkl giysi tasarim prensiplerine uygun (dikey-yatay,
simetrik-asimetrik, merkezi denge vb.) olarak ortaya c¢ikar (Gorsel 4.32, 4.33, 4.34, 4.35, 4.36,
4.37). Glincel moda trendleri tasarimlarin kumas, desen, model, kesim 6zelligi, dikim talimatlari,
kullanilan renkleri, aksesuarlari gibi 6zelliklerini belirler. Tasarimci, belirlenen temaya gore koleksiyon
hikayesinin ve kullandigl malzemelerin 6n hazirliklarini yapar. Kendi koleksiyonunda olusturdugu
hikdye panosu Uzerinde kullanilacagi kumas cinsi, cekme paylari, kumas tzerine uygulanacak
desen ozelliklerini belirler. Hazirladigi tasarimlari farkli modeller izerinde kullanarak koleksiyonunu
olusturur. Sisleme ve dikis detaylarina dikkat ¢cekerek, ayni desene degisik yorumlar katarak yeni
desenler elde eder.

Gorsel 4.32: Merkezden yayilan desen ve yorumlanmasi
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Gorsel 4.33: Geometrik desen ve yorumlanmasi

Gorsel 4.34: Asimetrik desen ve yorumlanmasi

116




DESEN TASARIMI

Gorsel 4.35: Simetrik desen ve yorumlanmasi

Gorsel 4.36: Yatay desen ve yorumlanmasi
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4. OGRENME BIRIMIi

Gorsel 4.37: Dikey desen ve yorumlanmasi

Bitki ve Hayvan Figiirlii Desen: Tek basina kullanildigi gibi beraber de kullanilabilir (Gorsel
4.38,4.39,4.40,4.41 4.42,4.43 4.44).

Gorsel 4.38: Hayvan desenleri Gérsel 4.39: Agag dali ve kuslar
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Gorsel 4.40: Zebra deseni Gorsel 4.41: Puantiyeli ve zebra
deseninin giysiye aktarimi

Gorsel 4.43: Leopar deseni ve farkl
yorumlari

Gorsel 4.42: Leopar deseni

Gorsel 4.44: Cicek deseni ve farkli yorumlar
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4. OGRENME BIRIMIi

4.1.5. Desen Tasarim Calismalan

Tasarimci, modelini tasarlarken gizgilerin modelde ve kumas lizerinde gz yanilmasi olusturacagini
gbz 6niinde bulundurarak tasarimlarina yon verir. Modelinde dogru gizgileri dogru yerde kullanarak
vlcut kusurlarini kapatir. Yatay cizgiler kumaslarda kisa ve genis, dikey cizgiler ise uzun ve ince
durus sergiler (Gorsel 4.45, 4.46).

Gorsel 4.46: Kazayagl dokuma deseni

Gorsel 4.45: Kazayagl dokumadan giysi

Moda, arz talep sonucu degismektedir. Diinyada olan biten her olaydan; sosyal, siyasal, ekonomik,
teknolojik, kiiltirel, sanatsal durumlardan etkilenerek glincellenmektedir (Gorsel 4.47, 4.48).

Gorsel 4.47: Modaya geometrik gizgilerin yansimalari
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Gorsel 4.48: Moda trendlerinin triko kumagslarda yorumlanmasi

Degisen moda trendleri stirecinde kalici olmak isteyen tasarimcilar, yeni ve giincel kreasyonlar
Uretebilmek igin yaraticilik stireglerinde tasarim 6ge ve yontemlerini dikkate almalidir. Koleksiyon
olusturulurken desenin farkl giysiler tGzerindeki uygulamalari veya bir model lizerinde desenin
degisik dizaylari kullanilabilir (Gérsel 4.49, 4.50).

Gorsel 4.49: Desenlerin modele uygulanmasi Gorsel 4.50: Desenlerin modele uygulanmasi
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4. OGRENME BIRIMIi

® Tek model lzerinde farkh desen uygulanabilir (Gorsel 4.51).

Gorsel 4.51: Ayni model Gzerindeki farkh desen goriinima

® Desen, model lizerine bilgisayar tasarim programinda aktarilabilir (Gorsel 4.52a, 4.52b,
4.52c, 4.52¢, 4.52d, 4.52e, 4.52f, 4.52g, 4.52h).

Gorsel 4.52a, 4.52b: Bilgisayar programinda hazirlanan desenin farkl yorumlari
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Gorsel 4.52c, 4.52¢: Bilgisayar programinda hazirlanan desenin farkli yorumlari

Gorsel 4.52d, 4.52e: Bilgisayar programinda hazirlanan desenin farkli yorumlari




4. OGRENME BIRIMIi

Gorsel 4.52f: Bilgisayar programinda hazirlanan Gorsel 4.52g: Bilgisayar programinda hazirlanan
desenin farkli yorumlari desenin farkli yorumlari

Gorsel 4.52h: Bilgisayar programinda hazirlanan

desenin farkli yorumlari
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DESEN TASARIMI

2. UYGULAMA

KUMAS DESENi HAZIRLAMA

GOREV

Dogada ilginizi ¢geken size esin kaynagi olabilecek unsur-
lari gézlemleyiniz. Konuyla ilgili defterinize notlar aliniz.
Olusturacaginiz kumas deseninin on taslaklarini degisik
formlarda ciziniz. Sizi en gok etkileyen giziminizin lizerinden
kumas deseninizi olusturunuz. Miisteriniz sizden “Doganin
Etkileri” temali adli bir koleksiyon icin desen olusturma-
nizi istemektedir. Sizden hazirladiginiz taslak ¢alismala-
rindan birini secip, asagidaki islem basamaklarini dikkate
alarak koleksiyonun kumag desen tasarimin hazirlamasi
istenmektedir.

YONERGE

Dogada ilginizi ¢eken size esin kaynagi olabilecek unsurlari gézlemleyiniz.
Konuyla ilgili defterinize notlar aliniz. Olusturacaginiz kumas deseninin 6n
taslaklarini degisik formlarda giziniz. Sizi en ¢ok etkileyen ciziminizin lizerinden
kumas deseninizi olusturunuz. Miisteriniz sizden “Doganin Etkileri” temali
adl bir koleksiyon icin desen olusturmanizi istemektedir. Sizden hazirladiginiz
taslak calismalarindan birini segip, asagidaki islem basamaklarini dikkate
alarak koleksiyonun kumas desen tasarimin hazirlamasi istenmektedir.

Kullanilacak Arag Gereg

Onceden hazirladiginiz kumas desenlerinden biri, resim kagidi (15x15 cm),
HB, 2B, 3B, 5B numaralarinda kursun kalem, kuru boya kalem, kagit kiskaci,
leke birakmayan yumusak silgi.

iSLEM BASAMAKLARI

1.

SN ORI UL E R O NS

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

e Onliigiinuizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

e Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Sectiginiz deseni hazirladiginiz karenin igerisine giziniz.

Resim kagidina 15x15 cm 6lgulerinde kare ciziniz.

Yapmis oldugunuz taslak calismalarindan en kuvvetli olanini seginiz.
Deseninizi, birim bicim tekrari yaparak karenin icini dolduracak sekilde ¢iziniz.
Sectiginiz konsepte uygun deseninizi ¢cizmeye baslayiniz.

Deseninizi bitirince kuru kalem boyalarinizla renklendiriniz.
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4. OGRENME BIRIMIi

8. Malzemelerinizi ekonomik kullanmaya ve temiz ¢alismaya 6zen gosteriniz.

9. Bu galismayi yaparken dogay! temiz tutunuz.

10. Calismalarinizda sizi etkileyen giicli taslaginizi segcerek kumas deseninizi hazirlayiniz.
11. Yaptiginiz gizimi renk konusunda edindiginiz bilgilere dayanarak renklendiriniz.

12. Temiz ve diizenli calisiniz. Dikkatli ve sabirli olunuz.

13. Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.

2. KONTROL LiSTESI

Asagida listelenen odlgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgiit icin EVET, gozlemleme-
diginiz 6lgut icin HAYIR kutucugunun altina (X) isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. Galismalariniis sagligi ve glivenligi tedbirlerini alarak
gergeklestirdi.

Konuya uygun 6n arastirma yapti.

. Sureyi etkili sekilde kullandi.

. Dogadaki esin kaynaklarini arastird.

. Egzersiz galismalari yapt.

. Calismasini, cevreyi koruyarak gergeklestirdi.

. Verilen olgllere dikkat ederek tablosunu hazirladi.

. Kendine ait desenini temiz ve diizenli gizdi.

v.ooo\lcnm.hwp

. Desenini renklendirdi.

10. Verilen slrede isini sergiye hazirladi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler icin ilgili konular tekrar ediniz.
Puanlama

Gozlenecek davranislarda her davranisin gerceklesmesi 10 puana karsilk gelir.

Uygulamaniz igin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

126



DESEN TASARIMI

4.2, DESEN TASARIMINA UYGUN GiYSi TASARIMLARI

HAZIRLIK CALISMALARI

\

1. Desen tasarimi konusunun basindan itibaren kitapta paylasiimis olan desenleri ve
desenli giysileri gdzden gegiriniz.

2. Siz olsaniz hangi deseni hangi kiyafetlerde kullanirdiniz? Gerekgelerinizle birlikte
fikirlerinizi sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.

_/

Giysi tasarimina baslanmadan 6nce bir hedef kitle segilir. Secilen kitleye gore ve kriterlere uygun
sekilde tasarima baslanir.

Tasarim yapilan donemin ozelliklerine ve trendlerine (egilimlerine) uygunluk

Mevsimlere uygunluk

Yasa uygunluk

Kullanim amacina uygunluk

Vicut yapisina uygunluk

Kumasa ve desene uygunluk

e Tasarim Yapilan Dénemin Ozelliklerine ve Trendlerine Uygunluk

Tasarim yapilan donemin ozellikleri gz 6niinde bu-
lundurularak begenitahminleri olusturulur. Tasarimci
tasarlama slirecinde sanattan, tarihten, arkeolojiden,
halk kiltirinden, dogadan vb. esinlenir ve trend-
lere uygun bir yorumla tasarim nesnesini olusturur.
Donem donem tiim diinyada gorilen, ilk ¢ikis nok-
tasi belirlenemeyen ancak yaygin olarak kullanilan
desenler vardir. Fleur de lys (flor do lis) ismiyle anilan zambak deseni de binlerce yildir diinyanin
bircok yerinde farkli medeniyetlerce gesitli sislemelerde kullaniimistir (Gorsel 4.53, 4.54, 4.55).

Gorsel 4.53: Fleur de lys deseni

Gorsel 4.54: Fleur de lys deseni klasik yorumu Gorsel 4. 55: Fleur de Lys deseni modern yorumu
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1960’h yillarda trend olan romantik stilin kumas desenlerindeki ifadesi ise puantiyeler (polka dots)
olmustur (Gorsel 4.56).

Gorsel 4.56: 1960’lar romantik
stil puantiyeli desen

e Mevsimlere Uygunluk

Her mevsimin 6zelligine uygun giysi-
ler oldugu gibi yaygin olarak kullani-
lan desen ve kumaslar vardir. Ornegin
kisin kareli, gizgili ve baliksirt desen-
lere sahip yilinli kumaslar ¢ok kul-
lanilirken yazin doga desenli, grafik
¢izimli pamuklu keten kumaslardan
hazirlanmis giysiler 6n plana gikar
(Gorsel 4.57, 4.58).

Gorsel 4.57: Kishk kareli Gorsel 4.58: Yazlik gigekli
kumastan pantolon kumastan elbise

®  Yasa Uygunluk

Giysi tasarimlari yas gruplarina gore yapilir. Desenler de bu yas
gruplarina dikkat edilerek secilir. Ornegin bebek (0-3 yas) grubunda
daha yumusak ifadeli desenler kullanilirken yas grubu blytdukce
¢ocuklarin hayal diinyalarina yonelik film kahramanlari kullaniimaya
baslanir (Gorsel 4.59).

Gorsel 4.59: Yavru hayvan
desenli body (badi)
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e Kullanim Amacina Uygunluk

Giysiler bir amaca yonelik Uretilir. Kutlamalar, diginler,
spor aktiviteleri, meslekler, askeri kiyafetler vb. Bu giysiler-
den biri olan gelinlikte genel olarak gicek ve yaprak desen-
li dantellerin kullanildigi goérilir (Gorsel 4.60).

Gorsel 4.60: Yaprak ve cicek desenli dantelli
kumastan gelinlik

® Viicut Yapisina Uygunluk
Seri Uretimde Uretilen giysiler standart olgilerdedir fakat diinyadaki tiim insanlarin viicut yapi-
lari bu 6l¢lilere uymaz. Vicut yapisindaki farkliliklar, gbz yanilgisi olusturacak giysi ve desen segi-
miyle standart bir gérinime kavusturulabilir. Bu viicut tipleri; elma, armut, tGg¢gen, dikdortgen ve
kum saati olarak gruplandirilabilir (Gorsel 4.61).

Gorsel 4.61: Vicut tipleri

Uggen Viicut: Ust bedende dokiimlii ince, cok yigilma yapmayan kumaslar kullanilmalidir. Alt be-
den ise daha agik renk ve biliyik desenli kumaslardan segilmelidir.

Elma Tip Viicut: Dikkatin st bedenden uzaklasmasi icin st bedende koyu renk ve daha sade de-
senler kullanilmali, alt bedene vurgu yapilmalidir. Dikey desenler ve boyuna ¢izgiler kullaniimahdir.

Armut Tip Viicut: Ust bedende acik parlak renk ve desenler, alt bedende ise koyu renk etek
kullanilmahdir.

Dikdortgen Viicut: Kruvaze, bele oturan modeller ve asimetrik desenler kullaniimalidir. Boyuna
cizgili desenlerden kaginiimalidir.

Kum Saati Viicut: Viicudun orantisini ortaya ¢ikaracak modeller kullaniimalidir. Bele oturan ce-
ketler, V yaka ve kayik yaka kruvaze Ustler tercih edilmelidir.
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4.2.1. Yapilan Desen Tasarimina Uygun Giysi Cesidi Secimi

Gilnilmiuzden binlerce yil 6nce ¢izilmis duvar resimlerinde bile giysilerde birtakim desenlere
rastlanmaktadir (Goérsel 4.62, 4.63).

Gorsel 4.62: Frig duvar resmi .

"Avlanan Leopar"

Gorsel 4.63: Frig Donemi duvar resmi

leopar desenli pantolon giyinen savasgi
Uzun yillardan beri giyside desen kullaniminin sonucunda bazi desenler bazi giysilerle neredeyse
bltinlesmistir. Cintemani (lgli benek) olarak bilinen desen, Osmanli padisahlarinin kaftanlarin-
dayaygin olarak kullanildigi icin bu desenin kullanimi kaftani cagristirmaktadir (Gorsel 4.64, 4.65).

Gorsel 4.64: Cintemani Gorsel 4.65: Cintemani
deseni desenli kaftan

Kamuflaj deseni, askeri alanda kullanilan giysileri akla getirse de glinimuzde doga sporlari ve
gunlik giyimde de kullanilmaktadir (Gorsel 4.66, 4.67).

Gorsel 4.66: Kamuflaj desenli Gorsel 4.67: Kamuflaj kumastan
kumas Uretilmis sort
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Kumasin eninde yer alan ve bir bolgede yatay kiimelenmis desenler, elbiselerin etek ucuna denk
gelecek sekilde kullanilabilir. Bu tiirden desenli kumaslara sulu kumas denir (Gérsel 4.68). Bu
kumaslardan tretilen elbiseler, dikkati etek ucuna ¢ektigi icin ist bedeni genis olan viicut tiplerinin
kullanimina uygundur (elma tip, armut tip, kum saati tip).

Gorsel 4.68: Sulu kumastan Uretilmis elbise

Kilim deseni ve sa¢ orglisti motifleri, genellikle kislik 6rgli kumaglardan uretilen kazaklarda kullanilir
(Gorsel 4.69, 4.70).

Gorsel 4.69: Kilim desenli kazak Gorsel 4.70: Sag orglist deseni
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Denizi ve yaz mevsimini ¢agristiran desenler, daha ¢ok yaz mevsiminde ve deniz kenarinda
kullaniimak Gzere tasarlanan giysilerde kullanilir (Gorsel 4.71, 4.72).

Gorsel 4.71: Balik desenli atlet Gorsel 4.72: Marine desenli tisort

Tropikal bitkilerin yapraklarina benzeyen bu desen, genellikle yazlik elbiselerde ve erkek gomleklerinde
kullanilir. Bu gdmlekler Hawaii gémlegi olarak adlandirilir (Gorsel 4.73).

Gorsel 4.73: Tropikal desen ve Hawaii gomlek

Boyuna gizgili pamuklu kumaslar genelde gémleklerde kul-
lanilir ve bu tarz kumaslar gémleklik olarak satilir (Gorsel
4.74). Boyuna gizgiler kisiyi oldugundan daha ince ve uzun
gosterirken enine gizgiler daha genis, kilolu ve kisa gosterir.

Gorsel 4.74: Cizgili gomlek
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DESEN TASARIMI

3. UYGULAMA

DESENE UYGUN GiYSi TASARLAMA

GOREV

Bu uygulamada sizden doku konusunun uygulama faaliye-
tinde renklendirip paspartuladiginiz desene uygun oldugu-
nu diislindiigiiniiz bir giysi cizmeniz beklenmektedir.

YONERGE
Desene uygun giysi tasarimi galismanizi yaparken asagidaki islem basa-

maklarini takip ediniz. Yapacaginiz calisma, uygulama sonundaki 3. Kontrol
Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, cetvel, silgi, guaj boya, sulu boya firgasi (2 No.-
4 No. vb.), renk paleti, duralit, kagit kiskaci, su kabi, temiz su.

iISLEM BASAMAKLARI

1.

SN R U

Calismaniza baslarken is saghgi ve glivenligine uygun tedbirleri aliniz.

e Onliigiiniizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

e Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.

Resim kagidinizi ortalayarak uygun biyuaklikte bir giysinin teknik ¢izimini yapiniz.
e Giysinin sadece 6nden goriinimuni giziniz.

Teknik cizimini yaptiginiz giysinin tizerine deseninizi kumas hareketlerine uygun
giziniz.

e Deseninizi birim bigim tekrari yaparak giysinin icini dolduracak sekilde ¢iziniz.
Cizdiginiz deseni paspartulu ¢alismadaki renklerle renklendiriniz.

Renk sayisina uygun birimden olusan ton ¢ubugu hazirlayiniz.

Hazirladiginiz ton gubugunu kullandiginiz renklerle tamamlayiniz.

Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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3. KONTROL LiSTESIi

Asagida listelenen olgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz 6lgit icin EVET, gézlem-
lemediginiz olgiit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET |HAYIR

1. Belirlenen desene uygun giysi modeli belirledi.

2. Giysinin teknik ¢izimini yapt.*

3. Teknik ¢izimi yapilmis giysiye segilen deseni uyguldi.*

4. Uyguladigi deseni renklendirdi.*

5. Renklendirilen galismanin altina ton gubugu cizdi.

6. Ton gubugunu galismada kullanilan renklerle doldurdu.

7. Sureyi verimli kullandi.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konular tekrar ediniz.
Degerlendirme

Gozlenecek davranislarda (*) ile ifade edilen davranisin gerceklesmesi 20 puana,
digerleri 10 puana karsilk gelir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.

4.2.2. Deseni Farkh Yorumlarla Giysiye Aktarma

Desene uygun giysi secildikten sonra desen, ayni giysi Gizerinde raportlari (birim bigim tekrari) ve-
ya sadece renk ve blyukltkleri degistirilerek kullanilir. Koleksiyon hazirlanirken bitlinliik saglan-
masi i¢in koleksiyonun farkli pargalarinda ayni veya kigik degisikliklerle kullanilabilir.

Renk varyantlari ve tekrar yontemleri, degistirilerek elde edilmis geometrik desenin tek bir giysi
modelinde kullanilmasidir (Gorsel 4.75, 4.76, 4.77, 4.78).

Gorsel 4.75: Geometrik Gorsel 4.76: Geometrik Gorsel 4.77: Geometrik Gorsel 4.78: Geometrik
desenli atlet desenli atlet desenli atlet desenli atlet
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Siyah beyaz mandala deseni, yorum farkiyla ayni model elbiseye uygulama 6rnegi (Gorsel 4.79, 4.80)

Gorsel 4.79: Siyah beyaz Gorsel 4.80: Siyah beyaz mandala
mandala desenli elbise desenli elbise

Renkli mandala deseni, farkli renklerle farkli giysilere uygulama 6érnegi (Gorsel 4.81, 4.82)

Gorsel 4.81: Renkli mandala desenli elbise Gorsel 4.82: Renkli mandala desenli elbise

Etnik cicek desenli kumas, farkli renklerle ayni giysiye uygulama 6érnegi (Gorsel 4.83, 4.84)

Gorsel 4.83: Etnik cigekli elbise Gorsel 4.84: Etnik cicekli elbise
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4. OGRENME BIRIMIi

4. UYGULAMA

DESENi UYGUN GiYSIiYE AKTARMA

GOREV
Kitabinizin ilk konularindan itibaren verilmis olan desen 6r-

neklerini inceleyiniz. Bu uygulamada sizden sectiginiz bir de-
seni 6grendiginiz yorumlan kullanip asagida teknik gizimi
verilmis olan giysilerden birine aktarmaniz beklenmektedir.

YONERGE
Deseni uygun giysiye aktarma ¢alismanizi yaparken asagidaki islem basa-
maklarini takip ediniz. Yapacaginiz calisma, uygulama sonundaki 4. Kontrol

Listesi ile degerlendirilecektir.

Arag Gereg

Resim kagidi, kursun kalem, cetvel, silgi, guaj boya, sulu boya fircasi
(2 No., 4 No. vb.), renk paleti, duralit, kagit kiskaci, su kabi, temiz su.

iISLEM BASAMAKLARI

1.

Calismaniza baslarken is saghgi ve giivenligine uygun tedbirleri aliniz.

e Onliigliniizii giyiniz, ortami ve malzemelerinizi hazirlayiniz.

¢ Malzemelerinizi ekonomik ve temiz kullanmaya dikkat ediniz.
Resim kagidinizi yatay tutup dik bir ¢gizgiyle iki esit bolime ayiriniz.

e 1. bolim secilen modelin 6n, 2. bolim segilen modelin arkasi icindir.
Sectiginiz modelin 6nlini 1. bolime giziniz.
Sectiginiz modelin arkasini 2. bélime giziniz.
Bollimde ¢izimini yaptiginiz giysinin Uzerine sectiginiz deseni uygulayiniz.

e Deseninizi birim bicim tekrari yaparak karenin igini dolduracak sekilde giziniz.
Bolimde c¢izimini yaptiginiz giysinin Gzerine sectiginiz deseni uygulayiniz.

e Deseninizi birim bigim tekrari yaparak karenin igini dolduracak sekilde giziniz.
e Desen tekrarinizi 6n bedende uyguladiginizdan farkh seginiz.
iki ciziminizi de birbirinden farkh renkler kullanarak renklendiriniz.

e On bedende tamamlayici renk kontrastini kullaniniz.

e Arka bedende acik koyu renk kontrastini kullaniniz.

Her iki calismanizin altinda o ¢alismada kullandiginiz renklerin ton cubugunu
olusturunuz.

e Ton gubugunuzu, kullandiginiz renk adedi kadar béliimlere ayiriniz.

e Calsmada kullandiginiz renkleri uygulayarak ton cubugunuzu tamamlayiniz.

e Uygulamayi islem basamaklarini dikkate alarak tamamlayiniz.
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DESEN TASARIMI

Gorsel 4.85: Etek teknik gizimi

Gorsel 4.86: Bluz teknik gizimi

137




4. OGRENME BIRIMIi

Gorsel 4.87: Elbise teknik gizimi
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DESEN TASARIMI

4. KONTROL LIiSTESI

— —

Asagida listelenen 6lgiitlerden 6grencide gozlemlediginiz dlgiit igin EVET, gézlemlemedi-
giniz olcit icin HAYIR kutucugunun altina X isareti koyarak isaretleyiniz.

OLCUTLER EVET | HAYIR

1. istenen bir kumas deseni belirledi.

2. Segctigi giysinin 6n bedenini, teknik ¢izim 6zelliklerine uygun
olarak 1. bélume cizdi.

3. Sectigi giysinin arka bedenini, teknik ¢izim 6zelliklerine uygun
olarak 2. boélume cizdi.

4. Belirlenen deseni, birim bicim tekrari yaparak 1. bolimde
olusturdugu modelin igine gizdi.

5. Belirlenen deseni, birim bicim tekrari yaparak 2. bolimde
olusturdugu modelin icine ¢izdi (1. bolimdekinden farkli bir
tekrar uyguladi.).

6. 1. bolimdeki gizimi, tamamlayici renk kontrasti 6zelliklerine
gore renklendirdi.

7. 2. bolimdeki gizimi, agik koyu renk kontrasti 6zelliklerine gére
renklendirdi.

8. Her iki alana da ton gubugu cizdi.

9. Ton gubuklarini, ¢alismada kullandigi renkleri kullanarak
tamamladi.

10. Sureyi verimli kullandi, temiz ve diizenli ¢alisti.

Hayir olarak isaretlenen olgiitler igin ilgili konular tekrar ediniz.
Degerlendirme

Gozlenecek davranislarin gerceklesmesi 10 puana karsilik gelir.

Uygulamaniz icin 1. ekte yer alan Oz Degerlendirme Formu’nu doldurunuz.
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4. OGRENME BIRIMIi

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ifadeleri dikkatlice okuyunuz. Dogru olanlarin basindaki paranteze D, yanlis
olanlaraise Y yaziniz.

1. ( ) Kumasg; liflerin ya da ipliklerin birbirine baglanmasiyla olusturulan tekstil Grintddr.
2. () Tasarimci; tasarlama siirecinde sanattan, tarihten, arkeolojiden vb. esinlenir.

3. () Giinimizde diinyanin en biiyiik pamuk ureticileri Japonya ve italya’dir.

4. () Pamuklu kumaslar, uzun sire giineste kalirsa solar.
5.

) Dogal bir lif olan yiin, ¢ok burusur.

B) Asagida verilen climleleri okuyunuz. Bos birakilan yerleri uygun terim ve kelimelerle
tamamlayiniz.

6. Desen; herhangi bir nesnenin, konunun, bir dislincenin ve kavramin ..........ccccccoeeeeenneee.
olmadan cizgisel anlatimla betimlenmesi eylemidir.

7. Giysi tasarimina baslanmadan 6nce bir hedef kitle segilir ve bu .........cccceee. gore bazi
kriterlere uyularak tasarima baslanir.

8. Bir kisinin yapmayi distindlgu, hayal ettigi bir seyi olmasi ya da yapilmasi istenen

bicimde zihninde tasarlamasina ........ccccceeeveeenes denir.
9. Tasarim yapilan dénemin 6zellikleri gbz 6niinde bulundurularak .............c.c.........
olusturulur.
10. 1960’ yillarda trend olan ........ccceeveenenen. stilin kumas desenlerindeki ifadesi ise puanti-

yeler olmustur.

C) Asagida verilen sorulari dikkatlice okuyunuz. Dogru secenegi isaretleyiniz.
11. Tiirkiye’de ipekli kumas liretimiyle Ginlii olan ilimiz agagidakilerden hangisidir?
A) Adana B) Bolu C) Bursa D) Diyarbakir E) istanbul

12. Asagidakilerden hangisi modele uygun kumas segilirken dikkat edilmesi gereken
ozellikler arasinda yer almaz?

A) Hedef kitlenin talebi B) Kumasin markasi C) Gincel moda trendleri
D) Estetik gborinim ve rahathk E) Uretim kolayhg
13. Asagidakilerden hangisi temel tasarim 6gelerinden degildir?
A) Denge B) Ritim C) Siisleme D) Oran E) Vurgu

14. “Dikkatin Ust bedenden uzaklasmasi icin Uist bedende koyu renk ve daha sade desenler
kullanilmali, vurgu alt bedene yapilmalidir. Dikey desenler ve boyuna gizgiler kullanil-
malidir” ifadesi agsagidaki beden tiplerinden hangisi icin gegerlidir?

A) Armut B) Dikdortgen C) EIma D) Kum saati E) Ucgen

15. Asagidakilerden hangisi Osmanli padisahlarinin kaftanlarinda yaygin olarak kullanilan
desenlerden biridir?

A) Gines B) Cintemani C) Mese agaci D) Nilufer E) Zebra
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OZ DEGERLENDIRME FORMU (EK-1)

Asagida verilen ifadeler, yaptiginiz uygulama galismasina gore kendinizi degerlendirmeniz icin hazirlan-
mistir. ilgili ifadeler size uygun degilse “Cok Az”1, biraz uygunsa “Kismen”i, cok uygunsa “Tamamen”i
carpi (X) isareti ile isaretleyiniz. Tum ifadeleri isaretlemeyi unutmayiniz.

Dereceler

. |z
IFADELER = |¥ |5
N c £

(V)

= |e |8

[e} 0 ©

O == =

1. Uygulama 6ncesi hazirliklarimi ilgi ve istekle yaptim.

2. Uygulamayi yapmaktan mutluluk duydum.

3. Uygulamayi bitirdigimde yeni ve 6nemli bilgiler edindim.

4. Bu tlr uygulamalar yapmaya devam etmek isterim.

Agiklama
Asagidaki sorulari kendi goruslerinizi dikkate alarak yanitlayiniz.

1. Bu calismada neler 6grendiniz?

Ogretmen Yorumu:
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CEVAP ANAHTARI (1. 5GRENME BiRiMi)

CEVAP ANAHTARI (2. GGRENME BiRiMi)

Dogru Yanlig Dogru Yanlig
1.D 1.D
2Y 2.D
3.D 3Y
4.D 4y
5Y 5.D

Bosluk Doldurma

Bosluk Doldurma

6. kirik cizgi
7. gizgi
8. puantilizm
9. akicihk
10. helezonik-egik

6. armoni
7. guaj boyanin
8. acik koyu kontrasti
9. renk
10. kolaj teknigi

Coktan Se¢meli

Coktan Se¢meli

11.D
12.B
13.B
14.D
15.B

11.A
12.E
13.B
14.B
15.E

CEVAP ANAHTARI (3. OGRENME BiRiMi)

CEVAP ANAHTARI (4. OGRENME BiRiMi)

Dogru Yanlig Dogru Yanlig
1.D 1.D
2.D 2.D
3.Y 3.Y
4.Y 4.D
5.D 5.Y

Bosluk Doldurma

Bosluk Doldurma

6. guaj boya
7. doku
8. bigim
9. sistem
10. kristal dokular

6. renk kaygisi olmadan
7. hedef kitleye

8. tasarim

9. begeni tahminleri

10. romantik

Coktan Se¢meli

Coktan Se¢cmeli

11.C
12.B
13.C
14.B
15.C

11.C
12.B
13.B
14.C
15.B
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Yeni Nesil 112 Acil Cagri Merkezi

7 kuruma ait acil cagri numaralari artik tek numarada.
(itfaiye, Jandarma, Polis, Saglik, Orman, Sahil Giivenlik, AFAD)
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