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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sdnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun dstinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkimabir gul! Ne bu siddet, bu celd?
Sana olmaz dokulen kanlariniz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hiir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kikremis sel gibiyim, bendimi gigner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kim sarmigsa ¢elik zirhl duvar,
Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma!l Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma algaklar ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’ 1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan dayakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan:
Duisuin altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, diinyalar: alsan dabu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Siiheda fiskiracak toprag: siksan, siihedal
Cani, canani, bittin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ctida.

Ruhumun senden 112hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan ilahi, bosamp kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&al!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tlrk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegéane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahilt ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir gln, istiklal ve cumhuriyeti
midafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dusinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, batun dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin - mumessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitun kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, bitun ordular: dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (zere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dusmds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tark istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atattirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme biriminin adini gdsterir.

1. OGRENME BIRiMi

TA_SARIM . NELER OGRENECEKSiNiz?
ILKELERI

e Tasarimin yapilma yéntemi
e Tasarim elemanlari
e Tasarim ilkeleri

o Uc boyutlu yiizey diizenlemeleri
e Altin orani
e Altin oranin bulundugu yerler

TEMEL KAVRAMLAR

e Altin Oran
= Doku
e Denge

Ogrenme biriminde
| neler 6grenilecedini
gOsterir.

Ogrenme birimindeki
temel kavramlari

e Golge
° Yon
o Zithk

B KONULAR |

gdsterir.

1.1. GEOMETRiIK FORMLARLA YUZEY DUZENLEMELERI |
1.2. NOKTA CALISMALARI

1.3. CizGi CALISMALARI

1.4. NOKTA-GiZGi CALISMALARI
1.5. ALTIN ORAN

HAZIRLIK SORULARI

1. Karsilastiginiz tasarim Grdnlerinin dikkatinizi ceken 6zellikleri nelerdi? Agiklayiniz.
2. Tasarim urdnlerinin hayatiniza ne gibi katkilari olabilir? Disiincelerinizi paylasiniz.

| Etkilesimli materyal,
video, ses, animas-
yon, uygulama, oyun,
soru vb. ilave kaynak-
lara ulasabileceginiz
karekodu gosterir.

Hazirlik sorularini gosterir.
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Ogrenme biriminin adini gdsterir.

.

Konu

Sayfa numarasini gdsterir.

Uygulama sira numarasini gésterir.

r

ISLEM BASAMAKLARI

3.1. Uygulama

/

ISLEM BASAMAKLARI

DOGAL OBJE CALISMASI

~

ONERILER

1. Galisma ortamini hazirlayiniz.

2. Rubik kiip calismast icin arag ge-
reglerinizi hazirlayiniz.

3. Calismaya baslamadan once resim
etuda yaparak siire zamanlamast
vapiniz.

»

Isigin gelis yonuna tespit ediniz.

o

Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle gok hafif nokta degerleri

ile genel hatlarini kalemi fazla bas-

tirmadan ciziniz.

o

Isigin obje tzerinde degerlerini
(acik, orta, koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif cizgilerle
belirtiniz.

7. Gizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

8. Gizimi bitirdiginiz resim calismast-
i, telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onlugiinizii giymeyi unutma-
yiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
Kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel ma-
rekkepli kalem, farkli kalinlikta gazli
kalemler hazirlayiniz.

Gahisma siralamas yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz
Strekli kalin gizgilerde yumusak ka-

lem ile tarama cizgilerinde sert ugiu
Kalem tercih ediniz.

Gizgilerinizi resmin formuna gore
uygulayiniz.

Arkadaslarinizla gorus ahsverisinde
bulununuz

Galisma alaninizi ve atolyenizi temiz
birakiniz.

12

basligini gosterir.

Konu agiklamasini gosterir.

Gorselleri gosterir.

Gorselin aciklama yazisini gdsterir.

Alt konu basliklarini gosterir.

Yapilacak uygulamanin adini gésterir.

Yapilacak uygulamayla ilgili islem basa-
maklarini ve dnerileri gosterir.



Uygulama sira numarasini gosterir.

.

serbest elle agagidaki nnktah
klendirme ve siislemesini

Asagida bregi
alana yapiniz.
uygulayiniz.

ilen sehpanin ci
, gélgelendirme,

5.6. Uygulama

MODERN MOBILUA ¢iZiMi YAPMA

"
‘19

/ DERINLIK 40

N\

Ad Soyad:
Sinif.

No:
Siire: 30 dakika

-

Uygulama siresini gdsterir.

UYGULAMA DEGERLENDIRME

sk Gms DOGAL OBJE GALISMASI

[ osrenci Ao sovaor ] [[o6reTmEN AD1 sOvADL

((smirno ) ((cenet pecerLenpiruE puAN!

[remin ) [(wen

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgitlere gore ogrencinin ulastigi

basar! dizeyini belirlemek icin 1. Cok zay, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi derecelerini goz
6ntinde bulundurarak blgltleri (X) isareti ile isaretieyiniz.

OLCUTLER PUAN

A) HAZIRLIK ASAMAS]
Kullanilacak arag geregleri hazirlar.
Galisma kagidini verilen olgulerde hazirlar.

INELEN BILGILERE BECERIYE DONUSTURME

Gizim araglarini kurallarina uygun kullanir.

Objeyi, yerlestirme planina dikkat ederek

‘Objenin genel hatlanini olgu-oran kurallanina
jore izer.

Objenin birim bicimlerini, birim bigim ve
sistemini ayrintilari ile cizer.
‘Objenin doku karakterini gercegine uygun
olarak cizer.
Calismalarda kalemini ik tutar
@ Galismalarda i51gin yonane dikkat eder.
Farkll kalinlikta ve incelikte cizgi cesitieri
Kullanir.
Gizgi ile acik-Koyu etkisi verirken Gizgilerin
Skigina dikkat eder.

Hacim etkisi verirken cizgi araliklarina ve
Kalinliklarina dikkat eder.

LENILEN DAVRANIS

Zamani verimii kullanir.
Temiz ve dizenli galisi.

( SUTUN PUANLARI ) ()
( OLGEK PUANT )

00 0000000000 00
000 0000000goo0 00

000 000000QOO0 00 @

000 0000000000 0O
JOO0 0000000000 00 @

Olgek Puanini 100'lk Sisteme Donustiirme fslemi: Tabloda her kriter icin en yiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 0lcut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en y(ksek puan 70'tir.

Puan: [(Olcek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme fle Tigili Notlar: Bu formdan 100 zerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin

basar diizeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 63renmeleri tekrar etmeniz

gerekmektedir.
nguuama e Tigili Notiar: /

Uygulamanin ydénergesini gosterir.

Uygulama alanini gosterir.

_ Uygulamanin adini gésterir.

Puanlama ybdnergesini gosterir.

Puanlama alanini gésterir.

Yapilan uygulamanin degerlendirme
kriterlerini gosterir.

Yapilan uygulamadan alinan toplam
puani gdsterir.
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Olgme ve dederlendirme sorularini gosterir.
A. Asaidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. (... Yatak baglii yatak seviyesinden sonra en az 25 cm veya daha ylksek olur.
2 {.....) Puf Yiiksekigi: 45 em' dir

3. (.....) Gamasir Dolab (3ifonyer) Yiksekigi: 80-84 cm' dir.

4. {......) Yemek Sandalyesi Oturma Yilksekiigi - 44-48 cm' dir

5. {......) Galisma Sandalyesi Otuma Geniglji :40-50 o' dir.

B. {......) Haff Dagemek Koliublarda Oturma Yikseligi: 4043 o' dir.

1. (....) Mutiak Tezgahi Derinligi: 70-75 e’ dir

B. {.....) Wutfak Dolaplaninda Alt ve Ust Dolap Arasi Bagluk: 6085 emidir.

~

CEVAP ANAHTARLARI .
Olgme ve dederlendirme sorularini cevap
anahtarini goésterir.

1. OGRENME BIRiMi

A)

[1v] 2v[ av[ 40| sv] en] 7v[ spo[ ao] 10y 1o

B)

[12.8-88 [ 12, v0zEY [ 14. AGIKKOYU 15.151K-GOLGE [ 18. FORM | 17. DOGAL-vAPAY |

[ 18. DERINLIK | 10, YOzZEY |

9]

[ @0 z1.0] 20| 2] 28] =8| ma] xc] 28] mal

. J

KAYNAKCA Kaynakga bilgisini gdsterir.
1. htips: i i im-fkeleri rhtmi

Afalayer, Faruk, (1284). Temel Sanat Offeleri. Eskisehir: Anadolu Universitesi Yayinian.

CANPOLAT, Mustafa, Tirkge Sézlak, Cilt: 1, Tark Df Kurumu yaymian, Ankara, 1983, s. 253,

MEYDAN LAROUSSE, Bilyiik Liigat Ansiklopedisi, Geu: Safa Kiligoglu, nezihe Araz ve Hakki Devrim),

Gilt: 3, Istanbul, 1881, 5. 279-260.

[18] BUYLK LAROUSSE, Sézlilk Ansikiopedisi, (Gev: Adnan Berk), Cilt: 8, istanbul, 1991. 5. 2752-2750.

http:/fismek ist/flesfismek Orgfila/2013_hibo_program_modulleriinokia_cizgi.pdf

Eal o

™ o

7. Gezer, Ulkil. *Gajidas Sanat ve Tasanm Efjitiminde Gérsel Tasanm Ogeleri ve ikeleri. ulakbilge, 40
{2018 Eylil): 5. 565614 doi: 10.7818/ulakbige 074002
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1. OGRENME BiRiIMi

TA_SARI M . NELER OGRENECEKSiNiz?
ILKELERI

e Tasarimin yapilma yéntemi
e Tasarim elemanlari

e Tasarim ilkeleri

e Uc boyutlu ylizey diizenlemeleri
e Altin orani

e Altin oranin bulundugu yerler

TEMEL KAVRAMLAR

e Altin Oran
e Doku
e Denge
e Golge
e YOn
o Zithk

BN KONULAR .

1.1. GEOMETRIK FORMLARLA YUZEY DUZENLEMELERI
1.2. NOKTA CALISMALARI

1.3. CizGI CALISMALARI

1.4. NOKTA-CIZGI CALISMALARI
1.5. ALTIN ORAN

HAZIRLIK SORULARI

1. Karsilastiginiz tasarim drinlerinin dikkatinizi ceken ézellikleri nelerdi? Aciklayiniz.
2. Tasarim drinlerinin hayatiniza ne gibi katkilari olabilir? Distincelerinizi paylasiniz.

15



)

O
;‘ TASARIM ILKELERI
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1.1. GEOMETRIK FORMLARLA YUZEY DUZENLEMELERI

Tasarim, bir Urliniin timi veya bir pargasidir. Uzerindeki slislemenin cizgi, sekil, bicim, renk,
doku, malzeme veya estetik gibi insan duyulari ile algilanan gesitli unsur ya da 6zelliklerinin olus-
turdugu bitini ifade eder. Tasarlamak, bir Grlin veya obje igin olusturma ve gelistirme sirecidir.
Tasarim (Gérsel 1.1, 1.2, 1.3 ve 1.4) kelimesi; ingilizce ve Fransizca dilindeki design (dizayn)

kelimesi karsilidi olarak kullaniimakta olup esasinda Latince kdkenlidir.

Gorsel 1.1: Koltuk Gorsel 1.2: Elektrikli kaykay

Gorsel 1.3: Gozluk Gorsel 1.4: Ayakkabi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



1. Ogrenme Birimi %QM

1.1.1. Tasarim Elemanlarni

Tasarim elemanlar Uriin veya pargasini olustururken kullanilan énemli unsurlardir. Tasarim ele-
manlari, insan zihninde olusturulan bir distincenin bir diizen iginde betimlemesi ile somut hale
getirilmesidir. insanin i¢ diinyasi ile dis diinyasi arasinda etkilesim saglama, dis diinyay: anlaya-
bilme ve bitin olarak yansitabilmede temel tasarim elemanlarina ihtiyag duyulur (Goérsel 1.5).

Gorsel 1.5: Tasarim elemanlari

Nokta

Nokta, gorsel anlatimin temel 6gelerinden biridir. Gorsel olarak nokta bulundugu yere gore
kicUk ve merkezi nitelik gosteren dairesel benek veya lekedir. Nokta geometrik olarak gor-
selligin anlatiminda cesitli blUyUklUklerde, bos ya da dolu yuvarlak olarak degerlendirilir.
Bigimi olusturan elemanlardan biri olan nokta, diizen igerisinde s6zU bulunan elemandir. Nokta-
nin ylzey Uzerinde sayilari arttik¢a etkileri de degisir. Durgunlugu ifade eden noktalar gogaltildik-
¢a yuzeyde hareket ve ritm olusur (Gorsel 1.6 a ve b).

4 N

a) Koltuk nokta 6rnegi b) Bardak nokta 6rnegi /

Gorsel 1.6 a, b: Nokta 6rnekleri
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Cizgi
Cizgi, mesafenin derinlik ve genisligine gitmeden uzunluk yéninde giden araliksiz hareketidir. Bir
sinir belirleyici olarak da degerlendirilir.

Dogaya bakildiginda gesitli gizgisel yapilar ile karsilasilir. Bu yapilara érnek olarak ahsap dokula-
ri, agac dallari, ufuk cizgisi, zebra verilebilir. Uretilen demir gubuklar, telefon direkleri, yaya gegit
cizgileri ve bahce citleri de cizgisel yapilara 6rnektir.

Cizginin sanatta ve yasamda igerdigi anlatim gucuyle ince, kalin, diiz, kesik, dogru, egri, dalgal,
kirik sekilleri vardir. Bu sekiller ile ¢izgi, yineleme ya da karsithk duygusu uyandirarak i¢ benligin,
duygu, dusunce ve inanclarin diga aktarimi amaciyla kullanilir. Bir tasarimda cizgiler arasindaki
bosluklarin degisik renk ve tonlarla boyanmasi ise hacim, agirlik, doku, mekan gibi nitelikleri or-
taya koyar (Gorsel 1.7 a, b ve c).

a) b)

Gorsel 1.7 a, b, c: Cizgi 6rnekleri
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Bicim

Bigim; nokta, ¢izgi, renk, 1sik ve gbélgeden olusmus yiizeydir. Bir nesnenin fark edilen tim maddi
unsurlarinin kendine has 6riinti olusturdugu bitlindir. Tasarimlar ylizeye aktarilirken tasarimin
cevre hatlar belirlenir. Tasarimin formlari meydana gelir. Bigim (Goérsel 1.8 a, b ve c) ile form farkli
kavramlari ifade eder. Form genel hatlari belirlerken bigim yiizeyin sekil icindeki durumunu ifade
eder. insan ayaktayken form olusturur ancak bir sandalyeye oturdugunda bigim olusur.

a) b) c)

Gorsel 1.8: Bigim ornekleri
Deger
Deger, nesnenin 15131 yansitma derecesinedir. Deger ayrica acik ve koyu tonlar arasinda iligkiyi

dizenler. Ayni zamanda ton derecelerini ifade eder. Agik-koyu deger, resimde Gglincu boyut yani
derinlik etkisi elde etmek icin kullanilan elemanlardir (Gorsel 1.9).

Gorsel 1.9: Deger 6rnekleri

IR~
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Doku

Doku, bir ylizeyin gercek ya da dokunsal degeridir. Her nesnenin kendine 6zgi bir yapisi vardir.
Objeler; puruzla, diz, girintili, gikintili, yumusak veya kaygan 6zelliklere sahip olabilir. Bunlar
nesnenin dis dokusunu olusturur. Onlarin doku 6zellikleridir. Doku daha gok nesnenin Ust ylizey
niteligi olarak tanimlanir. Gézle gérilen doku, gorsel dokudur. Dokunma ile hissedilen doku,

dokunsal dokudur (Gérsel 1.10 a, b ve c).

a) b)

c)

Gorsel 1.10 a, b, c: Doku 6rnekleri
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Renk

Dogada her nesnenin kendisine 6zgu bir rengi vardir. Rengi 1sik meydana getirir. Isigin olmadigi
yerde renk mevcut degildir. Her nesne, kendisine gelen isikta mevcut olan renklerden bir kismini
emerek kalan kismini yansittigindan nesneler degisik renklerde gérunebilir.

Ana renkler dogada saf olarak bulunan ve karigsimla elde edilmeyen renklerdir. Bunlar kirmizi, sari
ve mavidir. Dogada goriinen butln renkler bu i¢ ana renkten olusur (Goérsel 1.11 a ve b).

a)

b)

Gorsel 1.11 a) Renk gemberi ve ana renkler b) Renk ¢emberinin olusumu

IR~
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Renklerin ikili olarak karisimindan elde edilen renklere ara renk denir. Bu renkler; turuncu
(kirmizi + sar), yesil (mavi + sar1) ve mor (kirmizi + mavi) olmak Ulzere ¢ adettir. Bu renk-
ler ikili olarak esit ya da farkli miktarlarda karistirildiginda olasi bitin renkler elde edilir.
Renkler sicak ve soguk olmak lzere ikiye ayrilir. Sari, sari-turuncu; turuncu, turuncu-kirmizi ve
kirmizi, kirmizi-mor sicak renklerdir. Sari, sari-yesil; yesil, yesil-mavi; mavi, mavi-mor ve mor da
soguk renkler olarak tanimlanir. Sicak renkler, izleyiciye dodru hareket ederken soguk renkler,
izleyiciden uzaklagsmay hedefler.

Renk, tasarimda dikkati artirir. Rengin izleyen tzerinde glcli, duygusal ve psikolojik etkisi vardir.
Sicakrenkler, izleyeni uyarir ve neselendirir. Soguk renkler ise yatistirir ve dinlendirir. Soguk renkler,
asiri dozda kullanildiginda kasvetli hatta moral bozucu bir etki yaratabilir. Ayni sekilde sicak renk-
ler de insanlari siddete yoneltebilir. Sicak renkler sayfadan ¢ikiyormus izlenimi verir ve daha énde
gorundr. En 6nde gorinen renk saridir. Soguk renkler ise uzaktaymis izlenimi yaratabilmektedir.

Renklendirmenin U¢ ana 6zelligi vardir. Bu 6zellikler; renk (renk ailesi), deger (rengin acik veya
koyu rengi) ve doygunluktur (rengin safligr).

Rengin Psikolojik Etkisi

Her renk kiside degisik psikolojik etki uyandirir. Ornegin yesil, gézler icin en rahat renktir ve gérme
glcunl artirir. Sakinlestirici bir etki yapar. Kirmizi; sicak, ates, kan, agk, samimiyet, gug, heye-
can, agresiflik gibi kavramlari simgeler. Sari renk davetkar ve enerijiktir. Turuncu sicakligi, gici
ve neseyi simgeler. Mor maneviyati simgeler. Renklerin ton degerleri de insan Uzerindeki etkiyi
degistirmektedir (Gorsel 1.12).

Gorsel 1.12: Renkler
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SERBEST OKUMA

SOLOTURK Tasariminin Oykiisii

SOLOTURK, Tirk Hava Kuvvetlerinin 100. kurulus yil dénimiinde Tirk milletine armagan
ettigi yeni bir degerdir. SOLOTURK’(in grafik tasariminda devletimizin, Turk milletinin ve Tiirk
Hava Kuvvetlerinin en degerli ve anlamli sembolleri yer almigtir. Bu degerler SOLOTURK ile
gOkyuzinde temsil edilecektir.

Yiksek teknoloji Grtin bir ugak olan F-16’nin grafik tasarimi son derece farkl, 6zel ve siradisi
bir uygulamadir. Bu nedenle grafik tasarimi uzun sureli ve 6zenli bir galismanin sonucunda ko-
nusunda yetkin grafik tasarimcisi Murat DORKIP tarafindan yapilmistir. SOLOTURK’{in {ize-
rinde tarih boyunca Turk milletinin ve Turk Hava Kuvvetlerinin semboli olan kartalin yeniden
yapilandiriimis bir ayrintisi yer almaktadir.

SOLOTURK ugarken altinda goérilecek ay yildizin altin renkli olmasi, ulusal simgemizi gklerde
dalgalandiran Turk Hava Kuvvetlerinin, Turk milletinin onur timsali olan bayragimiza ve temsil
ettigi manaya baghligini ve verdigi degeri gostermektedir. Ugagin Gstindeki gumus renkli yildiz,
Turkiye Cumhuriyeti'nin ve Turk Hava Kuvvetlerinin 21. yazyilin yildizi olma idealini simgeler.

SOLOTURK (Gérsel 1.13) ugarken kanadinin iizerinde goriilecek olan mat siyah (izerine par-
lak siyah renkte yerlestiriimis kartal, havacilarin ruhundaki 6zgurliga ve kararlihgi simgeler.
Ugagin burun kismina dogru uzanan siyah ve gri ¢apraz cizgiler ise havacilarin hizli disinme
ve karar verme, surekli ilerleme ve sinir tanimama gibi niteliklerini betimler.

Sonug olarak grafik tasariminda secilen gimus, siyah ve altin renkler tasidigi anlam, deger,
gerilim ve glg algilari ile Tirk Hava Kuvvetlerinin 21. ylzyihn hava, uzay ve bilgi giici olma
vizyonuna génderme yapar. Genel olarak SOLOTURK’lin grafik tasarimi, Tiirk Hava Kuvvet-
leri Cagiyla Yarisiyor sloganinin somutlasmis bir ifadesidir.

Kaynak: https://www.soloturk.tsk.tr/Custom/SoloTurk/157

Gorsel 1.13: Solotiirk
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1.1.2. Tasarim ilkeleri

Hayatin akisi suirecinde bilingli ya da bilingsiz olarak birgok tasarim yapilmaktadir. Dogru bir ta-
sarimin yapilabilmesi igin tasarim ilkeleri g6z 6nliinde bulundurularak tasarimin yapilmasi gerekir

Denge, Oranti-Ol¢i, Uygunluk, Birlik, Egemenlik, Yon, Aralik, Zithk, Isik-Gélge, Tekrar, Harekettir
(Gorsel 1.14).

Gorsel 1.14: Tasarim ilkeleri
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Denge

Bir tasarimda yerlestirilen her objenin soyut bir agirhgi vardir. Agirlik; ¢izgi, sekil, renk, boyut veya
dokudan olusabilir. Oda diizenlemesinde mobilyalar bir odanin bir kdsesine yerlestirilemeyecegi
gibi tim objeler de tasarimin bir alaninda toplanamaz. Simetrik ve asimetrik olarak iki tirlti denge
vardir. Simetrik tasarimlar, hayali bir merkez cizginin her iki tarafinda esit agirliktaki yerlesimdir.
Asimetrik denge ise genellikle genel tasarim igcinde ortalanmayan bir gizgiye gore dizenlenmis,
farkh agirliktaki objelerle olusturulur (Gorsel 1.15 a ve b).

a) b)

Gorsel 1.15 a, b: Denge 6rnekleri
Oranti-Olgii
Olgliler arasindaki objelerin birbirine gére boyutuna oran denir. Oran, bir tasarimda neyin énemli

oldugunu ve neyin énemli olmadigini gosterir (Goérsel 1.16). Daha buyuk elemanlar daha 6nemli-
dir, daha kiguk elemanlar az 6nemlidir. Oranti 6lcu ile ilgilidir.

Gorsel 1.16: Oranti-6lgu (Sidney Opera Binasi)

IR~
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Uygunluk

Ahenk veya uyum, kompozisyon pargalari arasindaki
esit dagilimdan kaynaklanir (Goérsel 1.17). Genel ola-
rak uyum, bir bitiini olusturan parcalar arasindaki
benzerlik, pargalarin birbirleriyle ilgili olmasi, 6gelerin
kendi aralarinda ince-kalin, duz-dalgali, belirli-belir-
siz olarak birbirlerine uygun olmasi, yan yana gelen

pargalarin net zitliklar gdéstermemesidir.
Gorsel 1.17: Uygunluk-Tag Mahal

Birlik
Cesitli cisimlerin ya da bigimlerin bir araya gelerek dengeli bir bitin olusturmasina birlik denir.
Birbirine zit olan parcalar ile birlik meydana getirirken bir uyusma ve dizen olmalidir. Bir tasarim-

da kullanilan égeler ¢ok farkl olsa bile doku bakimindan benzerlikleri varsa birlik saglanmistir.
Birligin olugsmasi i¢in 6nce denge gereklidir (Gorsel 1.18).

Gorsel 1.18: Birlik (Stleymaniye Camii)

1.1.2.5. Egemenlik

Bir tasarimda kullanilan 6gelerden birinin ya da bir grubun diger 6gelere gore Ustlinlik saglama-
sina egemenlik denir. Egemenligin en ¢ok anlasilan ve en ¢ok kullanilan sekli dlgt egemenligidir.
Ayrica deger, doku, renk gibi 6gelerden de egemenlik saglanabilir (Gorsel 1.19).

Gorsel 1.19: Egemenlik (Mescid-i Aksa)
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Yon

Tasarimda cizgiler veya U¢ boyutlu cisimler konumlari ile birtakim yonler gosterir. Yatay ve dikey
yonler arasinda birgok ara konumda yon vardir. Yonleri birbirini kesen ve dik durumda olan gizgi
ve bicimler zit ve aykiri sayilir (Gorsel 1.20 ve1.21 a ve b). Birbirine yakin uygunluk ve paralelde
olanlar ise uygun durumda kabul edilir.

Gorsel 1.20: Yon (Royal Ontario Muzesi)

a) b)

Gorsel 1.21 a, b: Yon
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Arahik

Yizey ve cisim arasindaki uzakhga aralik denir. Birbirine yakin araliklar uyum igerisindedir. Birbi-
rinden uzak olanlar ise birbirleri arasinda kopukluga neden olur ve birliktelik gdstermez. Yan yana
olan araliklar tekrar edilirse monotonlugu getirebilir. Bu sebeple form ve mekanlar arasinda farkli
buyuklikte araliklar kullaniimasi kompozisyona hareket ve dinamizm getirir (Gorsel 1.22).

Gorsel 1.22: Aralik (Anitkabir)

Zithk

Bigim, renk, doku, deger, 6lcl, yon, aralik bakimlardan birinin veya birkaginin s6z konusu olabi-
lecegdi farkhliklara zithk denir (Gorsel 1.23). Tasarimin degerlendiriimesinde karsithk daima 6n

plandadir. O héalde zitlk bir tasarimda bir tarafta uyusmazlik dogururken diger taraftan tasarimda
canlilik verici bir gérev yapar.

Gorsel 1.23: Zitlik (San Francisco Modern Sanat Mizesi)
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Isik-Golge

Isigin nesne, obje ve cisimler Uzerinde yayilirken olusturdugu acik, orta-koyu ton degerlerine
1sik-golge denir. Isik, objeyi her noktadan ayni siddetle aydinlatmadidi i¢in 1s1gin gelis yoniine
yakin ylzeyler daha fazla isik aldigindan agik; 1sida uzak ve arkada kalan ylzeyler daha az isik
alacagindan koyu goérundr. Isik dogrudan ya da dolayli olarak yansiyabilir (Gorsel 1.24).

Gorsel 1.24: Isik-golge (London British Mizesi)

Tekrar

Tasarim kurgusu i¢inde, birbirini izleyen tekrarlar, deg@isimler, ¢izgi ve desen hareketliligi ile sagla-
nan etkiye tekrar denir. Cisim ya da sekillerin 6l¢u, bigim, renk ve dokularinin tam anlamiyla ayni
olmasi, buna karsilik aralik ya da yonlerinin degisik sekilde kullaniimasi halidir (Gérsel 1.25).

Gorsel 1.25: Tekrar (Roma Kolezyum)

Hareket

Bir cismin sabit bir noktaya gére devamli olarak durumunu degistirmesine hareket denir. Cizimde
hicbir hareket yoktur fakat hareket izlenimi vermek mimkundir. Resimdeki basin hafif bir donisa,
gOzlerin bagka bir ydone ¢evrilmis olmasi bile resim ve heykelde hareket dogurabilir. Genel olarak
egri ve kavisli cizgiler hareket, yatay ve dik gizgiler durgunluk verir (Gérsel 1.26).

Gorsel 1.26: Hareket (New York Guggenheim Mizesi)
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TASARIM ELEMANLARI VE iLKELERi BULMACASI

1

Yonerge: Asagdida yatay ve dikey sutunlar igin verilen ipuglarini degerlendirerek bulmacay 6r-
nekte verildigi gibi ¢6zunar.

) |vatay @ |pikeY
. Bir grubun diger 6gelere gore ustln-
2 Noktanin araliksiz hareketi 1 2
Uk saglamasi
6 Sabit bir noktaya goére devamli olarak 3 Isigin nesnelere carparak gézimize
durumunu degismesi yansimasi
7 Objenin soyut bir agirhgi 4 Objelerin birbirine gbre boyutu
8 Dairesel benek veya leke 5 AclIk ve koyu tonlar arasindaki iligki
10 | Belli bir noktaya goére dogrultu 9 Birbirini izleyen calisma
12 Nokta, sizgl, renk, 151k ve golgeden 11 | Dengeli bir biitiin meydana getirme
olusmus ylzey
Bigim, renk, doku, deger, Ol¢u, yon ve L . .
13 aralik farkliliklar 14 | Objelerin agik orta-koyu ton degerleri
16 | Cisimler arasindaki uzaklik 15 Blr, yuzeyin gergek ya da dokunsal
degeri
17 Bir bitlind olusturan pargalar arasin-
daki benzerlik.
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1.1.3. Temel Tasarimda Kullanilan Ara¢ Gere¢

Resim masasi, resim ¢alismalari yapmaya uygun 6zellikleri olan masalardir (Gorsel 1.27 a,
b, c ve ¢). Yapilarina goére farkl 6zellikleri vardir. Tabla, ylzey ve kenarlari gizim arag gerecinin
hareketlerini kisitlamayacak ve ¢izgi 6zelliklerini bozmayacak sekilde olmalidir.

a) b)

c) ¢)

Gorsel 1.27 a, b, ¢, d: Resim masasi 6rnekleri

Kagitlar (Gorsel 1.28 a, b), farkli doku ve gramaj 6zellikleri ile kullanim amacina goére siniflandiri-
lir. Evrensel standart kagit olguleri A serisi formlaridir. A4 kagidi 210x297 mm (21x29 cm) ve 80
gr'dir. Genellikle baskida kullanilir.

a) b)

Gorsel 1.28 a, b: Kagit érnekleri

Temel tasarimda kullanilan kagitlar, B serisi olarak gecger. B4 kagidi 250x353 mm (25x35 cm), B3
kagidi 353x500 mm (35x50 cm), B2 kagidi 500x707 mm (50x70 cm) boyutlarindadir.

Resim kagidi, fon kartonu, canson, sohler, bristol gibi kagitlarin dlglleri B serisine goredir. Parsé-
men, aydinger ve craft (kraft) kagitlar genellikle eskiz ¢calismalarinda kullanilr.

31



)

O
;‘ TASARIM ILKELERI
8

Olgli ve cizim cetvelleri, gesitli amaglarla kullanilir. Bir kenarinda milimetrik 6lgti béluntileri, diger
kenarinda murekkebin dagiimamasi igin kullanilan bir girinti bulunur. Dogru &l¢u alabilmek icin
cetvelin 0 noktasini dlgilecek kismin baslangi¢ noktasina dayamak énemlidir (Gorsel 1.29).

Gorsel 1.29: Olgi cetvelleri

Celik cetveller, kretuar ya da maket bigagi ile diiz kesim yapmak amaciyla kullanilir. Agi 6lgmek
icin iletki (Gorsel 1.30 a); dik agiy1 kolaylikla ¢cizmek, dlgmek, hizalama yapabilmek icin génye
(Gorsel 1.30 b) kullanilir.

a) Olgme araglari b) Cizme araglari

Gorsel 1.30: Cesitli 6lcme ve gizme araglari

a) Kretuar b) Maket bigagi

Gorsel 1.31: Kretuar ve maket bigagi

B kalemler yumusaktir ve farkh tonlari elde etmek igin kullanilir. Cesitleri: B, 2B, 3B, 4B... serisi
resim kalemleri ve kdmur kalem kullanilir. Numarasi blyudukce yumusaklik derecesi artar ve
daha koyu tonlar elde edilir. HB ve B kalemler orta sertliktedir. Genellikle yazi yazarken ve eskiz
gizimlerinde kullanilir. H kalemler serttir. Bu grubun sert kalemleri, son derece dogruluk isteyen
teknik ve grafiksel cizimler ile renklendirme 6ncesi kilavuz gizimlerinde kullanilir.
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Desen galismalarinda kalem fazla bastiriimamali, gizginin dogrulugundan emin olunduktan sonra
koyuluk tonu ve golgesi islenmelidir. Kémr kaleminin diger ad fiizendir. Kalemin rengi kémdr si-
yahi olup yagli ve kuru ¢esitleri bulunmaktadir. Yagl olanlar parlak, kuru olanlar ise mat iz birakir.
Bu kalemlerin cizgileri dokunma ile yayilir ve dizeltme olanaklari zorlagir. Bu nedenle numarall
resim kalemi ile yapilan desen ¢alismalari ilerledikten sonra kdmar kalemle ¢alismalara gegilme-
lidir (Gorsel 1.32 a, b).

a) b)

Gorsel 1.32 a) Komur kalemleri b) Sangin

Demir oksit, pastel tozu ve baglayici bir maddenin karisimindan elde edilen kiremit rengi, sangi-
nin kendine 6zgu bir rengidir. Kurgun kalem gibi kullanilir. Ozellikle Rénesans déneminde desen
cizimlerinde kullaniimigtir.

Uclu kalemler ayni kalinlikta gizgiler ¢izebilmek icin tercih edilir. 0.3, 0.5, 0.7, 0.9 mm gibi ¢esitleri
vardir. Rapido kalemler igne uglu mirekkepli kalemlerdir (Gorsel 1.33 a ve b).

a) b)

Goérsel 1.33 a, b: Uglu kalemler

Boya kalemleri cizgileri ayni kalinlikta gizmesi, farkli kalinlikta uglarinin bulunmasi ve mirek-
keplerinin koyu olmasindan dolayi tercih edilen kalemlerdir (Goérsel 1.34 a, b). Tek kullanimhk
ve doldurulabilir tipli olanlari vardir. Marker kalemler, boyayi kege kartuslarda depolayip farkli
kalinlikta kece uclari yardimiyla yuzey Uzerine rahatca boyama saglar.

a) b)

Goérsel 1.34 a) Boya kalemleri b) Kursun kalemler
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Hamur silgi (Goérsel 1.35:a), kursun kalemle tonlama galismalarinda dagitmadan ton degerlerini
azaltmak igin kullanilr.

Pergel (Gorsel 1.35:b), gember ve yay gizimleri yapabilmek amaciyla kullanilir. Kursun ug hari-
cinde gesitli aparatlar yardimiyla murekkepli ve kara kalem ile de kullanilabilir.

a) b)

Gorsel 1.35 a) Silgi b) Pergel

1.2. NOKTA CALISMALARI

Bigimlendirmenin ilk ve dnemli bir elemanidir. Noktanin ylzey Uzerinde sayilari arttikga etkileri de
degisir. Tek basina durgunlugu ifade eden nokta gogaltildikga dinamizme, ritme ya da kargasaya
donusebilir. Noktalar yan yana geldiginde bir uyum olusturur. Bu baglanti bazen ¢izgiye bazen
lekeye donusebilir. Noktanin yanina ikinci bir nokta geldiginde uyum baslar (Gérsel 1.36 a ve b).

a) b)

Gorsel 1.36 a, b: Seyrek Nokta

Nokta tek basina duragandir. Noktalarin byuklik kigukllk farklari, 1s1k ve renk degisiklikleri, yan
yana gelislerinde aralik ve siralanis farkliliklari zengin gorsel etkiler saglar. Yliizeyde siklasip sey-
reklesen noktalar agik koyu etkisi yaratir. Bir merkeze dogru siklasarak toplanan noktalar (Gorsel
1.37 a ve b), birlesme ve toplanma; merkezden giderek uzaklasan noktalar dagiima, patlama
etkisi saglar. Noktanin yluzeyde yon degistirerek siklasip seyreklesmesi hareket etkisi gdsterir.

a) b)

Gorsel 1.37 a, b: Sik nokta ile ylizey duzenleme
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1. 6grenme Birimi

NOKTA CALISMASI

Gorev: Uygulamada islem basamaklarini takip ederek nokta ¢alismasini yapiniz.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Nokta galismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

. Cizdiginiz ilk karenin igine obje etii-
dii yapmak igin objenizi beyaz zemin
lizerine yerlestiriniz.

. Isigin objeye gelis yoniinii tespit
ediniz.

. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle gok hafif nokta degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi fazla
bastirmadan giziniz.

. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

. Noktalarinizi gélgede kalan kisimlar-
da sik kullaniniz. Isik alan kisimlar-
da nokta araligini aciniz.

. Nokta ile yapmis oldugunuz, basarih
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz ve galismanizi sergilemek
lizere saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Noktalarinizi objenin formuna gore
uygulayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.




)

O
;‘ TASARIM ILKELERI
8

NOKTA CALISMASI \

::'--:--_.-_:-:-:-:.;:-:-:-:.-_.-:-:-:--_.-_'.-:-:-:--_:-:-:-::-"j.' \_ - . ' : -J

Yukaridaki 6rneklerde oldugu gibi asagida bos birakilan yere sik ve seyrek

nokta calismasi yapiniz.
4 N\ )
N\ L J
Adi Soyad::
Sinif:
No.:
Sure: 30 dk

J

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




1. Ogrenme Birimi

1.1. UYGULAMA NOKTA CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagdida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak 6lgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

el S0

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callgma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. )(

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME
( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (
( 4 )(Katjldlnda kareleri istenen 6lgllerde gizdi. ) (

( 5 ) (Nokta ile agik-koyu arastirmalari yapti. ) (
( 6 ) ((;allsmalarda kalemini dik tutar. ) (
( 7 )(Callsmalarda 1sigin yonine dikkat etti. ) (

Koyu bélgelerde noktayi sik, acgik bélgelerde) (
8 seyrek kullandi.

Farkl kalinlikta ve buyikliikte nokta kulla- ) (
9 nabilir.

10 (Nokta ile serbest ylizey diizenlemelerinden ) (
bir tanesini orijinal calisti.

Nokta ile agik-koyu etkisi verirken gizgilerin ) (
11 |{ sikigina dikkat etti.

Hacim etkisi verirken agiktan koyuya nokta (
12 sikligini ayarlar.

U U U U UUUU U
a Yo avYeaYaYeaYaYaYaYa
U U U U UUUU U
a Yo avYeaYaYeaYaYaYaYa
U U U U UUUU U
Yo aYeaYeaYeaYaYaYaYe
U U U U UUUU U
a Yo avYeaYaYeaYaYaYaYa
U U U U UUUU U

C) BEKLENILEN DAVRANIS

( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) CHC)HCCH ) )
( 14) (Temiz ve duzenli gahsti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLART ) () C ) C ) C D D)
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOIAK: ...coooiiiiiiiii e /

IR~




TASARIM ILKELERI

DOGAL OBJELERLE NOKTA GALISMASI

Gorev: Bu uygulamada islem basamaklarina uyarak nokta kullanarak dogal

obje gizmeniz beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

~

ONERILER

. Isigin obje iizerindeki

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Nokta calismasi igin arag gerecinizi

hazirlayiniz.

. Calismada kaleminizi dik tutunuz.

. Isigin objeye gelis yoniinii tespit ediniz.

. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun ka-

lemle cok hafif nokta degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi fazla
bastirmadan ciziniz.

degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

. Noktalarinizi gélgede kalan kisimlar-

da sik kullaniniz, 1sik alan kisimlarda
nokta araligini aginiz.

. Ikinci kare icine devamh noktalarla

yiizey diizenlemesi yapiniz.

. Nokta ile yapmis oldugunuz, basarih

buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan once resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel miirek-
kepli kalem, farkh kalinlhikta gazh ka-
lemler hazirlayiniz.

Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore uy-
gulayiniz.

Hacim etkisi verirken godlgede kalan
yerlerde gizgiyi sik, 1sik alan yerlerde
noktayi seyrek kullaniniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi bélge-
lerde farkli gizgi kalinliklari kullaniniz.

Arkadaslarinizla
bulununuz.

goriis alisverisinde

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz bi-
rakiniz.

38
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1. Ogrenme Birimi

DOGAL OBJELERLE NOKTA CALISMASI

Verilen 6rneklerde oldugu gibi bos alanlara farkli byuklikteki noktalari
kullanarak dogal obje ¢alismasi yapiniz.

/
Adi Soyadi:
Sinif:

No.:

Sure: 30 dk.

39
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1.2. UYGULAMA DOGAL OBJELERLE NOKTA CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

=
A) HAZIRLIK ASAMASI
( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callgma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
N
—/
N
—/
)
—/

@ 8Eé?n|ngenel hatlarini istenilen nitelikte )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(’tl-)\gi!(rl\e/?dli(.oyu alanlari obje tizerinde kalemle)( YCH CH CH ()

(5)(Noktalarlobjeninformunauygunkullandl. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 6 )(ygllgttlélarlayl'jlzeydl'.'lzenlemesi ara.stlrmalarl)( ) ( ) ( ) ( ) ( )

() (s draree = e ) () (O O O O
Hacim etkisi irk kt gini kade-

(o) (e e ) (O O O O O
Nokta il k-k tkisi irk izgileri

( ) sﬁl@?né%ﬁiateﬁﬁe isi verirken glzglerln) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

itli noktalari kull k serbest yi

(o) G ) (O O O O O

(Y (@R e iimar ™ ) O O O O O
Nokta il b dt I lerind

(22 (e e e et e ) () () (O (O (O

C) BEKLENILEN DAVRANIS

(13)(Zaman|verimli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

(14)(TemizvedUzenIigallstl. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( sUTuNPuANLARI ) () C ) C D) C D) C)

( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme Islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.

Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme igin basari

dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
ngulama T1e TIGIIT  NOUIAr: . ..coovvieiiiii et e e e e e e eens /
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1. Ogrenme Birimi QQQQ‘

1.3. CiZGi CALISMALARI

Tasarim ya da desen caligmasi yapilirken ¢izgi olarak yatay, dikey ve ¢apraz ¢izgi ¢esitleri kulla-
nilmaktadir.

1.3.1. Duz Cizgi

Duz cizgiler (Gorsel 1.38 a, b, c, ¢) hangi konumda kullanilirlarsa kullanilsinlar daima hareketsiz
cizgilerdir. GOz higbir kirllmaya, dalgalanmaya ve inis ¢ikisa katilmadigi i¢in durgunluk hissi uyan-
dirir. Yatay ¢izgiler genislik, dikey gizgiler yukseklik etkisi verir.

a) Dikey diz gizgi b) Yatay duz gizgi

c) Capraz cizgi ¢) Yatay diz gizgi

Gorsel 1.38: Duz gizgi 6rnekleri

IN

1
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1.3.2. Egri Cizgi
Egri cizgiler (Gorsel 1.39) her zaman hareketli gizgilerdir. G6z daima ¢izgiyi takip ettigi igin strekli

¢izginin hareketi yoninde bir dinamizm hissi uyandirir. Cizginin egikligi arttikca hareket duygusu
da artar.

Gorsel 1.39: Egri ¢izgi 6rnekleri

Cizgi, sanatginin duygusunun karmasik bir anlatim araci ya da bir sadelestirme duygusudur. Sa-
natgi cogunlukla belli amaglar icin onu kullanir. Objeyi k&gt Gizerinde aktarirken ilk olarak objenin

dis hatti gizgi ile gizilmelidir (Gorsel 1.40 a, b).

a) Cizgi kullanim drnegi b) Eller

Gorsel 1.40 a, b: Cizgi kullanim 6rnekleri

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



1. Ogrenme Birimi %Q!

Tasarimlarda kullanilan cizginin niteligi; ¢izginin farkli kalinhk ve farkli ton degerlerinde uygulan-
masi galismaya hareket ve dinamizm katar (Gorsel 1.41, 1.42, 1.43, 1.44).

Gorsel 1.41: Cizgi uygulama ornekleri

CizGI CALISMA ORNEKLERI

Gorsel 1.42: Cizgi galisma ornekleri

I



CizGI CALISMA ORNEKLERI

Gorsel 1.43: Cizgi uygulama oérnegi

Gorsel 1.44: Cizgi uygulamasi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



1. Ogrenme Birimi

ISLEM BASAMAKLARI

CizGi CALISMALARI

Gorev: Bu uygulamada sizden islem basamaklarina uyarak sik ¢izgi ve
seyrek ¢izgi calismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Cizgi calismasi icin arag¢ gerecinizi
hazirlayiniz.

. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun ka-
lemle c¢ok hafif nokta degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi fazla
bastirmadan giziniz.

. Isigin objeye gelis yoniinii tespit edi-
niz.

. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

. Cizginizi golgede kalan kisimlarda
sik kullaniniz. Isik alan kisimlarda
cizgi araligini aciniz.

. Ikinci kare icine devaml cizgilerle
yilizey diizenlemesi yapiniz.

. Nokta ve cizgide farkli oran degerle-
rini (cizgi kalinhgi, nokta biiyiikliigii)
kullaniniz.

. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarih
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel miirek-
kepli kalem, farkh kalinhikta gazh ka-
lemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.

Cizgilerin objenin formuna gore uygula-
yiniz.

Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Hacim etkisi verirken gdlgede kalan
yerlerde cizgiyi sik, 1sik alan yerlerde
noktayi seyrek kullaniniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi bolge-
lerde farkh gizgi kalinliklari kullaniniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde bu-
lununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz bi-
rakiniz.

45
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Sinif:
No.:

CizGi CALISMALARI \

Yukarida verilen 6rneklerde oldugu gibi asagidaki alanlara sik gizgi ve seyrek
cizgi calismasi yapiniz.

Adi Soyadr:

Qre: 30 dk.

46
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1. Ogrenme Birimi

1.3. UYGULAMA CizGI CALISMALARI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olglitlere gére ulastiginiz basar dize-
yini belirlemek icin 1. Gok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

Objeni | hatl i il itelik
@(gizé?.mn genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(4 '(ﬁgiﬁl\égikoyu alanlari obje tizerinde kalemle) CHCHCH (CH ()
( 5 )(Devamll Gizgilerle obje etutleri gahsti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(6 '(Cizgileri objenin formuna uygun kulland. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
() (S draree = e ) () (O O O O
( SJ(EEFyglza%li.lerle ylizey dlzenlemesi ara§t|rma-) CHOCHCH O ()
D Il gizgilerle yu dizenl tir-
(QJ(mZ\I/:?;a%iﬁlereyuzey Uzenleme aras |r) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
DU d Il gizgiler kull k serbest
(20) (Rrey semmamaayptorresetest ) (O (O O O O
izgi il k-k tkisi irk izgileri
(11)(§||Ifﬁélln2?:lgi;ll<katmeﬂtjti? isi verirken gizgilerin )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
izgi il best yU diuzenl lerind
(12) (e e ez ) (O O O O O
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(13)(Zaman| verimli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(14) (Temiz ve dizenli calisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTuNPuAaNLARI ) () C ) C D) C D) C)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme Islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
ngulama T1e TIGIIT  NOUIAI: .. .coovvieiiiii e e e e e e e e e e eaes /
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TASARIM ILKELERI

ISLEM BASAMAKLARI

DOGAL OBJE CALISMALARI \

Gorev: Bu uygulamada sizden farkl blyUklikte ¢izgi kullanarak dogal obje
¢izimi calismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi icin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

3. Isigin objeye gelis yoniinii tespit
ediniz.

4. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

5. Uygulamada verilen objeyi iyi goz-
lemleyiniz. Kursun kalemle ¢ok ha-
fif cizgi degerleri ile objelerin genel
hatlarini kalemi fazla bastirmadan
Giziniz.

6. Cizdiginiz objenin etiidii yapmak
icin objenizi beyaz zemin lizerine
yerlestiriniz.

7. Acik ve koyu alanlar olusturmak
icin nokta ve gizginin seyrek ve sik-
hgina dikkat ediniz.

8. Cizginizi gdlgede kalan kisimlarda
stk kullaniniz. Isik alan kisimlarda
gizgi araligini aginiz.

9. Hacim etkisi verirken c¢izginin ara-
hgini kademeli olarak arttiriniz.

10. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarili
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz.

-

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel miirek-
kepli kalem, farkh kalinhikta gazh ka-
lemler hazirlayiniz.

Cizgilerinizi objenin formuna goére uy-
gulayiniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi bol-
geler de farkh gizgi kalinliklar1 kullani-
niz

Hacim etkisi verirken golgede kalan
yerlerde cizgiyi sik, 1sik alan yerlerde
noktayi seyrek kullaniniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde bu-
lununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz bi-
rakiniz.
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1. Ogrenme Birimi

DOGAL OBJE CALISMALARI \

Yukarida verilen 6rneklerde oldugu gibi asagida bos birakilan yere farkh
buyuklikte cizgiler kullanarak dogal obje calismasi yapiniz.

"
Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.

o J
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1.4. UYGULAMA DOGAL OBJE GALISMALARI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

el S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

Objeni | hatl i il itelik
@(gizé?.mn genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 4 )(,I’;\gml\égikoyu alanlari obje tizerinde kalemle) CHCHCH CH ()
(gDaeI?lgatT“ ve kesik cizgilerle obje etutleri ) CHYCC)H) ) C ) )
‘ 6 '(Cizgileri objenin formuna uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(7)) (it drmr e ermeve ) (O (O O O O
(8)(:?5(:|Zy2;gtj|i.lerle ylizey diizenlemesi arastlrma-) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
D Il gizgilerle yu duzenl tir-
(QJ(mi\ll:g'\Jaggﬁlere yuzey dizenleme arag |r) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
Serbest ve d It gizgiler kull k ser-
(10) (Gerbsriey ansctrmsngaan v ) (O O O O O
(11)(gilfl?élirl]%?j%ll(kk-;%gtftkisi verirken cizgilerin )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(12) (G mer aizenemelerinden ) () (O (O O O
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(13) (Zamanl verimli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(14) (Temiz ve dizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARIL ) () () C D C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100°liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir pu an aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek

mektedir.
ngulama T1e TIGIITE NOUIAr: . ..ccooevieiiii e e e s e e e aens /

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




1. Ogrenme Birimi

SERBEST YUZEY CizGI CALISMALARI

~

Gorev: Bu uygulamada sizden islem basamaklarina uyarak ¢izgi kullanarak ser-

best ylzey olusturma g¢alismasi uygulamasi yapmaniz beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI ® ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye o6nliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.
2. Cizgi calismasi igin arag¢ gerecinizi Calismaya baslamadan &nce resim ka-
hazirlayiniz. gidi, kursun kalem, silgi, cetvel miirek-
3. Eni ve boyu 10 cm olan, aralan 0,5 kepli kalem, farkh kalinhkta gazh ka-
cm bosluk kalacak sekilde ig ige iki lemler hazirlayiniz.
adet kare giziniz.
e L. L. A . Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.
4. Cizdiginiz ilk karenin igine obje etii-
dii yapmak igin objenizi beyaz ze- Cizgiler sik kullanildiginda yiizeyde
min ilizerine yerlestiriniz. koyu, seyrek kullanildiginda acik etkisi-
5. Cizdiginiz karelerin merkezini isa- nin olacagini unutmayiniz.
retleyerek gorselin anahatlarini be- . L. .
lirleyiniz. Cizgilerinizi objenin formuna goére uy-
gulayiniz.
6. Isigin objeye gelis yoniinii tespit
ediniz. Hacim etkisi verirken gélgede kalan
7. Objeyi iyi gbzlemleyiniz. Kursun yerlerde cizgiyi sik, 1sik alan yerlerde
kalemle cok hafif gizgi degerleri ile noktay: seyrek kullaniniz.
objelerin genel hatlarini kalemi faz- Calismalariniza uygun olarak bazi bélge-
la bastirmadan ciziniz. lerde farkh cizgi kalinhiklari kullaniniz.
8. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri) Arkadaslarinizla goriis alisverisinde bu-
kursun kalemle hafif gizgilerle be- lununuz.
lirtiniz. Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz bi-
9. Cizginizi golgede kalan kisimlarda rakiniz.
stk kullaniniz. Isik alan kisimlarda
gizgi araligini aginiz.
10. ikinci kare icine devaml gizgilerle
yiizey diizenlemesi yapiniz.
11. Karelerin igine gizgi ile serbest
yiizey diizenlemesi yapiniz.
12, Cizgi ile yapmis oldugunuz, basari
I buldugunuz diizenlemelerden
birini seginiz ve galismanizi sergi-
lemek lizere teslim ediniz. P

51



9

O
:‘ TASARIM ILKELERI
Q

SERBEST YUZEY CizGI CALISMALARI \

Yukarida verilen 6rnekte oldugu gibi asagida bos birakilan yere cizgi ile serbest
ylizey diizenlemesi ¢alismasi yapiniz.

/
Adi Soyadt:

Sinif:

No.:

Sure: 30 dk.

- J

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




1. Ogrenme Birimi

PR UV UEY SERBEST YUZEY CIZGI CALISMALARI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandidginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

Al S0

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callgma kagidini verilen o6lgtilerde hazirladi. ) (

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

B) EDINILEN BILGIiLERI BECERIYE DONUSTURME

( 10) (DUZ ve devamli cizgiler kullanarak serbest ) (
ylzey arastirmalari yapti.

11 Cizgi ile agik-koyu etkisi verirken cizgilerin ) (
sikligina dikkat etti.

Cizgi ile serbest ylizey diizenlemelerinden )
( 12) (bir tanesini aslina uygun cizdi. (

C) BEKLENILEN DAVRANIS
( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) (

( 14) (Temiz ve duzenli galisti. ) (

( sUTUNPUANLARI ) () () C ) (D C

( OLGEK PUANI ) (

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6§grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
ngulama Tle TIGili NOTIAr: .....ooooiiiiiiiii i /

IR~

@(851?nlngenel hatlarini istenilen nitelikte )( YCH CH) CH) ()
(;I’;\gml\éelkoyu alanlari obje iizerinde kalemle)( YCH CH CH) (O)
(—)(gDaﬁ:lsaum“ ve kesik cizgilerle obje etitleri )( YCOH ) () ()
(i)((;izgileriobjeninformuna uygun kullandi. )( ) ) O O O
(7)) (it e e eeikermeve ) ) (O (O O (O
( ) :zl':lzy(gggtjlillerleyUzeydUzenIemesi arastwma-)( YO () ) ()
( )(ai\ll:g'\gaggﬁilerley[]zeydl'jzenleme aragtlr-)( YO () ) ()
) OO O O O

) OO O O O

) OO O O O
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TASARIM ILKELERI

ISLEM BASAMAKLARI

CizGi CALISMALARI

Gorev: Bu uygulamada sizden ¢izgi calismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi icin arag¢ gerecinizi
hazirlayiniz.

3. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun ka-
lemle ¢ok hafif gizgi degerleri ile ob-
jelerin genel hatlarini kalemi fazla
bastirmadan ciziniz.

4. Noktay! ve gizgiyi golgede kalan ki-
simlarda sik kullaniniz, 1sik alan ki-
simlarda gizgi araligini aginiz.

5. Isigin objeye gelis yoniinii tespit edi-
niz.

6. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

7. Cizginizi golgede kalan kisimlarda
stk kullaniniz. Isik alan kisimlarda
gizgi araligini aginiz.

8. ikinci kare icine devamh cizgilerle
yiizey diizenlemesi yapiniz.

10. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarili
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz.

-

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel miirek-
kepli kalem, farkh kalinhkta gazh ka-
lemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Cizgi ve noktalari
gore uygulayiniz.

objelerin formuna

Cizgiler sik kullanildiginda yiizeyde
koyu, seyrek kullanildiginda acik etkisi-
nin olusacagini unutmayiniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi bolge-
lerde farkh gizgi kalinhklari kullaniniz.

Hacim etkisi verirken gdlgede kalan
yerlerde nokta ve gizgiyi sik, 1sik alan
yerlerde noktayi seyrek kullaniniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde bu-
lununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz bi-
rakiniz.

54
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1. Ogrenme Birimi

CizGi CALISMALARI \

Yukarida verilen 6rnekte oldugu gibi asagida bos birakilan yere nokta ve ¢izgiyi
kullanarak ylizey diizenlemesi calismasi yapiniz.

/
Adi Soyadi:

Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.

- J

IR~
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1.6. UYGULAMA CIZGI GALISMALARI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen 6lgutlere gore ulastiginiz basar diizeyini
belirlemek igin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri g6z 6niinde bulunduru-
larak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

el S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

Objeni | hatl i il itelik
@(gizé?.nlngene atlarini istenilen nitelikte )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( a4 ’(;I’;\gml\égikoyu alanlari obje tizerinde kalemle)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
((I;Daeléatwh ve kesik cizgilerle obje etiitleri ) CHOCHC)HCH (C)H
(6 '(Cizgileriobjeninformuna uygun kullandi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
() (s s = erreve ) (O () (O (O O
(8)(Eaiglzy2f)gtj|i.lerle ylzey dizenlemesi arastlrma-)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
D Il gizgilerle yu duzenl tir-
(QJ(mi\ll:::wJag&ﬁlereyuzey uzenemearaslr)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
D d I gizgiler kull k serbest
(20) (D ye devar glagfler kullanarak serbest ) () (O (O O O
(11 (Nektave cizgifle aghckoyu etisi verirken ) (T () (O (O O
izgi il best yii dizenl lerind
(12) (§itinegarbestyizey dietemelerindn )1 OO O O O O
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(13)(Zaman|verimli kullandi. ) CHYCC)H) ) C ) )
(14)(Temizvedﬂzenligallstl. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARIL ) () () C D C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100°liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6§grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
ngulama T1e TIGIITE NOUIAr: . ..ccooevieiiii e e e s e e e aens /

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




1. Ogrenme Birimi %QM

1.4. NOKTA-CiZGi CALISMALARI

Tasarimda nokta ve ¢izginin birlikte kullaniimasi, tasarima daha ayrintili ve zengin bir anlatim ka-
tar. Ayrica yapilacak tasarimda ifadenin daha kolay yapilmasina imkan sunar. Clnku kullanilacak
oge sayisi artmis olur. Asagida ¢gizgi ve nokta ile ilgili drnek resimler verilmistir (Gorsel 1.45, 1.46,

1.47 ve 1.48).
Goérsel 1.45: Nokta ve gizgi uygulama 6rnegi Gorsel 1.46: Cizgi uygulama érnegi
Goérsel 1.47: Cizgi uygulamasi Gorsel 1.48: Cizgi ile sekil olusturma érnegi

IR~
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1.5. ALTIN ORAN

Altin oran matematik ve sanatta, bir butiinln pargalar arasinda gbézlemlenen, uyum agisindan
en yetkin boyutlari verdigi sanilan geometrik ve sayisal bir oran bagdintisidir.

Fibonacci sayilan (0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987, 1597, 2584,
4181, 6765... ) ile Altin oran arasinda ilging bir iliski vardir. Dizideki ardisik iki sayinin orani, sayi-
lar bUyudikge Altin orana yaklasir. Fibonacci ardisiklari, Altin oran (Goérsel 1.49, 1.50, 1.51, 1.52,
1.53) iligkisi yorumlamasidir. Dizi ilerledikge iki terim arasindaki oran 1.618’e yaklasir.

Gorsel 1.49: Altin oran (fibonacci) Gorsel 1.50: Altin oran ile ilgili 6rnek

Gorsel 1.51: Altin oran (salyangoz) Gorsel 1.52: Altin oran (kozalak)

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



1. Ogrenme Birimi %QM

1. Adim: Once bir kare gizilir. 4. Adim: Yayin kestigi dogru ile kare yliksek-
ligi kadar ve kare dogru tamamlandiginda,
karenin yaninda yeni bir dikdértgen elde
edilir.

2. Adim: Cizilen kare, tam ortasindan iki egit |

dikdortgen olusturacak sekilde bolunr. II

| 5. Adim: Karenin taban uzunluguna (a) yeni
dikdoértgenin taban uzunlugunun (b kare ve
| dikdoértgenin toplami (c) olarak ifade edilir.

atb/a = 1,618 orani altin orandir.

3. Adim: Karenin tabanini kestigi noktaya per-
gelin sivri ucu batirilir. Pergel karenin sag
Ust késesine kadar acilir yani gizilen gem-
berin yarigapi, bir dikdértgenin késegeni
kadar bir yay ¢izilir. Dikddrtgen olusturacak
sekilde ikiye bolundr. 6. Adim: Elde ettiginiz bu dikdortgen, bir altin

dikdértgendir. CUnkl uzun kenarin, kisa
kenara orani 1,618'dir. Elde edilen bu altin
~ oran kuralina uygun dikdértgenden her bir
kare cikarildiginda elde kalan, yine bir altin

\ dikdoértgen olur.

\\\X




TASARIM ILKELERI

ISLEM BASAMAKLARI

ALTIN ORAN CALISMALARI

Gorev: Bu uygulamada sizden altin oran ¢alismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Cizgi calismasi igin arag gerecinizi

hazirlayiniz.

. Isaretli kisimlari temel alarak eni

ve boyu 5 cm olan kare, eni 5 cm
boyu 10 cm dikdortgen gizerek 1
cm bosluk kalacak sekilde li¢c adet
kare giziniz.

. Cizdiginiz ilk karenin igine obje

etiidii yapmak igin objenizi beyaz
zemin lizerine yerlestiriniz.

. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun

kalemle cok hafif cizgi degerleri
ile objelerin genel hatlarini kalemi
fazla bastirmadan cgiziniz.

. Ikinci kare icine devamli cizgilerle

yiizey diizenlemesi yapiniz.

. Ugiincii kare icine devaml gizgiler-

le diizenlemelerini yapiniz.

. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarih

buldugunuz diizenlemelerden bi-
rini seginiz ve gcalismanizi sergile-
mek lizere saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore uygu-
layiniz.

Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

60
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1. Ogrenme Birimi

ALTIN ORAN CALISMALARI

Yukarida pergel kullanilarak verilen kareyi, altin orana (altin dikdortgen) gore
calisiniz.

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.

Yukarida verilen dikdértgenden pergel kullanarak 5 adet altin dikdértgen
olusturunuz.
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1.7. UYGULAMA ALTIN ORAN CALISMALARI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

el S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

@(ggé?_nin genel hatlarini istenilen nitelikte )( YCH CH) CH) ()
(i)(gizgileri objenin formuna uygun kullandi. )( ) ) O O W)
((I;Dael?lgatwh ve kesik cizgilerle obje etutleri )( YCH CH) CH) ()
(E) %%\I/gmagriéﬁnerle ylzey diizenleme ara§t|r-)( Y CH CH () ()
D (it dreges e J (O O O O O
( 8)(Eaiglzyggggtjlillerle ylzey dizenlemesi arastlrma-) (OO OO )
(QJ(DUZ cizgiler ile bolimlemeyi diizgiin yapti. ) CH) CHO CHO Y Y
(10) (i emetmryapt e ) O O O O O
((11)(Gizsd e agikekoyy etisi verirken gizgiterin ) (T () () () ()
(12) (§itinegarbestyizey dietemelerindn )1 OO O O O O

C) BEKLENILEN DAVRANIS

('13) (zamani verimii kullandr. JCO O O OO O
( 14) (Temiz ve dizenli galisti. ) ( ) ( ) )
( sUTUNPUANLARIL ) () () C D C D D)
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6§grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
ngulama T1e TIGIITE NOUIAr: . .ccoooiieiiiii e e e e e eeens /

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




1. Ogrenme Birimi

Gorsel 1.53: Altin oran-geometrik sekiller

1.5.1. Altin Oranin Bulundugu Yerler

Aycicegi: Ayciceginin merkezinden disariya dogru, sagdan sola ve soldan saga dogru tane sayi
larinin birbirine orani altin orani verir (Gorsel 1.54).

Gorsel 1.54: Altin oran (aygicegi)

Papatya Cicegi: Papatya Cicegi: Altin oran iceren bir gigektir (Gorsel 1.55).

Gorsel 1.55: Altin oran (papatya)

e
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insan Kafasi: Her insanin kafasinda bir ya da birden fazla sagin giktigi, digiim noktasi denen bir
nokta vardir. iste bu noktadan gikan saclar dogrusal yani dik degil bir spiral, bir egri yaparak ¢ik-
maktadir. Spiralin ya da egrinin tanjanti yani egrilik agisi altin orani verecektir (Gorsel 1.56 a, b).

a) b)

Gorsel 1.56 a, b: Altin oran-insan yiizii

insan Viicudu: insan viicudunda altin oran asagdidaki gibi goriilmektedir (Gérsel 1.57).

Gorsel 1.57: Altin oran-insan viicudu

Kollar: insan viicudunun bir pargasi olan kollari dirsek iki béliime ayirir [biyiik (iist) bdlim ve
kiguk (alt) bolim olarak]. Kollarin Gst bélimunin alt bélime orani altin orani verecegi gibi kolun
tamaminin Ust bolime orani yine altin orani verir.

Parmaklar: Ellerdeki parmaklarin altin oran ile ilgisi su sekildedir: Parmaklarin st bogumunun alt
boguma orani altin orani verecegi gibi parmagin tamaminin tst boguma orani yine altin orani verir.

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



1. Ogrenme Birimi

Tavsan: insan kafasinda oldugu gibi tavsan kafasinda da ayni ézellik vardir (Gérsel 1.58).

Gorsel 1.58: Altin oran-Tavsan

Misir Piramitleri: Altin oranin en eski drneklerinden biridir. Her bir piramidin tabaninin yuksekli-
gine orani altin orani verir.

Leonardo da Vinci (Leonardo Da Vinci): Rénesans devri Unli ressamlarindandir.
Mona Lisa (Mona Lisa): Tablonun boyunun enine orani altin orani verir (Gorsel 1.59).

Gorsel 1.59: Leonardo da Vinci ve Mona Lisa ile tablosu

Picasso (Pikasso): Picasso da Leonardo da Vinci gibi tnld bir ressamdir. Picasso resimlerinde
altin orani kullanmistir (Gérsel 1.60).

Gorsel 1.60: Altin oran-Picasso tablosu
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Cam Kozalagi: Cam kozalagindaki (Gorsel 1.61:a) taneler kozalagin altindaki sabit bir noktadan
kozalagin tepesindeki baska bir sabit noktaya dogru spiraller (egriler) olusturarak gikar. iste bu
egdrinin egdrilik acisi altin orandir.

Deniz Kabugu: Deniz kabuklarina (Goérsel 1.61:b) dikkat edenler belki de koleksiyon yapanlar
vardir. iste deniz kabugunun yapisi incelendiginde bir egrilik tespit edilmis ve bu egriligin tanjan-
tinin altin oran oldugu gorulmastar.

-

a) Cam kozalagi b) Deniz kabugu

Gorsel 1.61: Cam kozalagi ve deniz kabugu

Egrelti Otu: Tutun bitkisindeki ayni 6zellik egrelti otunda (Gorsel 1.62) da vardir.

Gorsel 1.62: Altin oran-Egrelti otu

Elektrik Devresi: Altin oran sadece matematik ve kainatta degil, fizikte de kullanilir. Verilen n
tane direngten maksimum verim elde etmek igin bir paralel baglama yapilmasi gerekir. Bu durum-
da es deger direng (Res)= altin oran olur (Gorsel 1.63).

4 N

Gorsel 1.63: Elektrik devresi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Salyangoz: Salyangozun kabugu bir dizleme aktarildiginda bir dikdortgen olusur. Bu dikdortgenin
boyunun enine orani altin orani verir (Gorsel 1.64).

Gorsel 1.64: Altin oran-salyangoz

Bal Petekleri: Dogadaki birgok varlikta oldugu gibi arilar bal yapmada dodada en az yer kaplayan
besgen sekli ile altin orani kullanmigtir (Gorsel 1.65).

Gorsel 1.65: Bal petegi

Otomotiv Sanayi: Otomotiv sanayisinde de altin orani kullanan firmalar vardir (Gorsel 1.66).

Gorsel 1.66: Altin oran kullanilarak tasarlanmis arag igi

IR~
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Mimar Sinan: Mimar Sinan’in da birgok eserinde altin oran goérilmektedir. Mesela Sileymaniye
ve Selimiye Camileri’nin minarelerinde bu oran gorilmektedir (Gorsel 1.67).

Gorsel 1.67: Selimiye Cami (Mimar Sinan)

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan paranteziere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

1 (e ) Kompozisyonu olustururken parca ile batiin arasinda denge ve birlik aranmasina
gerekli degildir.

R (A ) Kompozisyon dgelerinden hareket yone bagli olarak olusturulur.

T (U ) Tasarimda kuguk 6lguli formlar gorsel algida yakinlik etkisi yaratir.

4. (... ) Noktalar yan yana gelerek ¢izgi olusturur.

5. (oo ) Yogun noktalardan olusan tasarimlar kisiye dinginlik hissi verir.

6. (cueen ) Cok uzaktaki bir ugak nokta izlenimi verir.

7. (e ) Nokta tek kullanildiginda yiizey ve hacim etkisi gosterir.

8. (e ) Cizgi ¢gogaldik¢a dinamizm, ritim ve kargasyaya dénusur.

9. (voeenn ) Calismalarda gizginin agik ve koyu etkisi gizginin sik ve seyrek kullanimi ile
ilgilidir.

10. (.......) Iki gesit cizgi vardir.

11. (eeeees ) Siyah, beyaz ve gri renklere noétr renkler denir.

B) Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigi
yaziniz.

12.1,2,3,5, oo ,13,21,34,55, e altin oran sayilarndir.

13. Ylzeyde esit araliliklarla dizenlenen noktalar .............cccccceeens etkisi verir.

14. Yuzeyde sik ve seyrek nokta kimelenmeleri ..............cccccoooeee. etkisi verir.

15. Agik-Koyu, ton ve ........cccceevviiieeennns ile ilgilidir.

16. insan ayaktayken .............ccccccocueu.... olusturur ancak bir sandalyeye oturdugunda
bicim olusur.

17. Isik kaynaklar .........cccccooeiiinnnnne V€ eiiiiiiiieeeeee e e e kaynaklari olarak ikiye ayrilir.

18. Isik golge ile modelin hacim ve ...........cccccvvvveeenn. daha belirgin hale gelir.

19. Yatay cizgiler ........ccccoeceeeennnnnn. dikey cizgiler yUkseklik etkisi verir.
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C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru se¢enegi isaretleyiniz.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

70

Asagidakilerden hangisi dogada bulunan birincil renklerdir?
A) Mor-Yesil-Sari B) Beyaz-Kahverengi-Siyah C) Pembe-Mavi-Siyah
D) Kirmizi-Sari-Mavi E) Turuncu-Mor-Gri

Asagidakilerden hangisi bir tasarimda yer alan 6gelerin kompozisyon diizenini
bozmayacak bir sekilde dagilim seklini yansitan tasarim ilkesidir?

A) Bitinlik B) Denge C) Devamlilik D) Oranti E) Yon
“Gorsel anlatimin temel 6gelerinden biridir. Objektif tanimi ile yer belirleyici bir
isarettir.”

Yukaridaki tanim temel tasarimin hangi 6gesidir?

A) Cizgi B) Daire C) Isik D) Nokta E) Renk

Asagidakilerden hangisi altin oranin él¢listidiir?
A) 1/1,618 B) 1,681 C) 16,18 D) 1/618 E) 1,861

“Calismalarda farkli gizgi kalinliklarinin kullaniimasi ¢alismaya .............. katar.”
Yukarida bos birakilan yere hangi sé6zciik gelmelidir?
A) Durgunluk B) Egemenlik  C) Hareketlilik D) Kalnhk E) Sadelik

Asagidakilerden hangisi ara renk degildir?
A) Beyaz B) Mor C) Sari D) Turuncu E) Yesil

Asagidakilerden hangisi renkler arasindaki ahenk ve uyumu ifade eder?
A) Armoni B) Isik C) Kontrast D) Skala E) Ton

Asagidaki renk gruplarindan hangisi nétr renklerdir?

A) Kirmizi-Yesil B) Mor-Turuncu C) Siyah-Beyaz
D) Mavi-Turuncu E) Sari-Mor

Asagidakilerden hangisi 1s1gin objelere carptiktan sonra yansiyarak goze birak-
tig1 etkidir?
A) Gokkusagi B) Gdlge C) Renk

D) Renk gemberi E) Yansima

Yagmur yagdigi zaman gokyiiziinde asagidakilerden hangisi meydana gelir?
A) Gokkusagi B) Isik C) Skala D) Valor E) Zithk

TEMEL TASARIM VE Siisteme



2. OGRENME BiRIMi

BASIT GEOMETRIK
FORMLAR

NELER OGRENECEKSINiZz?

e Serbest elle ¢izgi calismasi
yapma

e Desen tasarlama

e Cizgi cesitleri

e Koseli formlar

e Perspektif

e Perspektif cesitleri

TEMEL KAVRAMLAR

e Dogal desen perspektif
e Kacis merkezi perspektif
e Kolaj

e Lavi

e Optik desen

e Organik desen

2.1. SERBEST GiZGI CALISMALARI
2.2. KOSELI FORMLARIN CiziMi
2.3. YUVARLAK FORMLARIN ¢iziMI

HAZIRLIK SORULARI

1. Dogada gérdiigiiniiz desen tiirleri neler olabilir? Ornekleri arkadaslarinizla paylasiniz.
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2.1. SERBEST GiZGi CALISMALARI

Desen (Goérsel 2.1 a, b ve c) kisinin forma yaklasma bigimidir. Isik ve golge, iki boyutlu desende
cizgi ve kontur ile gosterilir. Ug boyutlu desende form hacim kazanir ve  tasarimlanir. Tasarim
temelinde bu kavram, gelismis tasarim strecinde konseptin kendisi desen ile birlikte Gretilebilir
veya yardimci eleman olarak kullanilabilir. Bu tamamen tasarimcinin tasarima yaklasim bigimi ile
iligkilidir. Desen tutarli ve dizenli bir sekilde ylzeyleri ve yapilari organize eden bir yapidir.

a) b) ©)

Gorsel 2.1 a, b, c: Desen cesitleri

2.1.1. Desen Tasarimi

Desen, gorsel sanatlar alaninda, 6zellikle resim ¢alismalarinda kara kalem veya renkli kuru ka-
lemlerle nesnenin birtakim 6zelliklerinden arindirilarak daha anlasilir bicimde yapilan galismalar-
dir (Gorsel 2.2).

Resim gbze yonelik bir sanat, desen de resim sanatinin temelidir. Desen, sanatsal bir resim yap-
maktir.

Cizgi

Resimde ifadenin bir ydnudur. Sekillerin yapisi, dizen ve hacim taraflarini gésterebilmek igin nok-
talarin yan yana gelmesinden olusan ve sureklilik iceren gorsel elemandir. Cizgi, ressamin desen
yoluyla dogayi yorumlarken kullandigi tek aracidir (Goérsel 2.3 a ve b).
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Gorsel 2.2: Desen ¢izgi gesitleri

a) b)

Gorsel 2.3 a, b: Cizgi gesitleri

Cizgi, noktanin araliksiz hareketinden dogar. Mesafenin derinlik ve genigligine gitmeden uzunluk
yoénunde giden noktalar battnlagudur. Bir sinir belirleyici olarak ¢izginin sekilleri ve birbiriyle olan
iliskisinden dogan farklilik, hareket, durgunluk, derinlik gibi farkllari ile olur. Cizim yaparken el ve
kol ayni anda hareket etmelidir (Gorsel 2.4 a, b ve c).

e N

a) b) <)

Gorsel 2.4 a, b, c: Kalem tutus sekilleri

IR~



8!

8
;‘ BASIT GEOMETRIK FORMLAR
o

Cizimde basaril olmak icin kalemi kagittan kaldirmadan c¢izgiyi sirekli cizmek ve kalemin tutulma
seklini bilmek gerekir. Bu siire¢ biraz zaman alir. Bu nedenle sabirli olmak gerekir (Gorsel 2.5).

a N

= J

Gorsel 2.5: Kalem tutus ve gizim yapma sekli

2.1.2. Tasarim Teknikleri

Basit geometrik cizimlerde, formlarin tasarlanmasinda ve desenlerin elde edilmesi asamasinda
kullanilan tekniklerdir.

Siyah-Beyaz

Desenlerin tasarlanmasinda siyah lekelerin beyaz ylzey Uzerinde dengeli dagiimasi siyah-beyaz
¢alisma teknigini olusturur (Goérsel 2.6 a ve b).

a) b)

Gorsel 2.6 a, b: Siyah-beyaz desen gesitleri

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



2. 6grenme Birimi %QM

Lavi

Cini mirekkebinin sulandiriimasiyla yapilan bir calismadir. Bu uygulamayi yaparken tek renk sulu
boya da kullanilabilir (Gérsel 2.7).

Gorsel 2.7: Lavi takvimi
Sulu Boya

Sulu boya teknigi kagit nemlendirilerek uygulanir. Béylece renklerin kaynasmasi ve renklerde
glizel gegisler olmasi saglanir. Firgalardaki renk (st Uste degil yan yana boyanir (Gorsel 2.8).

Gorsel 2.8: Sulu boya takimi

Kolaj

Kagit, kumas, tahta, cam gibi her turli malzemenin yirtilarak ya da makasla kesilip ylzey uzerine
bir sekil halinde dizilmesiyle ortaya ¢ikan tekniktir (Gorsel 2.9).

Gorsel 2.9: Kolaja 6rnek

IR~
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2.1.3. Desen Cesitleri

iki boyutlu cisimler eni ve boyu olan sekillerdir. Ug boyutlu cisimler en, boy ve yiiksekligi olan
cisimlerdir. Geometrik sekiller kare, dikdortgen, tiggen gibi sekiller iki boyutludur. Kip, dikdértgen
prizmasi, U¢gen piramit gibi sekillerin eni, boyu ve yiiksekligi vardir yani ¢ boyutludur.

Dogal Desen

Tabiatta kendiliginden olusan dogal desenler vardir. Agag, tas, deniz, ylzey, dag gibi birgok yerde
desenler mevcuttur (Gorsel 2.10 a ve b).

a) b)

Gorsel 2.10 a, b: Dogal desen 6rnekleri

Yapay Desen

Kullanilan her tirlii malzemenin yirtilarak ya da makasla kesilip ylzey Uzerinde bir sekil halinde
dizilmesiyle ortaya cikan teknikten elde edilen desenlerdir (Gorsel 2.11 a, b).

a) b)

Goérsel 2.11 a, b: Yapay desen drnekleri
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Organik Desen

Hayvansal ve bitkisel hicrelerden olusan dokulardir (Goérsel 2.12 a ve b). Hiicrenin mikroskobik
gOrus altinda veya arastirmalar sonucunda ortaya ¢ikan gortinimlerinden olusan desendir.

~

a) b)

Gorsel 2.12 a, b: Organik desen 6rnekleri

Kimyasal Desen

Kimyasal maddelerden olusan molekiillerin 6zelliklerini tasiyan ve birbirinden farkh bigimlerden
olusan desendir (Gorsel 2.13 a, b).
4 N

a) b)

Gorsel 2.13 a, b: Kimyasal desen ornekleri

Dinamik Desen

Dogada canli ve cansizlarin diinyasinda meydana gelen, surekliligi ve devamlilik dinamizmi olan
desenlerdir (Gorsel 2.14).

Gorsel 2.14: Dinamik desen érnekleri

IR~
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Geometrik Desenler

Degisik bicimlerdeki geometrik sekillerin tekrarlanmasi sonucunda meydan gelen desenlerdir
(Gorsel 2.15 a ve b).
. N

a) b)

Gorsel 2.15 a, b: Geometrik desen ornekleri

Optik Desen

Cizgi veya sekillerin uzaklasip yakinlasmasi ve bir merkezde toplanip dagiimasi gibi goz algisin-
da hareket ve bigcim degisikligine sebep olan dokulardir (Gorsel 2.16 a ve b).

. N

a) b)

Gorsel 2.16 a, b: Optik desen 6rnekleri

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Gincel Desen

Cicek, yaprak, agag, tas, kaya gibi dogada zamanla dis etkenlerden dolayi degisiklige ugrayan ve
degisen desenlerdir. Doganin bitlinligini olusturan égelerdir (Gorsel 2.17 ve 2.18).

Gorsel 2.17: Agag kabuk dokusu

Gorsel 2.18: Yaprak dokusu

IR~
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2.2. KOSELI FORMLARIN GiziMmi

Cevredeki her sey aslinda genel hatlari ile farkli geometrik formlara benzer. Desen gizimine bas-

lamadan Once cizilecek nesnenin hangi forma benzedigi iyi gézlemlenmelidir (Gorsel 2.19, 2.20
ve 2.21).

Gorsel 2.19: Geometrik (cizgisel) kdseli formlar

Gorsel 2.20: Geometrik (hacimsel) koseli formlar

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Gorsel 2.21: Geometrik kdseli formlarin gizgisel gérinimu

2.3. YUVARLAK FORMLARIN Gizimi

Temel yuvarlak formlar daire, silindir, kiire ve koni seklinde belirtebilir.
2.3.1. Daire Cizimi

Dairesel yapili formlarin giziminde koseli formlarin giziminden yararlanilir. Dairelerin gizimi igin
kare, eksen ve kagittan faydalanilarak gizim sekilleri kullanilir.

Kare Yontemiyle Daire Cizimi

Bir kenari, krokisi ¢izilecek dairenin ¢apina tahmini esit uzunlukta olacak sekilde kare cizilir. Kare-
nin kosegenleri karsilikli olarak birlestirilir. Kare kenarlarinin orta noktalari ile kdsegenler lizerinde
yarigap mesafeleri tahmini olarak isaretlenir. Yaylar, isaretli noktalardan gececek sekilde gizilerek
daire tamamlanir (Goérsel 2.22).

Eksen Cizgileri Yontemiyle Daire Cizimi
Birbirine dik olacak sekilde yatay ve dusey eksenler ile 45°’lik agi ortaylari gizilir. Tahmini yarigap

uzunludu cizilen eksen cizgileri tizerine isaretlenir. isaretli noktalardan gegecek sekilde yaylar
cizilerek daire tamamlanir (Gorsel 2.23).

™

Gorsel 2.22: Kare yontemiyle daire gizimi Gorsel 2.23: Eksen cizgileri yontemiyle daire gizimi
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Kagit Yontemiyle Daire Gizimi

Blyuk ¢apli daire gizmek igin serit halindeki kagit Gzerinde, yarigap uzunlugunun baslangig¢ ve bi-
tis noktalari tahmini olarak isaretlenir. Kroki cizilecek k&gida dnce eksen cizgileri gizilerek merkez
isaretlenir. Merkez noktasi Uzerine yarigap baglangi¢ noktasi ¢cakistirilir. Yaricap bitis noktasi isa-
retli serit halindeki k&gt 360° dondurultrken noktalar isaretlenir. Bu noktalar birlestirilerek daire
¢izimi tamamlanir (Gorsel 2.24).

Gorsel 2.24: Kagit yontemi ile daire gizimi

2.3.2. Yay Cizim Yontemleri (Raduislerin Cizilmesi)

Yuvarlak formlarin ¢iziminde baslangi¢ olan yaylarin ¢izimi i¢in kare, dik dogru ve agilardan ya-
rarlanilir. Yuvarlak formlari gizerken hafif yandan belli bir agi ile bakildiginda daire sekli daralir ve
elipse donusur. Bu nedenle daire ¢iziminde yaylar kullanilarak gizim yapilir.

Kare Yontemiyle Yay Cizimi

Bir kenari, krokisi ¢gizilecek yayin yarigapina tahmini esit uzunlukta olacak sekilde kare cizilir. Mer-
kez belirlenen nokta dikkate alinarak karenin iki kdsegeni arasi yay ile birlestirilir (Gorsel 2.25).
Dik Dogrular Yontemiyle Yay Cizimi

Birbirine dik olacak sekilde yatay ve dusey dogrular gizilip kesistirilir. Tahmini yarigap uzunlugu
gizilen dogrular iizerinde isaretlenir. isaretlenen bu noktalardan gegecek sekilde yay cizilir.

Goérsel 2.25: Kare yontemiyle yay ¢izimi

2.3.2.3. Aci Yontemiyle Yay Cizimi

Krokisi gizilecek is pargasinin sekline gore dar veya genis acl cizilir. Tahmini yarigap uzun-
lugu dikkate alinarak aci kollarina dikler cizilir. Dik ¢izilen gizgilerin a¢i kollarini kestigi yerler yayin
teget noktalardir. Bu noktalari yay ile birlestirerek islem tamamlanir (Gorsel 2.26).

Gorsel 2.26: Agi yontemi ile daire gizimi
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2.3.3. Elips Cizim Yontemleri

Aksonometrik ve egik iz dlislim krokilerinde daireler genellikle elips olarak ¢izilir. Elipsi gizebilmek
icin eksen gizgileri, dikdortgen veya paralel kenar yontemlerinden yararlanilir.

Tepeden bakildiginda daire tamdir. Daireye hafif yandan belli bir agi ile bakildiginda daire sekli
daralir ve elipse donlsir. Bu durum dairenin perspektif goriinlist olarak tanimlanir.

Elips ¢iziminde dikdortgen cizilir ve dort esit pargcaya bolundr, elipsin degme noktalari bu noktalar-
dan geger. Bu yontem gizimlerde kolaylik saglar (Goérsel 2.27 a, b, c).

O0C

a) Tam daire b) Dikey elips c) Yatay elips

Gorsel 2.27 a, b, c: Daire ve Elips

Eksen Cizgileri Yontemiyle Elips Cizimi
Birbirine dik olacak sekilde yatay ve dusey eksenler cizilir. Eksenler Uzerinde elipse ait biyuk ve

kiiglik yay uzunluklari isaretlenir. isaretlenen bu noktalardan gegecek sekilde elipse ait yaylar
cizilerek birlestirilir (Gorsel 2.28).
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Gorsel 2.28: Eksen yontemi ile elips gizimi

Dikdortgen Yontemiyle Elips Cizimi
Elipsin buyuk ve kiiglk eksen oélgulerine gore dikdortgen cizilir. Dikdortgenin kenarlarina ait orta
noktalar isaretlenerek birbirine dik, yatay ve disey eksenler cizilir. Eksenlerin dikdortgeni kestigi

yerler teget noktalaridir. Bu noktalardan gegecek sekilde uygun yaylar cizilerek elips tamamlan-
mis olur (Gorsel 2.29).
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Gorsel 2.29: Dikdortgen yontemi ile elips gizimi

Paralel Kenar Yontemiyle Elips Cizimi

Bir kenari, krokisi gizilecek dairenin ¢apina tahmini esit uzunlukta olacak sekilde paralel kenar
cizilir. Daha sonra paralel kenarin ayritlarinin orta noktalarindan gececek sekilde birbirine dik ek-
senler cizilir. Eksenlerin kenarlari kestigi yerler teget noktalardir. Paralel kenarin kdsegenleri kar-
silikli olarak birlestirilir. Uygun yaylar, teget noktalardan gececek sekilde gizilerek elips tamamlanir
(Gorsel 2.30).

Gorsel 2.30: Paralel kenar yontemi ile elips gizimi

2.3.4. Kure Gizimi

Futbol, tenis ve basketbol topu tam daire formunda kiredir. Bu nesnelerin kapladigi alan yani
yukseklik, geniglik ve enleri vardir. Cizimde derinligi gosterebilmek igin i ice elips gizmek kiirenin
yukseklik, genislik ve enini goérebilmede yardimci olacaktir. Fincan, ¢aydanlik, basket topu gibi
objelerin bir kismi kire sekline benzer (Gorsel 2.31).

Gorsel 2.31: Kure 6rnegi (Basket topu)
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Kdurelerin ufuk gizgisinin altinda, Ustlinde, yakininda veya uzagdinda da olsa goriintisi degismez.
Daima tam daire olarak gorinir (Gorsel 2.32).

Gorsel 2.32: Cizgisel kiire

2.3.5. Desen Ciziminde Perspektif

Resimde perspektif, iki boyutlu (diiz) bir ylizey Gzerinde t¢ boyutlu bir illizyon (derinlik ve bos-
luk) yaratmak icin kullanilan bir tekniktir. Perspektif, bir resmin sekil, uzaklik ve gértinise gercek
gOriinmesini saglayan tekniktir. Bir manzara, deniz manzarasi, natiirmort, ic mekan, portre veya
figiir boyama gibi tim perspektiflerde ayni perspektif kurallari gegerlidir.

Perspektifte gorts bakis agisi, gorintl noktasi, sanat¢inin sahneye baktigi (goruntuledigi) nok-
tadir (Gorsel 2.33).

4 N

Gorsel 2.33: Perspektifte durus
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Perspektif, resmin iki boyutlu ortamina tgtincu boyut (derinlik) yanilsamasi vermek icin kullanilir
(Gorsel 2.34 a ve b).

s R

a) b)

Gorsel 2.34 a, b: Merkezi perspektifte merkez noktasi

Esyalarin gizimi, gizgi perspektifinde geometrik kurallara ve orantilara baglidir. Esyalar gézden
uzaklastikga gézden uzakhgdinin karesinin tersi ile oranh olarak kigllir. Hava perspektifi, esyala-
rin uzakliklarina gore aldiklari renk halini belli eden kurallarla ilgilidir. Esyalar gézden uzaklastikca
renkleri solgunlasir.

Gorsel 2.35: Ufuk gizgisi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



2. 6grenme Birimi %QM

Ufuk cizgisi, cizilecek nesneye bakan kimsenin (g6zlemcinin) gozleriyle ayni yukseklikte olan bir
yatay cizgidir. Ufuk ¢izgisi modelde yeri belirlenecek en temel ¢izgidir (Gorsel 2.35). Yerini belirle-
dikten sonra modeldeki biitiin nesneler bu hayali cizgiye gore yerlestirilir. Ufuk gizgisinin yeri yuka-
ri alinirsa 6n planda goris alanina giren alanda genisler. Kagis noktasi ufuk gizgisinin tizerinde yer
alir ve gozden sonsuza dogru uzaklasan paralel gizgiler bu noktada birlesir (Gorsel 2.36 ve 2.37).

Kagis noktasi

Gorsel 2.36: Perspektifte kagis noktasi

Kacis noktasi Kagis noktasi

Gorsel 2.37: Perspektifte kagis noktasi

IR~
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Merkezi (Konik) Perspektif

Cisimlerin goérindugu sekle yakin goriinis veren perspektiflere merkezi (konik) perspektif de-
nir. Cisimlerin konik perspektif resimleri paralel perspektiflere gore estetik goriinir fakat gizimleri
daha zordur. Konik perspektif makine pargalarinin resimlerinin giziminde tercih edilmemekle be-
raber, mimarlar ve yapi ressamlari tarafindan daha ¢ok kullaniimaktadir (Gérsel 2.38 a, b).

a) b)

Gorsel 2.38 a, b: Dogada merkezi perspektifte goriinls sekilleri

Konik perspektif ciziminde asagdidaki terimler sunlardir:

Bakis Noktas: (BN): Perspektifi gizilecek cisme gore 30° veya daha kiigluk agida alinmaldir.
Bakis noktasinin cisme olan mesafesi, ylkseklik veya genislik dl¢isinun iki katindan az olma-
mahdir. Cismin yan ylzeylerini perspektifte géstermek igin bakis noktasi, cismin 6n ylizeyine gore
sag veya sol tarafina alinmalidir.

Resim Duzlemi (RD): Perspektif gizimlerinde 6lci almayi kolaylastirmak igin cismin 6n yizeyi
veya dusey ayriti resim dizlemine gakisik alinir.

Ufuk Cizgisi (UC): Perspekiifi gizilecek parcanin gosterilmek istenen ylizeylerine gore yerlestirilir.
Makine pargalarinin giziminde cismin Ust tarafi da alinarak Ust ylzeyin de goérilmesi saglanir.
Kacis Noktasi (KN): Cisimlerin ufuk cizgisi lizerinde bir noktaya dogru kigulerek birlesiyormus
gibi gorindugu yere kagis noktasi denir. Konik perspektif siniflandirilirken kagis noktalarinin
sayisi dikkate alinir.

Buna gore konik perspektif cesitleri sunlardir:
 Bir noktali konik perspektif
» ki noktali konik perspektif
« Ug noktali konik perspektif

2.3.5.2. Bir Noktali Konik Perspektif

Kolay cizilebilen konik perspektif ¢cesididir. Bir tane kagis noktasi (KN) alinarak perspektif resim
cizilir. Tek kagis noktali kiip giziminde iki paralel ¢izgi ufka dogru uzaklastik¢a tek noktada birlesir.
Bu nokta, kipun ufuk gizgisi Gzerindeki kagma noktasidir. Modelin tek kagis noktali perspektife
uygun olarak cizilecegini belirlemek icin yapiimasi gereken modele dikkatlice bakmaktir. Ornegin
kipUn size yakin yuzeyinin karsilikli kenarlari birbirine paralel ise yani ylizey tam karsidan goru-
niyorsa gizim tek kagis noktall perspektife uygun olarak cizilmelidir (Gorsel 2.39).
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2. 6grenme Birimi

Gorsel 2.39: Tek kagis noktali konik perspektif

iki Noktali Konik Perspektif

iki tane kagis noktasi (KN) alinarak gizilen konik perspektif resim gesididir (Gérsel 2.40). Bir nok-
tali konik perspektife gére daha hos gorinir.

Gorsel 2.40: Iki kagis noktall konik perspektif

Ug Noktali Konik Perspektif

Ug noktali konik perspektif, gok blyiik cisimlerin gizimleri icin kullanilir. Yiiksek bir binaya yerden
yukariya dogru bakildiginda gorilen sekil, G¢ noktal konik perspektife drnektir (Gorsel 2.41).

Goérsel 2.41: Ug kagis noktali konik perspektif

IR
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Asagida dik ve yatik silindirin iki kagis noktali konik perspektifinin gérinusleri, bir cismin tg kagigli
konik perspektif goriinisu ve silindirin perspektif gorinusleri verilmistir (Gorsel 2.42, 2.43, 2.44,
2.45, 2.46)

Gorsel 2.42: Dik silindirin iki kagis noktal konik perspektifi

Gorsel 2.43: Yatik silindirin iki kagis noktali konik perspektifi

Gorsel 2.44: Silindirin konik perspektifinin goriintsleri

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Gorsel 2.45: Bir gismin Ug¢ kagisli konik perspektif gériintsu

Gorsel 2.46: Silindirin perspektif gérindsleri
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iki Kagis Noktali Perspektifte Piramit Gizimi

Piramit cizmek igin dnce piramidin yiksekliginde klp cizimi iki kagis noktali perspektif gizimine uygun
olarak cizilir. Kiiptn st ylzeyinde kdsegenler birlestirilerek piramidin st kdse noktasi bulunur ve
noktalar dogrular gizilerek piramidin gizimi tamamlanir (Gorsel 2.47, 2.48 ve 2.49).

Gorsel 2.47: Prizmanin perspektif gizimi

Gorsel 2.48: Prizmanin perspektif gizimi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme



2. Ogrenme Birimi

Goérsel 2.49: Karenin prizmaya gegis perspektif ¢izimi

Basit Koseli Formlarin Cizimi

Objelerin genellikle basit geometrik sekli vardir. Ornegin sandalye, koltuk, araba, bina gibi sekilleri
kabaca kuptur (Gorsel 2.50, 2.51, 2.52, 2.53, 2.54).

Gorsel 2.50: Basit koseli formlar

IR~
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Gorsel 2.51: Basit koseli formlar

Gorsel 2.52: Daireden kureye (gegis) gizimi

- _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Gorsel 2.53: Kareden fincana (obje) gegisi cizimi

Gorsel 2.54: Basit koseli formlarin gizimi
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Oranlari Hesaplamak

Her modelin yapisinda birbiri ile kiyaslanabilecek olan bazi boyutlar vardir. Belli bir uzunlugun
yarisini ya da dortte birini gcizmek icin boyutlari, verilen élgiide incelemek ve oOlguleri goz ile dogru
oranlamak gerekir. Desende modelin gergek boyutu degil, gorindugi sekli ile kullanilan kagit
alanini da dikkate alarak gizmek gerekir (Gorsel 2.55, 2.56, 2.57 ve 2.58).

Bir nesnenin kendi yuksekligi ve eni arasinda oranlama yaparken 6rnegin eni yiksekliginden
kiicik modellerde, yiksekligin ene olan kati hesaplanarak yapilir. (Goérsel 2.59, 2.60, 2.61, 2.62,
2.63, 2.64 ve 2.65).

Gorsel 2.55: Oranli gizim hesabi

Gorsel 2.56: Oranli fincan gizim 6rnegi

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme
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Gorsel 2.57: Oranl gaydanlik gizimi Gorsel 2.58: Oranli fincan gizimi

Gorsel 2.59: Oranli sise gizimi Gorsel 2.60: Oranli sise gizimi
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Gorsel 2.61: Masa gizimi 6rnegi

Gorsel 2.62: Sandalye gizimi 6rnegi
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Gorsel 2.63: Masa gizimi

Gorsel 2.64: Caydanlk-fincan gizimi
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Gorsel 2.65: Oda gizimi
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2. Ogrenme Birimi

lenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

KOSELI FORMLARIN CiziMmi

~

Gorev: Bu uygulamada sizden koseli formlarin gizimi galismasi yapmaniz bek

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

3. isaretli kisimlar1 temel alarak eni
ve boyu 10 cm olan, bir adet kare
Giziniz.

4. Isaretli kissmlari temel alarak ke-
narlari 6 cm olan, bir adet iiggen
Giziniz.

5. Cizdiginiz ilk karenin igine obje etii-
dii yapmak igin objenizi beyaz ze-
min lizerine yerlestiriniz.

6. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle ¢ok hafif ¢izgi degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi faz-
la bastirmadan giziniz.

7. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

8. Arkada kalan kisimlarda sik gizgiler
kullaniniz, 6n alandaki kisimlarda
ise siirekli gizgiler kullaniniz.

9. Calismada objede bulunan detaylari
nokta-gizgi, 1s51k-golge, acik-koyu ve
leke kullanarak objenizin daha ger-
cekgi ve hacimli olmasini saglayiniz.

10.Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarih
buldugunuz diizenlemelerden biri-
ni seginiz ve galismanizi sergilemek
lizere saklayiniz.

\_

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel, mii-
rekkepli kalem, farklhi kalinlhikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Cizgiler sik kullanildiginda vyiizeyde
koyu, seyrek kullanildiginda acik etki-
sinin olacagini unutmayiniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore uy-
gulayiniz.

Cisme hacim etkisi verirken golgede
kalan yerlerde cizgiyi sik, 1sik alan yer-
lerde noktay: seyrek kullaniniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

J
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KOSELI FORMLARIN GiziMi \

Asagidaki orneklerin yaninda bos birakilan geometrik sekillere serbest geometrik sekil
¢izim calismasi yapiniz.

/
Adi Soyadt:

Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.

o /

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme




2. Ogrenme Birimi

2.1. UYGULAMA KOSELI FORMLARIN GiziMi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandidinda asagida listelenen olglitlere gére ulastiginiz basar dize-
yini belirlemek icin 1. Gok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDiIiRME

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

@(8%?nin genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(4)(ﬁgih—l\e/§i{<oyu alanlari obje tizerinde kalemle)( YCH CH CH ()
(Delvatmh ve kesik cizgilerle obje etutleri ) CH)YCC)H) ) C ) )
calist.
1 6 '(Cizgileriobjeninformuna uygun kullandi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(7)) (Mo senges 2t ve ) () () (O OO O
( 8 )(IDaEFy%E%i.Ierle ylzey dizenlemesi arastlrma-)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(9) I'IIrqua\I/:ITI;a:;‘lilg?iIerIeyl‘,‘lzeydi,'lzenlemearastlr—)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(20) (G ormsamaarryepne = seeest ) () (O (O O O
(12) (S sbaesyss verken desierin ) T () (O (O (O
(12) (S tmeamremytze dizegemetenncen ) () (O (O O O
C) BEKLENIiLEN DAVRANIS
(113 ) (zamani verimii kullandi. JCH COHO CH () ()
‘14'(Temizvedﬂzen|igallstl. ) CcCHOC)HCCHCHC)
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her dlciit igin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
Uygulama I1e TIGili NOTIAI: .........ccoouuiiiiiiiiiii et e e e e e e s et e eeeaes
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\_

beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

YUVARLAK FORMLARIN GiziMi

~

Gorev: Bu uygulamada sizden yuvarlak formlarin gizimi uygulamasini yapmaniz

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

3. Karenin igine bir geometrik form
Giziniz.

4. Cizdiginiz ilk dairenin icine obje etii-
dii yapmak igin objenizi beyaz ze-
minde eksen lizerine yerlestiriniz.

5. Koninin igaretli kisimlari temel ala-
rak yiiksekligi 10 cm olan, bir ilig-
gen giziniz.

6. Cizdiginiz ikinci dairenin igcine obje
etiidii yapmak igin objenizi beyaz
zeminde ikinci ekseni ilizerine yer-
lestiriniz.

7. Objeyi iyi goOzlemleyiniz. Kursun
kalemle ¢ok hafif gizgi degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi faz-
la bastirmadan giziniz.

8. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

9. Kiipiin list yiizeyinde kosegenler
birlestirilerek piramidin list kose
noktasi bulunuz.

10. Cizginizi arkada kalan kisimlarda sik
gizgiler kullaniniz, 6n alanda kisim-
larda siirekli gizgiler kullaniniz.

11. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basaril
buldugunuz diizenlemelerden biri-
ni secginiz ve galismanizi sergilemek
lizere saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Pergel kullaniniz.
Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.

Cizgiler sik kullanildiginda yiizeyde
koyu, seyrek kullanildiginda acik etki-
sinin olacagini unutmayiniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore uy-
gulayiniz.

Temiz ve diizenli galisiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alanimizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

104
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2. Ogrenme Birimi

YUVARLAK FORMLARIN GiziMi \

Asagidaki 6rneklerin yaninda bos birakilan yere geometrik form ¢izim
calismasi yapiniz.

AN NS
/N /N

/
Adi Soyadi:
Sinif:

No.:

Sare: 30 dk.

o J

R
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2.2. UYGULAMA YUVARLAK FORMLARIN GiziMi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDiIiRME

el S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
N
—/
N
—/
)
—/

@(gtz)éei:.nin genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 4 )(’tl-)\gi!(rl\e/gil.(oyu alanlari obje tizerinde kalemle) CHCHCH (CH ()
(DelvaEmH ve kesik cizgilerle obje etutleri ) CHYCC)H) ) C ) )
calisti.
1 6 '((;izgileri objenin formuna uygun kullandi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(7)) (it S ao =ermeve ) ) () (O O (D
( 8 )(E?Fygé%i.lerle ylizey dizenlemesi arastlrma-) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(rl?q%\llgmua%iﬁilerle ylizey diizenleme arastlr-) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(20) (i ormsamaarryepne = seeest ) () (O O O O
il ok Kioi ik aileri
(11) (Shne aphhoyu etist verirken gizgllerin ) (™ ™y () () ()
(12 (e acims ayaun aar e ) (0 (0 (0 O D
C) BEKLENIiLEN DAVRANIS
(13)(Zaman| verimli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(14) (Temiz ve duzenli galisti. ) CcCHOC)HCHCHC)
( sUTUNPUANLARIL ) () () C D C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her dlcit igin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lglt vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
Uygulama I1€ TIGili NOTIAI: ........ocoiiuiiiiiiiiiie et e e e e e e e e e e s aabe s e eeeens
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2. Ogrenme Birimi

beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

KOSELI FORMLARIN CiziMi

~

Gorev: Bu uygulamada sizden kdseli formlarin gizimi uygulamasini yapmaniz

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi igin arag¢ gerecinizi
hazirlayiniz.

3. Cizdiginiz yatay ve acili kesik ¢izgi-
ler icine obje etiidii yapmak igin ob-
jenizi beyaz zeminde eksen iizerine
yerlestiriniz.

4. isaretli kisimlar temel alarak eni ve
boyu 5 cm olan, acili olacak sekilde
bir adet kare giziniz.

5. Cizilen cizgiler ilizerinde kiipiin de-
rinligini gosterecek noktalari tespit
ediniz.

6. Cizilen gizgiler iizerinde kiipiin yiik-
sekligini gosterecek noktalari tes-
pit ediniz.

7. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle ¢ok hafif gizgi degerleri ile
objelerin genel hatlarini kalemi faz-
la bastirmadan giziniz.

8. Isigin obje ilizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

9. ikinci kare icine devamh cizgilerle
yiizey diizenlemesi yapiniz.

10. Ugiincii kare icine cizgi ile serbest
yiizey diizenlemesi yapiniz.

11. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarih
buldugunuz diizenlemelerden biri-
ni seciniz ve galismanizi sergilemek
lizere saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farklhi kalinhikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.

Geometrik form g¢izimlerinize 06zen
gosteriniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore uy-
gulayiniz.

Hacim etkisi verirken godlgede kalan
yerler de gizgiyi sik, 1sik alan yerlerde
noktayi seyrek kullaniniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi bol-
gelerde farkl gizgi kalinliklari kullaniniz.

Temiz ve diizenli galisiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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;‘ BASIT GEOMETRIK FORMLAR
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Sinif:
No.:

.

KOSELI FORMLARIN CiziMi \

Yukaridaki érneklerden yararlanarak asagida bos birakilan alana geometrik
sekil ¢izim ¢alismasi yapiniz.

/
Adi Soyad:

Sire: 30 dk.

_ TEMEL TASARIM VE Siisteme




2. Ogrenme Birimi

2.3. UYGULAMA KOSELI FORMLARIN Cizimi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandidinda asagida listelenen olglitlere gére ulastiginiz basar dize-
yini belirlemek icin 1. Gok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDiIiRME

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

@(8%?nin genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(4)(ﬁgih—l\e/§i{<oyu alanlari obje tizerinde kalemle)( YCH CH CH ()
((I;Dael}/gatwh ve kesik cizgilerle obje etutleri ) CH)YCC)H) ) C ) )
1 6 '(Cizgileriobjeninformuna uygun kullandi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(7)) (Mo senges 2t ve ) () () (O OO O
( 8 )(IDEIEFygE%IiIerIeyUzeydUzenIemesi arastlrma-)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(9) I'IIrqua\I/:ITI;a:;‘lilg?iIerIeyl‘,‘lzeydi,'lzenlemearastlr—)( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(20) (G ormsamaarryepne = seeest ) () (O (O O O
(12) (Sifhe Saoyae™is vermken ssiern ) (T () () (O (O
)| i ki SO GO GID I GED A G
C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113 ) (zamani verimii kullandi. JCH COHO CH () ()
‘14'(Temizvedﬂzen|igallstl. ) CcCHOC)HCCHCH )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her dlciit igin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
Uygulama I1e TIGili NOTIAI: .........ccoouuiiiiiiiiiii et e e e e e e s et e eeeaes
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BASIT GEOMETRIK FORMLAR

N\

beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

TEK KACISLI PERSPEKTIF CALISMASI \

Gorev: Bu uygulamada sizden tek kagisl perspektif uygulamasini yapmaniz

ONERILER

1. Calisma ortamini hazirlayiniz.

2. Cizgi calismasi igin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

3. Ufuk cgizgisini giziniz.

4. Kacis noktasi (firar noktasi) ve ufuk
gizgisinin yerinin belirlenmesini
yapiniz.

5. isaretli kisimlari temel alarak
boyutu 10 cm olan, bir adet kare
Giziniz.

6. Cizdiginiz ilk karenin icine obje
etiidii yapmak icin objenizi beyaz
zemin lizerine yerlestiriniz.

7. ikinci kare icine devamli cizgilerle
yiizey diizenlemesi yapiniz.

8. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle cok hafif cizgi degerleri
ile objelerin genel hatlarini kalemi
fazla bastirmadan cgiziniz.

9. Bu dogrular tizerinde kiipiin derin-
ligini gosterecek noktalari tespit
ediniz.

10. Bu dogrular lizerinde kiipiin yiik-
sekligini gosterecek noktalari tespit
ediniz.

11. Bu cizginin alt ve iist noktalarini
kacis noktasi ile birlestiriniz.

12. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarih
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz ve galismanizi sergilemek
lizere saklayiniz.

Atodlye onliiguiniizii giymeyi unutma-
yiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.

Calismalariniza uygun olarak bazi
bolgelerde farkli gizgi kalinhklar
kullaniniz.

Temiz galismaya 6zen gosteriniz.

Cizgilerinizi objenin formuna gore
uygulayiniz.

Temiz ve diizenli galisiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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2. Ogrenme Birimi

Adi Soyadt:
Sinif:

No.:

Sare: 30 dk.

-

Kagci1s noktasi (Firar noktasi)

Tek kagigh perspektif

\

Yukaridaki tek kagisl perspektif resmini perspektifin koyu isin kagis ¢izgilerini ince
calisarak resmi ¢iziniz.




8

8
;‘ BASIT GEOMETRIK FORMLAR
o

2.4. UYGULAMA TEK KACISLI PERSPEKTIF CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olglitlere gore ulastiginiz basari dize-
yini belirlemek icin 1. Gok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDiIiRME

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

@ (8%?.nin genel hatlarini istenilen nitelikte ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(i) (ft’-)\gml\égikoyu alanlari obje izerinde kalemle ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
@ (Devamll cizgilerle obje etutleri galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(i) (Cizgileri objenin formuna uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
@ (H:cl:li]n? eatﬁir?; vei:rirla<eré gii.zgi araliklarina ve ) CHCHCHCHH ()
@ (El;i:lzy:;ailg%illerledylt(]:eil dtl;zenlemesi arastlrma-) CHCHCH) () ()
( 9 )(r%ea‘ngUagli%ﬁilerle ylzey diizenleme arastw—) CHCHCH () ()
(20) (i srmsamaareyepte ek seest ) () (O (O O O
( 11) (Cizgilerin olct araligina dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(12) (§izgi0e serbest yizey dizenlemelerinden ) () (O (L OO O

C) BEKLENILEN DAVRANIS

( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) CHC)HCCH ) )
( 14) (Temiz ve duzenli gahsti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D )
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme Islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lglt vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........coovuuiiiiiiiiie et e e e e e et e e e s e e s aeeeens
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2. Ogrenme Birimi

beklenmektedir.

CIFT KACISLI PERSPEKTIF CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden c¢ift kacigli perspektif uygulamasini yapmaniz

~

ISLEM BASAMAKLARI ® ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atdlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
2. Cizgi calismasi igin arag gereci yiniz.
hazirlayiniz. Calismaya baslamadan 6nce resim
3. Kacis noktasi (firar noktasi) ve kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
ufuk gizgisinin yerinin belirleyiniz. rekkepli kalem, farkh kalinhikta gazll
. kalemler hazirlayiniz.
4. Isaretli kisimlari temel alarak boyu-
tu 10 cm olan, bir adet kare giziniz. Cizim sirasinda cetvel kullaniniz.
5. Cizdiginiz ilk karenin igine obje Temiz calismaya 6zen gdsteriniz.
etiidii yapmak igin objenizi beyaz
zemin iizerine yerlestiriniz. Cizgilerinizi objenin formuna gére
e e e e . uygulayiniz.
6. Objeyi iyi gozlemleyiniz. Kursun
kalemle cok hafif cizgi degerleri Arkadaslarinizla goriis aligverisinde
ile objelerin genel hatlarini kalemi bulununuz.
fazla bastirmadan ciziniz.
Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
7. Bu dogrular iizerinde kiipiin derin- birakiniz.
ligini gosterecek noktalari tespit
ediniz.
8. Bu dogrular lizerinde kiipiin
yiiksekligini gosterecek noktalari
tespit ediniz.
9. Bu gizginin alt ve iist noktalarini
kacis noktasi ile birlestiriniz.
10. Cizgi ile yapmis oldugunuz, basarili
buldugunuz diizenlemelerden birini
seginiz ve galismanizi sergilemek
liizere saklayiniz.
[
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CIFT KACISLI PERSPEKTIF CALISMASI \

Kagis noktasi (Firar noktasr) Kagis noktasi (Firar noktasi)

Cift kagigli perspektif

Yukaridaki cift kagisl perspektif resmini perspektifin koyu 1sin kagis cizgilerini ince
calisarak resmi serbest ciziniz.

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sure: 30 dk.

.

_ _ TEMEL TASARIM VE Siisteme

J




2. Ogrenme Birimi

2.5. UYGULAMA CIFT KACISLI PERSPEKTIF CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!: ]

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

[ TARIH: ] IMZA:

ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

Objenin genel hatlarini istenilen nitelikte (
cizdi.
Acik ve koyu alanlari obje Gizerinde kalemle )
(4 )(belirledi. (
(Devamh ve kesik cizgilerle obje etutleri ) (
calisti.
1 6 ' (Cizgileri objenin formuna uygun kullandi. ) (
( 7 )(Hacim etkisi verirken gizgi araliklarina ve ) (
kalinhklarina dikkat etti.

s Dulz cizgilerle ylizey diizenlemesi arastirma- (
lari yapti.

9 Devamli gizgilerle ylizey diizenleme arastir- (
malari yapti.

10 (DUz ve devamli gizgiler kullanarak serbest ) (
ylizey arastirmalari yapti.

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi- ]

o

UYGULAMA DEGERLENDiIiRME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin )
( 11) (S|kI|§|na dikkat etti. (

( 12 ) (Cizgi ile serbest ylizey diizenlemelerinden

bir tanesini aslina uygun gizdi.

N N S U W W N N N .
NN NN AN\ N
N N S U W W N N .
NN NN AN\ N
N N S U W W N N N .
NN\ NN NN
N N S U W N N N N .
NN NN AN\ N
N N S U W W N N .

C) BEKLENILEN DAVRANIS

)
(13)(Zaman| verimli kullandi. ) ( ) (
) (

) OO O
@(Temizvedﬂzenligallstl. ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D )
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
Uygulama I1e TIGili NOTIAI: .........ccoouuiiiiiiiiiii et e e e e e e s et e eeeaes
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7

A) Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

I ) Bakis noktasinin perspektifi cizilecek nesneye olan uzakhgina bakis uzakhgi
denir.

2. (e ) Ug boyutlu cisimleri, iki boyutlu bir diizlem (izerinde géstermek igin kullanilan
¢izim ydntemine perspektif denir.

3. (e ) Perspektif (¢ boyutludur.

4, (....... ) Perspektif cizimlerinde sadece bakis uzakligi dnemlidir.

5. (e ) Ufuk cizgisinin Ustiinde kalan nesnelerin perspektif gizimleri Gstten gorulur.
6. (ceeee ) Bir noktada birlesen perspektife tek kagisl perspektif denir.

7. (e ) Uzayip giden bir yolun ortasindan bakildiginda yol ve yandaki direkler ileride
birlesiyormus gibi gériinmesine merkezi perspektif denir

8. (... ) Tek kacish perspektif ve merkezi perspektif birbirinden farkh kavramlardir.
9. (ceene ) Paralellik perspektife aykiri bir kuraldir.
10. (....... ) Kare iki boyutludur.

B) Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sézciigii
yaziniz.

11. Daireye hafif yandan belli bir aci ile bakildiginda daire sekli daralir ve ........................
donusdr.

12. Elips ¢iziminde .......ccccccvveveeeeeennnn. cizilir ve dort esit pargaya bolundr, elipsin degme
noktalari bu noktalardan geger.

13. Kireler ufuk gizgisinin altinda ya da tstiinde veya bize yakin ya da uzakta olsun go6-

rindslerinde higbir degisiklik olmaz daima .............ccccceenee. olarak goérunar.
14. Silindir alt ve Gst ..., kenarlarinin birlesmesiyle olusur
15. Silindir giziminde 6ncelikle goz hizasindan gegen .............cccccvvvveeeee. cizilmelidir.

C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru se¢enegi isaretleyiniz.

16. Perspektif gizerken gozlemcinin goziiniin bulundugu noktaya ne denir?
A) Bakis noktasi B) Esas nokta C) Kagis noktasi
D) Yer duzlemi E) Resim dizlemi
17. Tasarlanan mutfag gizerek géstermek i¢in hangi perspektif gesidi kullanilmahdir?
A) Dimetrik B) Egik C) izometrik
D) Kavaliyer E) Konik (Merkezi)
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18.

19.

20.

21.

22,

23.

2. Ogrenme Birimi

izometrik perspektifte gizilen kiipiin yiizeylerine daire sekilleri yapmak isteniyor.
Asagidaki yontemlerden hangisi izometrik perspektifte ¢izilen kiipiin yiizeylerine
daire sekli verir?

A) Kare ydntemi

B) Dort merkezli elips yontemi

C) Kagit yontemi

D) Agi yontemi

E) Pergel yontemi

Asagidakilerden hangisi ¢izgi perspektif ¢cesididir?

A) Hava perspektifi

B) Hava-Paralel perspektif

C) Paralel perspektif

D) Merkezi perspektif

E) Paralel-merkezi (konik) perspektif

Bakis noktasindan ufuk ¢izgisine gizilen dikme ile hangi noktanin yeri tespit edilir?

A) Resim dizlemi B) Yer dizlemi C) Gdérme noktasi
D) Kagis noktasi E) Yatay duzlem

Konik perspektif ¢esitleri belirlenirken agsagidaki terimlerden hangisi dikkate alinir?

A) Resim duzlemi (RD)
B) Bakis noktasi (BN)
C) Ufuk gizgisi (UQ)

D) Kagis noktasi (KN)
E) Yer duzlemi (YD)

Nesnelerin yatay, diisey ve kosegen kenarlarinin paralel olarak ¢izilerek elde
edilen perspektif hangisidir?

A) Merkezi perspektif

B) Paralel perspektif

C) Hava perspektifi

D) Cizgi perspektifi

E) izometrik perspektif

ic mekanlarin perspektif giziminde kullanilan perspektif gesidi hangisidir?
A) Cift kagish perspektif

B) Paralel perspektif

C) Tek kacigli perspektif

D) Dimetrik perspektif

E) izometrik perspektif

24. 1. Ufuk cizgisi gizilir ve kagma noktalari tespit edilir.

II. Cismin derinligi tespit edilir.

ll. Kigiye yakin kdsegen ¢izgisi gizilir.

IV. Késegen cizgisinin alt ve Ust noktalari kagma noktasi ile birlestirilir.

iki kagis noktali perspektif gizim agsamasi hangi segenekte sirasiyla verilmistir?

A) LIV B) I, I, IV, 1 C)L 1, I, v
D) I, 1, 1, IV E) IV, I, 11, |
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3. OGRENME BIRiMi

OBJELERI
CALISMA

NELER OGRENECEKSINiz?

e Isik ve gblge
e Yapay ve dogal isik kaynaklari
e Objeleri hacimlendirme

e Tasarimda isik ve gblgenin etkileri

TEMEL KAVRAMLAR

* Desen
= Kompozisyon
* Obje
= Olgii

e Ton
e Valor

3.1. ISIK VE GOLGE ILE OBJELERI HACIMLENDIRME
3.2. 0ZGUN DOKU YORUMLARI YAPMA
3.3. HACIMLI OBJELERDEN YUZEY DUZENLEMESI YAPMA

HAZIRLIK SORULARI

1. Gdnlik yasantida i1sik ve gblgeyi meydana getiren égeleri nerelerde kullaniimaktadir?
Sinifta tartisiniz.
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3.1. ISIK VE GOLGE ILE OBJELERI HACIMLENDIRME

Tasarim yaparken cisimlerin gercek gorintisine yakin sekil elde etmek igin 1sik ve golgenin et-
kisinden yararlanilir.

3.1.1. Agik-Koyu, Isik ve Gélge ile ilgili Kavramlar

Isik ve golge, cisimlerin gorulmesini ve gorulurken renklerin GUzerinde acik, orta, koyu ton deger-
lerinin ayirt edilmesini saglayan fiziksel etkendir. Isigin olmadigi ortamda insanlar gérme eylemi-
ni gerceklestiremez.

Isik ve Golge

Isigin nesne, obje ve cisim lizerinde yayilirken olusturdugu acik, orta-koyu ton (degrade) deger-
lerine 1s1k ve golge denir (Gorsel 3.1 ve 3.2 a, b ve c).

Gorsel 3.1: Isik ve gdlge

a) b) c)

Gorsel 3.2 a, b, c: Isik ve golge 6rnekleri

120 TEMEL TASARIM VE SUSLEME



Cizim ya da resim sanatinda kullanabilecek iki gesit 1s1k kaynagi vardir (Gorsel 3.3 a ve b).
Bunlar: dogal ve yapay isik kaynaklaridir (Gorsel 3.4).

a) b)

Gorsel 3.3 a, b: Isik

Gorsel 3.4: Ayda 1sik ve gblge olayi

Dogal Isik Kaynaklari

Dogal isik, paralel gizgiler halinde yapay 1sik ise merkezden gevreye dogru radyal olarak yayilir. Bu
nedenle disen golgenin bicimi, 1sik kaynadinin dogal ya da yapay olusuna gore degisir (Gorsel 3.5).

Gorsel 3.5: Dogal aydinlatma
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3.1.1.3. Yapay Isik Kaynaklari

Yapay 1sik kaynaklar tek basina ya da birlikte kullanilabilir. Birlikte kullanimda model hem temel 11k
kaynagi hem de baska bir tamamlayici (komplemanter) 1sik kaynag tarafindan aydinlatilir (Gorsel 3.6).

Gorsel 3.6: Yapay aydinlatma yontemleri

Bir modelin tasariminda ve uygulamasinda ana faktérlerden biri 1siktir. Modelin aldidi 151k onun
diz, kivrimli, kirresel, igbtkey ya da baska bir formda olup olmadigini gésterir. Form ve renk, 11k
ve golgenin var ettigi etkiler sayesinde gortlup algilanir (Gorsel 3.7 a ve b).

a) b)

Gorsel 3.7 a, b: Yapay aydinlatma cesitleri
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Acik-Koyu

Isik, objeyi her noktadan ayni siddetle aydinlatmadigi icin 1s1§in gelis yonine yakin ytzeyler daha
fazla i1sik aldigindan agik; 1s1ga uzak ve arkada kalan ylzeyler daha az i1sik aldigindan koyu go-
rindr. Resim dilinde buna agik-koyu denir (Goérsel 3.8, 3.9).

Acik-koyu, bir rengin 1siktan golgeye gecerken aldigi ton dereceleridir (valor) yani herhangi bir
rengin, 1sikta ne derece agik tonda ya da golgede ne kadar koyu gozikecegi durumudur. Halbuki
1sik ve gélge, renkli resimde soguk ve sicak renklerin kullanisi ile siki sikiya ilgilidir. Ornegin 1s1k-
lar sari ve turuncu, golgeler ise koyu mavi ve mor renklerle anlatilir. Bir rengi 11kl gdstermek igin
beyaz renkle agmak yerine, sari ya da turuncu renkleri karistirmak gerekir. Gélgede gostermek
icin de mavi ya da mor renklerle karigtiriimahdir.

Gorsel 3.8: Isik golgede agik-koyu
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Gorsel 3.9: Isik ve golge cesitleri Gorsel 3.10: Isik ve golge asamalari

Isik, varligi ayni 6lglide aydinlatmadigindan varligin Gzerinde acgik-koyu farklar meydana gelir.
Ornegin ayni renkte olan bir esyaya bakildiginda, 1s1gin geldigi yonde olan kisimlarin agik ve par-
lak oldugu gdlgede kalan kisimlarin ise koyu ve sénuk oldudu gorultr. Agik-koyu ile 11k ve gdlge
(Gorsel 3.10, 3.11 ve 3.12) terimlerinin birbirine karigtirlmamasi gerekir.

Gorsel 3.11: Resimde 151k golge

Gorsel 3.12: Resimde 1sik desen
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Ton

Objelerin 1s1kli (aydinhk) kisimlari ile gdlgeli (karanlik) kisimlari arasinda kalan kisimlari hassas
bir gecisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden ton denir. Ayni rengin en agik
ton degerinden en koyu ton dederine hassas gegis sadlayarak goétiirme isine renk valorii denir.

Ton Cubugu: Bir rengin en agik ton degerinden en koyu ton degerine dogru olusan renk va-
I6riine ton gubugu denir. Acgiktan koyuya derecelendirilen griler skalasi olarak da tanimlanabilir
(Gorsel 3.13, 3.14).

Gorsel 3.13 Ton gubugu Gorsel 3.14: Tonlar

Renk tonu, 1s131n obje Uzerindeki dagilimiyla olugan bir dizi acik tonlar ile gittikce koyulasan koyu
bdlgeler sayesinde olusur (Gorsel 3.15).

Gorsel 3.15: Isik ve ton
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Valor

Herhangi bir rengin en agik tonuyla en koyu tonu arasindaki bitlin ton degerlerini kapsayan ton
gubuguna valor denir. Tonun goreceli siddeti bir tondaki 1sik ve golgelerin derecesinin getirdigi
fark, renklerin iglerindeki siyah ve beyaz ile ilgilerinden dogan acik-koyu farklarina, degerlerine
renklerin valorleri denir (Gorsel 3.16 ve 3.17 a, b, c ve ¢).

a) b)

c) ¢)

Gorsel 3.17 a, b, c, d: Objelerin golgesine valdr
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Form

Bicim, cizgi, renk ve acik-koyudan olusmus yuzeye form denir. Bunlarin hepsi bir bigim tzerinde
bulunabilir veya bazilari bulunmayabilir. Form ¢esitleri sinirsizdir. Simetrik, asimetrik, organic,
inorganik, kiibik, dogal, yapay, durgun veya dinamik gortinimler gosterir (Goérsel 3.18 a, b).

a) b)

Gorsel 3.18 a, b: Form

Obje
Eni, boyu, yuksekligi olan, uzay boslugunda bir yer isgal eden ve hacmi bulunan her nesneye

obje adi verilir (Gorsel 3.19 a, b). Goérsel sanatlar alaninda ise obje, secilen nesnenin ortaya
¢ikan goruntusuddar.

a) b)

Gorsel 3.19 a, b: Cesitli objeler ve objelerin gdlgesi
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Etut

Herhangi bir konuda yapilan inceleme, arastirmaya etiit denir. Ornegin bir objenin etiidii demek
o objenin goriinen tiim 6zelliklerinin (bigim, ytizey, doku, renk, hacim vb.) ayrintili ve aslina uygun
olarak kagit, tuval, kil gibi nesnelerin Gizerine aktariimasidir (Gorsel 3.20).

Gorsel 3.20: Etit

Kompozisyon

Kompozisyon, farkliliklar gosteren kavramsal ve gorsel elemanlarin (nokta, ¢izgi, renk, doku, bo-
yut, bicim ve ylzey) bir biitlin icerisinde estetik bir iliskiyle denge olusturmaya yoénelik davranislar
ve faaliyetlerdir.

Kompozisyonda (Gorsel 3.21 a, b) en énemli ilke; her seyin butline ait ve uygun olmasi, higbir
Ogenin birbirine yabanci ve uygunsuz olmamasidir yani battnliktir. Kompozisyonlarda kullanilan
ritim, ¢calismalarin algilanmasinda énemli bir yer tutar. Ritmin dayandidi temel ise tekrardir.

a) b)

Goérsel 3.21 a, b: Kompozisyon
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Plastik Sanatlarda Isikn ve Gélge, Agik-Koyunun Onemi

Isik ve golge, acik-koyu kontrastlari (zithklar) ve ara degerleri resimde iki boyutlu ylzey Gzerinde
U¢ boyutlulugu ve derinligi géstermeye yarar (Goérsel 3.22). Bunlardan yararlanilarak yapilan ¢alis-
ma; objenin hacmini, objeler arasindaki uzakligi ve diger ézellikleri mikemmel bir sekilde algilama-
yi sadlar. Kullanilan malzeme ve teknikler resim sanatinda 1sik ve golge degerlerini ortaya ¢ikarir.

Gorsel 3.22: Agik-koyu galismalari

Heykeltiras heykelde, dogal ve yapay 1sigin heykel tUzerindeki etkisi de duslinerek heykeldeki
girinti ve ¢ikintilari planlar. Heykel Uzerine yansiyan i1si1gin siddeti, izleyenler Gzerinde farkl etkiler
olugturur. (Gorsel 3.23 a, b ve c).

a) b) c)

Gorsel 3.23 a, b, c: Resim ve heykelde agik-koyu iligkisi

Mimaride estetik kaygilarin yani sira dogal ve yapay 1s1gin etkisi de dikkate alinir. Mimari yapida
dis formlarin planlamasi yapilirken kapi, pencere, ¢ati, girinti, gikintilar, siisleme unsurlari tizerin-
deki 1s1§1n biraktig1 acik-koyu ve ara degerleri 6nem tasir.

129



3.1.2. Deseni Golgelemede Dikkat Edilecek Noktalar

Betimlemeye (tasvir) yonelik resimlerde, 1sik ve golge teknigi U¢ boyutlulugu géstermeyi saglar.
Isik ve golge ile modelin hacim ve derinligi daha belirgin hale gelir. Hazirlanan bir kompozisyonu
cizerken (Gorsel 3.24) golgelemede dikkat edilmesi gereken noktalar sunlardir:

Gorsel 3.24: Resim galismasi

Cizim slresince modele sabit bir noktadan bakilir.
Model Ustlne dusen i1s1§in gelis ydnune dikkat edilir.

Isik, modelin her yanini ayni derecede aydinlatmadigi i¢in 11k alan kisimlar daha aydinlik
olacak; i1sik almayan kisimlarin gélgede kalmamasina dikkat edilir.

Isik yonine gore modelde agik-koyu dederler ve ¢ok sayida ara degerler olusmasina 6zen
gOsterilir.

Bu degerler ¢cogaldikga model o denli hacim kazanir (Gorsel 3.25 ve 3.26 a, b, ¢, ¢, d ve e).
Deseni golgelerken en acgik ton degerinden baslayarak en koyu ton degerine dogru gidilir.

3.1.3. Acik-Koyu ile Yiizey Diizenleme

Nesnelerin 1sik olmayan yerlerine ve gevresine golge duser. Golgeli ylizeyler daha koyu bir
renkte kalir. Ayrintilar daha belirsiz hale gelir. Dolayisiyla golgeyi 1sik meydana getirir.
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c) ¢)

d) e)

Gorsel 3.26 a, b, c, d, e, f: Resim ve objelerde agik- koyu desen

Resimde iki ve Ug Boyutlu Kompozisyon Etkisi

iki boyutlu sanat eserleri uzun ve genistir. Derinlikleri veya yiikseklikleri yoktur. Diizdiir. Bu sekilde
muamele gorir ve takdir edilir. iki boyutlu sanat érnekleri arasinda fotograflar, posterler, mozaikler
yer alir. iki boyutlu kompozisyonlarda sanatgi, gesitli tasarim égelerinin nasil organize edildigine
veya konumlandirildigina ézellikle dikkat etmelidir. Konumlari, belirli bir alanda farkli tasarim ilke-
lerine gére yonetilmelidir. Ornegin resim alanindaki metin ve gorseller eserde denge, hakimiyet,
ritim, birlik vb. olacak sekilde diizenlenmelidir.
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Ug boyutlu sanat formu yiiksekligi, genisligi, derinligi olan; farkli agilardan gorilebilen bir sanat
formudur. Bagimsizdir ve bazen daire isleri olarak anilirlar. Ug¢ boyutlu gizim érnekleri arasinda
hasir isi, yuvarlak heykel, ganak ¢émlek, boncuklar vb. yer alir. Ug boyutlu kompozisyonlarda,
cesitli pargalarin veya tasarim bilesenlerinin diizenlenmesi tasarim ilkelerine dayali olmahdir. Ug
boyutlu sanat formlari olustururken sekil, alan, dlgek, agirlik, oran, denge, cesitlilik, ritim vb. ara-
sindaki baglantilara ve tutarliiga dikkat edilir. Ug boyutlu sanat formlari olusturmak yapim konu-
sunda bilgi ve beceri gerektirir. Form ve perspektiflerin yani sira alet ve malzemeleri kullanma
becerisi gerektirir (Gorsel 3.27 ve 3.28).

iki ve ¢ boyutlu formlar arasindaki benzerlikler sunlardir:
1. Cevreden elde edilen gdrsel bilgileri tanimlanir, segilir ve incelenir.

2. Eserleri yaratmak icin ara¢ ve malzemeler kesfedilip kullanilir.
3. Formlar, insanin iginde ortaya ¢ikan duygu ile kolayca taninir.

Ug boyutlu bir sanat formu olusturmak igin bir sorunun tanimlanmasi gereklidir. Ornegin sanatgi-
nin gdzlemleri, bir konu olusturmak igin fikir kaynagi olarak hizmet eder. Segilen dogal veya yapay
nesne fikri gelistirilirken orijinal tasarimin pargalari toplanip, ¢ikarilarak gesitli tasarimlar elde edilir.

Sonug olarak tasarim taslagi, farkli tasarim tdrlerini gdsteren iki boyutlu olarak olusturulur. Bu,
saglam bir ¢ boyutlu formdaki konu yaratmanin yolunu agar.

iki ve ¢ boyutlu kompozisyonlari iceren eylemler sunlardir:

Gorsel Kesif: Bu, gdzlerle doganin keskin ve elestirel gézlemi yoluyla gdrsel diinyanin kesfini
ifade eder. Bu g6z muayeneleri ister iki boyutlu ister (¢ boyutlu kompozisyon hélinde k&gida ¢izim
olarak uygulanir.

Gorsel 3.27: Iki ve (ig boyut (zincir)

Gorsel 3.28: Resimde iki ve i¢ boyut 6rnekleri
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Ogrenme Becerileri: Uretim becerileri hem iki hem de {i¢c boyutlu kompozisyonlar icin gereklidir.
Ornegin 2D veya 3D tiim kompozisyonlarda diizen becerileri gereklidir.

Problem C6zme: Tanimlanmisg bir problemi ¢ézmek igin hem iki hem de Ui¢ boyutlu kompozisyonlar
olusturulur. Bu sorunlarin ¢éziilmesi sonucunda bitmis sanat eserleri ortaya cikar (Gorsel 3.29 a ve b).

a) b)
Gorsel 3.29 a, b: Kdseli objelerin 151k ve gdlge iliskisi

Cizim yapmak icin kalemin tutulma sekli dnemli olsa da herkesin yillarin vermis oldugu aligkanligi
kirmasi kolay degildir. Oncelikle kalemi ¢ok siki ya da gok gevsek tutmamak gerekir. Kalem ¢ok
siki tutulursa el ve parmaklar yorulur. Kalem gevsek tutulursa da kaleme hakimiyet azalir. Kalemi
tutus sekli gizilecek ylizeye gore de degisiklik gosterir (Gorsel 3.30 a, b).

a) b)

Gorsel 3.30 a, b: Kalem tutma sekilleri
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Ol¢ii Alma Teknigi

(")Igij: Bir objenin ya da objelerin oransal anlamda buyUkIUk-kucUkIUk iligkilerini ¢6zimlemeye ve
bu kapsamda parcalarin blyUklUk-kicUklUk ve yukseklik-geniglik iligkilerini kompozisyon dizlemi
Uzerine dogru aktarmayi saglayan bir oranlama sistemidir (Goérsel 3.31 a ve b).

Gorsel 3.31 a, b: Resimde 6lgli alma

Olgli alirken yapilari kalemdeki alana bosluk birakmaksizin sikistirmak ve bulunan alt alanda
bitim noktasindan kaydirmadan asagiya tutmaktir.

Olgli alirken kol ilk olarak gergin tutulmalidir. Daha sonra diz bir yapiya sahip kalem kullanip
kolu, 6lclilecek alana kargi dik tutmak gerekir. Kalemin Ust alani, élglilmek istenen alanin Ustiine
gelecek sekilde sabitlenip parmagin da objenin alt alanina getirip alanin sabitlenmesi gerekir. Bu
alan, asla kaydiriilmadan objenin ya da yapinin yan alanina tutulmali bdylece yuksekliginin mi
yoksa genisliginin mi daha fazla oldugu tespit edilir.

Birim olarak belirlenen, yapinin geniglik ve yuksekliginden biri olabilir. Diger obje ya da yapilarla
da eslestirilerek kompozisyon olugturulabilir. Yapinin dis hatlari ve kompozisyonun kendi icindeki
biyuklik-kigukluk iliskisi oransal anlamda saglanabilir (Gorsel 3.32 a, b).

a) b)

Gorsel 3.32 a, b: Resimde 06l¢l alma
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Olgi alirken dikkat edilmesi gereken kurallar sunlardir:

Bir kompozisyonun eni ve boyu arasindaki oranin bozulmamasina dikkat edilmelidir.
Modele dogru, eller dirsekten kirllmadan uzatiimalidir.

Bir g6z kapatilip kalemi, 6lclisu alinacak modelin tepe noktasina gelecek sekilde ayar-
lanmalidir.

Bas parmak kaydirilip modelin taban noktasina kadar sabit tutulmalidir.

Parmagi kaydirmadan, kalemi modele dogru yatay tutup kalemin tepesini modelin kenar
sinirina gelecek sekilde ayarlanmalidir.

Kalemin Gzerinde gorllen buyuklik farki modelin eni ile boyu arasindaki orani gdsterir
(Gorsel 3.33, 3.34, 3.35).

Gorsel 3.33: Goz gizimi

Gorsel 3.34: Balik gizimi
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Gorsel 3.35: Gegis teknigi ile gizim
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Gérsel 3.36 a, b: Ornek gizimler

Goérsel 3.37: Ornek gizimler

3.1.4. Yeni Formlar Uretme

Temel geometrik formlardan yola ¢ikarak farkli yontemlerle var olandan farkl, kisiye ait yeni form-
lar olusturmak kisinin yaraticilik yéninU gelistirmektedir. Bu ¢alismalar daha sonra farkli tasarim-
lar olustururken yardimci olacaktir.

iki Temel Formdan Yeni Formlar Uretme

Asagidaki uygulama faaliyetinde temel geometrik formlari kullanarak yeni formlar olusturulmus-
tur. Yeni formlar olustururken tek bir yontem kullanmak yerine (g farkl yontem kullaniimistir.
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Eksilme
Temel geometrik formdan bir geometrik formun ¢ikariimasina eksilme denir (Gorsel 3.38 a, b ve c).

c)

Gorsel 3.38 a, b, c: Eksiltme yontemi ile formlar

Eksiltme-Artirma

Temel geometrik formdan bir geometrik formun ¢ikarilmasi, ¢ikarilan formun veya baska bir geo-
metrik formun eklenmesine eksiltme-artirma denir (Gorsel 3.39 a, b ve 3.40 a, b).

a) b)

Goérsel 3.39 a, b: Eksiltme-artirma yontemi ile formlar
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3. Ogrenme Birimi

a) b)

Gorsel 3.40 a, b: Eksiltme-artirma yontemi ile formlar

Cizgi ile Bolme

Temel geometrik formu serbest elle veya cetvel yardimiyla olusturmaya, istenen formu gizmeye ve
diger kisimlari gikarmaya ¢izgi ile bolme denir (Gorsel 3.41, 3.42, 3.43, 3.44, 3.45, 3.46 ve 3.47).

Gorsel 3.41: Cizgi ile bolme

Gérsel 3.42: Iki boyutlu formlar Gérsel 3.43: Ug boyutlu formlar
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Gorsel 3.44: Gorsel kesif

Gorsel 3.45: Ogrenme becerileri Gorsel 3.46: Problem ¢ézme
J/ \\
. /

Gorsel 3.47: Oturma takimi
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3.2. 0ZGUN DOKU YORUMLARI YAPMA

Kursun kalem en temel resim malzemesidir. Resme baslayanlarin mutlaka Uzerinde galismasi
gereken kompozisyon ve isik ve golge tekniklerini kara kalem resimlerle gelistirmek en uygun ¢a-
lisma yontemidir. Boyalarin kendilerine has 6zellikleri ve teknik zorluklari oldugundan kara kalem
calismalarla gizime baglanmalidir.

Kisinin begenisini kazanana kadar eser Uzerinde galigilir. Hazirlanacak bir natirmort dizenleme
ya da tanidik birinin modellik yapmasiyla ileride renkli galisabilecek kompozisyonlar igin referans
alinabilir. Calismalar ya da hizli eskizler gergeklestirilebilir.

Karakalem calismalari i¢in cesitli yumusaklikta kursun kalem, kdmur kalem, flizen benzeri malze-
me ve hamur silgi kullanilir. Boylece resimlerdeki 11k ve golge dagilimi dengelenir. Hatalari daha
kolay giderilebilir Baslangi¢ olarak H benzeri sert kalemlerle ¢alisma ve resim ilerledikce daha
yumusak kalemlere gegmek, 1sik ve golge dagilimini dengede tutmaya yardimci olur. Calismada
kagit secimi de dnemlidir. Dokulu kagitlar kalem izini daha fazla tuttugundan bu kagitlarin Gzerine
yapilan resimler daha dikkat gekicidir. Yeni baglayanlarin daha az dokulu ve az gramajli kagitlar
tercih etmesi tavsiye edilir. Aksi takdirde resmi fazla koyultarak bir anda tamamen kararmis bir
desenle kargi karsiya kalinabilir.

Kara kalem ylzey dizenlemesinde 6nemli olan bigimlerin amaca uygun olarak uyumlu ve den-
geli ve estetik dizeni ortaya koyabilmesidir. Kiguk oélgller, gérsel algida uzaklik etkisi olusturur.
Buyuk olguler ise yakinhgi ifade eder. Tasarimda birbirine yakin araliklar uygun, birbirinden uzak
olanlar ise kopukluga neden olur ve birliktelik gdstermez.

Yan yana olan araliklar tekrar edilirse monotonlugu getirebilir. Bu sebeple form ve mekéanlar ara-
sinda farkl bayuklikte araliklar kullaniimasi dizenlemelerde hareket ve dinamizm getirir.

GOz bigimlerin yuzey Uzerine yakin aralikli ve araliksiz olarak dizenlemelerinde, bigcimleri grup-
layarak algilar. G6z, eksik bigimleri tamamlama egiliminde oldugundan bigimleri zemin Uzerine
yerlestirirken dikkat edilmelidir.

Formlari yerlestirirken arka ve 6n plan iligkisine dikkat edilmelidir (Formlar bir digerinin arkasinda
veya Onunde kullanabilir.).

3.2.1. Acik-Koyu, Isik ve Golgeye Gore Kara Kalem Caligmalarini
Olusturma

Isigin nesneler Uzerindeki etkisi 1sik kaynagina, yoniine, siddetine (yogunluguna) ve agisina gore

degiskenlik gosterdiginden 1sik, nesneler Uzerinde farkli gérinimler olusturur.

Malzeme Yoniinden

Acik-koyu, 1s1k ve golge calismalarinda cesitli malzemeler kullanilarak farkli etkiler yaratilir. Ciz-
me ve boyama olarak kalem tirleri (kursun kalem, firga, boya kalemleri vb.) murekkep, sulu boya,
guaj boya, yuzey olarak kagit, karton, mukavva, tuval, kumas gibi arag gerec kullanilir.

Teknik Yonunden

Farkli malzemelerle malzemenin 6zelligine gore farkh teknikler kullanilir. Kursun kalem, pastel
boya, sulu boya guaj boya, yagli boya teknikleri gibi 151k ve goélgeci teknikte hangi malzeme kul-
lanilirsa kullanilsin 1sik alan yerler 11k derecesine gore acik ve ara degerle, 1sik almayan kisim-
larda koyu degerle verilir.

Konu Yoniinden

Anlatilmak istenen dlslnce ve sekiller ne olursa olsun her tir resimde acgik-koyu ve orta degerler
mevcuttur. Isik ve gdlge teknigi dodal ya da yapay isik kaynagdina gére dogadan veya betimleme-
ye dayal resimlerde kullanilir.
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Soyut resimde dogal ya da yapay I1sik kaynagi olmaksizin agik-koyu orta tonlar kullanilarak anla-
tilmak istenen konu anlatilir.

Form Yoniinden

Dogada var olan ¢ boyutlu formlarin resmini yaparken o formlarin boyutlu olarak algilanmasini
saglamak icin 1s1k ve golge, acik-koyu ve orta degerlerden yararlanilir. Form Ustliine yansiyan isi-
gin dagilisi ne kadar dogru kullanilirsa o formun tg¢ boyutlu yapisinin ve derinlik etkisinin o kadar
gergekgi olarak algilanmasi saglanir.

3.3. HACIMLi OBJELERDEN YUZEY DUZENLEMESIi YAPMA

Dogada bulunan her nesnenin ve canlinin karakteristik birer dis yapi olusumlari vardir. Objele-
rin dis gériiniiglerindeki ayricaliklari saglayan, farkhliklardir. Ornegin deri yiizeyi, kumas dokusu,
agac yuzeyi birer dokusal farkhliga sahip varliklardir. Kara kalemde dokulara ne kadar yer verilir-
se o oranda detayli calismalar elde edilir. Dokularda detaylara inmek tamamiyla kisisel bir tercihtir
(Gorsel 3.48).

Calismalarda doku ¢izimi; kara kalem de doku olusturma kisinin tercihine bagli olarak degismek-
tedir. Bazi sanatgilar sadece gizgisel gizimler yapar. Bazi sanatgilar ylizeydeki dokuyu leke tarzin-
da blyUk pargalar halinde gizer. Bazi sanat¢ilarda mimkuin oldugu kadar ylzeydeki her dokuyu
taklit etmek ister (Gorsel 3.49).

Gorsel 3.48: Koltuk striktir calismasi 6rnegi
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3. Ogrenme Birimi %QM

YUZEY HACIM CALISMA ORNEKLERI

\ Gorsel 3.49: Koltuk hacimlendirmeleri j




3.3.1. Ug Boyutlu Formlar Belirlenen Yiizey Uzerinde Tasarim
ilkelerine Uygun Diizenleme Yapilmasi

Yuzey-doku galismasi yapilirken daha 6nce anlatilan tasarim ilkelerinden faydaniimasi gerekir
(Gorsel 3.50, 3.51 ve 3.52).

Gérsel 3.50: Ikili koltuk ylizey hacimlendirme
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3. Ogrenme Birimi %QM
OBJE YUZEY GCALISMA ORNEKLERI

4 N

Gorsel 3.51: Masa ve sandalye

Gorsel 3.52: Masa ve sandalye hacimlendirilme 6rnegi
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DOGAL OBJE CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden dog@al obje galismasi yapmaniz beklenmektedir.

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Rubik kiip galismasi i¢in arag gereci-
- Calismaya baslamadan once resim
nizi hazirlayiniz. . o .
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan dnce resim rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
R .. kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz. Calisma siralamasi yapiniz.
4. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz. Temiz calismaya 6zen gésteriniz.
S - Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
5. Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun | ile £ izailerind t ucl
kalemle ¢cok hafif nokta degerleri ile em e ara-ma ?Iz_gl erinde sert ugiu
. kalem tercih ediniz.
genel hatlarini kalemi fazla bastir-
madan ciziniz. Cizgilerinizi resmin formuna gére
uygulayiniz.
6. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(ag.kl orta ve koyu ton degerleri) Arkadaslarlnlzla gﬁri.is allsverisinde
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- bulununuz.
tiniz. . L. A
Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
. . birakiniz.
7. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.
8. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
[
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3. Ogrenme Birimi

DOGAL OBJE CALISMASI \

Asagidaki bosluga dogal objeyi 1sik yoniinii dikkate alarak kara kalem teknigi ile
hacimlendirme ¢aligsmasi yapiniz.

Adi Soyad:
Sinif:
No.:

@30 dk. J
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g/  FORMLAR
o

3.1. UYGULAMA DOGAL OBJE CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

el S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

1 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (
( )(Ob_]EYI yerlestirme planina dikkat ederek ) (

( 5 ) Objenin genel hatlarini dlgli-oran kurallarlna) (
gore gizdi.
Objenin birim bigimlerini, birim bigim ve (
sistemini ayrintilari ile gizdi.

( 7 ’ Objenin doku karakterini gercegine uygun (
olarak gizdi.

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
N
—/
N
—/
)
—/

( 8 )((;allsmalarda kalemini dik tuttu. ) (

( )((;a||§malarda Isigin yénune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kullandt.

sikligina dikkat etti.

(Haam etkisi verirken ¢izgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

S
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N
NN AN NN NN
S
NN AN NN NN
AR N2 S W ) W N N N
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N

)
)
( 11) (CIZgI ile agik-koyu etkisi verirken gizgilerin )
)
) (

( 13) (Zamanl verimli kullandi. Yy C )Y C ) C ) C )
( 14) (Temiz ve dizenli galisti. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARIL ) () () C D C D D)
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lglt vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
&ygulama ile ilgili Notlar: /
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DOGAL OBJE TUGLA CALISMASI

ISLEM BASAMAKLARI

Gorev: Bu uygulamada sizden dogal obje tugla ¢alismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Tugla galismasi icin arag gerecinizi
hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan once resim etii-
dii yaparak siire zamanlamasi yapiniz.

. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.

. Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun ka-
lemle c¢cok hafif nokta degerleri ile
genel hatlarini kalemi fazla bastir-
madan giziniz.

. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim calismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore uy-
gulayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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DOGAL OBJE TUGLA CALISMASI

Iy W

]
[
[ ]

[ | I [ R I
Dogal objeyi isik yoniinu dikkate alarak karakalem teknigi ile izometrik pers-
pektifini hacimlendirme galismasi asagida verilen alana yapiniz.

Adi Soyadt:
Sinif:

No.:

Siare: 30 dk.
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3. Ogrenme Birimi QQQ!

3.2. UYGULAMA DOGAL OBJE TUGLA CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olglitlere gére ulastiginiz basari dize-
yini belirlemek icin 1. Gok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak oélgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDIRME

Al S0

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (

@ (ObJEYI yerlestirme planina dikkat ederek ) (
cizdi

( 5 ) Objenin genel hatlarini dlgli-oran kurallarlna) (
gore gizdi.
Objenin birim bigimlerini, birim bigim ve (
sistemini ayrintilari ile gizdi.

( 7 ’ Objenin doku karakterini gercegine uygun (
olarak gizdi.

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

( 8 )((;allsmalarda kalemini dik tuttu. ) (

( )(Cal@malarda 1s1gin yonune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kulland.

sikligina dikkat etti.

(Haum etkisi verirken gizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

S
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N
NN NN NN N
S
NN AN NN NN
AR N2 S W ) W N N N
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N

)
)
( 11) (CIZgI ile acik-koyu etkisi verirken cizgilerin )
)
) (

( 13) (Zamanl verimli kullandi. Yy C )Y C ) C ) C )
( 14) (Temiz ve dizenli calisti. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama ile ilgili Notlar: /
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DOGAL OBJE BARDAK CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden dogal obje bardak ¢alismasi yapmaniz beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliigliniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Bardak calismasi igin arag gerecinizi . i
Calismaya baslamadan 6nce resim
hazirlayiniz. . L B
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan nce resim rekkepli kalem, farkli kalinlikta gazh
R .. kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz. Calisma siralamasi yapiniz.
4. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz. Temiz calismaya 6zen gdsteriniz.
e . Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
5. Resmi iyi gdézlemleyiniz. Kursun | ile t zailerind t ucl
kalemle gok hafif nokta degerleri ile em re ara-lma <,:|z-g| erinde sert uglu
. kalem tercih ediniz.
genel hatlarini kalemi fazla bastir-
madan ciziniz. Cizgilerinizi resmin formuna gore
uygulayiniz.
6. Isigin obje iizerindeki degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri) Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
kursun kalemle hafif cizgilerle belir- bulununuz.
tiniz. .. - .
Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
L. e birakiniz.
7. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.
8. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o
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3. Ogrenme Birimi

DOGAL OBJE BARDAK CALISMASI \

TP

el BN
[

100 mm

60 mm

Yukarida verilen 6rnekte oldugu gibi agsagida verilen alana dogal obje bardak
calismasi yapiniz.

Adi Soyadi:
Sinif:

No.:
Qre: 30 dk. J
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g/  FORMLAR
o

3.3. UYGULAMA DOGAL OBJE BARDAK CALISMASI \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basar duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Gok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

el S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

1 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (
( )(Ob_]EYI yerlestirme planina dikkat ederek ) (

( 5 ) Objenin genel hatlarini dlgli-oran kurallarlna) (
gore gizdi.
Objenin birim bigimlerini, birim bigim ve (
sistemini ayrintilari ile gizdi.

( 7 ’ Objenin doku karakterini gercegine uygun (
olarak gizdi.

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
N
—/
N
—/
)
—/

( 8 )((;allsmalarda kalemini dik tuttu. ) (

( )((;a||§malarda Isigin yénune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kullandt.

sikligina dikkat etti.

(Haam etkisi verirken ¢izgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

S
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N
NN AN NN NN
S
NN AN NN NN
AR N2 S W ) W N N N
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N

)
)
( 11) (CIZgI ile agik-koyu etkisi verirken gizgilerin )
)
) (

( 13) (Zamanl verimli kullandi. Yy C )Y C ) C ) C )
( 14) (Temiz ve dizenli galisti. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARI ) () () C D C D )
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lglt vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
&ygulama ile ilgili Notlar: /
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A) Asagidaki cumlelerin baginda bos birakilan parantezlere, cimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.
1. Acik-koyu, ton ve ........ccccceeiiiiieenne e ile ilgilidir.

2. Kavramsal ve gorsel 6gelerin belirli bir dizen icinde bir araya gelmeleri
olusturur.

3. Objelerin gesitli bolgeleri birbirleriyle karsilastirildiklarinda aralarindaki agiklik ve koyu
luk farklarina ................cceceeune denir.

4. Sekillerin yapisi, dizen ve hacim taraflarini gosterebilmek igin noktalarin yan yana gel
mesinden olusan ve sureklilik iceren gorsel elemana ...........ccccccceeeenn. denir.

B) Asagidaki sorulari okuyunuz ve sorularin dogru cevabini isaretleyiniz.

5. Asagidakilerden hangisi bir rengin en agik tonuyla en koyu tonu arasindaki biitiin
ton degerlerini kapsayan ton gubugudur?

A) Form B) Isik C) Kompozisyon
D) Ton E) Valor
6. “Ayni rengin en acik ton dederinden en koyu ton dederine hassas gecis sadlayarak go-
tirme isine ............... denir.” cimlesinde bosluga gelecek ifade asagidakilerden
hangisidir?
A) Renk Valori B) Isik golge C) Acik koyu
D) Uyum E) Valor

7. “Objelerin 11kl (aydinlik) kisimlari ile g6lgeli (karanlk) kisimlari arasinda kalan kisim-
lari hassas bir gecisle birbirine baglayan orta ton degerlerinin hepsine birden
............... denir.” cimlesinde bosluga asagidaki ifadelerden hangisi gelmelidir?
A) Golge B) Isik C) Ton

D) Uyum E) Valor

8. Asagidakilerden hangisi 1s1gin nesneler, objeler ve cisimler lizerinde yayilirken
olusturdugu acik orta-koyu ton (degrade) degerleridir?

A) Gokkusagi B) Hizme C) Isik ve golge
D) Straktar E) Ton

9. Temel sanat egitiminde “Obje etitlerinde agiktan koyuya gegiglerde noktalarin sikhgi
............................. artinlarak saglanir.” Asagidakilerden hangisi bosluga gelebilecek
ifadedir?

A) Kademeli olarak B) Koyu renk C) Acik renk
D) Ton gecis E) Isik
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OGRENME BIRIiMi iLE ILGILI NOTLAR:
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4. OGRENME BiRiMi

IC MEKANDA
ERGONOMI

NELER OGRENECEKSINiz?

e Ergonomi

e Ic mekdnda ergonomi kurallari

e Mobilya tasariminda antrometrik
Olgllerin 6nemi

e Ic mekdnda mobilya diizenlemeleri

e Plan uzerinde yerlestirme

TEMEL KAVRAMLAR

= Antropometri
= Asimetrik duzenleme
= Ergonomi

= Form

e Obje

B KONULAR

4.1. TEMEL ERGONOMI KAVRAMLARI
4.2. MEKANLARIN VE MOBILYALARIN OLCU NORMLARI

HAZIRLIK SORULARI

1. Gdnlik hayatta kullandigimiz mobilyalarda ergonomi bilimi tasarima nasil yansir?
2. Ginliik hayatta kullanilan mobilyalarda hangi éiclilerin tercih edildigini ve bu él¢iilerin

nedenlerini tartisiniz?
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4.1. TEMEL ERGONOMi KAVRAMLARI

Ergonomi, calisilan ve yasanan ¢evrenin insan 6zelliklerine uygun olarak tasarlanmasi igin insan
davranis, yetenek, kisithlik ve diger 6zellikleri ile ilgili bilgileri arastiran, bulan ve uygulayan bir
bilim dalidir.

4.1.1. Ergonomi

Ergonomi, insan ile is yaparken veya yasam alanlarinda kullanilan her tiirlii donanim veya ortam
arasindaki iligkileri bilimsel olarak inceler (Goérsel 4.1 ve Sema 4.1).

Gorsel 4.1: Ergonomi Sema 4.1: Ergonomi islevleri

is bilim olarak da bilinen ergonomi insan, ma-
kine ve isin birbirleriyle en iyi sekilde uyum-
lastinir. Bu amagla insanin fizyolojik, biyolo-
jik, anatomik ve diger 6zelliklerini inceleyerek
makine, alet veya esyalarin bu oOzelliklere
uygun olarak tasarlanmasini saglar.

insanin yaptig iste daha verimli ve saglikh
olabilmesi 6nemlidir. Calisanlarin is yerinde
saglik ve guvenlik icerisinde ¢alismasi saglan-
malidir (Gorsel 4.2).

Gorsel 4.2: Ergonomik is akisi
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Gorsel 4.3: Ergonomik galisma akisi

Yapilan isin daha verimli ve saglikh olabilmesi i¢in gerekli sartlar sunlardir:

isin, insanin antropometrik dlgilerine yani bedensel digiilerine, beden giiciine ve kisisel
ozelliklerine uygun olarak tasarlanmasi saglanmahdir (Gorsel 4.3).

Her turll alet, makine, arag, esya ve donanim insan yeteneklerine uygun sekilde tasarlanmalidir.

Psikososyal agidan olumlu bir is ortami yaratiimasi ve g¢alisma hayatinin insana yakisir
olmasi saglanmalidir.

Diger bir tanima gore ergonomi, is yeri sartlarini ve is taleplerini ¢calisanlarin kapasiteleri-
ne uygun hale getirme bilimidir. Ergonomi prensipleri ¢alisan ve is yeri arasindaki uyumu
artirmak i¢in kullanilir. Pratik yaklagim olarak ergonomi; insan, ekipman, kullanilan is su-
recleri ve is gevresi ile iliskileri dizenler (Gorsel 4.4).

Bir bagka tanima gore ergonomi, sistemdeki bireyler ve diger elemanlar arasindaki iligkileri goz
éniine alan bir disiplindir. insanlarin saghgini, giivenligini, sistemin performansini en uygun
duruma getirmek icin teorileri, prensipleri, tasarimdaki veri ve yéntemleri uygulayan bir bilimdir.

Ergonominin Tarihsel Geligimi

Amerikall mUhendis Frederick Winslow Taylor’in (Frederik Winzlo Teylir)

(1856-1915) 1800’14 yillarin sonlarinda is duzeni anlayisini gelistirmis

ve isgilerin daha verimli galigabilmesi icin ¢esitli teoriler ortaya atmistir. p
1910’larda muhendis ve psikolog olan Frank Gilbreth ve Lillian Gilb- Gorsel 4.4: Akis
reth is ve Zaman Etiidii adli calismay: gelistirmislerdir.

1913’te Alman psikolog Hugo Munsterberg Endiistriyel Etkinliklerde Psikoloji adli ¢ca-
lismay! yapmigtir.

ingiltere’de Yorgunluk Kurulu ve Ulusal Endiistri Psikolojisi Enstitiisii kurulmustur.

1949°'da sadece psikolojik yaklasimin yeterli olmayacagi anlasiimis ve ¢oklu disipline ge-
¢is amaciyla Ergonomik Arastirmalar Konseyi Oxford Toplantisi yapiimistir.
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Turkiye'de ise ergonomi alandaki ilk calisma ergonominin 1971°de Orta Dogu Teknik Universitesi
Endustri MUhendisligi Ders Egitim Programi’na alinmasiyla baglamistir. Daha sonra, 1987 yilin-
dan itibaren her iki yilda bir ergonomi bilimini Glke ¢apinda tanitmak ve benimsetmek amaciyla
Universitelerin is birligiyle Ergonomi Kongreleri dizenlenmistir.

Ergonomi Uygulamalarinin Amaglari

is yerlerinde rekabetin korunabilmesi amaciyla Uretim oraninin ve teknolojik yeniliklerin artma-
siI sarttir. GUnimuzde ¢alisma kosullari sunlardir;

Cok sik tekrarlanan agir yik kaldirma, tasima, itme veya ¢ekme igleri herhangi bir ekip-
mandan yardim almadan yapilabilir.

Calisanlarin ayni gdrevi uzun sure tekrarlar.
Sekiz saatten fazla galisilabilir.
Bazi igler hizli galisma gerektirir (Gorsel 4.5).

Belirtilen durumlara yetersiz veya hatali makine, alet ve is yeri tasari- Gérsel 4.5: Akis
mi gibi faktorlerin eklenmesi ¢alisanlarin yaralanmalarina neden olacak durumlari ortaya
cikaracaktir. is yerlerinde islerin ve kullanilan ekipmanlarin ergonomi prensiplerine gére
tasarlanmamasi bu olumsuz durumlarin temel kaynagidir (Goérsel 4.6).

Gorsel 4.6: Ergonominin gerekliligi

is yerlerinde ergonomi uygulamalari sonucunda saglanacak iyilesmeler sunlardir:
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is saghgi ve giivenligi sartlarinin saglanmasi

is glicti kayiplarinin énlenmesi

Yorulmanin ve is nedeniyle olusan stresinin azalmasi, motivasyonun artmasi
is kazalari ve mesleki risklerin dnlenmesi

Verimlilik ve yapilan iste kalitenin ylkseltiimesi

isgilerin daha verimli calismasi saglanarak tretimin artiriimasi

Fiziksel glgten daha az glg¢ gerektiren otomatiklesmis surecler ile daha az hata yaparak
Uretim kalitesinin artiriimasi

Calisanlar igin 6denen saglik ve is gucl degisimi masraflarinin azaltilmasi
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4.1.2. ic Mekanda Ergonomi

ic mekanda ergonomi, yasamda yapilan hareketlerin (oturma, yatma-kalkma, okuma, dinlenme,
calisma vb.) karsihdi olan ve hayati kolaylastiran mobilyalarin kullanigliigini saglayan ol¢uler
batinadur (Gorsel 4.7).

Goérsel 4.7: Insan ve mobilya iligkisi

Ergonomi Biliminin Mobilya Tasarimla Olan iligkisi

Ergonomi ve tasarim iki ayri anlami igeren kavramlar olmalarina karsin bir batinun iki pargasi gibi
birbirlerini tamamlar. Ergonomiyi; Urtin, calisma yeri ve sistemlerin tasariminda insan odakhhgi
esas alan bir kavram olarak gérmek ve insan i¢in tasarim olarak adlandirmak mimkinddr. Tani-
ma gore tasarim ve ergonomi kavramlarinin esas odak noktasini insan olusturmaktadir.

insanin gereksinimlerini kargilamak amaciyla diizenlenen mekanlarin insana uygun olup olmadi-
gini anlayabilmek igin insan boyutlarinin incelenmesi, bilinmesi gerekir.

insan boyutlari; antropometrik boyutlar (viicut élgiilerine bagl), duyusal boyutlar (bes duyu orga-
nina bagl) ve algisal ve zihinsel boyutlar (reaksiyon slresine bagl) olmak tzere ¢ ana baslik
altinda incelenmektedir.

Bir olgu olarak insan 0Olgusl, tasarlanan esya ve mekanlari boyutlandiran insan vicut olguleridir.
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insan élclisl, asagidaki 6zelliklere gére degismektedir:
 Uluslar ve irklar arasi farkhhklar
» Bolgelerarasi farkhlklar
* Beslenme dlzeni
* Meslek ve Kiiltir gruplar
* Yas farklihklar
 Cinsiyet farkliliklari
Tasarim galismalarinda ortalama insan olglleri cm olarak alinmaktadir.

Antropometrik

Antropometrik, Yunanca’'da antrops (insan) ve metikos (6Igu) s6zclklerinden olusan, insan vi-
cudunun Olgulerini konu edinen bir bilim daldir. Atropometri, yalnizca viicudun bélim ve oge-
lerinin olclleri ile ilgilenmez. Ayni zamanda belli bir 6l¢glinin degiskenligini ya da yas veya tur
gruplarinin bu élgtiden ne oranda uzaklastigini inceler (Gorsel 4.8, 4.9).

Gorsel 4.8: Antropometrik Olgliler

Gorsel 4.9: Antropometrik Olgller
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insanin antropometrik boyutlari statik ve dinamik boyutlar olmak iizere ikiye ayrilir.

Statik Antropometrik Boyutlar: insan viicudunun standart durusta hareketsiz olarak bulu-
nurken alinan olgilerdir.

Asagida gosterilen boyutlar, hareketsiz olarak ayakta duran ve oturan insanin él¢uleridir. Ayakta
boy, g6z, dirsek, diz yiuksekligi, omuz genisligi boyutlari ile oturan insanin boy, géz, dirsek ve diz
yukseklikleri farkhdir (Gorsel 4.10, 4.11, 4.12).

Goérsel 4.10: Insan ve gevresel etkilesim

Gorsel 4.11: insan ve masa boyutlari iligkisi
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Gorsel 4.12: Antropometrik kol hareketleri

Dinamik Antropometrik Boyutlar: insan viicudunun belli bir eylem iginde hareket halinde
iken alinan vucut dl¢uleridir (Gérsel 4.13 a, b, 4.14 ve Tablo 4.1).

35 24

20 2 25

36

8 91011 23 34

7654321
16 15

a) b)

Gorsel 4.13 a, b: Dinamik antropometrik boyutlar
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iNSANLAR

VUCUT OLGULERI

BOYUTLAR VE YER GEREKSINIMi
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Rahat koltuk lgileri

1000 —

+—900-

p——— 875 —

Oturma ve yemek sandalyesindeki
Olgler

p—— 875 —

@ Gay sehpasi ve dikis masasindaki
kiigik koltuk igin 6iguter

@ Calisma masasndaki éliler

——— 00§} ————

Oturarak Comelerek

Diz gikerek

@ Ayakta durarak galismak

2000

1625

1500

Gorsel 4.14: Antropometrik (dinamik) duruslar
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Tablo 4.1: Antropometrik insan olgulleri (mm)

insanin Duyusal Boyutlari ve Anatomik Yapisi

insanin duyusal boyutlari; bes duyu organina bagh gérme, isitme, dokunma, tat alma ve koku
almaya iliskin boyutlardir.

Duyusal boyutlar, gevreyle iletisim kurmayi saglar. Gézle goérur, kulakla isiterek gevreyle olan iligki
devam ettirilir. insan bdylece gevreyi anlar ve denetler.

Mobilya ve dekorasyon tasariminda hitap edilen en dnemli duyu organi gézdur. Bu nedenle g6z
ve g6zln algilama 6zellikleriyle ilgili Snemli noktalarin, farkli renk ve sekillerindeki cisimlerin g6z-
de biraktiklari etkilerin bilinmesi gerekir.

insanin Algisal ve Zihinsel Boyutlari

Algisal ve zihinsel boyutlar, gevreden duyu organlari araciligi ile mesajlarin algilanmasi sonucu
gosterilen reaksiyonlardir.

Bir diger tanimlamayla uyarici etkinin insan duyu organlarina ulagsmasi ile insanin uygun davrani-
sI segerek gostermesi arasinda gegen suredir.
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YAPI ELEMANLARINI TAMAMLAMA

Gorev: Bu uygulamada sizden yapi elemanlarini tamamlamaniz beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Yap! elemanlar galismasi igin arag
gerecinizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan o©once resim
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.

. Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun ka-
lemle cok hafif nokta degerleri ile
genel hatlarini kalemi fazla bastir-
madan giziniz.

. Isigin
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

resim iizerinde degerlerini

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert ucglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore uy-
gulayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

167



&,
;‘ 1C MEKANDA ERGONOMI
o

YAPI ELEMANLARINI TAMAMLAMA

Yapi elemanlarini, tamamlama noktali duvar c¢izgilerini, kalin
¢izgi noktali seramik zemin gizgilerini duvar tarama ince ¢izgi ile
tamamlayiniz.

Giris

=

Antre
725 m?
o o
d L
I =
Adi Soyad:
Sinif:
No.:

Qre: 30 dk. J
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YAPI ELEMANLARINI TAMAMLAMA

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

Al S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME
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)
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( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (
Yapi elemanlarini genel hatlarini istenilen (
nitelikte gizdi.

( 5 ) (Kesit duvar noktali cizgi Gzerinden stirekli ) (
kalin cizgi cizdi.

(6) (Z.em.in. noktali gizgi Uzerinden sirekli ince ) (

cizgi cizdi.
‘ 7 ’(Kesit duvar igerisine surekli ince gizgi ile ) (
tarama cizdi.

( 8 )(Qallsmalarda kalemini dik tuttu. ) (

( )(Callsmalarda 1s1gin yonune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kulland.

Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin
( 11) (S|kllg|na dikkat etti.

(Haam etkisi verirken gizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

S
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N
NN NN NN N
S
NN AN NN NN
AR N2 S W ) W N N N
NN NN NN N
(N N2 S W N U S N N N
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( 13) (Zamanl verimli kullandi. Yy C )Y C ) C ) C )
@ (Temiz ve dizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( )
( SUTUN PUANLARI ) ( ) O O O O
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en yiksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........cooouuiiiiiiiiiii e e e et e e e s e e s e eeeees
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YAPI ELEMANI AMERIKAN PANEL TAMAMLAMA

Gorev: Bu uygulamada sizden yapi elemani amerikan panel ¢alismasi yapmaniz

beklenmektedir.

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atdlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Yapi elemani Amerikan panel kapi
. . .. Calismaya baslamadan once resim
resim calismasi igin arag gerecinizi . o N
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
hazirlayiniz.
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
. Calismaya baslamadan Oonce resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sign gelis v P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert ugl
. Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun Kal ! t r h d":lz_gl n rt uglu
alem te e .
kalemle cok hafif nokta degerleri ile m terd tniz
genel hatlarini kalemi fazla bastir- Cizgilerinizi resmin formuna gore
madan giziniz. uygulayiniz.
. Isigin resim iizerinde degerlerini Arkadaslarinizla gériis alisverisinde
(acik, orta ve koyu ton degerleri) bulununuz.
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- . L )
tini Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
iniz.
birakiniz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o
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YAPI ELEMANI AMERIKAN PANEL TAMAMLAMA

Yapi elemanlarindan amerikan panel kapi ylizey tamamlama noktali ¢izgi-
ler tizerinden siirekli kalin gizgi ile serbest el ¢alismasi yaparak siirekli
ince ¢izgi ile ylizey desen galigmasi yapiniz.

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sare: 30 dk.
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YAPI ELEMANI AMERIKAN PANEL TAMAMLAMA

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

A) HAZIRLIK ASAMASI
( 1 )(Kullanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

‘ 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (

4 Yapi elemani Amerikan panel kapi genel (
hatlarini istenilen nitelikte gizdi.

( 5 )(Kapl noktall gizgi tizerinden sirekli kalin ) (
cizgi cizdi.

Amerikan panel kapi igerisine surekli ince
Gizgi ile tarama cizdi.

‘ 7 ’(Sl'.'lrekli ince gizgi ile tarama gizdi.

( 8 )(Cal@malarda kalemini dik tuttu.
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( )(@allsmalarda Isigin yénune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kullandt.

Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin
( 11) (S|kllg|na dikkat etti.

(Haum etkisi verirken gizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS
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( 13) (Zamanl verimli kullandi. CH)YCC)H) ) C ) )
( 14) (Temiz ve duzenli galisti. CcCHOCHCCH) ) )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D )
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme Islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en yiksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........coovuiiiiiiiiiie et e e e e e e e s s s s e eeeens
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4.1.3. Mobilya Tasariminda Antropometrik Olgiilerin Onemi

Gunlik hayatta kullanilan diger esyalar gibi mobilya da belli bir fiziki ihtiyacin sonucu olarak or-
taya cikmistir. Bu sebeple her mobilyanin ana fonksiyonu, kendine has ihtiyaci karsilamaktir.
Ornegin oturma ihtiyacini karsilamak (izere oturma mobilyasi (sandalye, koltuk, kanepe, puf vb.),
yatma ihtiyacini karsilamak Uzere karyola ve ranzalar, yemek yeme ihtiyacini kargilamak lizere
yemek masalari kullanilir. Evlerde, blrolarda ve diger mekéanlarda degisik amaglar icin kullanil-
mak Uzere gesitli masalar yapilir.

Her mobilya kullanim esnasinda uygun formlarda insan vicudu ile birebir iliski icindedir. Bu yiiz-
den insan Olglleri, kullanim amacina yonelik vicudun aldigi sekiller, kullanicinin psikososyal kul-
turel yapisi ile bunlarin yani sira estetik anlayis mobilyanin tasariminda dnemlidir.

Mobilya kullanilirken kullanici ile mobilyanin birebir iliskilerinde her iki tarafin da fiziki yapilarinin
zorlanmamasi, belli bir uyum icinde olmasi gerekir (Gorsel 4.15). Aralarindaki bu uyumu sagla-
mak her iki tarafin da zorlama esiklerini bilmekle mimkindr.

Gorsel 4.15: Mobilya ve insan
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Mobilya ve insan iligkilerinde gozetilmesi gereken en dnemli nokta, antropometrik niteliklerdir.
Bu nitelikler, mobilya ile kullanicinin fiziki iliski kurduklari bolgelerde 06lglli ve sekil olarak uyum
icinde olmalarini 6ngoérir. Bu da mobilyanin boyutlandirilmasinda ve sekillendiriimesinde gerekli
kullanici él¢ulerinin, diger bir deyigle kullanici antropometrisine ait olan verilerin uygulanmasiyla
saglanir.

4.2. MEKANLARIN VE MOBILYALARIN OLGCU NORMLARI

Donati elemanlarinin élgllerinin belirlenmesinde, mekan boyutlandirmalarinda ergonomik olarak
(yukseklik, geniglik, derinlik) fonksiyon alanlarinin belirlenmesi ve diizenlenmesinde insan viicut
Olculeri temel kaynaktir. Donati elemanlarinin net resim, cephe gortinus, kesit resim ve perspek-
tiflerinin giziminde standart dlguleri bilmek ve uygulamak proje ve Uretimde blyik kolaylik sagla-
maktadir (Gorsel 4.16 a ve b).

Mobilya tasarimi, mekéanin kullanim tirine gére iki grupta incelenir.
+ ¢ mekan tasarimi
« |s yeri tasarimi

a) b)

Gorsel 4.16 a, b: Is ortami (mekan)

ic mekan eylem tiirlerine gore yapilan tasarimlar sunlardir:
* Antre ve hol tasarimi
« Banyo tasarimi
* Mutfak tasarimi
» Oturma odasi tasarimi
» Salon tasarimi
* Calisma odasi tasarimi
» Geng odasi tasarimi
* Bebek ve ¢ocuk odasi tasarimi
* Yatak odasi tasarimi

is yerleri tasarimi isletme tiirlerine gére yapilan tasarimlar sunlardir:
» Buro tasarimi
* Magaza tasarlamak
* Eczane tasarmi
» Kuafor tasarimi
* Kres tasarimi

174 TEMEL TASARIM VE SUSLEME



4.2.1. Donati Elemanlarinin Standart Olgiileri

Gunlik yasamda yatma-dinlenme fonksiyonlarini yerine getirebilmek igin uygun olan mobilya 6l-
culerini ifade eder.

Yatak Odasi Mobilyalarinin Standart Olgiileri

Karyola Olgiileri
Tek Kisilik Karyola
* Boy : 190-200 cm
* Geniglik : 90-100 cm
Cift Kisilik Karyola
* Boy 1 190-200 cm
* Genislik :140-160 cm

Bu ol¢l, mekanin buylkligine gore 200 cm’ye kadar ¢gikmaktadir. Karyolanin yuvarlak olmasi
halinde de c¢ap olarak 200-220 cm olmaktadir (Goérsel 4.17, 4.18 a, b).

Gorsel 4.17: Karyola (Cift kisilik)

a) b)

Gorsel 4.18 a, b: Karyola (GCift kisilik)
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Karyola Bashgi
Yatak seviyesinden sonra en az 25 cm veya daha ylksek olur.
Karyola Ayak Tablasi

+ Karyola ayak tablasi yatak seviyesinden 15 cm veya daha yiiksek olabilir. Son zamanlardaki
modern mobilyalarda ayak tablasi yatak seviyesinin altinda da yapilmaktadir (Gorsel 4.19).

* Yatak YUksekligi: 38-40 cm (yerden yatagin Ust noktasina kadar) kadar olmalidir.
» Karyola Kayitlarinin Yerden Yuksekligi: 32-36 cm kadar olmalidir.

* Yatagin Kayitlardan Yuksekligi: 4-6 cm kadar olmalidir.

» Karyola i¢ dlculeri, yatak dlgulerinden 2-3 cm daha fazla olmalidir.

Gorsel 4.19: Karyola (Gift kisilik) dlct 6rnegi

Komodin
* Yikseklik : 50 cm
* Genislik :50cm
« Derinlik :32-36 cm (Gorsel 4.20 a, b)

Gorsel 4.20 a, b: Komodin érnekleri
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Tuvalet Masasi
» Yikseklik : 75 cm’den fazla olur.
* Derinlik : 40-50 cm’dir.
+ Geniglik : Iki taraftaki dolap ve gcekmece bélimleri arasindaki bosluk (ayak boslugu) 60
cm olur. Cekmece veya dolap yapilacaksa bu oélglye ilave edilir.

* Ayna Yuksekligi: Aynanin en Ust noktasi yerden an az 125 cm olmalidir (Gorsel 4.21 a ve b).

a) b)

Gorsel 4.21 a, b:Tuvalet masasi

Puf
e YUlkseklik : 45 cm

* Genislik (oturma ytizeyi) : 40x40 cm-45x45 cm (kare puf), daire puf icin ise ¢ap1 48-50 cm
arasinda degisir (Gorsel 4.22 a ve b).

a) b)

Gorsel 4.22 a, b: Puf
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Camasir Dolabi (Sifonyer)
* Yikseklik :90-100 cm
* Derinlik :45-50 cm
* Boy (Uzunluk) : 90-110 cm (Gorsel 4.23 a, b)

a) b)

Gorsel 4.23 a, b: Camasir dolabi (Sifonyer)

Elbise Dolabi
* Yukseklik :180-190 cm
* Derinlik :60cm
* Geniglik : Kapak sayisina gore degisir.
+ Iki kapakl :60+60=120 cm
+ Ug Kapakli : 50+50+50=150 cm veya 55+55+55=165 cm (Gorsel 4.24, 4.25, 4.26)
« Dort, bes ve daha fazla kapak olacak ise: 45 cm x kapak sayisi

Gorsel 4.24: Elbise dolabi (Cift kisilik)
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122030

L4
Gorsel 4.25: Elbise dolabi dlglleri

Gérsel 4.26: Elbise dolabi (Cift kisilik)

Yemek Odasi Mobilyalarinin Standart Olgiileri
Yemek Masasi

* Yikseklik: 78 cm Yuvarlak Masalarda: Cap 80-105 cm (Gorsel 4.27, 4.28 ve 4.29)
* Yikseklik: 78 cm
» Uzunluk: 50-60 cm x kisi sayisi Cevre= 60 cm x kisi sayisi

Gorsel 4.27: Yemek masasi Olglleri
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Yemek masasi

2,00
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Yemek Sandalyesi
» Oturma Yuksekligi
* Oturma Genisligi
« Oturma Derinligi
» Toplam Yukseklik
* Arkalik Egimi

—~<
<60

Blyik acilir masa

Gorsel 4.28: Yemek masasi Olglleri

Yuvarlak yemek masasi

Yemek yeme yeri - alani Cenislik cm Derinlik cm Oturma alani m?
4 isi 2130 2,6
5 kisi Z 180 3,8
8 6 2180 2195 39
o kigi 4 2 : |
7 kisi 2245 51
8 kisi 2280 Y
i

Gorsel 4.29: Yemek masasi ol¢ileri

: 44-46 cm (Doseme kalinhigi dahil)
:42-44 cm

:44-47 cm

: 80-90 cm

: 5-8 cm (Gorsel 4.30 a, b)

3,14

$ Yuvarlak Masa= Yer genislidi x kisi sayist

314

8. 60 cm yer genigliginde ve 6 kiside=60x6=1,14m.

a)

b)

180

Gorsel 4.30 a, b: Yemek masasi ve yemek sandalyesi
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Biife

* Yukseklik : 180 cm
* Genislik :80cm
 Derinlik : 45 cm (Gorsel 4.31 a, b)
a) b)
Gorsel 4.31 a, b: Bufe gesitleri
Vitrin

* Yukseklik : 170 cm
* Geniglik :105cm
« Derinlik  :32cm (Gorsel 4.32)

Gorsel 4.32: Vitrin (Buro)
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Servis Arabasi

* Yukseklik :65-75¢cm
* Genislik :42-50 cm
* Uzunluk (Boy) :65-70cm

4.2.1.3. Calisma OdasiI Mobilyalarinin Standart Olgiileri
Calisma Masasi

Erkekler igin (Gorsel 4.33 a, b) Kadinlar igin
Yikseklik : 74-78 cm 70-74 cm
Geniglik 75-85 cm 75-85 cm
Uzunluk 140-200 cm 140-200 cm
a) b)

Gorsel 4.33 a, b: Calisma masasi gesitleri

Biiro Masasi
* Yukseklik :70-85cm
* Geniglik :75-85cm
e Uzunluk :140-200 cm (Gorsel 4.34 a, b)

a) b)

Gorsel 4.34 a, b: Biro (makam) masasi gesitleri
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Orta Sehpa
* Yikseklik :36-38 cm
* Genislik :45-60 cm
e Uzunluk :70-120 cm
(Gorsel 4.35)

Kiiciik Boy (Kose) Sehpa

* Yukseklik :36-38 cm

* Genislik :45-60 cm

e Uzunluk :45-60cm
(Gorsel 4.36)

Kitaphk

* Yukseklik : 100-180 cm
: 80-100-120 cm (Malzemenin cinsine ve direncine gore degisir.)

* Geniglik

» Derinlik :25-30-35 cm (Gorsel 4.37)

Gorsel 4.35: Orta sehpa (Btro)

Gorsel 4.36: Kuglk boy (kose) sehpa
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Raf Araligi: 30-35 cm’dir (Kitap boyutlari ile ilgilidir. Kitap boyutlari ile ilgili herhangi bir standart
saptanmadigindan boyutlar ¢cok degiskendir.). Kitaplik derinliginin saptanmasinda buyuk boy ya-
yinlarin genigligi esas alinir (Gorsel 4.38 a, b).

Gorsel 4.37: Kitaplik dlculeri

a) b)
Gorsel 4.38 a, b: Kitaplik gesitleri
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Ansiklopediler

Biylk Boy Ansiklopediler
Orta Boy Ansiklopediler
Kiglk Boy Ansiklopediler
Dergiler

Blyuk Boy Kitaplar

Orta Boy Kitaplar

Kucluk Boy Kitaplar
(Gorsel 4.39, 4.40)

1 34x26 cm
1 31x24 cm
1 27x22 cm
1 34x26 cm
1 24x16 cm
: 20x14 cm
:17x12 cm

Gorsel 4.40: Ansiklopedi gesitleri

Calisma Koltugu (Déner Koltuk)

Gorsel 4.39: Ansiklopedi

Oturma Y ksekligi : 42 en alt-55 cm en Ust (doseme kalinhgi dahil)
Oturma Genigligi :45-50 cm

Oturma Derinligi :47-54 cm

Toplam Yukseklik : 82-118 cm

Arkalik Egimi :8-12cm

Kolcak Yuksekligi

: 12-20 cm (Gorsel 4.41)

Gorsel 4.41: Calisma koltugu
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Calisma Sandalyesi

» Oturma YUksekligi : 45 cm (doéseme kalinhgdi dahil)
* Oturma Genigligi : 42-44 cm

» Oturma Derinligi  : 42-45 cm

* Toplam YUkseklik :78-88 cm

* Arkalik Egimi :5-8 cm (Gorsel 4.42 a, b, c)

a) b) c)

Gorsel 4.42 a, b, c: Calisma sandalyesi gesitleri

Oturma Odasi-Salon Mobilyalarinin Standart Olgiileri

Hafif Dosemeli Koltuklar Agir Dosemeli Koltuklar
+ Oturma YUksekligi :40-43 cm * Oturma Ylksekligi
* Oturma Genisligi :45-55 cm * Oturma Genisligi
* Oturma Derinligi :48-50 cm * Oturma Derinligi
» Toplam YUkseklik :90-93 cm » Toplam YUkseklik
* Arkalik Egimi :8-12cm « Arkalik Egimi
« Kolgak Yuksekligi :16-20 cm » Kolgak Yuksekligi
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(Gorsel 4.43)

Gorsel 4.43: Dosemeli koltuk
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Dinlenme Koltugu
* Oturma YUksekligi : 29-34 cm
(Déseme kalinhidi dahildir)
» Oturma Genigligi : 58-65 cm
» Oturma Derinligi : 54-62 cm
* Toplam YUkseklik : 74-83 cm
» Kolgak Yuksekligi : 16-20 cm (Gorsel 4.44)

Sandalye (Oturma Amacglh)
» Oturma YUksekligi : 42-45 cm
(Déseme kalinligi danhildir) Gorsel 4.44: Dinlenme koltugu
» Oturma Genisligi : 43-45 cm
» Oturma Derinligi :43-45cm
» Toplam Yikseklik : 78-90 cm
* Arkalik Egimi : 8-10 cm (Gorsel 4.45 a ve b)

a) b)
Gorsel 4.45 a, b: Sandalye cesitleri

Orta Sehpa
* Yukseklik :36-38 cm
* Genislik :45-60 cm
e Uzunluk :70-120 cm (Gorsel 4.46 a ve b)

a) b)
Gorsel 4.46 a, b: Sehpa cesitleri
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Kiiciik Boy (Kose) Sehpa

* Yukseklik : 36-38 cm
* Genislik :45-60 cm
» Uzunluk : 45-60 cm (Gorsel 4.47 a, b)
a) b)

Gorsel 4.47 a, b: Sehpa cgesitleri

TV Sehpa

TV sehpalarinda (Gorsel 4.48 a, b) dikkat edilecek kural; kisi koltuga oturdugunda géz seviye-
si ile TV'nin merkezi ayni yukseklikte olmalidir. Anatomide ve resim, heykel, mimari gibi sanat
dallarinda normal bir erkek boyu 175 cm olarak kabul edilir. Bu kural dogrultusunda oturmus bir

insanin yerden yuksekligi yaklasik 137 cm, géz seviyesi de 125 cm civarindadir. Bu bilgiler dog-
rultusundaTV sehpasi hazirlanir.

* Yukseklik : 60-75 cm (TV’nin boyutlari ile orantili degisir.)

* Genislik : 60-70-80-90 cm (TV’nin boyutlari ile orantili degisir.)

» Derinlik : 35-45 cm (LCD ve Plazma TV’lerde derinlik az tutulabilir.)
a) b)

Gorsel 4.48 a, b: Tv Sehpa
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Cocuk Odasi Mobilyalarinin Standart Olgiileri

Ranza
* Yikseklik : 180 cm
* Genislik :98-100 cm
* Uzunluk (Boy ) : 208-210 cm
* Yan Travers (Yan Kayit) Genisligi : 20 cm (Gorsel 4.49 a, b, 4.50, 4.51)

* Yan Traversin (Yan kayit ) Yerden YuUksekligi  : 15-20 cm (Gorsel 4.52, 4.53, 4.54)

a) b)
Gorsel 4.49 a, b: Ranza gesitleri

Gorsel 4.50: Cocuk karyolasi Gorsel 4.51: Besik

Gorsel 4.52: Antre-insan (hareket) dlgleri
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Goérsel 4.53: Cocuk odasi olguleri

Gorsel 4.54: Geng odasi olglleri
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Antre Mobilyalarinin Standart Olgiileri

Portmanto yuksekligi 180 cm’den baslar. Kullanim digi ayakkabilarin veya fazla esyalarin konul-
masi i¢in yukari kisimda da dolap olmasi dustnuliyorsa bu durumda yukseklik artirilarak tavana
kadar ¢ikarilabilir. Portmanto yuksekliklerinin genelde kapi pervazlari seviyesinde olmasi (ortala-
ma 200-210 cm) goriintl guzelligi saglamak igin aranan bir 6zelliktir (Gorsel 4.55).

Gorsel 4.55: Antre mobilyasi

Askiya takilmis orta boy bir paltonun yiksekligi 120 cm’dir. Buna bagl olarak aski yiksekligi de
yerden veya dolap Ustlinden itibaren en az 120 cm olmasi gerekir.

Ayakkabi dolaplarinin derinligi 33-35 cm; stirme kapakl dolaplarin derinligi 38 cm’den asagi ol-

maz. Ancak ayakkabilar egimli bir sekilde yerlestirilerek dizayn edilecek ise bu 6lgi 26 cm’ye
kadar dusurilebilir (Gérsel 4.56).

Gorsel 4.56: Antre yerlesim
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Sapkalik raflarinin genigligi 18 cm’den baslayarak daha genis yapilabilir.

Aynalarin bigim ve boylari her zaman Ust kenarlarin ortalama goz yiksekligi 160 cm’ye ayarlan-
mahdir. Buna sag tuvaleti ve sapka kontrolu igin en az 10 cm eklenerek 170 cm’den asagi olma-
yacak sekilde yukseklik dizenlenmelidir.

Sapkalik rafi ile askilik arasinda en az 8 cm bosluk birakilmahdir.

* Portmanto Yuksekligi :Enaz 180 cm

* Portmanto Genigligi : En az 140-120 cm
« Dolap Yuksekligi :40-50 cm

* Ayna Boyu 2170 cm

* Oturma Yeri Yuksekligi : 32-40 cm

* Portmanto Derinligi :Enaz 32-35cm

» Sapkalik Yeri Genigligi :Enaz 18 cm

* Aski Elamanlari Arasi :Enaz 10-15cm

Mutfak Dolaplarinda Standart Olgiiler
Mutfaklar genellikle bes farkl tipte dizenlenmektedir. Bunlar:
1. | Tipi Mutfak
2. L Tipi Mutfak
3. U Tipi Mutfak
4. Koridor Tipi Mutfak
5. Ada Tipi Mutfak (Gorsel 4.57, 4.58 a, b, c, ¢ ve 4.59)

R
s 2,40 —4
NI 3,95
ool
o@ &

A= Mutfak galisma yiizeyi ’ cahgmamasasi - ’\ &

utas
8% Finn 60 tezgaht dolaplar Tl [ 00000000 A0
C= Gahgma alam 2 60 €= Isif yeri veya H= Yoksek dotaplar

durul s
@ Tektamlimutiak T ey @ Gift tarafll mutfak @ U-Bigimh Mutfak @

i Copkutusu "

| S
Tek tarafll mutfagin perspektif Gorinim (Bkz. Sekil 10) i havalandima tertibatl en 90— g
gorindsi @ k%?uk mutfak (Mimar: Yazar) @ Dolap mutfak (Firma Haas und Sohn)

Gorsel 4.57: Mutfak gesitleri ve olculeri
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4. Ogrenme Birimi

a)

c)

b)

¢)

Gorsel 4.58 a, b, c, d: Mutfak gesitleri

Gorsel 4.59: Mutfak antropometrik olguleri
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Mutfak Antropometrik Olgiileri

» Tezgah Yiksekligi (Mermer Kalinligi Dahil) : 85-90 cm

» Tezgah Derinligi : 60-65 cm

» Alt Dolap Yuksekligi : 82-85-87 cm
* Alt Dolap Derinligi : 58-60-62 cm
« Baza Yuksekligi :8cm

+ Alt ve Ust Dolap Arasi Bosluk : 60-65 cm

» Tezgah Tablasi Cikintisi Damlalikli :5cm

+ Ust Dolabin Yerden Yiksekligi 2150 cm

+ Ust Dolap Yiiksekligi : 60-100 cm

+ Ust Dolap Derinligi : 30-35-38 cm
* Boy Dolap Derinligi : 58-62 cm

* Boy Dolap Genigligi : 35-62 cm

* Dolap Kapak Genislikleri :25-60 cm

* Firn Boslugu : 62-65 cm (Gorsel 4.60)

Gorsel 4.60: Bir mutfak 6rnegi
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Banyo Dekorasyonu ve Mobilya Olgiileri

» Lavabo YUksekligi : 80-90 cm

» Klozet Yuksekligi :43-48 cm

* Bornoz Askisi Yiksekligi :170 cm

* Havlu Askisi Yuksekligi :120 cm

* Minimum Dusakabin Boyutlar : 90x90 cm

* Dus Bagligi Yuksekligi : 190-200 cm (Ayarlanabilir turd tercih edilebilir.)

+ Dusakabin igi Oturma Alani Yiiksekligi  : 43-48 cm
+ Dusakabin igi Oturma Alani Derinligi : 38 cm (Gorsel 4.61)

Gorsel 4.61: Banyo

Duvar ve yer kaplamalari olarak muhtelif 6lgtlerde ve renklerde imal edilen fayans ve seramiklerde
renk ve desenler de glinimuz kosullarina uygun olarak sikga degismektedir. Gorsellerde taslagi
cizilmis ve olgulendirilmis 6rnek banyo mobilyasi gorulmektedir (Gorsel 4.62, 4.63).

Duvar Fayans Olgiileri
10x10, 15x15, 15x20, 20x20, 20x25, 25x33, 25x40, 33x60 cm
Yer Seramik Olgiileri:

30x60, 30x90, 30x120, 40x40, 45x45, 60x60, 61x61, 60x90, 60x120, 80x80, 100x100, 120x180,
40x120 cm

Gorsel 4.62: Banyo dolabi élgleri
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Gorsel 4.63: Banyo dolabi dlguleri

4.2.2. Mobilya Diizenlemeleri

Mekanlarin mobilya dizenlenmesindeki amag, kullanim kolayligi ve mobilyalarin estetik olmasidir.
(Gorsel 4.64 a, b, 4.65 ve 4.66).

a) b)

Gorsel 4.64 a, b: Mobilya dizenlemeleri
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4. Ggrenme Birimi

Gorsel 4.65: Mobilya dlizenlemeleri

Gorsel 4.66: Mobilya dlzenlemeleri

Fonksiyonellik ve estetik amacina bagli kalarak mobilyalar dizenlemelidir (Gorsel 4.67 ve 4.68).

Gorsel 4.67: Mobilya 6rnekleri
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Gorsel 4.68: Utii masasi ve dikis makinesi dlcileri

Kapilara Gore Mobilyalarin Diizenlenmesi

Duzenlemelerde ¢ok fazla gegis alani olan bolimlerin bos birakiimasi gerekir. Kapi agikliklarinin
yerleri, hareketleri ve hacim igindeki faaliyetleri etkiler. Bu nedenle kapilar arasina 60-70 cm ara-
likli iki paralel dogru gizilmeli ve mumkin oldugunca da bu dogrularin igine mobilya konulmama-
sina dikkat edilmelidir (Gérsel 4.69).

Gorsel 4.69: Kapilara gore antre diizeni
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Gegis Bosluklari ve Pencerelerin Durumuna Gore Diizenlenmesi

Dizenleme yapilirken mumkin oldugu kadar pencere dnleri bos birakilmalidir. Pencerelerin agil-
masI ve disariya bakma gereksinimi kolay karsilanmalidir. Ayrica isitici panellerin bulundugu
pencere Onleri, 1sidan daha fazla yararlanmak icin bos birakilmalidir. Ayrica pencereye komsu
olan duvarlara buyuk hacimli dolaplarin yerlestiriimemesi uygun olur. Pencerenin gevresi ne ka-
dar acik olursa o kadar gun 1s1gindan faydalanilir (Gérsel 4.70).

Gorsel 4.70: Pencereye gore mobilya diizenlemesi

Mobilyalarin Cevresindeki Bosluklar

Mobilyanin 6zelligine goére 6nitinde veya gevresinde yeterli 6lglide kullanma alani bulunmalidir.
YUuksek boydaki mobilya diger mobilyalarin goris agisini kapatmamalidir. Gerekirse bu tip esya-
lar, 610 bolim diye adlandirilan kapi arkasina disen koselere yerlestiriimelidir (Gorsel 4.71).

Gorsel 4.71: Mobilyalarin gevresindeki bosluk diizenlemeleri
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Uzunlugu fazla olan oda ve salonlarda buife ve karyola gibi uzun boydaki mobilya uzun duvara
paralel degil dikey konumda bulunmalidir. BOylece odanin boyutlari arasindaki fark azaltiimis ve
yerden kazanilmig olur. Blyuk boyutlu koltuklar ve mobilyalar, odanin baglica kése ve kiyilarina
konulmalidir.

Simetrik Diizenleme
Agir bir mobilya merkez alinarak bunun iki tarafina es deger mobilya veya aksesuar simetrik ola-
rak konulur. Dogaya zit bir dizenlemedir (Gorsel 4.72, 4.73 a ve b).

Gorsel 4.72: Simetrik mobilya dizenlemesi (masa-sandalye iligkisi)

a) b)
Gorsel 4.73 a, b: Simetrik mobilya diizenlemeleri
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Asimetrik Diizenleme

Simetrik diizenlemenin karsitina asimetrik diizenleme denir. Simetrik diizenleme gibi yine bir
agirhk noktasi vardir. Bu noktanin iki tarafindaki degerler ayni nitelikte degildir fakat goriinus ola-

rak bir denge saglanmistir. Hareketli bir gériintii saglanir. ilgiyi dagitir. Mobilyalar arasi gegis ve
kullanma alanini sinirlamaz (Gorsel 4.74 a ve b).

a) b)
Gorsel 4.74 a, b: Asimetrik mobilya dizenlemesi

Daginik Yerlestirme

Ozellikle kiigiik odalarda mobilyalar duvar kenarlarina siralanir. Diizenlemeye blylk pargadan
baslanir. Bu dizenlemede bos yerlerin en iyi sekilde dederlendiriimesi dncelik tasir (Gorsel 4.75).

Gorsel 4.75: Daginik mobilya diizenlemesi
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Grup Diizenleme

Daha buytk mekanlarda éngorilen bir yerlestirme seklidir. Burada mobilyalar tek degil grup ola-
rak ele alinir. Dlzenlemeye buyuk mobilyalardan baslanir. Dizenleme yaparken birbiri ile yakin-
dan iliskili olan mobilya gruplari birbirine yakin olmalidir (Gérsel 4.76).

Gorsel 4.76: Grup diizenleme

4.2.3. Plan Uzerinde Yerlestirme

Plan Uzerinde yerlestirme, cephe gorinuslerini gcikarmaya yardimci olur. Bunun igin cephe goru-
nasu cgizilecek bélmenin 6ncelikle Ustten gortintist 1/50 olgekli gizilir. Planin 50 veya 25 cm’lik ka-
relere (yani 1/50 olcekle 1-0,5 cm) bolinmesi veya kareli plan k&gitlarina gizilmesi biiyiik kolaylik
saglar. Boylelikle mobilyalar arasi bosluk dlgilmeye gerek kalmadan kare sayisi ile saptanabilir
(Gorsel 4.77, 4.78).

Gorsel 4.77: Plan Uizerinde yerlestirme
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4. Ogrenme Birimi %QM

Gorsel 4.78: Plan Gizerinde yerlestirme

Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Gizimini Yapma Ornegi

Tasarimi yapilmis bir mobilya elemani Gizerinde, tasarim elemanlarini ve ilkelerini kullanarak
desen ve doku calismasi yapiniz (Gorsel 4.79).

Gorsel 4.79: Koltuk
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C MEKANDA ERGONOMI

Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Gizimini Yapma Ornegi

IS :

el
L a) b) )
Gorsel 4.80 a, b: Sehpa
s N
L a) b) Y,

Gorsel 4.81 a, b: Masa ve sandalyeler
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4. Ogrenme Birimi ‘

Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Cizimini Yapma Ornegi

Gorsel 4.82: Koltuk

Gorsel 4.83: Masalar
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Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Gizimini Yapma Ornegi

Gorsel 4.84: Mobilya gizim ornekleri

4.2.4. Yapi Elemanlarina Gore Mobilya Tasarlama

Bir mekan iginde bulunmasi gereken mobilya elemanlari tGzerinde tasarim elemanlarini ve
ilkelerini kullanarak desen ve doku ¢alismasi yapiimalidir (Gérsel 4.85).

Gorsel 4.85: Yatak odasi
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4. Ogrenme Birimi

Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Cizimini Yapma Ornegi

a) b)
Gorsel 4.86 a, b: Koltuk tasarimi

a) b)
Gorsel 4.87 a, b: Oda tasarimi
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Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Cizimini Yapma Ornegi

Gorsel 4.88: Ev esyalar

Gorsel 4.89: Yatak odasi
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4. Ogrenme Birimi

Temel Tasarim Elemanlarinin Ergonomi Kurallarina Uygun Olarak Cizimini Yapma Ornegi

Gorsel 4.90: Mutfak mobilyasi gizim 6rnegi
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YAPI ELEMANI CAMLI PANEL KAPI

Gorev: Bu uygulamada sizden yapi elamani camli panel kapi ¢alismasi yapmaniz

beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atdlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Yapi elemani caml panel kapi calis- . i
- . Calismaya baslamadan 6nce resim
masi igin arag gerecinizi hazirlayi- .
iz kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
) rekkepli kalem, farkli kalinlikta gazh
. Calismaya baslamadan once resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sign gelis y P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
S . lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
. Resmi iyi gozlemleyiniz. Kursun Kal tercih edini
alem tercih ediniz.
kalemle gok hafif nokta degerleri ile ! iniz
genel hatlarini kalemi fazla bastir- Cizgilerinizi resmin formuna gére
madan ciziniz. uygulayiniz.
. Isigin resim lizerinde degerlerini Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
(acik, orta ve koyu ton degerleri) bulununuz.
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- . . )
tini Calisma alaninizi ve atélyenizi temiz
iniz.
birakiniz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
[
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YAPI ELEMANI CAMLI PANEL KAPI

Yapi elemanlarindan panel kapi yiizeyine siirekli kalin gizgi ile
serbest el caligmasi camli tasarim model ¢alismasi ile siirekli
ince ¢izgi ile ylizey desen galismasi yapiniz.

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.
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YAPI ELEMANI CAMLI PANEL KAPI

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgutler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

Al S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callg.ma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME
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( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (

Yapi elemani camli panel kapi genel hatlarini (
istenilen nitelikte gizdi.

( 5 )(Panel kapi tizeri camli olacak sekilde geo- ) (
metrik desen cizdi.

‘ 6 ’ (Camll kapi igerisine stirekli ince gizgi ile
tarama gizdi.

‘ 7 ’(SUrein ince gizgi ile tarama gizdi.

( 8 )(Qallsmalarda kalemini dik tuttu.

—/
)

( )(Callsmalarda 1s1gin yonune dikkat etti.

1 (Farkll kalinhkta ve incelikte gizgi gesitleri
0 )  kulland.

Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin
( 11) (S|kllg|na dikkat etti.

(Haam etkisi verirken gizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

S
NN NN NN N
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NN NN NN N
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AR N2 S W ) W N N N
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( 13) (Zamanl verimli kullandi. CH)YCC)H) ) C ) )
@ (Temiz ve dizenli galisti. ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARI ) () () C ) C D D)
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en yiksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........cooouuiiiiiiiiiii e e e et e e e s e e s e eeeees
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YATAK ODASI MOBIiLYASI VE YAPI ELEMANLARI
DESEN CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden yatak odasi mobilyasi ve yapi elemanlari desen
calismasi yapmaniz beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Yapi! elemani ve yatak odasi mobil-
yasi desen galismasi igin arag gere-
cinizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan 6nce resim
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
. Uygulamada verilen 6rnek resmi iyi

gozlemleyiniz. Kursun kalemle gok
hafif nokta degerleri ile genel hatla-

rin1 kalemi fazla bastirmadan giziniz.

. Isigin resim lizerinde degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle belir-
tiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim gcalismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.

Atodlye onliiguiniizii giymeyi unutma-
yiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkli kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz galismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore
uygulayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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YATAK ODASI MOBILYASI VE YAPI ELEMANLARI DESEN GCALISMASI

Serbest el ile yatak odasi mobilya ve yapi elemanlan desen galis-
masini uygulayiniz.

o
>
— c
[e} ©
I m
Yatak odasi
15,75 m?2
Adi Soyadt:
Sinif:
No.:
Sare: 30 dk.

214 TEMEL TASARIM VE SUSLEME



YATAK ODASI MOBILYASI VE YAPI ELEMANLARI
DESEN CALISMASI

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI: ]
[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI: ]
[ TARIH: ] [ IMZA: ]

Yonerge: Uygulama tamamlandidinda asadida listelenen olglitlere gére ulastiginiz basari dize-
yini belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri g6z éniinde bulun-
durularak olgltler (X) isareti ile isaretlenecektir.

i

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacakarag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Cal@ma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

‘ 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (

4 Yapi elemanlarini strekli ince gizgi istenilen (
nitelikte tarama gizdi.

‘ 5 ’ (Yatak odasi zemini desen taramasi yapti. ) (

( 6 ) [ Yatak odasi mobilyasi Uzerine surekli ince
Gizgi ile Gzerine desen tarama cizdi.

‘ 7 ’(Sﬂrekli ince cizgi ile tarama cizdi.

( 8 ) (Callsmalarda kalemini dik tuttu.

w
=
[+4
=
[a]
Z
w
-
(-4
(11]
0
[11]
(a]
<
=
<
|
=)
O
>
=)

—/
)
—/
)
—/
)
—/
)
—/

\—
)

( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonune dikkat etti.

1 (Farkll kalinlikta ve incelikte cizgi gesitleri
0 ) | kulland.

(Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin
11 sikligina dikkat etti.

(Hacim etkisi verirken cizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS
( 13) (Zamanl verimli kullandi.

(&) (Temiz ve dizenli gahsti.
( suTuNpPuaNLArT ) C ) (D) C ) C ) (

( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100°liik Sisteme Doniistiirme Islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 6lgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en yiksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 {zerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama I1e TIGili NOTIAr: ..........ccoouuiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e e e

U
NN NN N NN O N
U U S
NN 7NN NN N DY
U
NN 7NN NN N DY
U
NN NN N NN O N
U U

N ) N 7N N MY

'
—/
)
—/
)
—/
'

)
(

\—/
)
\—/
)
\—/
)
\—/
)
S\

215



YATAK ODASI MOBiLYASI VE YAPI ELEMANLARI
DESEN CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden yatak odasi mobilya ve yapi elemanlari ¢calismasi

yapmaniz beklenmektedir.

W

216

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atolye onliigiiniizii giymeyi unutma-

yiniz.

. Yapi elema-m ve yatak odasi n_1c_>bi|— Calismaya baslamadan énce resim
yasi yerles'ln? |-3Ian| calismasi icin kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
arag gerecinizi hazirlayiniz. rekkepli kalem, farkli kalinlikta gazl

kalemler hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan once resim
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz. Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-

lem ile tarama gizgilerinde sert uglu

. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz. kalem tercih ediniz.

. Uygulamada verilen érnek resmi Cizgilerinizi resmin formuna gore
iyi géozlemleyiniz. Kursun kalemle uygulayimz.
cok hafif nokta degerleri ile genel Resminizin daha temiz goriinmesini
hatlarini kalemi fazla bastirmadan saglayiniz.

Giziniz.
Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
. _— . . . bulununuz.

. Isigin resim lizerinde degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri) Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
kursun kalemle hafif gizgilerle be- birakiniz.
lirtiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim gcalismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.

o
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YATAK ODASI MOBILYASI VE YAPI ELEMANLARI DESEN GALISMASI

Serbest elle yatak odasi mobilya elemanlarini élgege uygun olarak
yerlesim plani tasarim ¢aligsmasi yapiniz.

o
>
— c
[} ©
T m
Yatak odasi
15,75 m2
Adi Soyadt:
Sinif:
No.:
Sire: 30 dk.
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YATAK ODASI MOBILYASI VE YAPI ELEMANLARI
DESEN CALISMASI

OGRENCI ADI SOYADI: [ OGRETMEN ADI SOYADI:
SINIF-NO.: [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:
TARIH: [ IMZA:

Yonerge: Uygulama tamamlandidinda asadida listelenen olgutlere gore ulastiginiz basar dize-
yini belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulun-
durularak olgltler (X) isareti ile isaretlenecektir.

Al

A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Cal@ma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

‘ 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) (

4 Yapi elemanlarini strekli ince gizgi istenilen (
nitelikte tarama cizdi.

( 5 ) Yatak odasi mobilyalarini yerlesim plani ) (
yapti.

(6) (Yatak odasi zemini stirekli ince cizgi ile de- ) (
sen calismasi yapt!.

( 7 ) Yatak odasi mobilyasi tizerine siirekli ince (
cizgi ile Uzerine desen tarama cizdi.
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( 8 )(Callsmalarda kalemini dik tuttu.

( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonune dikkat etti.

( 10) (Cizgi cesitlerini dikkatli kullandi.
Cizgi ile acik-koyu etkisi verirken gizgilerin
( 11) (S|kI|§|na dikkat etti.

(Hacim etkisi verirken cizgi araliklarina ve
12 || kalinliklarina dikkat etfi.

C) BEKLENILEN DAVRANIS
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( 13) (Zamanl verimli kullandi. CHYC)HCCHC ) )
( 14) (Temiz ve duzenli galisti. CHOCHyCCH) ) )
( sUTuNPuANLARI ) () () C D C D) D)
( OLCEK PUANI ) ( )

Olgcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ytksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme icin basari
dizeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama I1e TIGili NOTIAr: ..........ocoovuiiiiiiii e e e e
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SALON MOBILYASI YERLESIM PLANI DESEN CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden salon mobilyasi yerlesim plani desen galismasi

yapmaniz beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Salon mobilyasi yerlesim plani de-
sen calismasi igin arac¢ gerecinizi
hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan dnce resim
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.

. Uygulamada verilen ornek resmi iyi
gozlemleyiniz. Kursun kalem kulla-
narak nokta degerleri ile genel hat-
lar fazla bastirmadan giziniz.

. IsiIgin resim lizerinde degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim cgalismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Temiz galismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore uy-
gulayiniz.

Bu islemle resminizin daha temiz go-
riinmesini saglayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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SALON MOBILYASI YERLESIM PLANI DESEN GCALISMASI

Serbest elle yerlesim plani verilen salon mobilyasi ve yapi
elemanlarinin desen tasarim ¢alismasi yapiniz.

———————=u

I D

uoxeg

Salon
25,50 m2
;/ }E \;
| e —
[OH

Adi Soyad:
Sinif:
No.:
Siire: 30 dk.
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SALON MOBILYASI YERLESIM PLANI DESEN GALISMASI

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

o

SLCOTLER
A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allgma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME
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(i)((;izim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(4)(3;5?@822{%' yapi elemanlarini strekli kalin ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(o) (FRenmmifasaes gerenen s ) ) (O O O O
(i)(ggls%%?acigrl\};:z: %epnt'll?nlarlnl ince gizgi ile ) CHYCHcH ) )
(7)) (B et e eazenaceer ) (O (O O O O
( 8 )(Callgmalarda kalemini dik tuttu. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9)(Cah§malarda 1Isigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) ((;izgi gesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
11)(Sitfhine Mdac Lt ™o veren sesilenn ) T ) (O (O (O
(21)
(22) isrmags sengeor eriwermave ] () (0 (0 (0 ()
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(13) (Zamanl verimli kullandi. ) CHYCHCCHCHC)
(H)(Temiz ve dizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTuNPUANLARI ) () C D) C D C D D
( OLCEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ytksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........ccoouuiiiiiiiiii e e e e e e e e e s e e e eeaes

221



222

SALON MOBILYASI ELEMANI TEKLI KOLTUK DESEN

CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden salon mobilyasi elemani tekli koltuk desen galismasi
yapmaniz beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliiguniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Salon mobilyasi elemani tekli koltuk
.. .. Calismaya baslamadan 6nce resim
calismasi icgin arag gerecinizi hazir- R
layiniz kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
) rekkepli kalem, farkl kalinlikta gazh
. Calismaya baslamadan once resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sigin gelis y P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert ugl
. Kursun kalemle cok hafif nokta ! d i ":Iz_gl n rt uglu
. . . kalem tercih ediniz.
degerleri ile genel hatlarini kalemi
fazla bastirmadan ciziniz. Cizgilerinizi resmin formuna gére
uygulayiniz.
. Isigin resim lizerinde degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri) Bu islemle resminizin daha temiz go-
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- riinmesini saglayiniz.
tiniz. o o
Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
S s bulununuz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz. Galisma alaninizi ve atolyenizi temiz
birakiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o
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4. Ggrenme Birimi

SALON MOBILYASI ELEMANI TEKLI KOLTUK DESEN CALISMAQ

Ergonomi kurallarina uygun sekilde edinilen bilgilerden yararlana-
rak asagidaki alana tekli koltuk tasarim gizimi yapiniz.

Adi Soyad:
Sinif:
No.:

@: 30 dk. J
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SALON MOBILYASI ELEMANI TEKLI KOLTUK DESEN
CALISMASI

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak 6lgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] IMZA: ]
|

o

SLCOTLER
A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allgma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

]
=
o
=
[a]
Z
1]
-l
o
wl
O
w
(a]
<
=
<
- |
=2
O
>
=

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)
—/

( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(T) (Egllﬁlng?ggibiglié?ﬁ.l elemani tekli koltuk surekli % ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
ince givg: e desen cangmasiyapte ) C O O O O D
(o) (Sakon pobiyestelemam e otk tzerine) (O (O (O (O O
@ ﬁglgg\“;\:ﬁgi%apstll'elemam tizerine ince gizgi ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 8 )(Callsmalarda kalemini dik tuttu. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callgmalarda 1sigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) (Cizgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(11) (§izgj e gk koyu et verirken gizgilerin ] ™™ () () (O (O
(22) (g seageo eewermeve ) (O (O (O (O ()
C) BEKLENILEN DAVRANIS

(13) (Zamanl verimli kullandi. ) CHYC)HCHC ) )
(E)(Temiz ve dizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTuNPUANLART ) () C ) C D C D D
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en yiksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama T1e TIGili NOTIAI: .........ccoovuiiiiiiiiiie e e e e e e e e e s e e e eaees
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ANTRE MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden antre mobilyasi tamamlama ve desen calis-

mas! yapmaniz beklenmektedir.

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Galisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Antre mobilyasi tamamlayarak
.. .. Calismaya baslamadan 6nce resim
desen galismasi igin arag gerecinizi . o N
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
hazirlayiniz.
rekkepli kalem, farkli kalinhikta gazh
. Calismaya baslamadan Oonce resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sigmn gelis y P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert ugl
. Uygulamada verilen resmi iyi goz- ' r . "jlz_gl n rt uglu
- ’ kalem tercih ediniz.
lemleyiniz. Kursun kalemle gok hafif
nokta degerleri ile genel hatlarini Cizgilerinizi resmin formuna gére
kalemi fazla bastirmadan giziniz. uygulayiniz.
. Isigin resim iizerinde degerlerini Bu islem, resminizi daha temiz goriin-
(acik, orta ve koyu ton degerleri) mesini saglar.
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- - .
tini Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
iniz.
bulununuz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile Calisma alaninizi ve atélyenizi temiz
temizleyiniz. birakiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o
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Q§Q 1C MEKANDA ERGONOMI

4.8. UYGULAMA ANTRE MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN GALISMASI \

Asagidaki antre mobilyasini serbest el teknigi kullanarak siirekli
kalin ¢izgi ile tamamlayiniz ve siirekli ince ¢izgi teknigini kullana-
rak da desen tarama ¢alismasi yapiniz.

Adi Soyadi:
Sinif:
No.:

Qre: 30 dk. J
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ANTRE MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

OGRENCI ADI SOYADI: [ OGRETMEN ADI SOYADI:

SINIF-NO.: [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basari duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. lyi, 5. Cok iyi dereceleri g6z 6niinde bulundu-
rularak olgltler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
TARIH: [ IMZA: ]
|

il SO0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

]
=
[+ 4
=
[a]
Z
1]
-l
(-4
wl
0
w
(a]
<
=
<
.|
=2
)
>
=)

—/
)
—/
N
—/
)
—/
)
—/

( 3 )((;izim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
m(gnnt"réamrvg)rl.ailyasml surekli kalin cizgi ile ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
,?ar;grrign&ggiy.am ylizeyini stirekli in gizgi ile ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(i) (cgpt)?le mobilyasi askilik ve kulp calismasi ) CHOCHCC ) H)c)
(l) é;f;%?s?byi%atls.l aksesuar ince cizgi ile desen) CHOCHC)HC)H ()
( 8 )(Callsmalarda kalemini dik tuttu. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) (Cizgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1) (St s eren ez ) 5 O O O O
(12) (s veren goar ariitamnave. ) () () (O (O O
C) BEKLENILEN DAVRANIS

( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) CHOCHCHCH )
(ﬁ) (Temiz ve diizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sutuNnpuaNLarr ) ) C ) C D) C ) CD)
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ytksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir,

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama I1€ TIGili NOTIAI: .......ooiiiiiiiiiiiiiie e et e e e e s e e s e e e s e abb e aeeaens
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MUTFAK MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden mutfak mobilyasi tamamlama ve desen ¢alis-

masI yapmaniz beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliiguiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Mutfak mobilyasi tamamlayarak . )
. . Calismaya baslamadan 6nce resim
desen calismasi icin aracg gerecinizi . .y .
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
hazirlayiniz.
rekkepli kalem, farkl kalinlikta gazh
. Calismaya baslamadan Oonce resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sigin gelis y P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert ugl
. Kursun kalemle gok hafif nokta ' r . ":Iz_gl n rtuglu
. - . kalem tercih ediniz.
degerleri ile genel hatlarini kalemi
fazla bastirmadan ciziniz. Cizgilerinizi resmin formuna goére
uygulayiniz.
. Isigin resim lizerinde degerlerini
(acik, orta ve koyu ton degerleri) Bu islemle resminizin daha temiz go6-
kursun kalemle hafif gizgilerle belir- riinmesini saglayiniz.
tiniz. e .
Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
L .. bulununuz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz. Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o

TEMEL TASARIM VE Siisteme



Adi Soyadt:
Sinif:
No.:

Sire: 30 dk.

MUTFAK MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

Asagidaki mutfak dolabi resmini, serbest el ¢galismasi ile alt dolap gekmeceyi camli,
tist dolap orta kapagi camli, iki dolap arasi duvari mozaik desenli galisiniz. Galismani-
zin dis gizgilerini kalin desen tarama, ince ¢izgi kullanarak ¢aligmanizi tamamlayiniz.
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MUTFAK MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

OGRENCI ADI SOYADI: [ OGRETMEN ADI SOYADI:

SINIF-NO.: [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen Glgltlere gore ulastiginiz basari duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. yi, 5. Cok iyi dereceleri g6z 6niinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
TARIH: [ IMZA: ]
|

Al
A) HAZIRLIK ASAMASI

( 1)(Ku|lanllacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Cal@ma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

1]
=
[+
=
[a]
Z
1]
-l
(-4
wl
0
w
(a]
<
=
<
|
=2
O
>
=)

—/
N
—/
N
—/
)
—/
)
—/

( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
m(gﬁfglé gﬁrobllyasml surekli kalin gizgi ile ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(5 (Huttak mobityas:yiseyini siekdiin giegie ) () () () () ()
(ml;tsﬁaylfar;t?.b”yaﬂ cam mozaik ve kulp gaI|§-) CHYCH ) H)c)
(7)) (futak mopyas akeesuarmee sizgiie. ) () (O (O O O
( 8 )(Callsmalarda kalemini dik tuttu. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kulland. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 11) (glllzﬁgl]llrl'lg %?kaggggtletklm verirken gizgilerin ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(12) (Jaem snes veren geatsraicarnave ) () () () () ()
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(113 )(zamani verimii kulland. YCOH CH CH) () (O
(E)(Temiz ve diizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( suTuNpPuaNLArI ) () C D) C D C D CD
( OLGEK PUANI ) ( )

Olgek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ytksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formiili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme icin basari
dizeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama I1e TIGili NOTIAr: ..........ccooouiiiiiiiiiiie e e e e e
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BANYO MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN GCALISMASI

Gorev: Bu uygulamada sizden banyo mobilyasi tamamlama ve desen galismasi

yapmaniz beklenmektedir.

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
. Calisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
. Banyo mobilyasi tamamlayarak
.. . Calismaya baslamadan 6nce resim
desen calismasi icin arag gerecinizi e L .
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
hazirlayiniz.
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
. Calismaya baslamadan Oonce resim kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi Calisma siralamasi yapiniz.
yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
. Isigin gelis yoniinii tespit ediniz.
sigin gelis v P Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert ugl
. Kursun kalemle gok hafif nokta ' r . "jlz_gl n rt uglu
. - . kalem tercih ediniz.
degerleri ile genel hatlarini kalemi
fazla bastirmadan giziniz. Cizgilerinizi resmin formuna gére
uygulayiniz.
. Isigin resim lizerinde degerlerini
(ag|k, orta ve koyu ton degerleri) Bu i$|em|e resminizin daha temiz 96—
kursun kalemle hafif cizgilerle belir- riinmesini saglayiniz.
tiniz. - .
Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
L L bulununuz.
. Cizimin etrafini yumusak bir silgi ile
temizleyiniz. Galisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
. Cizimi bitirdiginiz resim galismasini,
telli bir dosyada saklayiniz.
o
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C MEKANDA ERGONOMI

Ll /el BANYO MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN GALISMASI

Asagidaki banyo mobilyasini resmini, serbest el teknigi kullanarak siirekli
kalin gizgi ile tamamlayiniz. Siirekli ince ¢izgi ile desen taramasi ve ayna
desen galismasi yapiniz.

........................................................

.......................................................

Adi Soyad:
Sinif:
No.:

@ 30 dk.
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BANYO MOBILYASI TAMAMLAMA VE DESEN CALISMASI

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYADI:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen dlgltlere gore ulastiginiz basari duizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. Zayif, 3. Orta, 4. lyi, 5. Cok iyi dereceleri g6z 6niinde bulundu-
rularak olgltler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

o

b
A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Ku|lamlacak arag gereci hazirladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )(Callsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

7]
=
[+ 4
=l
[a]
4
[17]
-l
[+4
wl
O
wl
(a]
<
=
<
-l
=)
O
>
=

—/
)
—/
N
—/
)
—/
)
—/

( 3 )(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
@ Eaanqg%?ggbilyasml stirekli kalin cizgi ile ) COHOCHOCH () ()
(—) (gggg/r? tn;%br:’llgagllzylljzeylnl surekli in gizgi ile ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(—) (5:&»{0 mobilyasi ayna ve kulp galismasi ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(l) E:r:\)égl:g%téilsﬁlﬂpatlﬁsesuar ince cizgi ile de- ) CHOCHC)HC)H (C)H
( 8 )(Callsmalarda kalemini dik tuttu. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(gall§malarda 1IsIgin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 11) ((S_:Illfﬁjéllrl]ea %?kaggégtletkla verirken gizgilerin ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(12 (fizcm etis verreen gzgiaratigarmave | () () () (O (D
C) BEKLENiLEN DAVRANIS

( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) CcCHYCH)Cc ) C ) )
(&) (Temiz ve diizenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sutunpuaNLAarr ) ) C ) C O C ) CD)
( OLGEK PUANI ) ( )

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yiiksek puan 5tir.
Tabloda toplam 14 kriter vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ytksek puan 70'tir.

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formili uygulanir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6grenme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-
mektedir.

Uygulama I1€ TIGili NOTIAI: .......oooiiiiiiiiiiiiiie e e et e e e e e e e e e e e abb e eeeeen
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A) Asagidaki cumlelerin basinda bosg birakilan parantezlere ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

(ceeeenn ) Yatak bashgi yatak seviyesinden sonra en az 25 cm veya daha yUksek olur.
(cereen ) Puf yiksekligi: 45 cm’dir.

(coreee ) Camasir dolabi (sifonyer) yiksekligi: 80-85 cm’dir.

....... ) Yemek sandalyesi oturma ylksekligi : 44-46 cm’dir.

(cereen ) Calisma sandalyesi oturma genisligi : 40-50 cm’dir.

(cereen ) Hafif ddsemeli koltuklarda oturma yuksekligi : 40-43 cm’dir.

(ceeeen ) Mutfak tezgahi derinligi: 70-75 cm’dir.

© N o o~ wDdPE
—_~

A G- ) Mutfak dolaplarinda alt ve Ust dolap arasi bosluk: 60-65 cm’dir.

B) Asagidaki climleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru s6zciigii
yaziniz.

9. Ebeveyn (anne-baba) karyolalari ¢ift kisinin yatacagi sekilde tasarlanir. Buna gore asa-
giya yatak olculerini yaziniz.

a) Tek kisilik yatak olclleri: ..... L S X,
b) Cift kisilik yatak olguleri: ..... Xy veens X,
10. Portmanto yikseklikleri .................cccoo. cm’den baslayarak daha yukari dogru olur.

11. Aynalarin bi¢cim ve boyutlari ne olursa olsun, Ust kenarlari ortalama g6z yuksekligi
............................. cm, sa¢ ve sapka kontroll igin en az 10 cm eklenerek .....................
cm’den asagi olmamalidir.

12. Tezgah yUksekligi : ......oovvvvvrrvrernnnnnnnnn. cm Tezgah kalinh@n : ....oooovvevviiiiiiiiinnn, cm
Dolap ayak yUkseklidi : .......cccccoverreriennnn. cm Alt dolap yUKsekKIigi ..........ccoveereeniennee. cm’dir.
13. Asagidaki mobilyalarda kullanilan ergonomik Olguleri yaziniz.
a) Portmanto yuksekKlikleri ..............cccoocuieeen. cm’den baslayarak daha yukari dogru olur.
b) Askiya takilmis orta boy bir paltonun yikseklidi .............ccccereenneee. cm
c) Ayakkabi dolaplari derinlikleri ...............ccccuvnee. cm
¢) Portmantonun genisligi .........cccccooieees cm
d) Mutfak tezgah ylUksekligi OIGUSU ........ceevveeeeiinennnee cm’dir.
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C) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz dogru cevabini isaretleyiniz.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

1961 yilinda ingiltere’de kurulan ergonomi kurumu asagidakilerden hangisidir?
A) Ergonomi Arastirma Konseyi B) Uluslararasi Ergonomi Dernegi
C) ingiliz Kraliyet Ergonomisi D) ingiliz Ergonomi Kurulugu

E) Uluslararasi Ergonomi KulUbu

Ergonominin Tiirkge karsihgi asagidakilerden hangisidir?
A) Is verimi B) Verimlilik C) Is bilimi

D) Yonetim bilimi E) is saghgi ve giivenligi bilimi
Asagidakilerden hangisi ergonominin amagclari arasinda yer almaz?

A) Sirkete rekabet olanagi saglamak

B) Yatinnmin geri dénlsiniu saglamak

C) Daha az is guni kaybi saglayarak is miktarini arttirmak
D) is memnuniyetini artirmak

E) Calisanin hareketini arttirmak

Asagidakilerden hangisi Ergonominin desteklendigi bilgi alanlarindan degildir?
A) Antropoloji B) Fizyoloji C) Psikoloji D) Sosyoloji E) Yonetim

Ergonomide hangi kavramlarin uyumu amaglanmaktadir?

A) insan-is yeri B) insan-makine-cevre

C) insan-doga-gevre D) insan-fabrika-makine
E) insan-gevre-doga

Asagidakilerden hangisi ergonominin kapsaminda yer alan temel bilgi alanlarin
dan degildir?
A) Anropoloji B) Antropometri C) Fizyoloji
D) s akisi E) is psikolojisi
“Vicut Olguleri bilimi” hangi bilim dalinin diger adidir?

A) Anotomi B) Anropoloji  C) Antropometri D) Ergonomi  E) s Bilimi
Asagidaki durumlarin hangisinde dinamik antropometri 6l¢giim yontemine gerek
duyulmaz?

A) Burkulma B) Dénme C) Egilme D) Kaldirma E) Uzanma
Giiriilti ile ilgili verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Ofis ortamindaki guraltli dizeyi ortalama 45-55 dB araligindadir.

B) Ofislerdeki gurilti dizeyi duyma kaybina sebebiyet verecek kadar fazladir.

C) Gurdlth genel olarak niteligi ve inceligi bozulmus ses olarak tanimlanir.

D) Gurdltd, insan Uzerinde fizyolojik ve pisikolojk olmak tzere iki tirll etkide bulunur.
E) Girultd, insan saghgini etkileyen yiiksek ses miktaridir.

Yalniz goriilmek istenilen ylizey veya nesne ile ¢evresindeki kiiglik bir alani ay-
dinlatmaya verilen isim asagidakilerden hangisidir?

A) Cevre aydinlatmasi B) Lokal aydinlatma

C) Floresan lambali aydinlatma D) Bolgesel isiklandirma

E) Kismi aydinlatma
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Antre mobilyasi ile ilgili agsagidaki bilgilerden hangisi yanhstir?

A) Antre mobilyasinda aski yiksekligi 120 cm’dir.

B) Ayakkabi dolaplarinin derinligi 33-35 cm arasindadir.

C) Elbise askilarinin arasi 10-15 cm arasindadir.

D) Antre mobilyasinda elbise dolabinin derinligi 60-65 cm arasindadir.

E) Antre mobilyasinda ayakkabilik muhakkak olmalidir.

Mutfak mobilyasi i¢in yanlis olan bilgi asagidaki se¢eneklerden hangisinde veril-
mistir?

A) Mutfak mobilyasinda evye tezgahi ile Ust dolap mesafesi 50-60 cm’dir.

B) Mutfak mobilyasinda firinli ocak ile Ust dolap mesafesi 60 cm’dir.

C) Mutfak mobilyasinda alt dolap yuksekligi tezgah ylksekligine 3 cm eklenir.

D) Mutfak mobilyasinda baza, ayaga degmemesi i¢in 3-4 cm igeriden baglanir.

E) Mutfak mobilyasinda evye tezgahi ile Ust dolap mesafesi 30-40 cm’dir.

Bir binaya ya da daireye giriste iginden gegilen kiigiik hacimli béliime ne ad verilir?
A) Antre B) Ayakkabilik C) Mutfak D) Portmanto  E) Semsiyelik
Asagidakilerden hangisi, estetik agidan portmanto yiikseklikleri i¢in dogru bir bilgidir?
A) Pencere yuksekliginde olmalidir.

B) Pencere genisliginde olmalidir.

C) Kapi genigliginde olmalidir.

D) Kap1 Ust pervazi yiksekliginde olmahdir.
E) Mekanin tavani ylksekliginde olmalidir.

Ayakkabi konulacak alt dolaplarin derinligi kag cm yapilmalidir?

A) 33-35 B) 45-50 C) 45-60 D) 66-70 E) 80-90
Komodinin derinlik dl¢lusii kag cm olmahdir?

A) 20 B) 25-30 C) 38-50 D) 55 cm E) 65
Elbise dolabinin derinligi kag cm olmalidir?

A) 40-45 cm B)45-50cm C)50-55cm D)55-60cm  E)75-85cm
Asagidakilerin hangisi elbise dolabinin fonksiyonlarindan degildir?

A) I_Elbise Utdlenmesi B) Elbise asiimasi

C) lg gamasirlarinin saklanmasi D) Ayakkabilarin saklanmasi

E) Elbiselerin saklanmasi
Asagidakilerden hangisi salonlarin kullanim amaclarindan biri degildir?
A) Misafir bolimu olarak kullanilabilir.
B) Gunluk oturma odasi olarak kullanilabilir.
C) Cocuk odasi olarak kullanilabilir.
D) Bir yemek odasi gibi kullanilabilir.
E) TV izlemede kullanilabilir.
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5. OGRENME BIRiIMi

MOBILYA
STILLERI

NELER OGRENECEKSINiz?

e Klasik mobilya stilleri

e Modern mobilya stilleri

e Serbest elle klasik mobilya formlari
cizme

e Mobilya stillerinin ginimdzdeki

yansilamalari

TEMEL KAVRAMLAR

= Barok
= Klasik mobilya
e Louis (Lui)

e Modern mobilya
= Rokoko

B KONULAR

5.1. KLASIK MOBILYA STILLERI
5.2. MODERN MOBILYA STILLERI

HAZIRLIK SORULARI

1. Gegmiste kullanilan mobilyalar ile gliniimiizde kullanilan mobilyalar arasindaki farklar

sizce nelerdir? Arkadagslarinizla tartisiniz.
2. Modern mobilya formlarini karsilastiriniz. Goérlslerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
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5.1. KLASIK MOBILYA STILLERI

Mobilya veya mobilye (italyanca mobilia; Fransizca mobilier), oturulan ve yasanilan yerlerin sis-
lenmesine ve turll amaglarla donatiimasina yarayan esyadir. Bu tanimlamadan yola gikarak is-
levsel degeri ile mekéan kullaniglihgini etkileyen, estetik degeri ile de mekanin giizel ya da ¢irkin
gorinmesini, yasanan veya galisilan mekanlarin sicak, sevimli ve renkli bir ortam héaline gelmesi-
ni saglar. Kisaca sanat ve teknigi birlestiren bir Griinddr.

Mobilya denince ilk akla gelen ahsap mobilyadir. Ozellikle masa, dolap, karyola, komodin, kitaplik
gibi konut donatilarinda, gesitli biro donatilarinda, okul sira ve masalarinda ¢ogunlukla ahsap
malzeme kullaniimaktadir

Gunimuizde mobilya yapiminda gelik, aliminyum, cam, plastik gibi diger malzemeler kullaniima-
ya baslanmistir. Ahsap malzeme bu alandaki 6zelligini yitirmemis, devamlihgini stirdtrmastir
(Gorsel 5.1). Kolayca islenebilmesi, birbirlerine kolayca birlestirilebilmesi, direncinin ylksek olu-
su, eskidiginde kolayca degistirilebilmesi, boyanabilmesi gibi 6zellikler, aga¢ malzemenin mobilya
yapiminda daha fazla tercih edilmesinin ana nedenleridir.

Goérsel 5.1: Klasik mobilya koltuk érnekleri
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5.1.1. Mobilyanin Yagsamdaki Yeri

insan yasami cesitli mekanlar icinde gegmektedir. Bu mekanlar yapilis amaglarina uygun olmali,
kullanicisina gerekli konfor diizeyini saglamalidir.

Mekan icindeki 1s1, 1s1k, ses, renk, koku gibi fiziksel etmenler ve donati dgeleri, kisi gereksinim ve
eylemlerine gore dengeli bir bicimde kurulmalidir. Duvar, kolon, kapi, pencere gibi yapisal bile-
senler kadar donati, aksesuar gibi mekansal 6geler de mekan olusturmada ¢ok etkilidir.

Donati renk ve dokusunun secimi ile birlikte bunlarin mekan igindeki yogunluk ve organizasyonu,
o mekanin yasanabilirligini, olumlu ya da olumsuz yénde etkileyebilmektedir. Mekanin kullanish
olabilmesi i¢in tim yapisal konforlarin yani sira donati-mekan iligkisi iyi kurulmalidir.

Mekanlar ¢ogunlukla kullanicilar tarafindan donatildiklarindan, donati se¢ciminde ve mekan du-
zenlenirken mekan icinde yeterli derecede ferahlik saglanmalidir. Odadaki esya ne kadar diizenli
olursa oda o kadar ferah algilanacaktir.

Ferahlik ve buyuklik ayri kavramlardir. Bos odanin ferah olarak degerlendiriliemeyecegi gbz onu-
ne alinmali, ferahligin ancak islevin gerektirdigi esya dizeni ile anlam kazanacagina dikkat edil-
melidir. Donatilarin birbirleriyle ve yapi elemanlariyla olan uyumu da g6z énine alinmahdir.

insan zevkleri egitim farkhliklarina ve kiiltiir seviyelerine gére degismekte, meslek gruplari arasin-
daki farkliliklar bile donati secimine yansimaktadir. Rastgele gézlemlerde her meslek grubunda
calisan insanlarin evlerinin farkli tarzda désenmis oldugu gorilmektedir (Gorsel 5.2).

Gorsel 5.2: Ic mekan mobilya érnegi
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Mekan ve donanim, kisilerin duygu, disltnce ve goruslerini yansitir; ayrica yasamalarini bigimlen-
dirir. Kisi yasadigi mekani kendi zevkine gdore donatir, dolayisiyla kendi kisiligini donati secimine
yansitir (Gorsel 5.3).

Mekanin gorsel algilanmasi Ug algilama tlrtnin batlinlesmesiyle ortaya ¢ikmaktadir. Bunlar: 11k
algilamasi, mekansal organizasyon algilamasi ve renk algilamasidir.

Mekan olusturulurken kullanicinin zevkine gore belirli bir esneklik vardir. Cesitli bollcller, duvar,
perde, dolap ve diger donatilar buna olanak saglayabilir. Strekli bir kogsusturma ve monotonlugun
s6z konusu oldugu ginimuz yasantisinda, konut icinde monotonluk esnek donatilarla bozula-
bilmekte ve bu donatilar ¢cok amagh kullanilabilmektedir. Bir fiziksel konumun kolay ve gabuk
degistirilebilmesi, devingen donati, kolay degisen duvarlar, perdeler gibi nesnelerle tasarlanmasi,
kisilere kolaylik saglar. Donatilarin mekéna yerlestirilmesi, birbirleriyle olan iligkisi, renk, doku,
bicim gibi unsurlar mekanin degisik sekillerde algilanmasina neden olur.

Goérsel 5.3: Ic mekan donanimi

Mekanlar, insanlar igin olusturulduguna gore bir anlamda huzur ve refah ortami olmak durumun-
dadir. iginde yasanilan mekanlar insana mutluluk verebilmeli, mekanda rahatlik ve giizellik 6n
planda olmalidir.

Geleneksel Tirk evlerinde dis mekana oldugu kadar i¢ meké&na da é6nem verilmistir. Oda konut
icinde gecebilecek her turll eylemi barindirabilecek niteliktedir (Gorsel 5.4).

Donatilarin portatif olmasi, mekanin gok amagli kullanilabilmesine olanak saglamaktadir. Ayni
mekanda oturma, yatma, yemek yeme ve temizlik eylemleri gerceklestirilebilmektedir. Turk evin-
de oda kavrami birgok islevle yukli olup sabit ve hareketli donatilar bu islevleri yerine getirebile-
cek sekilde secilmis ve kullaniimistir.
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5. Ogrenme Birimi

Gorsel 5.4 : Geleneksel Tirk evi

Glinimiiz konutlarinda mekanlar, iginde gegecek eylemlere gore bélinmistiir. Ornegin bir din-
lenme mekaninda donatilarin rahat oturulabilir ve gerektiginde uzanmaya elverigli olmasi; yemek
odasinda sadece yemek yeme eyleminin gergeklestiriimesi, dolayisiyla mekanlar o eylemlere
olanak saglayacak sekilde désenir (Gorsel 5.5).

Gorsel 5.5 : GlinimUzde oturma odalari
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Oturma dizleminin zemin etkisinden korunacak ve diz bikimuni karsilayacak kadar yikseltiime-
si, omurgaya gelen bas ve kol yUklerinin bagka yerlere aktariimasi, dinlenmek igin sarttir. Bunu
karsilayacak elemanlar bagdas kurulan sedirden baglayarak gunimuz teknolojisinde yaratilan
cok gesitli kanepelere kadar gelmistir.

Ferahlik veya genislik, mekan icinde bir guzellik él¢utd degildir. Ferah mekan, yerine gére guzel
olabilmekle birlikte her zaman glizel olarak algilanmayabilir. Ayni alandaki farkh bicimde dosen-
mis yagsama mekanlarinin gizel ya da cirkin olarak degerlendiriimesi, mekandaki donatilarin se-
¢imi ile dogrudan ilgilidir.

Diger faktorlerle birlikte donatinin stil, bicim, renk, doku ve malzemesi, 0 mekénin genel efekti
Uzerinde cok etkili gérilmektedir. Donatida glzellik 6n planda tutulmali, dolayisiyla donatilar ¢ok
iyi bir bicimde ve bilingli olarak secilmelidir (Gorsel 5.6).

Gorsel 5.6 : Ferah ve genis mekan

Ergonomi (is Bilimi)
Ergonomi, ¢alismanin metotlu bir sekilde dizenlenmesi ve hem makinelerin hem de donanimin cali-

san insanin yatkinliklarina gére hesaplanmasi amaciyla yapilan inceleme ve arastirmalarin timadar.
Ergonomide belli bir amaci gézetmek, hareket, ¢evreyle etkilenme ve butunluk gibi nitelikler vardir.
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Ergonomi 2. Diinya Savasi’'ndan sonra insanin daha rahat, daha basarili olabilmesi icin yakin
calisma cevresinin standartlarini yikseltmeye yonelik arastirmalarin yapildidi, psikoloji, fizyoloji
ve sosyal bilimlerin ara kesitine oturan disiplinler arasi bir ugras alani olarak ortaya ¢ikmistir. Bu
dalin énciileri olan ingiltere ve ABD’de, dzellikle 1960’lar sonrasinda ¢ok énemli gelismelere ne-
den olacak sonuglar elde edilmistir.

ilk uygulamalari 1940’lara dayanan ergonominin baslangicindan giinimiize kadar ¢ degisik fel-
sefesi olmustur. Onceleri insanlarin makinelere uydurulmasi diisiincesi savunulmus, tim ola-
nak ve dizenlemeler bu temele dayandiriimigtir.

Son zamanlarda insan-bilim anlayisi egemen olup sistem yonlii goris hakimdir. Sistem yonlu is
bilimsel tasarimlarin konusu, insan makine bilesimlerinin bir optimuma ulastiriimasi, karsitliklarin
6zgln yer ve zaman kosullarina bagl bicimde ¢ézumudur.
Ergonomi ya da Turkge’deki deyimiyle is bilimi, Turkiye'de oldukca kisa bir gegcmise sahiptir. Son
yillarda endustri tasarimlarinda ergonomi sik kullanilan bir sézclik olmasina karsin Turkiye'de,
Batidaki gelismelerin hizini takipte glglikler ¢cekilmektedir.

insanin 6zellik ve yeteneklerinin arastirilmasi, ergonominin en basta gelen gérevlerindendir. Bu
arasgtirmalar is ve insanin birbirlerine uyum saglamasi igin gerekli olan kosullarin yerine getirilme-
sinde yardimci olur. insanin degisken kosullar altinda hangi zorlamalara maruz kaldigini ve 6zel
yeteneklerini en iyi nasil kullanabilecegdini bulmak ve arastirmak ergonominin gorevidir.

Orman drlnleri endustrisi de gerek ahsap mobilya tasarimi gerekse yapilarin i¢ dizenlemeleri
acisindan ergonomiyle yakindan ilgili olup ergonomik ilkelere uymak zorundadir. Donati veya
mobilya insana uygun tasarlanmamigsa insan viicudunun zarar gérmesi kaginiimazdir.

Ergonomi konular arasinda 6zellikle donati tasarimi basligi altinda kullanilan malzemenin énemi
fazladir. Ahsap malzeme her zaman tasarimcilarin ilgisini gekmis, begenisini kazanmistir.

Tarih boyunca ahsabin mobilya tasarimindaki 6nemi ve yeri bellidir. Renk ve doku agisindan ah-
sap malzemenin 6zellikleri, kullanicilarin her zaman tercihlerine neden olmaktadir.

insanlar dogal malzemeye psikolojik olarak daha olumlu bakmaktadirlar. Ayrica insanla gevresi
arasinda s6z konusu olan isi aligverisi ahsap malzeme tarafindan dengeli bir bicimde yapilmakta
bu da ahsabin kullanicilar tarafindan daha sicak olarak tanimlanmasina ve ahgabin ergonomi
agisindan daha fazla 6nem kazanmasina imkan vermektedir.

Eski Misir'a kadar gidildiginde gordlir ki ahgsap donatilar gerek antropometrik ve gerekse estetik
acidan toplumlarin bugin ulastigi standardi o zamanlarda saglamiglardir. Bunun insanin basarisi
kadar, ahsabin verdigi imkanlarda aramak gerekir.

Ergonomi agisindan mobilyadan beklenenlerin timu, ahsabin sahip oldugu 6zellikler tarafindan
karsilanabilecek niteliktedir.

5.1.2. Tarihsel Siireglere Gore Klasik Mobilya Stilleri

Mimarlik sanatindan soyutlanmasi mimkin olmayan mobilya sanatinin zamandan binlerce yil
once basladigini kanitlayan érneklere bazi tilkelerdeki miizelerde rastlanmaktadir. insanlar tara-
findan, 6nceleri rahat oturmak igin agactan ve tastan yapilan mobilyalar, diger sanat dallarinda
oldugu gibi mimarinin bir i¢ donatim araci olarak antik gagdan ginimuze kadar evrim gecirmigtir.
Her Ulkede oldugu kadar ayni Ulkenin ayri sanatkarlari arasinda da degisik yapim tarzlari ve mo-
deller ortaya ¢ikmistir.

Gereksinimlerin gogalmasi, yap! alet ve makinelerinin icadiyla da mobilya stil ve modellerinin gelis-
mesi hizlanmis, sanatkarlar kendilerine 6zgu bir estetik, beceri ve diglinme kavramlarini mobilyaya
aksettirmisler, yasadiklari ¢agin yasayis tarzi ve sanat Uslubunu yansitmiglardir (Gorsel 5.7).
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Gorsel 5.7: Mobilya

ilk Gag ve Mobilya Anlayiginin Olugmasi

Kdultarel yapinin temel gostergelerinden biri olan mobilya, farkl kultur, farkli islev ve farkli zaman
dilimlerinde, toplumlarin yerlesik hayata gecmeleriyle birlikte sadece barinmak ve zaruri ihtiyagla-
ri kargsilamak adina degil, sosyallesmenin beraberinde getirdigi bir olgudur. Hayat tarznin sekillere
donusen noktasi olmustur.

Oturma mobilyasinin baslangici bilinmemekle birlikte Eski Misir'dan Yeni Krallik Dénemi’ne kadar
gerek ol¢list gerekse bigimleri yonlyle ginimiz oturma mobilyasiyla ortlisen 6zellikler gosteren
ornekler birakilmigtir. Mobilya tarihinde rastlanilan ilk érnekler, tamamiyla insanlarin ihtiyaglarini
karsilayacak yonde, islevselligi én plana gikartacak sekilde yapilmistir. ilk gaglarda insanlar, agag
ve camurdan yaptiklari egyalardan 6nce tasa ve postlara otururlardi.

Ahsabin o dénemlere ait kullanim alanlarina iligkin bilgiler, MO 4000’li yillara ait kalintilardan edi-
nildi. O dénemlerde ahsap yapinin kullanimi belgelenmistir. Pek ¢cok mobilya 6érnegi glinimuze
kadar bozulmadan gelebilmistir. Ornegin ilk iskemle Misir'da bulunmustur. Eski Misir toplumlari
papiris ve palmiye yapraklarindan o6rilmus yataklar kullanirken o6nceleri kaba hatlara sahip
mobilya mantiginda yapilmis esyalar zamanla yerini zenle islenmis, ¢esitli figlrlerin kullaniima-
ya baslandigi trinlere birakmistir.

Sandalye ve mobilya tarihi Misir'a dayandigi kadar, Misir'in surekli etkilesim icinde bulundugu
cografya, Mezopotamya Bdlgesi’nde de mobilya tarihinin izlerinden s6z edilir. S6z konusu dé-
nemde binanin kendisiyle bir bitlin olarak tasarlanan sabit mobilyalar ve ev igindeki islerde kul-
lanilmak uzere tekerlekli mobilyalar dikkat ¢eker (Tabure, masa gibi).

Zaman iginde toplumda hiyerarsik diizenin yerlesmesiyle birlikte mobilyada yalnizca islevsellik de-
gil, prestij unsuru da aranmaya ve eklenmeye baslanmistir. Oturma, yemek yeme, yatma gibi ihti-
yaglari karsilamakla sinirli olan esyalar, toplum iginde ayricalikli olmayi da simgeler hale gelmistir.

Gucu ve otoriteyi ¢agristiran aslan baslarinin kullanilmasi, zenginligi sembolize eden altin
kaplamalarin kullaniimasi, mobilya tGzerindeki isgilik, yontma ve kakmalar gibi. Bir toplumun sos-
yokdltirel 6zlemlerini zaman ve mekana uyarlayarak ¢agin teknolojisiyle bagdastirabilme stireci
olarak gdrulen Uslubun, zaman iginde degisime ugramasi kaginilmazdir.

ilk Cag sanati, yaklagik MO 4000 yillarinda baglamakta ve Bati Roma imparatorlugu’nun ¢okis
tarihi olan MS 476 yilina kadar siirmektedir (Gorsel 5.8).
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5. Ogrenme Birimi

Misir, Mezopotamya, Anadolu, Yunan ve Roma uygarliklarinin eserlerini simgeleyen bu ¢ag antik
dénem olarak da adlandiriimaktadir.

a) b)
Gorsel 5.8 a, b: Ilk Cag'da mobilya érnekleri

Misir Mobilya Sanati (MO 2700-1075)

Gunimuze kalabilen ilk mobilya érnekleri Eski Misir'da gorildiginden Misir sanati gok énemli-
dir. Misir uygarhdindan ¢ok sayida ahsap mobilya ve aracin kalmasinin nedeni, kullanilan ahsap
malzemenin kuru ¢6l ikliminde bozulmamasina baglanabilir.

Eski Misir uygarhgi, Eski Krallik (MO 2700-2200), Orta Krallik (MO 2050-1785) ve Yeni Krallik
(MO 1557-1075) dénemlerine ayrilarak incelenmektedir (Gérsel 5.9).

Gorsel 5.9 : Misir mobilya sanati
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Eski kraligin baslarinda dnceleri basit yapil, kare ayakli, kemer destekli, genellikle deri ile kapl
katlanir tabureler, sonralari ve orta kralllk déneminin bagslarinda yatak ve divanlardan esinlenil-
migtir. Arkasi parmaklikli veya papirts sapl ile 6rilmus, boga ve aslan ayakli sandalyeler, islenmis
agac malzemeden lifler ile baglanmis kaba yapili yataklar, tuvalet kutulari mobilya olarak kulla-
nilmistir.

Yeni krallik (MO 1557-1075) déneminde (Gérsel 5.10) ise malzemeler 6zenle islenmeye baslanmis
ve ayaklarda aslan, fil, leopar motifleri ile boga ayagi sekilleriyle siislemeye énem verilmistir.

a) b)

Goérsel 5.10 a, b: Yeni krallik ddnemi mobilya drnekleri

Yeni krallik déneminin sonlarina dogru sandalye yapimi ¢ok gelismis ve gunimuizin oturma mo-
bilyalarina benzer sandalye ve koltuklar yapiimistir. Eski Misir’'da dolap ve komodin gibi mobilya
turleri bilinmemektedir (Gorsel 5.11, 5.12).

Gorsel 5.11: Eski Misir ev esyasi
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Gorsel 5.12: Eski Misir déneminden koltuk

Mobilya konstriksiyonlarinda baglayici ve hareketli aksesuar olarak 6nceleri basit pimler, daha
sonra ise basit menteseler ve civiler kullaniimis; genis tablalar dar pargalardan kinisli, kavelali ve
yabanci ¢itali olarak hazirlanmig; zivanali, kirlangi¢ kuyrugu gegmeli ve génye burun birlestirme-
ler yaygin olarak uygulanmistir (Gorsel 5.13).

Gorsel 5.13: Eski Misir donemi kalintilari
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Agac malzemedeki kusurlar yamanmis, catlaklar 6zel macun ile doldurulmus, yizeyler boyanmis,
kaplama kullaniimis ve liks mobilyalarda abanoz agacina altin ve gimus ile kakmalar yapilimistir.

Rendenin bilinmedigi, bunun yerine kum tasindan yararlanildidi bu ddnemde marangozluk araci
olarak keser, balta, yayll matkap, keski, tokmak, u¢ testere ve agactan yapiimis tornalar, ahsap
malzeme olarak da akasya, akgagdag, 1lgin, ardig, sedir ve servi kullaniimistir (Gorsel 5.14 ve 5.15).

a) b)

Gorsel 5.14 a, b: Agag malzemesi mobilya érnekleri

Mezopotamya Mobilya Sanati (MO 4000-700)

Gorsel 5.15: Mezopotamya mobilya sanati
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5. Ogrenme Birimi QQQQ‘

Firat ve Dicle nehirleri arasinda bulunan bélgede Su-
merler, Akadlar, Elamlar ve Asurlar buyuk uygarliklar
kurmuslardir. Bu uygarliklarin mobilya ve egyalari
¢cok suslemeli olmalarina karsin, Misir sanatindaki
kadar dengeli ve uyumlu degildir. Ayrica ahsap mal-
zeme fazla kullanilmamig, metal aksesuarlara daha
fazla 6nem verilmis olup bu bdlgede yapilan arkeo-
lojik kazilarda ¢ok sayida heykel ve sUs esyasi elde
edilmigtir. Insan figrlerine, bronz kelepgelere, sarmal
metal suslere, mobilya ayaklarinda aslan pengesi ve
kozalak sekillerine rastlanmistir (Gérsel 5.16 ve 5.17).

Gorsel 5.16: Ahsap sanati

Gorsel 5.17: Mezopotamya Donemi gorseli

Anadolu Mobilya Sanati (MO 700-500)

MO VIIl. yiizyilda i¢ Anadolu platosunda 200 yila yakin hiikiim siirmiis olan Frigya Kralligr'na ait
Gordion Kral mezarinda 1300 yillarindan itibaren devam eden kazilarda g¢ikarilan gok sayidaki
esya arasinda aga¢ mobilyalar da vardir.

Kral mezarindan c¢ikarilan mobilyalardan masa ve sehpalarin tablalari cevizden, ayaklar sim-
sirden (buxus sempervirens L), kakmalar ise giizel kokulu ardigtan (juniperus foetidissima wild)
yapiimigtir (Gorsel 5.18).

Gorsel 5.18: Anadolu’da mobilya sanati
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Yataklarin platform ve uzantilari sedir (cedrus libani loud), kése bloklari porsuk (taxus baccatal.)
tasiyicilar ise porsuk ve simsirdendir. Aga¢ mobilyalarda baglantilar ayni cins adactan yapilan
kavelalarla yapilmistir. Mobilyada fonksiyon ve estetik birlikte diistiniilerek sari, sert ve yogunlugu
cok fazla olan simsir agacinin dayanakhginin yani sira onunla gok giizel kontrast olugturan koyu
renkli ceviz, ardig ve porsuk kullaniimistir. Kakmalarin glizel kokulu ardigtan yapilmasi hem gizel
koku sagmakta hem de béceklenmeyi dnlemektedir. Ug ayakli masalarin ayaklari kavislidir. Simsir
Uzerine yumusak aga¢ ardigtan kakma yapilmasi da dikkat ¢ekicidir. Yataklarin sedir agacindan
yapilmasinin nedeni, kokusu ile parazit saldirilarina engel olmasindandir.

Yunan Mobilya Sanati (MO 450-192)

Yapilan kazilara, gorsellere ve Homeros'un ilyada ve Odessa destanlarindan elde edilen bilgilere
gore eski Misir sanatinin etkisinde kalan Yunan mobilyalari, tabure, masa, sandalye, yatak gibi
oturma, yatma amacli genellikle basit, siradan esyalardir. Mobilyada ahsap malzemenin yani sira
metal, 6zellikle bronz kullaniimigtir (Gérsel 5.19 ve 5.20).

Gorsel 5.19: Yunan mobilya sanati sembolleri
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5. Ogrenme Birimi QQQQ‘

Gorsel 5.20: Yunan mobilya sanati koltuk 6rnegi

Yunan mobilya sanatinda Ug¢ ayakh sehpalar, arkalikli sandalyeler ve altin islemeler dnemli olup
Ozellikle sandalyelerdeki 6lgli, oran ve bigimler giniimiz sandalyelerine benzemektedir. Yunan
Dénemi’nde mobilya sanati yasamla i¢ ice devam etmistir (Gorsel 5.21).

Gorsel 5.21: Yunan Dénemi gorseli

Roma Mobilya Sanati-Kuvvet Gagi (MO 500-450)

Dénemin esas mobilya tipleri olan yatak-divan, sandalye, masa ve kii¢uk sandiklara ek olarak
duvar dolaplari gelismistir. Acilip kapanabilir tabureler, genis divanlar, genis ve uzun kollarin da-
yanabildigi koltuklar 6nem kazanmistir. Karyolanin ayakucu ile bas yastigi kaldirilmis, uyuma
diginda oturma, dinlenme ve yemek amaglari i¢in de kullaniimigtir.

Oriilmus koltuk kullaniminda bugiine kadar 6érnek kalmamistir. Ayaklari tornalanmis ve kakmalar
yapiimis masalar sadece yemek amaci igin kullaniimig, diger zamanlarda kanepenin altina su-
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rilmuistar. Tornali ayaklarin Misir mobilyalarindan baslica ayricaldi, yivlerdeki daralmanin kirilma
inceligine yaklasmasidir. Boylece mobilya hantalliktan kurtulmustur.

Biklinium adi verilen iki kisilik yemek kanepeleri kalabalik térenlerde, bir tarafi servis icin agik
bulunmak Gzere masanin t¢ yanina konmustur (Gorsel 5.22).

Gorsel 5.22: Roma mobilya sanati

Eski Yunan ve Roma’da esyalarin gogu duvarlara asildigindan bufe, vitrin, dolap tiriinden mobilya-
ya rastlanmamakta, Orta Cag’in baslarina dogru rafli, kapaksiz bufeler gérilmektedir (Gorsel 5.23).

Gorsel 5.23: Eski Yunan mobilya sanati
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5. Ogrenme Birimi QQQQ‘

Roma sanati Yunan sanatinin bir uzantisidir ve stisleme bicimi aynidir. Mobilya kasalari genel-
likle ahsap, metal ve tas sislemeli, ayaklar gimus ve fil disi kakmadir. Mobilya yapiminda tung
ve bronz da kullaniimistir. Roma mobilyasi Roma sanatinin farkl tlkelerde degisik bicimde uygu-
lanmasindan olustugu icin bir Gslup batinligu goéstermez. Asiri sisleme anlayisi mobilyaya da
yansimis ve her mobilya anitsal bir gérinim almistir (Gorsel 5.24).

a) b) ©)
Gorsel 5.24: Roma mobilya érnekleri

Orta Cag Sanati ile Roman ve Gotik Donem (MS 476-1550)

Roma sanatinin devami Roman sanati ile bunu takip eden dinsel etkilerin agir bastigi ve ¢aga
daha gok damgasini vuran Gotik Sanati olmustur. Bunun yaninda Bizans, Arap Ulkeleri, Anadolu
ve Uzak dogu Ulkelerinde de mobilya ile ilgili drnekler gorilmektedir (Gorsel 5.25).

Gorsel 5.25: Orta Cag Sanati
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Orta Cag, Dogu Roma imparatorlugu’nun yikiligi (1453) ile son bulmasina ragmen, Gotik sanati
bir stre daha etkisini sirdirmis ve Rénesans ile yeni bir sanat anlayisina yerini birakmistir.

Bizans Mobilya Sanati (MS 527-1025)

Gorsel 5.26: Bizans donemi sanat eseri

Bizanslilarin mobilya sanati, Roma sanatinin bir devami olup daha sonra Dogu sanatinin etkisi
de gorulmektedir (Gorsel 5.27).

Gorsel 5.27: Roma dénemi gorseli
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Mobilya bicimleri oldukca basit olmakla beraber, Dogu sanatinin etkisinde kalmasi nedeni ile
cok suslu bir gérinimdedir (Gorsel 5.28).

Gorsel 5.28: Roma Sanati

Tiirk Mobilya Sanati (MS 1000-1400)

Antik Cag’da kurulan Mezopotamya devletlerinde ve Hititlerde oldugu gibi mobilya drneklerine
fazla rastlanmamaktadir. Turk devletlerinden 6zellikle Gazneliler de (X-XII. ylzyil) dekoratif sa-
natlar gesitlenmistir (Gorsel 5.29).

' )

a) b) Y,
Gorsel 5.29 a, b: Turk mobilya sanati
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Selguklularda aga¢ malzemeden yapilan eserler arasinda titizce islenmis oyma ve kakmali mih-
rap, minber, rahle, kapi ve pencereler goriilmektedir (Gérsel 5.30). insan ve hayvan gérsel ve
sekilleri yerine gicek ve geometrik motiflere yonenilmistir. En karakteristik motifler birbirini kesen
Ucgen ve yildizlarin olusturdugu geometrik stslemelerdir.

Gorsel 5.30: Agactan yapilmis Selguklu armasi

Osmanlinin son dénemlerine kadar masa, sandalye, biife, komodin gibi mobilya tlrlerinin genis

kullanimi gérilmemistir. Daha gok algak sedirlere oturulmus, yer sofralarinda yemek yenmis ve

duvarlarin Ust kisimlarina dizilmis yari kapali raflar, aga¢ malzemeden yapilmis gémme dolaplar
kullaniimigtir (Gérsel 5.31).

Gorsel 5.31: Osmanl Dénemi mobilya 6rnegi
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XIV. asirda Osmanlida Edirne kari (Edirne isi mobilya) adi verilen degisik karakterde mobilya ya-
pimina baslanmistir. Ozellikle sandik, rahle, kavukluk, yikliik kapaklari tavan gibi agag malzeme
Uzerine boyalar ile sUsler ve cgesitli motifler yapilmistir. Yeni GCag’'in basinda Osmanl saray ve
konaklarinda batidan ithal edilmis mobilyalar yer almigtir.

Orta Cag Arap sanatinda da mobilyaya az rastlanmakta, Endulis’te arabesk siislemeli bazi kane-
peler, algak masalar ve duvar raflari gérilmektedir.

Roman Mobilya Sanati (MS 1000-1250)

Roman sanati (Gorsel 5.32), Roma sanatinin Batili Hiristiyan Ulkelerce benimsenmis bir agsama-
sidir. Daha ¢ok dini etkilerin agir bastigi bu déoneme ait zamanimiza kadar kalan mobilya sayisi
cok azdir. Kalanlar ise genellikle kilise, saray ve satolardadir. Bu nedenle konutlarda kullanilan
mobilyaya pek rastlanmamaktadir. Konut icindeki mobilyalar dort ayakli masa, bank, sandalye,
acilip kapanir tabure ve divan ile sinirhdir. Konut mobilyalari basit ve kullanim amacina yoneliktir.
Agac malzemenin igslenmesinde balta, testere, keski, matkap, ¢ekic ve Xll. ylzyildan itibaren de
rende kullaniimaya baglanmistir.

a) b)

Gorsel 5.32 a, b: Roman mobilya sanati

Mobilyalar agir, bliylk ve satafatlidir. Tahtalar st Gste konup demir bantlar ve giviler ile tutturulmus,
son zamanlarinda ise g¢esitli birlestirme sekilleri kullaniimistir. Asiri sisleme egilimi nedeniyle mo-
bilyalar fonksiyon amacini asacak sekilde stislenmis ve anitsal bir gériinds almistir. Roman mobilya
sanati, farkl Ulkelerde degisik bigcimlerde uygulandigdi igin bir Gslup bitinligl géstermemektedir.

Dénemde agag malzeme olarak, Kuzey Avrupa’da mese, Orta Avrupa’da ibreli odunlar, italya, Fransa
ve Ispanya gibi Akdeniz (lkelerinde ise ceviz ile kayin kullanilimaktadir (Gérsel 5.33, 5.34).

Gotik Mobilya Sanati (MS 1250-1550)

Orta Cag’in en belirgin stili olan Gotik sanatinda yapilan oturakli ve saglam masif mobilyalarda,
agac malzeme ¢ok bol kullaniimistir. Kalin torna ayaklar, kizak, kayitlar ve masif tabla Gotik stilin
tasra mobilyasi semboludur.

Ddénemin mobilyalari, Roman sanati déneminde kullanilan, sandalye, bank, masa, sandik ve kilise
dolaplari diginda okuma rahleleri, acilip kapanir masalar ve dolaplardir. Mobilya Uretiminde bugin
kullanilan marangozluk el aletleri basit sekilde kullaniimis, 1322 yilinda Ausburg’da (Augsburg)
hizarin bulunmasi ile tahtalar daha kolayca islenebilmigtir.
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Gorsel 5.33: Roman sanati mobilya érnekleri

Gorsel 5.34: Roman sanati mobilya érnekleri
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Agac malzemenin birlestirme ve konstriksiyon sekillerinin XV. ylzyildan itibaren gelismesi, hi-
zarlarla ince tahtalarin elde edilebilmesiyle Gotik donemi mobilyasi daha hafif, zarif ve zengin
duruma gelmistir (Gorsel 5.35 a ve b).

Mobilyalarda bugtin alisiimis birlestirme sekilleri uygulanmis olup Giiney Almanya ve Alp bdlge-
sinde masif ve cergeve konstriiksiyon tarzi, kuzeyde ise izgara konstriiksiyon daha yaygindir.

a) b)

Gorsel 5.35 a, b: Agag malzemeli gotik mobilya 6rnegi

Agac¢ malzeme olarak her Ulkenin yerli agac turleri kullaniimakta ise de en ¢ok kullanilan agag
tird mese olup bu nedenle Gotik mobilya ¢agina Mese Cagi da denmektedir. XIV. ylzyilin sonla-
rina dogru Avrupa’daki Rénesans hareketi etkisiyle Gotik tarzi gerilemeye basglamistir.

Roénesans Donemi Mobilya Sanati (MS 1500-1600)

Ronesans mobilya sanati yaklasik bin yil siiren Orta Cagd’in derebeylik diizenine, ekonomik yapi-
sina ve dine dayali kati kilturel tutuma duyulan tepkiden dogmustur. Bu dénemde bir dlgide antik
sanata donus gorilirse de Olgilerde ve suslemede zarafet ve denge bulunmaktadir.

Roénesans Donemi’nde her lilkede kendi bolgesel 6zelliklerine gore birbirinden oldukga farkl stil-
ler gelistirmistir. Rénesans’in kaynagi olan italya’da mobilyada hizli bir gelisme gérilmis, daha
¢ok dogu suslemeciligine dayanan oyma ve kabartma énem kazanmig, dolap kapaklarina yagli
boya ile gercek bir tablo degeri tasiyan gorseller yapilmis, marangozluk ikinci plana itilmistir. R6-
nesans’in kaynagi olan italya’da mobilyada hizl bir gelisme gérilmistir. Rénesans mobilyalari,
Gotik tasarimin geometri ve bitki 6rtiisii temalarini, incil, mitoloji ve tarinten imgelere kaydirmistir.
Bununla birlikte insanlarin sanatlara olan ilgisini, heykelciklerle sislenmis sandalyelere, masa
ayaklarina ve dolaplara susli oyma yapmakla yeniden yansitti. Ronesans ruhu tam ifadesini
oymacilikta buldu.

Felemenk Rénesans’inda ¢ok ince ve nefis oyma isciligi, ispanya’da Arap motiflerini Rénesans
sanatiyla bagdastirma gabasi, Aimanya’da ise daha yalin ve saglam konstriksiyona dayal yapit-
lara yénenilmistir. ingiltere’de Rénesans sanati Il. Henry stili diye adlandirilan ve bol geometrik
motiflere agirlik veren bir 6zellik gostermektedir (Gorsel 5.36 a, b ve c).
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a) b) c)
Gorsel 5.36 a, b, c: Ronasans Mobilya Sanati

Sandiklar Gotik sanatinda oldugu gibi bu dénemin de 6nemli mobilyalariydi. XV. ylzyiln ikinci
yarisindan baslayarak olaganustu gdsterigli bir sekilde tasarlanan bu mobilyalara kasone adi
verilmisti. Kasoneler buyuk ve belirgin hatli aslan pencgesi bigiminde ayaklar tGzerinde dururdu.
Kapak Uzerinde genellikle ¢erceve iginde bir mermer tabla bulunurdu.

Bu dénemde meyve agag turleri kullaniimistir. Yeni ve iyilestirilmis el aletleri ile dzellikle gesitli
rendeler ile kdselerde birlestirilen parcalara sekil verilmesi kolaylasmis, XVI. ylzyilin baslarinda
kaplama kesme makinesinin bulunmasi, kaplama tekniginin gelismesini saglamistir.

100 yil kadar stren Rénesans dénemi sonunda 6zellikle Avrupa’nin Katolik tlkelerde dinsel ko-
nulari etkileyici bir sekilde yansitan, timuyle egri gizgilere ve bol figurll bigcim anlayisina dayanan
Barok sanati dogmustur (Goérsel 5.37).

Gorsel 5.37: Barok mobilya sanati
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5. Ogrenme Birimi QQQQ‘
Barok Mobilya Sanati (1600-1720)

Rénesans Donemi sonunda (XVI. yuzyilin ilk yarisinda) ¢zellikle Avrupa’nin Katolik Glkelerinde
dinsel konulari etkileyici bir sekilde yansitan, timuyle egri gizgilere ve bol figlrlt bigcim anlayisina
dayanan barok sanati dogmustur. Barok sanati daha ¢ok sarayin mutlakiyet tutumunun abartmali
bir Grinidir. Ronesans’in ylzeyde ince slislemeciligine karsi, barokun amaci sasirtmak ve géz
kamastirmaktir (Gorsel 5.38 a, b, 5.39 a, b).

Barok mobilya sanatinin baglica 6zelligi Ust gorinuslerde genellikle dairesel donugli kdseler, 6n
ve yan gorUnuslerde i¢ ve dis bukey yuzeyler, ¢ok susli ve kivrimli oymalar olarak 6zetlenebilir.

Gorsel 5.38 a, b: Barok mobilya sanati

a) b)

Gorsel 5.39 a, b: Barok mobilya sanati
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Barok sanati Avrupa’nin Katolik lilkelerinde kolayca benimsenmis, Fransa’da ise sosyal ve kultu-
rel nedenlerle bir siire gecikmeyle sadeleserek sarayin egilimine doniik, krallarin adlari ile anilan
Louis’ler dénemine gecilmistir (Gorsel 5.40).

Gorsel 5.40: Roman mobilya érnekleri

XII. Louis stili mobilya (Gorsel 5.41), gergek Louis stillerine bir gegis donemidir. XIII. Louis stili,
barok sanatinin Fransa’'da yeni bir anlayisla sekillenmesidir. Bu akim biiyiik élgiide italyan ve
daha sinirli olarak ispanyol Rénesans’indan etkilenmistir.

Gorsel 5.41: XII. Louis Stili mobilya
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Kapilara arabesk oymalar yapiimig, tavanlar cogunlukla ceviz agaci ile kaplanmistir. Mobilya ge-
nellikle aga¢ malzemedendir. Yatak tavanlari sarmal ve tespit ayakl situnlar Uzerine yerlegtiril-
mistir. Dolaplar, motiflerle sisli gekmecelere bélinmustir. Bu dénemde kabine ve konsollar ilgi
gbren mobilya tiirlerindendir. ilk olarak elbise asilabilen dolaba da bu dénemde rastlanmaktadir

Gorsel 5.42: Barok mobilya sanati

Barok mobilya sanatini (Gérsel 5.42) temsil eden asil stil, XIV. Louis’dir (1638-1715). Bu stildeki
belli bash 6zellik, oturma mobilyasindaki ayaklarin egmegcli, arkaliklarin yanlarda diz, Ustte ¢o-
gunlukla simetrik tacli, kdselerinin yuvarlak olugudur. Ayaklarin tst kismi kabartma yaprak oyma-
hdir. Kayitlarin oymasinda bazen simetri gérilmemektedir. Arkaliklari yuvarlak okuma koltuklari
yaygindir. Yuksek arkalikli koltuklar, kolgaksiz sandalye ve tabureler bu dénemde yayginlagsmis-
tir. En ¢ok kullanilan agag tirleri ceviz ve mesedir.

Rococo (Rokoko) Mobilya Sanati (1729-1780)

Barok (XIV. Louis) ile rococo (XV. Louis) stili arasinda Regence stili gecis dénemini olugturmak-
tadir. Rococo Uslubu ilk olarak Fransa’'da XV. Louis déneminde benimsenmistir. Rococo, karisik
ve dolambagli gizgiler, kabartmali ylzeyler, derin oymalar, canli ve kontrast renkler ile g6z kamas-
tiran bir Gslup olarak mobilyaya yansimistir. Duvarlar ¢ok ince oymali lambriler ile kaplanmistir.
Mobilya yuzeylerine gul agacindan kakma cicek sisleri, lake tzerine boya ile uzak dogu konulari
islenmistir. Karyolalarin yanina komodin, tuvalet masasi ve degisik boyda masalar konulmakta-
dir. Kolgaklari kumasla kapli divanlar, berjer koltuklar, merkiz ve sezlonglar bu dénemde ortaya
cikmistir. 1750 yillarina dogru Osmanli denen sedirler, iki bas uclu hasir 6rguli kanepe-divanlar
(turkuvaz) moda olmustur (Gorsel 5.43).

Gorsel 5.43: Rococo mobilya sanati
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a) b)
Gorsel 5.44 a, b: Louis stili mobilya érnekleri

XV. Louis stili mobilyanin (Gorsel 5.44 a ve b) Ozellikle koltuk ve sandalyeleri ginimuizde de
cok begenilen ve uygulanan tiplerdir. Olgi, bigim ve siisleme bakimindan son derece dengeli ve
uyumlu gorintsu bulunmaktadir.

Rococo stili mobilyada oyma, kabartma ve taglar simetrik olup koltuk, kanepe, sandalyelerde
oturma ve arkalik ylzeyleri i¢cin 6zel kumaslar dokunmustur.

Mobilyanin ayaklari egmecli ve kenarlar fitillidir. Ayak sirtlari ¢cogunlukla yaprak ve bazen de
cigek kabartmalidir. Kayitlar, ayak egmeci ile kdse yapmadan genis bir yayla birlesir. On ve yan
kayitlarin ortasinda simetrik taglar bulunur. Kolgaklar ¢ ydonden de egmeclidir. Kolgak Ustleri hafif
dolgulu olarak kumasla kaplanmistir. Arkaliklar yanlarda ve Ustte uyumlu egmeglerle sekillenir.
Arkalik ortasinda ¢ogunlukla simetrik bir ta¢ bulunur. Agag malzeme olarak Barok Donemi’nde
kullanilanlarin disinda gul agaci ve palisander kullaniimistir (Gorsel 5.45 a ve b).

a) b)
Gorsel 5.45 a, b: Rococo stili mobilya érnekleri
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GUunimulz mobilya yapiminda barok ve rococo stillerinin yukarida belirtilen ¢cok abartmali ve yik-
sek maliyetli bicimlerinin uygulanmasi ekonomik nedenlerle gu¢ oldugu icin daha ¢ok XV ve XVI.
Louis stillerinin sadelestirilmis bicimleri Klasik Mobilya olarak adlandiriimaktadir.

XVIII. yazyilhin sonlarina dogru Avrupa ulkelerinde, ekonomik nedenlerden 6tlrl, daha yalin mo-
bilya tipleri aranmaya baglamis, bunun sonucunda éncelikle Fransa ve ingiltere’de olmak (izere
Neoklasizm diye adlandirilan Yeni Cag’a ait stiller gelisme gostermistir.

Yeni Cag (Neoklasik) Mobilya Sanati (MS 1770-1850)

Yeni Cag’da barok ve rococonun gosterisli goriinistine tepki olarak dogan mobilya tiplerinin ya-
pilmasinda Fransa’da XVI. Louis, Directoire, Empire, Louis Philippe; ingiltere’de Queen Anne,
Dort blyukler denen Chippendale, Adam Hepplewhite, Sheraton, Georgian (Corcin) I, Il ve Il ile
Almanya’da Biedemeier stilleri gértilmektedir.

Louis Stili (Zopf Stili) (1774-1793)

Bu stilde XV. Louis stilinin (Gorsel 5.46) cok kivrimli, susli ve asimetrik bicimleri terk edilerek
diiz cizgili, dik agili bigimler getirilmistir. Koseler keskin olmayip hafif ve yalindir. incelen élgiler,
uyumlu suslemelerle zarif bir buttinlik saglamaktadir.

Gorsel 5.46: Louis stili mobilya érnekleri

Mobilya ayaklari genellikle asagi dogru daralan silindir seklinde olup boyuna oluklara sahiptir.
Ayak Ustleri kare kesitli olarak bitmektedir.

Sandalye ve koltuklarin arkaliklar dolu veya kalp, kupa bi¢cimindedir. Dolu arkaliklarin Gzerinde
cogunlukla simetrik ta¢ bulunmaktadir. Oymalar derin degildir. Aga¢ kakmaciligi yapilmakta, 6l¢u-
ler dayanim limitine kadar indirilmektedir.

Sis motifleri olarak cicekler, mese ve defne yapraklari, oluk, ok, yay, mesale, basak ve koganlar
kullaniimaktadir. XVI. Louis stili, diger Louis stilleri gibi glinimizde klasik mobilya olarak genis
kullanim alani bulmaktadir.

Directoire (Messidor) Stili (1750-1830)

Directoire stili mobilyanin baglica 6zellikleri, kare goértntllerin agir basmasi, sandalye ve koltuk
arkaliklarinin ¢ok yalin ve az egmecli yapilmasidir. Kolgak uglari kare bigiminde bitmekte, az mik-
tarda susleme motifleri bulunmaktadir (Gorsel 5.47).
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Gorsel 5.47: Directoire stili mobilya 6rnegi

Fransa’da, XVI. Louis stilinden Empire stiline dontsiimde bir ara donemi olusturmus olan Direc-
toire stili, ayni yillarda ingiltere’de gelisen Adam Stili ile bagdasiktir.

Queen Anne Stili (1665-1714)

Fransa’da XVI. Louis déneminde, klasik mobilyadan neoklasik akima gegilirken ingiltere’de Que-
en Anne stili gelismis, daha sonra dért biiyiikler diye adlandirilan ingiliz neoklasik mobilyasinin
aslini olusturan stillere gecis dénemi olmustur (Goérsel 5.48 a, b).

a) b)
Gorsel 5.48 a, b: Queen Anne Stili

Queen Anne stilinde ayaklar XV. Louis stili ayaklarin bir benzeridir. Yalniz tstlerindeki kabartma
ve oymalara ilk yillarda bir 6lgtide yer verilmisse de sonradan bu suslemeler timuyle kaldiriimig-
tir. Kayitlardaki dekupe bigimlendirmeler ¢cok sadedir. Yalniz ayak egmecine uygun form verilmis,
bazi iglerde kayit altlari diiz olarak hazirlanmis, egmegli ayaga geciste kdselere bir takoz konul-
mak suretiyle uyum saglanmistir.
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Sandalye ve koltuklarda arkaliklar, arka ayagin uzantisi olarak hafif bir i¢ bikey egmecle yiksel-
mig, Ustte ceyrek daire seklinde arka kayitla birlesmigtir. Arkalik ortasi cogunluk kupa benzeri tek
bir dikey parca ile boélinmus, parganin ortasina bazen dekupe oyma yapilmistir (Gorsel 5.49).

Gorsel 5.49: Queen Anne sandalye stili

Georgian (C orciyan) Stili (1714-1820)
Yaklasik ylzyil sirmis olan bu stil, sadeligi, zarafeti, strekli Gretime yatkinligi ile giniimizde de

uygulanan belli bagl dért mobilya stilinin (Chippendale, Adam, Hepplewhite ve Sheraton) ortaya
ctkmasini saglamistir (Gorsel 5.50).

Gorsel 5.50 : Georgian Stili
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Bu déneme ingiltere’de Altin Dénemi, maun agdaci ¢ok kullanildigi icin Maun Dénemi veya Dért
buyiikler Donemi gibi adlar verilmektedir.

Do6rt Buylikler Donemi (1718-1806)

Thomas Chippendale (1718-1779)

Chippendale stili (Gérsel 5.51 a, b, ¢, ¢), Queen Anne stilinin bir uzantisidir. Mobilya c¢esitleri
artmis, bifelerin yerine uzun konsollar ortaya ¢ikmis, kabineler vitrinli, rafli ve ¢ekmeceli olarak
kombine bir yapiya kavusmustur.

a) b) c) ¢)
Gorsel 5.51 a, b, c, d: Chippendale stili

Ayaklar onceleri egmegli (kivrik) ve slsll, daha sonra diz ve yalin bir bicim almis, kiguk tip
masalar cogalmistir. Chippendale stili dnceleri etkilendigi ingiliz-Fransiz ve Cin Usluplarina gére
ingiliz Chippendale, Fransiz Chippendale ve Cin motiflerinin ingiliz dlcllerine gére diizenlendigi
Cin Chippendale diye Uge ayriimis, sonradan gercek formunu bulunca bu durum da ortadan kalk-
mistir (Gorsel 5.52).

I

Gorsel 5.52: Chippendale stili sandalye 6rnegi
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Chippendale stili sandalyelerde 6n ayaklar dikey konumlu, diz ve kare kesitlidir. Alt destek ka-
yitlari gogu kez yanlara konulmus, ortadan bir ara kayitla baglanmistir. Bu stilde konstriksiyon
saglamligina bicim kadar 6nem verilmigtir.

George Hepplewhite (?-1786)

Hepplewhite mobilya, Chippendale mobilyadan daha yalin ve basit, dlglleri daha dar ve ince,
orantilari ve egmegleri daha uyumlu, susleri dlculi ve zariftir. Hepplewhite mobilyada islev ve
estetik ayni derecede 6nem tasimaktadir (Gorsel 5.53).

Gorsel 5.53: George Hepplewhite mobilya

Yandan duser tablali biytyen masalar ilk olarak bu stilde gortlmektedir. Kanepeler alti ya da
sekiz ayakli olup oturma yiizeylerine ddsemeden sonra ayri bir minder konulmustur. incelik ve za-
rafet Hepplewhite stili mobilyanin en belirgin 6zellikleridir. Ayaklar dayanma limitine kadar varan
inceliktedir. Genel gizgiler son derece zarif ve olgultdur.

Hepplewhite mobilya daha ¢ok sandalyeleri (Gérsel 5.54 a, b) ile diger stiller arasinda in yapmis-
tir. GUnimuzde de bu stilin yemek odasi takimlari ve sandalyeleri yaygindir.

a) b)

Gorsel 5.54: George Hepplewhite sandalye ornekleri
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Sandalyelerde arkaliklar oturma boliminden ayri olup silt, kalkan, yirek ve org seklindedir. Arka-
lik icleri kupa, fiyonk, defne dali, bugday basagdi, deve kusu bicimli dekupe pargalar ile suslidir.
Arka ayaklar hafifce geriye dogru egik, 6n ayaklar ise gogunlukla dikey konumlu, kare ya da daire
kesitli olup tabanda trampet sopasi bigiminde topukludur. Kolgaklar genis egmecli ve arkalik ké-
sesi gibi dirseklidir.

Robert Adam (Rabit Edim) (1728-1792)

Robert Adam stili mobilya hafif ve zarif, ayaklari diiz veya egmegli olup antik motiflerle susla,
klasik detaylar1 6zenlidir. Adam stilinde 6lgllerdeki incelik kadar motiflerde de ince nakislar geger-
lidir. Ayak tabanlari blok topuzlu veya disa dogru az egmeclidir.

Kanepelerdeki elips arkaliklar, nakisli dikey gubuklar, egmegli kolgaklar ve silindirik-konik ayaklar
bu stili karakterize etmektedir. Kitap dolabindaki camlar vitraya benzetilerek agag veya piringten
yapilmis cubuklar vasitasiyla cama Ustten konulmus cerceve kafesler ile bolimlere ayriimistir.

Thomas Sheraton (1751-1806)

ingiliz mobilya tarihinde XVIII. yiizyil sonuna ismini veren Sheraton’un ilk mobilyalari Adam ve
XVI. Louis’den izler tagimasina karsin genel oélglleri daha kiguk ve diz cizgileri daha goktur
(Gorsel 5.55).

Gorsel 5.55: Thomas Sheraton mobilya 6rnegi

Bu mobilya tipinin baslica 6zellikleri yaylarla dogrularin kdse yaparak birlesmesi, ayaklarin daha
incelmis olmasi, kolgaklarin S seklinde bukulmesi, oturma bolimlerinin ve diger mobilya tablalarinin
dairesel yapilmasi, arkalik Ust kayitlarinin diiz veya koselerde igbiikey olmasidir (Gorsel 5.56).

Gorsel 5.56: Thomas Sheraton sandalye 6rnegi

270 TEMEL TASARIM VE SUSLEME



5. Ogrenme Birimi %QM

Sheraton stilinde sandalye ve koltuk arkaliklar az veya ¢ok oturma boliminden yukaridadir. Arka-
liklarin dolgularinda genellikle lir, marul yapradi, cok bogumlu dikey silindirik gubuklar ve degisik
geometrik siislemelere yer verilmistir.

Empire Stili (1801-1814)

I. Napolyon déneminde Fransa’da baslayip gelismis ve Avrupa’ya yayilmis olan Empire sanati,
bir anlamda antik sanatin, gagin anlayisina gore yenilestiriimis seklidir (Gorsel 5.57 a, b, 5.58).

4 N

L a) b)
Gorsel 5.57 a, b: Empire stili mobilya érnekleri

Gorsel 5.58: Empire stili mobilya érnekleri
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Empire sandalye ve koltuklarda 6n ayaklar daire veya kare kesitli olarak genellikle duzdir. Ayak
yuzeyleri disa dogru hafif egmec almaktadir. Tabanda pabuglar top veya aslan pengesi bigimin-
de sekillenmektedir. Arkaliklar sirta uygun egimdedir. Ust kayit Yunan sanati tipindedir. Kolgak
destekleri gogunlukla sfenks, kugu kusu veya kartal kanadi seklinde olup ayni sekillere masa ve
dolap ayaklarinda da rastlanmaktadir. Bu stilin en belirgin 6zelliklerinden birisi de ¢gogunluk kol-
¢aklarin silindirik olmasi ve 6n ayakla ¢cok uyumlu bir sekilde birlesmesidir.

Agir, kiibik ve masif olan Empire mobilyada oymalar ylzeysel ve kabacadir. Kisa ayaklar Uzerine
oturtulmus divan ve tabureler, Yunan feneri tagiyan sehpalar, yesil mermer tablah agir konsollar
ve yuvarlak masalar, kayit ve anit bigimli yataklar, bu stilin en yaygin ézelliklerindendir. Empire
Stili déneminde ilk defa maun ve gul agaci birlikte kullaniimistir. Empire stili gok kisa devam etmis
olup Napolyon’un iktidardan digmesinden sonra hemen kaybolmustur.

Louis Philippe Stili

Mobilya sanatinda basli basina bir tGslup butinligl géstermeyen Louis Philippe stilinde dnceleri
Gotik sanatinin bir tir sadelestirmesi olan yeni Gotik denilen bir akim baslamis, galismalar daha
cok sarkacli agag mobilya duvar saatleri gibi ev egyalarina yonelik kalmistir (Gorsel 5.59 a ve b).

a) b)
Gorsel 5.59 a, b: Louis Philippe Stili mobilya

Biedemeier Stili (1815-1850)

XIX. ylzyilin baslarinda Almanya’da dogmus, Yunan ve Roma sanatindan etkilenmis bu stil, Em-
pire stilinin bir uzantisidir (Goérsel 5.60 a ve b).

a) b)
Gorsel 5.60): Biedemeier Stili mobilya drnekleri
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Biedemeier mobilyada ilk defa tamamlayici mobilyaya ve tam oturma odasi takimina rastlanmak-
tadir. Konstriktif bakimindan cergeve konstriiksiyon hakim olup cam da sik sik kullaniimaktadir.
Dolaplarin igi ve camlarin arkasi renkli kagit ve kumaglar ile kaplanmaktadir. Mobilyalarin rengi
acik olup kiraz, maun, digsbudak ve hus en sevilen agaclardir.

Sandalyeler Yunan sanati etkisinde olup rahatlik, uyum ve denge gibi nitelikleri nedeni ile giind-
muzde de uygulanan tiplerdendir.

Yakin Cag Mobilya Sanati, Yenilesme D6nemi (MS 1789-1900)

1789 Fransiz Devrimi’'nden itibaren Yakin Cag’in ilk ylzyilinda mobilya alaninda yeni bir Gslubun
yaratiimasindan ¢ok eski Usluplarin yenilestiriimesine ve konstriksiyon tekniklerine agirlik ve-
rilmistir. Bu nedenle XIX. ylzyil mobilya ¢alismalari modern stile gegis veya yenilesme dénemi
olarak nitelendirilmektedir.

XIX. yUzyilin ortalarina dogru agac isleme makinelerinin bulunusu ile o déneme kadar yalniz sa-
ray ve gevresine donlik mobilya gereksinimi, sosyal degisimler ve ekonomik gelismeler nedeniyle
genis halk kitlelerine yayllmaya baglamistir.

Genel olarak Tagra Mobilyasi diye adlandirilan bu mobilyalar Aimanya’da Bauer, Fransa’da Pro-
vincial gibi adlar almistir. Bu tip mobilyalar gegmis stillerden izler tasirsa da sadelesme egilimi
agir basmaktadir. Genellikle oyma ve kabartmalar timden kalkmis, ayaklar diiz ya da egmeglidir.
Sislemede birkag aplik ¢itasi yeter bulunmustur.

Yakin Cagd’da yenilesme doneminin en genis calismalari Aimanya’da gerceklestiriimistir. Bu ¢alis-
malar ¢agin mobilyasini gerek sekil ve gerekse konstriksiyon ydnunden etkilemistir. Bu tip rustik
mobilyalar gunimuzde de 6zellikle dag otelleri, av kdskleri, turistik amagla dekore edilmis tarihi
yapilar ve satolarda kullaniimaktadir.

XIX. yuzyilin ortalarina dogru makine sanayiinin gelismeye baglamasi, 6zellikle Avusturya, Fran-
sa ve Italya’da sirekli Uretim mobilyasi olarak Hezaren sandalyelerin yapimina baglanmistir.
Hezaren bir tir bambu ve Hint kamiginin adi olup yerlilerce bu kamislardan bukulerek ve aga¢
lifleriyle ordlerek yapildigi igin bu adi almis olmasi distinulebilir. Ayni ydntem glinimuizde de ¢ok
tutulan hasir sandalye ve koltuklara uygulanmaktadir (Gérsel 5.61).

Hezaren sandalye Once tornada yuvarlatilan gubuklarin buharla yumusatilarak kaliplarda iste-
nen dlgu ve formda bukilimesiyle elde edilmektedir. Bu pargalar civata ile birbirine baglanmakta,
oturma kismi ve arkalik, kontrplak veya sirim ile ériilerek kapatilmaktadir. ilk fabrikasyon biikme
mobilyay1 Avusturyali Michael Thonet (1840) yilinda gergeklestirmis ve 1841 yilinda patentini
Fransa, ingiltere ve Belgika'ya da satmistir.

Gorsel 5.61: Yakin Cag mobilya sanati
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ISLEM BASAMAKLARI

KLASiK MOBILYA ¢iziMi

Gorev: Bu uygulamada sizden klasik mobilya gizimi galismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Klasik mobilya drnek ayak ve kayit

gizimleri galismasi igin arag gereci-
nizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan dnce resim

etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Verilen ornek cizimlere bakarak el

ile lizerinden gecgerek formlari orta-
ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz.

. Uygulamada verilen resmi iyi goz-

lemleyiniz. Kursun kalemle ¢ok ha-
fif nokta degerleri ile genel hatlari-
ni kalemi fazla bastirmadan giziniz.

. Formlarn cgizdikten sonra goriiniim

icin agac deseni ve resim lizerinde
degerleri (acik, orta ve koyu ton)
kursun kalemle hafif gizgilerle be-
lirtiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi

ile temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim galismasi-

ni, telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gdsteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore uy-
gulayiniz.

Bu islemle resminizin daha temiz go-
riinmesini saglayiniz.

Arkadaslarinizla duygu ve diisiincele-
rinizi paylasiniz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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Asagida ornekleri verilen klasik ayak ve kayit gizimlerini noktah

yerlere yapiniz.

KLASIK MOBILYA ¢iZiMi

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sare: 30 dk.

00O
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N NFNYY KLASIK MOBILYA CiziMi

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

[ TARIH: ] IMZA:

rularak 6lgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asadida listelenen 6lgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-

)
)
)
|

o

A) HAZIRLIK ASAMASI

SLCOTLER S0000

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) (

UYGULAMA DEGERLENDIRME

( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lgtilerde hazirladi. ) (

—/
)
—/
)
—/
N
—/
)

—/

B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

mektedir.
wgulama Tle TIGili NORIAr: ....cooiiiiiiiiii e

1 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
() (fesarieaamgr oo e ) D (O O O O
(gleasseirlf ggatarillqy;a;glg?rllarlnl stirekli ince cizgi ile) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(6 ) (Klagk mobiye formiarm golgelenaimeve ) () () () (D (D)
(7 '(ggggrr&?ll(ig?%atlﬁs.tillere ve formlarin uygunlu-) CHC)HCC)H) ) ()
( 8 )(Cal|§malarda desen yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callgmalarda 1sigin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) (Cizgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1) (i ot s vermensisienn ) 7 (O O O O
' 12 '(Cizim tamamlamak igin anahat gizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
kalinlastirma yapti.

C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. YCOH CH CH) () (O
‘ 14 '(Temiz ve dizenli calisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTUNPUANLARL ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
duzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

)
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5. Ogrenme Birimi

Gorev: Bu uygulamada sizden klasik mobilya ¢iziimi ¢alismasi yapmaniz beklenmektedir.

KLASIK MOBILYA ¢iziMi

[
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Galisma ortamini hazirlayiniz. Atodlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Klasik mobilya ¢izim galismasi igin
L Calismaya baslamadan 6nce resim
arag gerecinizi hazirlayiniz. . o .
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan nce resim rekkepli kalem, farkh kalinhkta gazh
- " kalemler hazirlayiniz.
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz. Calisma siralamasi yapiniz.
4. Verilen érnek cizimlere bakarak el Temiz calismaya 6zen gdsteriniz.
ile lizerinden gegerek formlari orta- . ) L.
e L. Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz. . .
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
. P kalem tercih ediniz.
5. Uygulamada verilen resmi iyi goz-
lemleyiniz. Kursun kalemle cok ha- Gizgilerinizi resmin formuna gére
fif nokta degerleri ile genel hatlari- uygulayiniz.
ni1 kalemi fazla bastirmadan giziniz.
Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve
6. Resmi gizdikten sonra gériiniim siisleme yapiniz.
icin agac deseni ve resim lizerinde L o .
goriiniim degerlerini (acik, orta ve Resminizin daha temiz gériinmesini
koyu ton degerleri) kursun kalemle saglayiniz.
hafif cizgilerle belirtiniz. Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
e . . L. bulununuz.
7. Cizdiginiz mobilyaya kulp giziniz ve
ayna taramasini yapiniz. Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
8. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.
9. Cizimi bitirdiginiz resim ¢alismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.
o
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Asagida verilen resme gore klasik tek mobilya masa gizimini bch

birakilan noktali alana yapiniz. Desen taramasi uygulayiniz.
KLASIK MOBILYA ¢iZiMi
[ |
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Adi Soyad:
Sinif:
No.:
Stre: 30 dk.
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5. Ogrenme Birimi %QQ‘

SPRNCCATFNTY KLASIK MOBILYA ¢iziMi

[ OGRENCI ADI SOYADI:

] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.:

] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

[ TARIH:

] [ IMZA:

rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz 6niinde bulundu-
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A) HAZIRLIK ASAMASI

SLCOTLER S0000
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( 1 )(Kullanllacak arag gereci hazirladi.
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( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lgulerde hazirladi. ) (

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

Q) (Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
w Gﬂggil;ig?ﬁgy%ﬁéﬁl—akgkﬂt formlarini strekli ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(gclaasseiﬁ tn;](r)al,)rill’]yaa»fgg?nlarlnl siirekli ince gizgi ile) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(6 (Kt formien soiselendime ve ) () () () (O O
U (gslr:gnaﬂl(?(g?%?tlstlllere ve formlarin uygunlu ) CHYC)HCCHC ) C)
( 8 ) (Callsmalarda desen ydnune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1sigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) ((;izgi gesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1) (S et e ) (OO O O O O
@ (E;.imat;t?::q?l;::t‘r icin anahat cizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
C) BEKLENILEN DAVRANIS
( 13) (Zamanl verimli kullandi. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
@ (Temiz ve dizenli galisti. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTuNPUANLARI ) () C D) C D) C D D
( OLCEK PUANI ) ( )

Puan: [(Olgek PuaniX100)/70] formild uygulanir.

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama ile flgili Notlar: ..............ccooeeeeeeieeeeeee,

................................................... )
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MOBILYA STILLERI

beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

KLASIK TEK KiSILIK MOBILYA CiziMi

Gorev: Bu uygulamada sizden klasik tek kisilik mobilya ¢izimi galismasi yapmaniz

~

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Klasik mobilya gizim galismasi igin

arag gerecinizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan Oonce resim

etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Verilen ornek gizimlere bakarak el

ile lizerinden gegerek formlari orta-
ya cikarmak igin elinizi alistiriniz.

. Resmi iyi goézlemleyiniz. Kursun ka-

lemle gok hafif nokta degerleri ile
genel hatlarini kalemi fazla bastir-
madan giziniz.

. Resmi gizdikten sonra goriiniim

icin agag deseni ve resim lizerinde

goriiniim degerlerini (acik, orta ve

koyu ton degerleri) kursun kalemle
hafif gizgilerle belirtiniz.

. Cizdiginiz klasik mobilyaya siisle-

me ve tarama calismasi yapiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi

ile temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim galismasi-

ni, telli bir dosyada saklayiniz.

Atodlye onliiguiniizii giymeyi unutma-
yiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz galismaya 6zen gdsteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna goére
uygulayiniz.

Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve
siisleme yapiniz.

Resminizin daha temiz goriinmesini
saglayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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5. Ogrenme Birimi %QM

Verilen resme gore klasik tek mobilya masa gizimini agsagidaki \
noktali alana yapiniz. Desen taramasini uygulayiniz.

KLASIK TEK MOBILUA ¢iZiMi

3 e
t Ed
.‘F 1
(&)
O
(00]
_ (__ TR e s> S W _._\
! {

90 cm
e FoaNC G DR N ~

"

Adi Soyad:
Sinif:

No.:

Sire: 30 dk.




V

9!
Y MOBILYA STILLERI
8!

SRNCCATFNTY KLASIK TEK MOBILYA C¢iziMi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz 6niinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

SLCOTLER S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allsma kagidini verilen o6lgulerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

UYGULAMA DEGERLENDIRME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

1 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(o) (gEhicemmmge =mm=rine. ) (O (O O O O
(glee;s(glé gggllql‘]y;a;ggmlanm strekli ince gizgi iIeJ ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(6 ) (Klagk mobiye formiarm golgelenameve ) () () () (D (D)
‘ '(gﬁlr:zn(ﬁj?ll(ig?i?tlstlllere ve formlarin uygunlu ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 8 )(Callsmalarda desen yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(11) (SEhne Fphioygetist verirken gizgllerin ) ™ ™y () () ()
( 12 '(Cmm tamamlamak igin anahat cizgilerini J CHYCHCCHCHC)
kalinlastirma yapti.

C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. JCOH CH CH) () ()
(14) (Temiz ve dizenli calisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( SUTUNPUANLARL ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOUIAK: .....oooiiiiiiiiiii e /
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5. Ogrenme Birimi

KLASIK MOBILYA CiziMi \
Gorev: Bu uygulamada sizden klasik mobilya ¢izimi ¢alismasi yapmaniz beklenmektedir.
[
iSLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. o Atdlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Klasik mobilya gizim galismasi igin
arag gerecinizi hazirlayiniz. ® Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan 6nce resim rekkepli kalem, farkh kalinhikta gazh
etiidii yaparak siire zamanlamasi kalemler hazirlayiniz.
yapiniz. e Calisma siralamasi yapiniz.
4. Verilen ornek gizimlere bakarak el e Temiz calismaya 6zen gosteriniz.
ile lizerinden gegerek formlari orta- . ] o
ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz. * Siirekli kalin cizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
5. Ornekte verilen resmi iyi gézlem- kalem tercih ediniz.
leyiniz. Kvursun- !(alemle ok hafif e (Cizgilerinizi resmin formuna gore
nokta degerleri ile genel hatlarini uygulayiniz.
kalemi fazla bastirmadan giziniz.
e (Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve
6. Resmi gizdikten sonra goriiniim siisleme yapiniz.
icin agacg deseni ve resim lizerinde
goriiniim degerlerini (acik, orta ve e Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
koyu ton degerleri) kursun kalemle bulununuz.
hafif gizgilerle belirtiniz.
e Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
7. Cizdiginiz klasik mobilyaya siisle- birakiniz.
me ve tarama calismasi yapiniz.
8. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.
9. Cizimi bitirdiginiz resim galismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.
[
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Asagida ornegi verilen klasik komodinin ¢izimini serbest el tekni-

gi kullanarak uygulayiniz. Uygulamada desen, goélgelendirme,
suisleme ve renklendirme yapiniz.
KLASIK MOBILUA ¢iZiMi
e o
2
’ 3
Adi Soyad:
Sinif:
No.:
Sure: 30 dk.

o
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5. Ogrenme Birimi %QQ‘

CVRTTNYTY KLASIK MOBILYA CiziMi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz 6niinde bulundu-
rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

SLCOTLER S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lgulerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

i
=
o
=
[a]
Z
1]
-l
o
wl
0
w
(=]
<
=
<
- |
=2
O
>
>

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

1 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 4 )(glzagsiil?lgwt%t%‘]”g?nlléodrﬂodin Gizimini strekli ince) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(gleasseirlﬁ g(rngrirl]y;a;glg??llarlnl stirekli ince cizgi ile) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(6 ) (Klak mobiye formiarm golgelenaimeve ) () () () (D (D)
| larinda still forml lu-
( 7 ’ gﬁr:zn;?k?(g?eitﬁ illere ve formlarin uygun u) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 8 )(Cal@malarda desen yoniline dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1) (i Siaoric s vermensisienn ) T (O O O O
' 12 '(Cizim tamamlamak igin anahat gizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
kalinlastirma yapti.

C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. JCOH CH CH) () ()
‘ 14 '(Temiz ve dizenli calist. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( SUTUNPUANLARL ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOUIAK: ....oooiiiiiiiiii e /
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5.1.3. Klasik Mobilya Stilleri ve Teknikleri

Klasik mobilyalarin evrimi, onlari karakterize eden dénemin codunu ortaya koymaktadir.

Klasik Mobilya Tarzlari
1. Biedermeier (Bidirmayr) tarzi
. Chippendale (Cipendeyl) tarzi
. Sémirge tarzi
. Mudurluk tarzi
. Gurcu tarz
. Imparatorluk tarzi
. Ozgurliik tarzi
. Louis (Lui) XIV tarzi
. Louis (Lui) XV tarzi
. Louis (Lui) XVI tarzi
. Rustik tarzi
. Regency (Ricinsi) tarzi
. Regency (Ricinsi) tarzi
. Restorasyon tarzi
15. isveg tarzi

O © 0N O Ol WDN

el il
AW NP

Klasik Mobilya Yapim Teknikleri
1. Wainscoting (Wainscot)
2. Cilalanmasi
3. Yaldiz

Biedermeier Tarzi

Stil, 6zellikle bagkent Viyana'da, 1815-1848 arasinda Avusturya’da gelisti. Bu stilin karakteristik
dzellikleri kayin ve kiillerdeki mobilyalardir. imparatorluk stiline bir tepki olarak dogan bu tarzda
yapilmis orijinal mobilyalar bugiin 6zellikle antika pazarinda aranmaktadir. Bu nedenle oldukga
pahalidirlar.

Chippendale Tarzi

Stil Chippandale tarzi mobilya adini bir Worcester (WuUstir) mobilya ureticisinden almistir. 1740-
1760 yillar arasinda ingiltere’de gelistirildi.

Bu stildeki en tipik mobilyalar sunlardir:
» Boyunduruk seklindeki sandalyeler
* Cin motiflerinin modern bir sekilde hazirlanmasi
» Gotik motiflerin yer aldigi bel kemigi ve kol dayamalari
e Masif ve dnemli dolaplar
e Tarakli oyma masalar
Cok sayida zanaatkar tarafindan kisisel olarak yorumlanan ve bir¢ok egilime yol acan cesitli bir
stildir.
Somiirge Tarzi

Stil sémirge c¢esitli kolonilerde on altinci ylizyildan on dokuzuncu ylzyila kadar Avrupa modellerin-
de detaylandinimistir.
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Enilging olaylari arasinda Kuzey Amerika bagimsizlik savasindan énce veya cagdas ingiliz etkisi
hikim sirdi ve en zengin dénem kuskusuz 1730-1760 arasinda Palladian ve Chippendale’nin
etkisiyle karakterize edildi. Mobilyalar neredeyse tamamen ceviz ve maun gibi degerli agaclardan
yapilmistir.

Mudirliik Tarzi

Adini 1795’ten 1799'a kadar Fransa’yl yoneten Magistracy’den alan mobilya stilidir. Belirgin 6zel-
lik olarak mitolojik ve klasik temali gorsellerde, duvar halilarinda, Roma ve Yunan kabartmalarina
sahip halilarda, dans figurleri ve paletlerde, dolap kapaklarinda, yataklarin traverslerinde ve masa
dekorasyonlarinda gdosterilmektedir. Neoklasik bir stil olup ¢ok hos ve kayda deger bir zenginliktir.
Ancak bir gecis donemi stilidir.

Gircu Tarzi

Giircii tarzi ingiltere’de 1700’lerde yapilan mobilya ve mefrusat triinlerini belirtmektedir. Genellik-
le rafine ve zarif mobilyalar yapilmistir. Maun i¢inde Fransiz baroklarindan ilham aldilar.

imparatorluk Tarzi

Geligtirilen stil Napolyon dénemi bronz stslemeli mobilyalardir. imparatorluk tarzi yataklar bir
teknenin profilini taklit eder. Sandalye ve koltuklarin arkalari ters gevrilir, kanepelerde sirt ve kol-
¢aklar ayni yukseklikte bulunur.

Bu tarzda tipik ayakli masalar ya da dairesel planla olusturulmus t¢ hafif sGtun bulunmaktadir.
Her yerde sfenks, caryatids, cupids, kanath zaferleri ile sislemeler goérunir. Bu stildeki organik
yapinin altini gizmek gerekmektedir.

Ozgiirliik Tarzi

Ozgirlik tarzi ingilizce’ye atifta bulunulan Thomas Liberty, 1875'te Londra’da kumas, miicevher
ve kuc¢iuk mobilya satmak igin bir dikkan agti. Bu tarz Belle Epoque ile dogdu ve Birinci Diinya
SavagI’'nin baslangiciyla sona erdi. Bu tarza italya’da Floreale denir. Yapraklarla siislenmis ince,
hafif mobilyalar, lambalar, dalgalanmalar, lambalari tutan kadinsi figurler, ortila giysiler, aynalar,
tineler ve ylksek vazolar ile karakterize bir tarzdir.

Louis XIV Tarzi

Louis XIV stili Fransa’da, 1643’ten 1715’e Gobelins, mermerler, aplikler, konsollar ve yataklarda
kanopiler.

Louis XV Tarzi

1723-1774 yillari arasinda yerlestirilen Louis XV tarzi da Fransa'da rocaille ve italya’da rococo
olarak kendini gostermistir. Simetri eksikligi, diz ylUzeylerin terk edilmesi, arabesk ve egrilerin
zaferi ile karakterize edilen en 6zgiin stillerden biriydi. Onun modeli, italyan barokuydu ve en asir
sonuglari verdi.

Louis XVI Tarzi

Sonraki yirmi yilda (1793’e kadar) hikim suren Louis XVI, stili ile mobilyalari geri getirmistir. Kla-
sik bir lezzet ¢caligiimis bir dogrusallik kullaniimigtir.

Rustik Tarzi

Yillar gectikge bu tarz kataloglanmasi zor olan farkli yonleri ele almistir. Adi Latince’den tliremis-
tir. Rus (kirsal) ve kesinlikle iddiasiz bir stildir. Eski dénem mobilyalarinin ¢odu bu tarzdadir ve
bdlgeden bolgeye ve llkeden Ulkeye blyuk farkliliklar gésterir. Bunlar, stislemeler olmadan ve
neredeyse her zaman bal mumu kaplamali, basit, saglam ve dogrusal mobilyalardir.
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Regency (Ricinsi) Tarzi

1795-1837 yillari arasinda gelistirilen ve imparatorlugun kitasal stiline karsilik gelen bir ingiliz tar-
zidir. Metalik kakma, altin oymalar ile karakterize edilir. Ayrica Misir’da bulunan dekoratif 6geler
de metalden yapilmigtir.

Regency (Ricinsi) Tarzi

Regency déneminde gelisen Fransiz tarzidir. ingilizce, Regency ile karistirimamaldir. Cok zarif,
zarif egriler ile karakterize olan Louis XIV ve Louis XV arasina yerlestirilebilecek bir stildir. Ayrica
sominelerdeki aynalari, duvarlari ahsap yapmak, ahsap isleri yapmak, chinoiserie’yi dayatti. Ger-
¢ek bir stilden ¢ok, daha belirgin ve taninabilir iki stil arasindaki tipik bir ddnemden bahsedilebilir.

Restorasyon Tarzi

Fransa’da Charles X déneminde, 1820°’den 1830’a kadar gelistirilen bir tarzdir. Barok ve gotik
canlanma ceviz, akgaagag, armut, kayin gibi odunlarin kullanimi ile karakterize edilir. Agik renkli
ahsap ve briarin ilk mobilyalari, amaranth (Carlo X) ile sinirlandiriimis ve dekore edilmistir.

isveg Tarzi

1960’larda Isveg, Danimarka ve Finlandiya’da yaratilan mobilyalar diinya ¢apinda bir basariya
ulasti. Yuvarlatiimis kdseli tipik isveg tarzi masa ve sandalyeler (siyah deri koltuklu ikincisi), asil
kitapliklar ve banklar bu tarzin tipik érnekleridir.

5.1.4. Klasik Mobilya Yapim Teknikleri

Gegmisten ginimuize kadar gelen klasik mobilya yapim teknikleri asagida agiklanmistir. Bu tek-
nikler farkli mobilya stilleri ortaya ¢ikarmistir.

Wainscoting (Vainskoting)

Bu terim ile ahsap kaplama, belirli bir gevrenin duvarlarini kaplamak igin tasarlanmig, az ya da gok
genis kareler veya kaburgalar bulunmaktadir. italyan mobilyalarinda wainscoting dzellikle 1950li
yillarda belli bir ine sahipken bugiin cogunlukla dag evlerinde kullaniliyor.

Genellikle bunlar islenmemis ¢ita veya panellerdir. Evlerin yapisal nemlerini, rutubetli duvarlari,
girkin nisleri, tavanlari gok yiiksek gizleyebilen dekoratif bir unsurdur. italya’da, ic mekan boiserie
su anda yalnizca buyuk liks evlerde kullaniliyor.

Cilalanmasi
Cilalanmasi Dogu’da gelistirilen 6zel bir gorsel tiridar.

Cilalarin kiymetliligi (Cizimler bile killardan ¢ikan firgalarla yapiliyordu.) oryantal mobilya Avrupa
sanayisi, endustriyel Uretimleri gerceklestirmek icin formaldehit veya polyester bazli boyalardan
yapilimis vernikler Ureterek bu sonugclari taklit etmeye calismistir.

Opak vernikli mobilyalardan ¢ok miktarda bulunmaktadir. Gegmiste en ¢ok satan renkler turuncu
ve maviydi. Bugiin beyaz ve siyah tercih edilmektedir.

Lake mobilyanin bazi dezavantajlari vardir. Yizeylere parmaklarla dokunuldugunda lekelenir,
nesneler ve biblolar kolayca ¢izilir. Koyu renkler 6zel tasarim mobilyalar gerektirir. Ancak estetik
acidan parlak renklerdeki lake mobilyalar glizel renklerde, zarif bir mobilyaya gecerli bir katki
saglar.
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5. Ogrenme Birimi %QM

Yaldiz

Yapisi genellikle ahsaptan yapildigindan ¢ok ince olmayan ince bir ahsap (piallaccio) levha ile
kaplanmistir. Kalinhgini gézlemleyerek yaldiz, mobilya pargasinin yapildigi zamana kadar izle-
nebilir. Modern kesim tekniklerinin gergeklestirmesine olanak sagladigi igin kaplama kalinligi,
aslinda yuzyillar boyunca ilerledikge kugulur ve giderek daha ince kaplamalar héline gelir.

Kaplamaya yonelik mudahaleler, toparlanmadan tamamen degisime kadar devam edebilir. Ge-
nellikle 2 mm’nin Gzerindeki midahalelere kaplama denir.

1. KLASIK MOBILYA DESENI CizIM ORNEKLERI

Gorsel 5.62: Barok tarzi masa ornegi

———
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2. KLASiK MOBILYA DESEN ORNEGI

Gorsel 5.63: Desen 6rnegi

a) b)
Gorsel 5.64 a, b: Renkli desen ornekleri
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5. Ogrenme Birimi %QM

3. KLASIiK MOBIiLYA DESEN ORNEGI

Gorsel 5.65: Desen 6rnegi

a) b)
Gorsel 5.66 a, b: Sehpa ve sandalye

e e
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4. KLASIK MOBILYA GizIM ORNEKLERI

a) b)

Gorsel 5.67 a, b: Sandalye 6rnekleri

Gorsel 5.68: Koltuk érnekleri
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5.2. MODERN MOBILYA STILLERI

Modern s6zcugl ¢agdas veya yakin bir caga iliskin anlamina gelmektedir. YUzyilin baslangicin-
da basit, kullanim amacina ve materyale uygun mobilya imal etme akimi baglamistir. Bu akim
Almanya’da Jugendstil, Fransa’da L’art Nouveau, ingiltere’de ise Modern stil adini almistir.

Jugendstil’de (genglik stili) gegmisin susll, karmasik ve tumturakl sanat anlayisina, yasamin
gergeklerini yadsiyan romantizmin igce donlk, donuk, renksiz yapitlarina bir tepki goériimektedir.
Fransa’'da L’art Nouveau (yeni sanat) adiyla anilan, empresyonizm ekolunu temel alan akimda
diz cizgiler, geometrik bicimler ve renkgilik egemen bulunmakta ve doganin, 6zellikle bitkilerin sti-
lize edilmesi esas alinmaktadir. Ayni yillarda ingiltere’de bunlara paralel olarak modern stil (yeni
stil) adini alan akim benimsenmeye baglamistir (Gorsel 5.69).

Gorsel 5.69: Klasik mobilyadan modern mobilyaya gegis drnekleri

Yuzyilin baglarina dogru, gerek Ronesans gerekse 1789 devriminin etkileriyle, insani konu alan
sanatin daha genis kitlelere géturilme ¢abasi, mobilya sanatini etkileyen bir olgu olmustur.

XIX. yuzyihn 2. yarisinda buhar makinesinin bulunusu, aga¢ ve metal gévdeli makinelerin yapil-
masi ve yuzyilin sonunda da elektrik motorunun icadi, makine endustrisinde buyuk bir agsama
olmus, bu durum mobilya endulstrisine de yansimistir.
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Makinelesme sonucu iginde bulunulan gag modern mobilyasinda tiketim artisi, rasyonalizasyon,
ucuzluk, mimari dizenlemelere kolay uyum saglanmistir. Modern mobilyada gévde bir prizma
icine alinabilmekte ve gereksiz tagkinliklar bulunmamakta, bélimlemeler bu prizma ile orantili
olarak yapilmaktadir (Gorsel 5.70).

Gorsel 5.70: Modern mobilya 6rnegi

Modern mobilyada kullanislilik ve rahathk 6n plandadir. Oturma mobilyasi al¢ak, genis, esnek
ve rahat, dolaplar kapakli ve bol gekmecelidir (Gorsel 5.71 a, b ve c). Kiguk konutlarda hacmin
iyi degerlendirilmesi gerektiginden elbise dolaplari en gok elbise alabilecek sekilde yapilir. Ust
bosluklari gerekirse tavana kadar bavul gibi esya konulmasi igin kapatilir. Kitap dolaplarinda ¢o-
gunluk kapak bulunmamaktadir. Yemek masalari blytyebilmekte ve dlglleri altlarina yeter sayi-
da sandalye girebilecek sekilde ayarlanmaktadir. Kanepe ve divanlar genigletilerek gerektiginde
yatak olarak kullanilabilmektedir.

c)

Gorsel 5.71 a, b, c: Modern mobilya koltuk érnekleri
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Modern mobilya sanati da (Gorsel 5.72) diger stillerde oldugu gibi degisik Ulkelerde, o Ulkeye
dzgli farkhliklar gdstermektedir. Ornegin iskandinav modern stilinin baslica karakteristikleri agik
yanl koltuklari, dogrudan dogruya govdeye takilan ayaklar ve bu ayaklari pekistirmek i¢cin ortadan
konulan ortalar inceltiimis ara kayitlardir. Sandalyelerde 6n ve arka ayak basliklar kayitlardan
tasinlir.

Gorsel 5.72: Modern mobilya sanati

Gunimuizde mobilya gereksinimi o denli artmistir ki 6zellikle blro, okul, hastane, otel, sinema
gibi yerlerde daha dayanikh mobilya yapimi bir zorunluluk olmaktadir. Bu zorunluluk son yillarda
metal iskeletli mobilyaya yonelisi hizlandirmistir. Kare, dikdértgen veya daire kesitli, celik, 6zel
mobilya borusundan dolaplarin iskeleti, koltuk ve sandalyelerin ayaklari hazirlanmakta ve agac¢
gbvde bu iskelete civata ile baglanmaktadir. Bdylece genel kullanim yerlerine daha dayanikli ve
ucuz mobilya saglanmis olur (Gérsel 5.73).

Gorsel 5.73 : Modern mobilya koltuk rnegi
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MOBILYA STILLERI

SEHPA CiziMmi

ISLEM BASAMAKLARI

Gorev: Bu uygulamada sizden sehpa ¢izimi galismasi yapmaniz beklenmektedir.

ONERILER

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Sehpa gizim galismasi igin arag

gerecinizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan O6nce resim

etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Verilen ornek gizimlere bakarak el

ile lizerinden gegerek formlari orta-
ya cikarmak igin elinizi alistiriniz.

. Ornekte verilen resmi iyi gézlem-

leyiniz. Kursun kalemle c¢ok hafif
nokta degerleri ile genel hatlarini
kalemi fazla bastirmadan giziniz.

. Resmi cgizdikten sonra goriiniim

icin agag deseni ve resim lizerinde
goriiniim degerlerini (acik, orta ve
koyu ton degerleri) kursun kalemle
hafif gizgilerle belirtiniz.

. Cizdiginiz modern mobilya 6rnek-

lerine desen tarama ve golgelen-
dirme galismasi yapiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi

ile temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim galismasi-

ni, telli bir dosyada saklayiniz.

Atodlye onliiguiniizii giymeyi unutma-
yiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz galismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama gizgilerinde sert uglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore
uygulayiniz.

Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve
siisleme yapiniz.

Resminizin daha temiz goriinmesini
saglayiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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Ornekte verilen sehpanin gizimini yapiniz. \
SEHPA ¢iziMi
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SNV SEHPA Cizimi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak dlgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

o

UYGULAMA DEGERLENDIRME

SLCOTLER S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kul|anllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allgma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

1 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 4 )(Sehpa gizimini siirekli ince cizgi ile tamamladi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(Hodern mobilya gizmine sirekii ince sizgiie) () (") () () ()
(6 (Mo mobiye gamne 9vlgelename ve ) () () () () (D
(7 '(gﬁgzn;?ll(ig?i?tis.tillere ve formlarin uygunlu-) CHYC)HCCHC ) C)
( 8 )(Callgmalarda desen ydnune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) (Cizgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(22) (Sifhe sy vermken ssiern ) (0 () () (O (O
' 12 '(Qizim tamamlamak igin anahat gizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
kalinlagtirma yapti.

C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. YCOH CH ) () (O)
(14) (Temiz ve dlzenli galisti. ) CHOCHC)HCH )
( SUTUNPUANLARL ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOUIAr: ....oooiiiiiiiii e /
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beklenmektedir.

ISLEM BASAMAKLARI

MODERN MOBILYA CiziMi

Gorev: Bu uygulamada sizden modern mobilya ¢izimi galismasi yapmaniz

ONERILER

. Resmi

. Calisma ortamini hazirlayiniz.

. Modern mobilya c¢izim c¢alismasi
icin arag gerecinizi hazirlayiniz.

. Calismaya baslamadan 6nce resim
etiidii yaparak siire zamanlamasi
yapiniz.

. Verilen 6rnek cizimlere bakarak el
ile lizerinden gegerek formlari orta-
ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz.

. Uygulamada verilen resmi iyi goz-
lemleyiniz. Kursun kalemle ¢ok ha-
fif nokta degerleri ile genel hatlari-
ni kalemi fazla bastirmadan giziniz.

gizdikten sonra goriiniim
icin agac deseni ve resim lizerinde
goriiniim degerlerini (acik, orta ve
koyu ton degerleri) kursun kalemle
hafif gizgilerle belirtiniz.

. Cizdiginiz modern mobilya 6rnekle-
rine desen tarama ve golgelendir-
me galismasi yapiniz.

. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

. Cizimi bitirdiginiz resim calismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.

Atolye onliigiiniizii giymeyi unutmayiniz.

Calismaya baslamadan 6nce resim ka-
gidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
kalemler hazirlayiniz.

Calisma siralamasi yapiniz.
Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-
lem ile tarama cgizgilerinde sert ucglu
kalem tercih ediniz.

Cizgilerinizi resmin formuna goére uy-
gulayiniz.

Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve
siisleme yapiniz.

Arkadaslarinizla goriis alisverisinde
bulununuz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.
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Asagida ornegi verilen sehpanin ¢izimini serbest el teknigiyle asagi-
daki noktali alana yapiniz. Desen, golgelendirme, renklendirme ve
siislemesini uygulayiniz.

MODERN MOBILYA ¢iZiMi YAPMA
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SCNYCATRNYTY MODERN MOBILYA CiziMi

[ OGRENCI ADI SOYADI:

] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.:

] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

[ TARIH:

] [ IMZA:

rularak olgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-

)
)
)
|

A) HAZIRLIK ASAMASI

SLCOTLER S0000

) (C

( 1 )(Kullanllacak arag gereci hazirladi.

L
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o
=
[a]
Z
1]
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)
w
(=]
<
=
<
- |
=2
O
>
=

( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

U (Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
U C:\;/:ggleﬁg ggqballryrl]?asd?hpa cizimini strekli ince ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(8) (edmraamsap- s ) (OO O O O O
(yuos?gmen;gﬁél%%gliﬁjgwgge golgelendirme ve ) CHYCHcH ) )
(gglr:gn:j?ll(ig?i?tlstlllere ve formlarin uygunlu) CHYC)HCCHC ) C)
( 8 ) (Callsmalarda desen yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Cal@malarda 1Isigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1y) (@R darlas ™ verren seaten ) () (O (O (O O
@ (E;zl:::llatsat?:rigliargillf icin anahat cizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
C) BEKLENILEN DAVRANIS
(113) (zamani verimii kulland. YCOH CH CH) () ()
@ (Temiz ve dizenli galisti. ) ) ( ) ( ) ( ) ( )
( sUTuNPUANLARI ) () C D) C D C D D
( OLGEK PUANI ) ( )

Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.

Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.

Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama ile Ilgili Notlar: ..............ccoovviiiieeeeeee.

................................................... )
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MODERN SEHPA CiziMi \

Gorev: Bu uygulamada sizden modern sehpa ¢izimi ¢alismasi yapmaniz
beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. e Atodlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Modern sehpa gizim galismasi igin . .
arag gerecinizi hazirlayiniz. e Calismaya baslamadan 6nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan énce resim rekkepli kalem, farkh kalinlikta gazh
etiidii yaparak siire zamanlamasi kalemler hazirlayiniz.
yapiniz. e Calisma siralamasi yapiniz.
4. Verilen ornek gizimlere bakarak el e Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

ile lizerinden gegerek formlari orta-

ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz. * Strekli kalin gizgilerde yumusak ka-

lem ile tarama gizgilerinde sert uglu

5. Ornekte verilen sehpa resmini iyi kalem tercih ediniz.

gozlemleyiniz. Kursun kalemle gok °
hafif nokta degerleri ile genel hatla-
rini kalemi fazla bastirmadan giziniz.

Cizgilerinizi resmin formuna gore
uygulayiniz.

e C(Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve

6. Resmi gizdikten sonra goriiniim siisleme yapiniz.
icin agag deseni ve resim lizerinde
gériiniim degerlerini (acik, orta ve e Bu islem, resminizi daha temiz goriin-
koyu ton degerleri) kursun kalemle mesini saglar.

hafif gizgilerle belirtiniz.
e Arkadaslarinizla goriis alisverisinde

7. Cizdiginiz modern mobilya 6rnek- bulununuz.

lerine desen tarama ve goélgelen-
dirme galismasi yapiniz.

e Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

8. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

9. Cizimi bitirdiginiz resim galismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.
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Asagida ornegi verilen sehpanin ¢izimini serbest el teknigi ile
yapiniz. Cizime desen, goélgelendirme, renklendirme ve siisle-
me yapiniz.

MODERN MOBILYA ¢iZiMi YAPMA
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[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz éniinde bulundu-
rularak 6lgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.
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|

o

UYGULAMA DEGERLENDIRME

SLCOTLER S0000

A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kul|anllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allgma kagidini verilen 6lglilerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

1 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(a)(EE5ie Bmmaan ™ S=mrsirekiine ) O (O O O O
(ygge%r?aTaorggy5agéi.mine siirekli ince cizgi ilej ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(L6 ) (odern mobive gizmine 9oloelenameve 3 () () () (D (D)
(7) (gglrgrré?ll(akg?gztatis.tillere ve formlarin uygunlu-) CHYC)HCCHC ) C)
' 8 '(Callsmalarda desen yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonine dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(1) (i St s vermensisienn ) ) (O O O O
' 12 '((;izim tamamlamak igin anahat cizgilerini J CHYCHCCHCHC)
kalinlastirma yapti.

C) BEKLENIiLEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. YCOH CH CH) () ()
(14) (Temiz ve dizenli calisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( SUTUNPUANLARL ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek Puanix100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 6§renme igin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOUIAr: ....oooiiiiiiiii e /
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5. Ogrenme Birimi

AL (CURALLS MODERN MOBILYA CiziMi \

Gorev: Bu uygulamada sizden modern mobilya ¢izimi ¢alismasi yapmaniz
beklenmektedir.

o
ISLEM BASAMAKLARI ONERILER
1. Calisma ortamini hazirlayiniz. o Atdlye onliigiiniizii giymeyi unutma-
yiniz.
2. Modern mobilya gizim galismasi . .
icin arag gerecinizi hazirlayiniz. ¢ Cahsmaya baslamadan &nce resim
kagidi, kursun kalem, silgi, cetvel mii-
3. Calismaya baslamadan énce resim rekkepli kalem, farkh kalinhikta gazh
etiidii yaparak siire zamanlamasi kalemler hazirlayiniz.
yapiniz. e Calisma siralamasi yapiniz.
4. Verilen ornek gizimlere bakarak el e Temiz calismaya 6zen gosteriniz.

ile lizerinden gegerek formlari orta-

ya cikarmak igin elinizi alhistiriniz. * Siirekli kalin gizgilerde yumusak ka-

lem ile tarama gizgilerinde sert uglu

. P kalem tercih ediniz.
5. Uygulamada verilen resmi iyi goz-

lemleyiniz. Kursun kalemle ¢ok ha- °
fif nokta degerleri ile genel hatlari-
ni1 kalemi fazla bastirmadan giziniz.

Cizgilerinizi resmin formuna goére
uygulayiniz.

o (Cizilen resme aksesuarlari giziniz ve

6. Resmi gizdikten sonra goriiniim siisleme yapiniz.
icin agacg deseni ve resim lizerinde
gériiniim degerlerini (acik, orta ve e Bu islem, resminizi daha temiz goriin-
koyu ton degerleri) kursun kalemle mesini saglar.

hafif gizgilerle belirtiniz.
e Arkadaslarinizla goriis alisverisinde

7. Cizdiginiz modern mobilya 6rnek- bulununuz.

lerine desen tarama ve golgelen- °
dirme galismasi yapiniz.

Calisma alaninizi ve atdlyenizi temiz
birakiniz.

8. Cizimin etrafini yumusak bir silgi
ile temizleyiniz.

9. Cizimi bitirdiginiz resim gcalismasi-
ni, telli bir dosyada saklayiniz.
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Asagida bos birakilan yere modern mobilya tasarimini serbest el tekni-
gini kullanarak ¢iziniz. Giziminize desen,golgelendirme, renklendirme
ve siisleme yapiniz.

MODERN MOBILYA ¢iZiMi YAPMA
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5. Ogrenme Birimi %QQ‘

SERNZAPNYTY MODERN MOBILYA CiziMi \

[ OGRENCI ADI SOYADI: ] [ OGRETMEN ADI SOYAD!:

[ SINIF-NO.: ] [ GENEL DEGERLENDIRME PUANI:

Yonerge: Uygulama tamamlandiginda asagida listelenen olgltlere gore ulastiginiz basar diizeyi-
ni belirlemek icin 1. Cok zayif, 2. ZayIf, 3. Orta, 4. Iyi, 5. Cok iyi dereceleri géz 6niinde bulundu-
rularak 6lgitler (X) isareti ile isaretlenecektir.

)
)
[ TARIH: ] [ IMZA: ]
|

SLCOTLER S0000
A) HAZIRLIK ASAMASI

(1)(Kullanllacak arag gereci hazirladi. )( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( 2 )((;allsma kagidini verilen 6lgulerde hazirladi. ) (
B) EDINILEN BiLGiLERI BECERIYE DONUSTURME

i
=
o
=
[a]
Z
1]
-l
o
wl
0
w
(=]
<
=
<
- |
=2
O
>
>

—/
)
—/
)
—/
N
—/
N
—/

1 3 '(Cizim araglarini kurallarina uygun kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 4 )G\/IoderT rgobilya masa ¢izimini strekli ince gizgi ile) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
amamladi.
(Hodern mobilya gizmine sirekii ince izgiite) () (") () () ()
(L6 ) (odern mobive gizmine soloelenameve 3 () () () (D (D)
(7 '(gglrgna?ll(?(g?celitﬁtillere ve formlarin uygunlu—) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 8 )(Cal@malarda desen yoniline dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( 9 )(Callsmalarda 1Isigin yonune dikkat etti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
(10) ((;izgi cesitlerini dikkatli kullandi. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
izgi il k-k kisi irk izgileri
(11) (SEhne Fphkoypetiast veritken gizgllerin ) (™ ™y () () ()
12 (Cizim tamamlamak igin anahat cizgilerini J ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

( ) kalinlastirma yapti.

C) BEKLENILEN DAVRANIS

(113) (zamani verimii kulland. JCOH CH CH) () ()
(14 '(Temiz ve duzenli galisti. ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )
( SUTUNPUANLARI ) () () C ) C D D
( OLGEK PUANI ) ( )
Olcek Puanini 100’liik Sisteme Doniistiirme islemi: Tabloda her kriter icin en yliksek puan 5'tir.
Tabloda toplam 14 olgut vardir. Dolayisiyla alinabilecek en ylksek puan 70'tir.
Puan: [(Olgek PuaniXx100)/70] formild uygulanir.
Degerlendirme ile ilgili Notlar: Formdan 100 iizerinden 70 puan aldiysaniz bu 8§renme icin basari
dlzeyiniz yeterli demektir. 69 veya altinda bir puan aldiysaniz ilgili 6grenmeleri tekrar etmeniz gerek-

mektedir.
wgulama Tle TIGili NOUIAK: ....oooiiiiiiiiii e /
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Y MOBILYA STILLERI
8!

OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, climlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz.

I (P ) Anlam olarak mobilya oturulan ve yasanilan yerlerin sislenmesine ve turli
amaglarla donatiimasina yarayan esyadir.

2. (e ) Gegmisten giinimUze mobilya érnekleri glinimuze kadar bozulmadan gelebilmistir.
3. (e ) Anadolu uygarligina ait eserler modern dénem eserleri olarak adlandirilir.
4. (... ) Georgian stili dort buytkler mobilya sitilinin ortaya ¢cikmasini saglamistir.

5 (e ) XIX. ylzyilin ortalarina dogru makine sanayisi gelismeye baglamistir.

B) Asagidaki climleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru s6zciigii
yaziniz.

6. Gunimuzde mobilya yapiminda ahsabin yaninda ..............ccccco.o.. gibi diger
malzemeler kullaniimaktadir.

7. Misir Orta Krallik ddneminin baslarinda yatak ve divanlardan esinlenilmis, arkasi par-

maklikli veya .......ccccoevvienennnen, sapl ile 6rilmus, boga ve aslan ayakli sandalyeler ya-
pilmistir.

8. Anadolu mobilya sanatinda kral mezarindan ¢ikarilan mobilyalardan masa ve sehpa
tablalart.........ccccceeeeeeennnn. , ayaklari simsirden, kakmalar ise glizel kokulu .....................
yapilmistir.

9. Roma sanatinin devami .........cccccceveeeeeennnn. sanati ile bunu takip eden dinsel etkilerin

agir bastigi ve ¢aga daha ¢ok damgasini vuran Gotik sanati olmustur.

10. Turk mobilya sanatinda insan ve hayvan gorsel ve sekilleri yerine .............ccccccceees
motiflere yonenilmigtir.

C) Asagidaki sorular dikkatlice okuyunuz ve dogru se¢enegi isaretleyiniz.

11. Giiniimiizde mobilya yapiminda hangi malzeme kullaniimaz?
A) Ahsap B) Cam C) Celik D) Papirts E) Plastik

12. XIV ve XV. asirda Osmanlida degisik karakterde mobilya yapimina baslanmis, 6zel-
likle sandik, rahle, kavukluk, yUklik kapaklari ve tavan gibi aga¢ malzeme Uzerine bo-
yalar ile susler ve gesitli motifler yapilmistir.
Yukarida bilgisi verilen sanatin adi nedir?
A) Adanakari B) Edirnekari  C) Karskari D) Mersinkari  E) Rizekari
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5. Ogrenme Birimi %QM

13. Mobilya sanatinda genellikle dairesel doniislii koseler, ¢ok siislii ve kivrimli oy-
malar olarak 6zetlenen sanatin adi nedir?

A) Queen Anne Stili B) Gotik C) Rokoko D) Louis Stili  E) Barok
14. Asagidakilerden hangisi Georgian sitilinin dort biiyiiklerinden biri degildir?
A) Chippendale B) SheratonSheraton C) Hepplewhite
D) Adam E) Louis

15. Osmanlinin son donemlerine kadar hangi mobilya tirii kullanilmamistir?

A) Bife B) Koltuk C) Masa D) Pormanto  E) Sandalye




CEVAP ANAHTARI

A)

[ 1.y | 2v | 3y [4Dp|5Y]| 6D [7.Y | 8D [9D[10Y ]| 11.D |
B)

[12.8-89 [13.Yizey [14.Acikkoyu |[15.Isik-gdlge | 16.Form |[17.Dogal-yapay |

[ 18. Derinlik | 19. Genislik |

C)
| 20D [ 21.0 | 22D | 23.A | 24.B | 25.B [ 26.A | 27.C | 28.C | 29.A |

CENGEL BULMACA CEVAP ANAHTARI

2. OGRENME BiRIMi

A)
[ #1p| 2p | 3D |4y |5y ]| 6D [ 7D | 8y [ 9D | 10D |
B)
| 11.Elpse | 12.Dikdortgen | 13.Tamdaire | 14.Elipslerin | 15. Ufuk cizgisi |
C)

16. A 17.C 18.A 19.E 20.D 21. 22.B | 23.C 24.B
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CEVAP ANAHTARI

3. OGRENME BIiRIMi

A)

[ 1. Isik-g6lge

| 2. Kompozisyon

| 3. Ton | 4. Cizgidir.

B)

|5.D|6.A|7.C|8.B|9.A|

4. OGRENME BIiRIMi

A)

1.0 | 2D | 3.v |

4D | 55y | eD | 7.y | 8D |

B)

9.a.90x190, [10.180cm [11.120cm | 12.90-95cm, 3cm, 10 | 13.a.180 b.120 c. 33-35

30)1(%80200 cm, 70-85 cm ¢. 120-140
. x200,

180x200 d. 90-95

C)
14. A 15.C 16.C 17.D 18.B 19.D 20.C 21.D 22.A 23.B
24.D 25.E 26. A 27.D 28. A 29.C 30.D 31.A 32.C

5. OGRENME BiRiMi

A)

1.0 | 2D | 3y | 4D | 5D |

B)

| 6. Celik, cam, plastik | 7. PapirUs | 8. Cevizden-Ardigtan | 9. Roman | 10. Cigek ve geometrik

C)

| 1.0 [ 12B | 13.A [ 14E | 15D |
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