Bu kitaba sigmayan
daha neler var!

. MESLEKI VE TEKNIK VTN RV (V]9
ANADOLU LISES| EySSYNIVIFNWAN]

OGRENCI/OGRETMEN
DESTEK SISTEMI

https://ods.eba.gov.tr

Karekodu okutun, bu kitapla
ilgili EBA iceriklerine ulasin!

INVIV INIYVSVL NYX3IW 31 3A VAIISON

BILGISAYARLI
TEMEL MOBILYA CiziMi

IWIZID VATI9OW 13W3L ITIVAVSIOTIg

e 10

www.eba.gov. tr

T T o DERS MATERYALI
P> Google play |l @ App Store
BU DERS KIiTABI MILLI EGITiM BAKANLIGINCA o
UCRETSIZ OLARAK VERILMISTiR. 2
401817009821  PARA ILE SATILAMAZ. 2
>
=
ISBN: 978-975-11-6195-6 2

Bandrol Uygulamasina iliskin Usul ve Esaslar Hakkinda Yénetmelik'in 5'inci Maddesinin
Ikinci Fikrasi Cercevesinde Bandrol Tasimasi Zorunlu Degildir.






MESLEKIi VE TEKNIK ANADOLU LISESI
MOBILYA VE iC MEKAN TASARIMI ALANI

BILGISAYARLI
TEMEL MOBILYA Cizimi

10

DERS MATERYALI

Yazarlar

Hasan KURTALP
Mahmut KARAOGLAN
Vedat KARAKAYA
Zeliha OZBEY CALIOVA



MILLT EGITIM BAKANLIGI YAYINLARL.......ocviiieieiecie et 7917
YARDIMCI VE KAYNAK KITAPLAR DIZISI......cciiiiiieieiiieicieicieiesee e 1845

Her hakki sakhdir ve Milli Egitim Bakanligina aittir. Ders materyalinin metin,soru ve sekilleri
kismende olsa higbir surette alinip yayimlanamaz.

HAZIRLAYANLAR

Dil Uzmani : | Yusuf KARAGOZ
Program Gelistirme Uzmani : | Emel DOLDUR
Rehberlik Uzmani : | Yeliz GENCTAV

Gorsel Tasarim Uzmani : | Mifide KAYA

ISBN: 978-975-11-6195-6

Milli Egitim Bakanhginin 24.12.2020 gun ve 18433886 sayili oluru ile Mesleki ve Teknik
Egitim Genel Mudurligunce ders materyali olarak hazirlanmistir.



ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.

O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazli hilél!

Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu celadl?

Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonraheldl.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmig? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y rtarim daglar1, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kimi sarmigsa ¢elik zirhli duvar,

Benim iman dolu gégsiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al caklar: ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’1n;

Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan::
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atant:
Verme, dinyalari alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suiheda figkiracak toprag: siksan, sihedal
Cani, canéni, buttin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 118hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine némahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun Gsttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her cerfhamdan i1ahi, bosanp kanl yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki bagim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokdlen kanlarimin hepsi heldl.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hiir yasamis bayragimin hirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal!

Mehmet AKkif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve mudafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir gin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dlsinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namisait bir mahiyette tezahtr edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bltun dunyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  muimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bitun kaleleri zapt edilmis, buttn
tersanelerine girilmis, buttn ordulari dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Bltun bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak Uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap diismus olabilir.

Ey Tirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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Ogrenim biriminin adini
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Ogrencinin uygulama i Uygulama kontrol listesini
faaliyetini gosterir. i gosterir.

f

Uygulama konusunu ve ¢ Uygulama igin ayrilan i Uygulama degerlendirme
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ARASTIRMA

Mobilya kataloglari temin ediniz ve bu kataloglarda dikkatinizi : C)grencinin arastirma
ceken tasarimlarin ézelliklerini not aliniz. ¢— faal iyetini gosterir

: Olgme-degerlendirme
= OLCME DEGERLENDIRME ‘— alanini gésterir.

8 ¢ : Aciklama alanini
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yazinizBn ) 00 e
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONO

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Mobilya kataloglari temin ediniz. Bu kataloglarda dikkat ceken
tasarimlarin ézelliklerini sinif ortaminda tartiginiz.

1.1. ERGONOMI

Ergonomi, insani anatomik, antropometrik, fizyolojik, psikolojik ve sosyolojik agidan inceleyen, katla-
nabilecegdi sinirlari tespit eden ve isin insana, insanin ise uyumunu arastiran disiplinler arasi bir bilim dalidir.

Ergonominin temel amaglarindan birincisi Gretim faktdri olan insan glcinln (is gicl) rahat, kolay
guvenli ve saglikh bir sekilde Uretim ve ekonomik faaliyetlerini strdlrebilmesi icin makine, techizat, ofis
fabrika duzeni gibi uygun ortamlar olusturmak, ikincisi ise insanin kendisiyle barisik uyumlu bir cevrede
yasayabilmesini saglamaktir.

1.1.1. Temel Tasarim Elemanlari

Tasarim, insanlarin zihninde planladigi, yapmak istedigi Grinleri olusturma, Uretme ve meydana ge-
tirme surecidir. Tasarim sezgisel bir strectir ve Griinin ortaya ¢ikmasi, planh calisma ydntemlerine, teknik
teorik bilgiler ile desteklenmesine baglidir.

1.1.1.1. Nokta

Nokta, eni, boyu, ylksekligi, herhangi bir dogrultusu olmayan benektir. Gérsel anlatimin temel 6ge-
lerinden en basit tasarim elemani olarak kabul edilir. Noktalarin i1sik ve renk degisiklikleri, boyut olarak
farkliliklar ve zemin Uzerindeki dizilimleri ile zengin ve ahenkli gérsel desenler elde edilebilir (Gérsel:1.1.1).

Gorsel 1.1.1: Nokta galismalari

Noktanin kurallari séyle siralanabilir:

P Noktalar sik kullanildiklarinda ylizeyde koyu etkisi, seyrek kullanildiklarinda ylzeyde acik et-
kisi verir.

P Noktalama yaparken kalem kagida dik agiyla bastirilir.

P Hacim etkisi verilirken gblgede kalan yerlerde nokta sik, 1sik alan yerlerde nokta seyrek kulla-
nihr.

» Merkezden etrafa dogru yayilan noktalar dagiima, merkeze dogru siklasan noktalar toplanma
etkisi verir.

P Obje etiitlerinde aciktan koyuya gecislerde noktalarin sikligi kademeli olarak artirilarak sagla-
nir.

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi




MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

1.1.1.2. Cizgi

Cizgi, sik sik ve art arda gelmis noktalarin olusturdugu diziler-
dir. Cizgi, noktalarin birbirini izleyen hareketlerinin olusturdugu ge-
ometrik ifadedir. Genellikle tek boyutlu bir eleman olarak algilanir.

Cizginin uzunlugunu ve genigligini sinirlamak mumkan degil-
dir. Ancak uzunlugu ve genigligi ne olursa olsun ¢izgi etkisi yara-
tan gorseller, tasarima derinlik, duraganlik veya hiz etkisi verebilir
(Gorsel 1.1.2).

Cizginin kurallan séyle siralanabilir:

o Cizgiler sik kullanildiklarinda ylizeyde koyu etkisi, seyrek
kullanildiklarinda ytzeyde acik etkisi verir.

o Aciktan koyuya gecislerde cizginin seyrekligi kademeli ola-
rak artirilir,

o Duiz Yatay Cizgi: Durgunluk, hareketsizlik, sessizlik, sakinlik
sadelik ve rahatlik hissi verir. Kompozisyonda zemine yakin
kullanildiginda agirlik hissi verir.

o Dikey (Diisey) Cizgi: YUkselen cizgiler gucl, kudreti,
devamhhgi dinamiklik, netlik ve kesinligi ifade ederken; ¢iz-
giler g6z seviyesinin altina indiginde bitkinligi ve korkuyu ifa-
de eder.

o Egik Cizgi: Hareketi, enerjiyi ve canlihgi ifade eder.

o Zikzak Cizgi: Keskin, koseli cizgiler; sertligi, dinamizmi,
cesareti enerjik hamleleri ve heyecani ifade eder.

¢ Helezon Cizgi: Dinamizmi, hareketi ve heyecani ifade eder.

o Spiral Cizgi: Mitolojide insanoglunun yaratilisini, olusumu-
nu yasam yolunu ve yasamin surekliligini ifade eder.

o Paralel Cizgi: Birbiri ile kesismeden, yan yana, beraber
giden dogru gizgilerdir. Uzaklastik¢a birlesiyormus gibi g6zU-
ken ama asla kesismeyen cizgilerdir. Benzerlik ifade eder.

e Yay Cizgi: Yumusaklik, ritmik bir hareketlilik, zarafet ve
incelik hissi verir.

1.1.1.3. Bicim (Form)

Gorsel 1.1.2: Cizgi calismalari

Bigim, ¢izgi, renk, alan deger ve doku gibi tasarim elemanlarini G¢ boyutlu sinirlarla belirlenmis olarak
algilanmasi ile olusan ylzeydir. Dogada var olan her cismin, bir geometrik forma dayali (i¢gen, kare daire,
besgen gibi) bicimi vardir. Bazilari da serbest gériiniimdedir. Bigimi sinirlayan ¢izgi karakterleri bigimin yu-
varlak, sivri, keskin, yumusak niteliklere sahip olmasina katkida bulunur (Gérsel 1.1.3).

Gorsel 1.1.3: Temel tasarimda bigim (form)

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Sekil, bir ylizeyde ylkseklik ve genisligi olan ancak derinligi olmayan iki boyutlu bir nesnedir. Farkli
sekiller bir araya gelerek anlamh bir bitin olusturabilmektedir. Sekil, kapal bir ¢izgisel 6genin ¢evreledigi
alan, farkli renk, deger veya dokuyla olusturulmus bir alan olarak da ifade edilir. Geometrik sekiller ortama
dekoratif ve pasif etki yUklerken, dogal sekiller hareketlilik katar (Gérsel 1.1.4).

*HOA

Gorsel 1.1.4: Temel tasarimda geometrik sekiller

1.1.1.4. Renk

Renk, cisimlere ¢arpan isigin yansiyarak insan gézine yaptigi etkidir. Rengin algilanmasi i¢in or-
tamda 151k olmasi gerekir. Isiksiz ortamda renkten sz edilemez. Gézun algiladigr milyonlarca renk vardir.
Her algilanan renk insanlar Uzerinde ¢gesitli etkiler yaratir (Gérsel 1.1.5).

Gorsel 1.1.5: Renk cemberi

Bir tasarimda sicak renkler genelde uyarici, soguk renkler ise gevsetici ve dinlendirici etki yaratir.
Sicak renk grubu sari, kirmizi ve turuncu renklerden; soguk renk grubu ise yesil, mavi ve mor renklerden
olusur (Gorsel 1.1.6).

« Mavi
« Kirmizi
« Sari
« Mor
Ana Renkler o TRTvRED
« Yesil
Ara Renkler
« Pembe
« Kirm
KLER Sicak Renkler Dsan
« Turuncu
SogukRenkler « Lacivert
+ Mor
+ Mavi
Zit Renkler . Yesil
« Mavi-Turuncu
« Kirmizi-Yesil
« Sari-Mor

Gorsel 1.1.6: Renkler
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Mobilya tasarimi yaparken sicak ve soguk renklerin kullanim yerine ve mekanin durumuna gére uygulan-
mas! énemlidir.

o Kirmizi ve Tonlari: Hareket ve aktivitenin yogun oldugu mekéanlardaki mobilyalar igin kullanilabilir
(eglence mekénlarindaki mobilyalar, kafeteryalar).

¢ Turuncu ve Tonlari: Nese ve keyif vermesi amaglanan mekanlardaki mobilyalarda tercih edilir.
Genis mekéanlarda, mutfak, yemek odasi, koridor mobilyalarinda kullanilabilir.

o Mobilyalarda genelde alt ve Ust degerleri kullanilir. Tek basina kullanimda beyinde
zihinsel aktiviteleri harekete gecirir. Gunesi, aydinhgi simgeler. Okul 6ncesi egitim ve ilkokul mekéan
tasarimlarinda kullanilabilir.

e Yesil ve Tonlari: Dogayi, ferahhgi, tazeligi temsil eden, huzur veren renktir. Agik ve pastel tonlar
mobilyalarda tercih edilir. Avlu ve giris mobilyalarinda tercih edilebilir. Dini tasarimlarda sikc¢a kulla-
nilmaktadir.

o Turkuaz Tonlari: insana canlilik ve ferahlik hissi verir. Mobilyalara ortamda oldugundan daha genis
hissi verir. Banyo, bekleme salonlari, calisma odasi ve biro mobilyalarinda kullanilabilir.

o Mavi ve Tonlari: Mobilyalarda sakinlestirici etki olusturur. Guvenligi, emniyeti simgeler. Dinlenmeye
yonelik her mekan mobilyalarinda kullanilabilir. Agik ve pastel tonlari tercih edilir. Banyo ve biro
mobilyalarinda kullanilabilir.

o Mor ve Tonlari: Dekorasyonda az kullanilan renktir. Genis mekanlarda tembellik, kiicik mekan-
larda sikinti verebilir. Morun acik tonlari olan leylak, orkide, lavanta mobilyalarda tercih edilebilir.
Calisma odasi mobilyalarinda az da olsa tercih edilebilir.

1.1.1.5. Isik-Golge

Isik-golge, cisimleri gérmemize ve gdrirken renkler Uzerindeki agik, orta, koyu ton degerlerini ayirt
etmemizi saglayan fiziksel etkendir. Isigin olmadigi ortamda insanlar gérme eylemini gerceklestiremez.

Golge olayi, aydinlatmanin bir sonucudur. Isik, nesneleri aydinlatirken onlarin bigimlerini, renklerini ve
desenlerini ortaya cikarir. Bu arada nesnelerin 1sik olmayan yerlerine ve ¢evresine golge duser. Gélgeli yu-
zeyler daha koyu bir renkte kalir. Ayrintilar daha belirsiz hale gelir. Dolayisiyla gdélgeyi 1sik meydana getirir
(Gorsel 1.1.7).

Gorsel 1.1.7: Isik- gblge izlenimleri
Acik-Koyu
Isik, objeyi her noktadan ayni siddetle aydinlatmadigi icin; 1s1gin gelis yonline yakin yuzeyler daha

fazla 1sik aldigindan acik; 1s1ga uzak ve arkada kalan ylUzeyler daha az 1sik alacagindan koyu gérinurler
resim dilinde buna ag¢ik-koyu denir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1.1.1.6. Doku

Bir mobilyada tasarim yapilacak objenin gérme ve dokunma duyusu ile algilanabilen ylzey kalitesine
doku denir. Tasarimin son unsuru dokudur.

Obje, mobilya ve mimari diizlemlerin yiizey 6zellikleridir. Doku pUrizli veya diiz, parlak veya mat, sert
veya yumusak, seyrek veya siki gézenekli olabilir. Bunlari hissetmek ve algilamak icin dokunma duyusu
kullantlir.

Doku uygulamalari, mekani oldugundan daha farkh gosterdigi icin ic dekorasyonda énemli bir yeri
vardir. Ornegin diiz dokular mekani soguk, piriizli, girintili cikintili, dalgali yiizeyler ise daha sicak gésterir
(Gorsel 1.1.8).

Gorsel 1.1.8: Tasarimda doku

1.1.2. Temel Tasarimi Etkileyen Faktorler

Gunumuzde teknolojinin de gelismesiyle Uretilen endustriyel mobilya malzemeleri; ev, okul, is yerlerin-
de kullanilan mobilyalar, kullanim sekli, malzeme cesidi, estetik degerleri gibi sebeplerden 6tiri kullanici-
nin gevresi tarafindan degerlendiriimeye tutulurlar. Bu degerlendirmede g6z 6éniine alinan deger &lcutleri
kullanicinin niteliklerine, kullanig tirindn 6zelliklerine ve cevredeki diger etkilere gére degisiklik gosterebilir.

Mobilya tasarimcilarinin temel tasarim eleman ve ilkelerine hakim olmalari ve bu ilkeleri uygun sekilde
tasarimlarinin sanatsal boyutunda kullanmalari gerekir.

o Bir 0riinin tasariminda genellikle g6z éninde bulundurulmasi gereken &ézellikler sunlardir:
o Kullanilan gere¢ ya da gereclerin olanaklari

o Bu gereclerin amaglanan islere uyarlanmasinda kullanilan yéntemler

o Parcalarin batin icinde yan yana gelis bicimleri

« Urlinlin onu izleyecek ya da kullanacak olanlar (izerindeki estetik degeri.

Bir Grindn tasariminda genellikle gbz énunde bulundurulmasi gereken 6zellikler gérsel 1.1.9’da gds-
terilmistir.

iINSANA :

k
omi
iyonluk

nirlik

lojik Sosyo-kultirel

YONELIK
FAKTORLER

o\

TASARIMI

ETKILEYEN EKONOMIK RN ik

FAKTORLER FARTORLER ye Yonelik
‘/ TEKNIK me Yapisi

FAKTORLER Yéntemleri

Gorsel 1.1.9: Tasarimi etkileyen faktérler
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1.1.2.1. insana Yonelik Faktorler

Estetik

Insanlar bir Griind satin almak istediklerinde dncelikle alacaklari Grindn kullanigh olmasini isterler. Bu-
nun yaninda Urintin begenilmesi kiside psikolojik anlamda olumlu etkiler yaratir.

Uriintin dayanikh veya kullanigh (islevsel) olmasi tilketicinin degerlendirmesinde estetik agidan sonra
gelir. Tuketicinin énceligi genellikle Grinun estetik unsurlaridir. Bu nedenle Grind olusturan malzemenin
istenilen bicim, renk ve desene getirilebilmesi igin uygun yontemlerle islenmesi gerekir.

Ergonomi

Ergonomi, calisilan ve yasanan cevrenin insan 6zelliklerine uygun olarak tasarlanmasi igin insan
davranig, yetenek, kisithlik ve diger 6zellikleri ile ilgili bilgileri arastiran, bulan ve uygulayan bir bilim dalidir.

insanlar, ginlilk yasaminda birgok hareket ve eylemde bulunur. Bu hareket ve eylemlerin sekline gére
tasarimi yapilan mobilyalarda diizenlemelere ve standartlara ihtiya¢ duyulmustur. Ginlik yasamda kul-
lanilan mobilya ve Uriinlerde konforu saglamak, insanlari rahat ettirmek ve yagam kalitesini artirmak igin
ergonomi biliminden faydalaniimaktadir.

Ergonomi ve tasarim farkli anlamlar icermesine ragmen, birbiri ile bittinlesmis kavramlardir. Tasarim
kisilere ve mekan dlzenlemelerine, ergonomi ise insan odakl tasarima énem verir. Ergonomi yasanilan
cevre ve sartlarin insan icin dizenlenmesine katkida bulundugundan ayri bir bilim olarak incelenmektedir.
(Gérsel 1.1.10)

Gorsel 1.1.10: Durus sekillerine gére ergonomi

Fonksiyonluk

Tasarimcinin, bir mobilyay! tasarlarken
ilk olarak distiinmesi gereken sey, Uretilecek mo-
bilyanin ne amagcla kullanilacagi olmalidir. Her
tasarim, oncelikle hangi ihtiyacin karsilanmasi
ve hangi eylemin gerceklestiriimesi i¢in disunl-
musse ona uygun olarak yapilmalidir. Tasarim
daha fazla fonksiyonlar ekleyerek asil kullanim
amacindan ¢ikarilmadan daha kullanigh ve es-
tetik hale getirilmelidir. Cok fonksiyonlu mobilya-
lar, kendilerinden beklenen ihtiyaci karsilamanin
yaninda, farkl formlara dénlgserek farkl ihtiyag-
lara cevap verebilirler (Gorsel 1.1.11).

Gorsel 1.1.11 Farkli amaglar icin kullanilabilen
fonksiyonel mobilya tasarimlari

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Givenirlik

Uretilen mobilyayi kullanacak kisilerin tirline glivenmesini ifade eder. Uriin, estetik ve kullanisli olmali-
dir. Uriine olan giiven siirekli saglanabiliyor olmalidir. Clinki alternatifi olan riinlere gliniimizde ulasabil-
mek teknolojinin de gelismesiyle kolaylagmistir.

Bu nedenle Grinde cikacak herhangi bir sorun, kétu izlenim biraktiginda pazardaki payi disecek ve
artndn tercih edilmemesine neden olacaktir.

Psikolojik (Sosyo-Kiiltiirel) Etki

Tasarim, insanin fikirlerini ve hayal ettigi GrlGnleri ortaya koyma, gerceklestirme hissidir. Bu fikirler ta-
sarim yapacak kisinin hayal diinyasi ile baglantili oldugu kadar yasanilan sosyal cevre ve kiiltirel yapiyla
da iligkilidir.

Robert L. Peters (Rabirt Pitirs) : “Tasarim kultir( yaratir. Kalttr degerleri sekillendirir. Degerler gele-
cege yon verir’ der.

1.1.2.2. Ekonomik Faktorler
Tuketiciye Yonelik

Tasarimi yapilimis bir Griniin satin alinmasinda, fiyat olarak alicinin gelir dizeyine uygun olmasi éde-
me seceneklerinin kisilere uygun esneklikte olmasi, yapilan kampanya ve firsatlarin satis sirasinda ve
satis sonrasinda musteri hizmetlerinin olup olmamasi ve maddi kayiplara neden olacak durumlarin agik¢a
anlatilmasi tuketicide olumlu bir etki yaratir.

Ureticiye Yonelik

Bir Griinin tasarimi yapilirken o Urtiinlin islevsel ve estetik olmasinin yani sira, Griniin pazara ¢iktiktan
sonraki durumunun ne olacaginin Uretici tarafindan éngériilmesi ve planlanmasi da gerekmektedir. Ureticiyi
etkileyen ekonomik faktérler sunlardir:

Maliyetler

 Malzeme: Uriinii tretmek, olusturmak igin kullanilan malzeme giderleri.

« iscilik: Uriini ortaya cikaracak is gliciinii kullanan calisanlarin giderleri.

o Sabit Giderler: Amortisman, kira, stopaj, elektrik, su vb. giderleri.

o Satis-Pazarlama: Reklam, katalog, satis, servis, teslimat vb. giderleri ifade eder.

Fiyat: UrGintin satigi icin planlanan bedel.
Kar: Uriiniin satis fiyati ile tim maliyet giderleri arasindaki fiyat farki.
Rekabet: Uriiniin benzer tasarimlarla satis pazarindaki giicli ve durumu.

Uriiniin Ekonomik Omrii

UrGiniin kullanim siiresinin yapilan dayanim testleri ile belirlenmesi ve bu dogrultuda tiiketicide de
gliven saglamasi énemlidir. Urliniin kullanim émri acikga belirtimelidir ve Griine verilen garanti siiresi ice-
risinde ¢ikan sorunlar firmalar tarafindan ¢éztlmelidir.
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1.1.2.3. Teknik Faktorler
Malzeme Yapisi

Bir tasarimi zihinde sekillendirdikten sonra Grinlin ortaya ¢ikmasi igin kullanilan her tlrli materyale
malzeme denir. Bu malzemeler; yaptiginiz tasarimin kullanim amacina uygun, yasanilan ¢evrenin sosyo
kulttrel, ekonomik ve fizyolojik yapisina uygun olmalidir. Tasarimi yapilan Grinun; sehir, bélge ve Ulke tek-
nolojisine, iklim kosullarina, yagam bigimine uygun olmasi 6nemlidir.

Cok yagis alan yerlerde evlerin yer-
den yiksek yapilmasi, yogun kar yagisi
olan yerlerde catilarin dik, duvarlarin kalin
ve pencerelerin kiicUk olmasi gibi...

Bu kavramlarin hepsi mobilya mal-
zemeleri icin de gecgerlidir. Eski caglardan
glinimulze kadar islenip kullanilan agag
malzeme, gelisen teknoloji ile ahsap ta-
mamlayici endistriyel malzemelerin de
Uretilmesini ve kullaniimasini gerekli kil-
mistir (Gorsel 1.1.12).

Standart Uretim anlayisina uygun,
yapim siresini kisaltan ve kullanimi kolay
olan bu malzemeler mobilya Uretiminde
yeni ve genig ufuklar acmistir. Turler ba- Gorsel 1.1.12: AJa¢ malzemeye alternatif endtistriyel malzemeler
kimindan ise genel olarak agag, metal,

tekstil deri cam, mermer vb. ile bunlarin birlesimlerinden olusmaktadir. Mobilyada ahsap olmayan bir¢ok
eleman yukarida belirtilen malzemelerin cesitli teknik ve mekanizmalarla sekil almasindan olusmaktadir.

Uretim Yontemleri

Sanayinin gelismesiyle Uretilen temel islem makinelerinin yani sira teknolojinin de gelismesi ile kul-
laniimaya baslanan CNC (Computer Numeric Control) makinelerinde, hammadde maliyetleri, zaman, is
gulcl, depolama, enerji vb. giderlerden tasarruf saglanmaktadir. Yani elde Uretim yapilan Grinln, makine-
lerde kisa slirede, en az fire ile ylksek is glcu ve maliyet gerektirmeden temel is makineleri ve CNC’ de
yapilmasi uretime fayda saglamaktadir (Gorsel 1.1.13).

Gorsel 1.1.13: Elde oyma ve CNC oyma drnekleri

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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!g NOKTA VE CiZGi UYGULAMASI

KONU: Temel Tasarim Elemanlari

UYGULAMA
111

A

2
saat.

AMAC: \\ Temel tasarim elemanlarina yonelik uygulamalar yapmak.

Nokta uygulamasi yapiniz. =——Jp

Teknik resim ara¢ ve geregcleri hazirlayiniz.

Cizgi uygulamasi yapiniz. —)

Cizime uygun farkli u¢ ve kalinliklarinda
kalemler kullaniniz.

Cizim yapacaginiz desene gbre uygun
cetvel kullaniniz.
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1. Nokta uygulamasi icin gerekli ara¢ gereclerin hazirlanmasi

2. Nokta uygulamasinda érnekteki yizeylerin olusturulmasi

3. Nokta uygulamasinda érnekteki bosluklarin olugturulmasi

Nokta uygulamasinda 6rnekteki sik-seyrek, dolu-bos alanlarin

4.
olusturulmasi
5. Nokta uygulamasinin verilen sekle uygun olarak tamamlanmasi
6. Cizgi uygulamasi icin gerekli ara¢ gereclerin hazirlanmasi
7. Cizgi uygulamasinda érnekteki yliizeylerin olusturulmasi
8. Cizgi uygulamasinda érnekteki kalin-ince gizgilerin olusturulmasi
9. Cizgi uygulamasinda érnekteki sik-seyrek taramanin olusturulmasi
10. Cizgi uygulamasinin verilen sekle uygun olarak tamamlanmasi
UYGULAMA DEGERLENDIRME
UYGULAMA NO: 1.1.1. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PR SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 AELEIRNAIE]
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1.1.3. Antropometrik Olciilerin Mobilya ile iligkisine Yonelik Kurallar

Antropometri

insan viicudunun boyutlari ile ilgilenen bilim dalidir. Bu boyutlar; uzunluk, genislik yiikseklik, agirlik ve
cevre boyutlari gibi farkli teknikleri igerir. insan viicudunun boyutlarinin yani sira insanlarin biyomekanik
durumlarini; hareket sinirlhihgi, kuvvet gereksinimi, davraniglarinin hizi gibi durumlar da insan viicudu boyut-
larinin incelenmesine katki saglar.

Ortalama insan viicudu boyutlari yani kisilerin antropometrik 6lgileri dikkate alinmadan Uretilecek UrG-
ndn islevselliginden, kisiye yararli olmasindan s6z etmek mimkuan degildir. Antropometrik él¢ller Grinin
bir noktada kalibini olusturmaktadir. Antropometrik degerlerin bilinmesi saglik, ergonomi spor, mihendislik
giysi tasarimi, mimarlik ve endustriyel tasarim gibi alanlarda hedef kitleye ydnelik her turlti calisma ve tasa-
rimda maksimum fayda saglamaktadir. Antropometri iki gruba ayrihr.

a) Statik Antropometri

insanlarin sabit halde yani hareketsiz konumda iken alinan viicut élcleridir (hareketsiz ayakta dur-
ma, oturma, diz, boy, dirsek, kalga yuksekligi gibi) (Goérsel 1.1.14).

Gorsel 1.1.14: Statik antropometride erkeklerde ayakta ve oturarak dlgtilen boyutlar

b) Dinamik Antropometri

insanlarin hareket halinde bir eylemi gerceklestirirken alinan viicut élcileridir (uzanma, kol agma
bacak uzatma gibi). Antropometrik veriler; cinsiyet, yas ve yetisme bdlgelerine gbre farkhlik gdstermektedir.
Mobilya tasarimi igin statik antropometri kullanihr.

Mobilya Tasariminda Antropometrik Olciilerin Onemi

Mobilyalar insanlarin fiziki ihtiyaclarini karsilama istegi sonucu ortaya ¢cikmistir. Bu sebeple, her mo-
bilyanin esas fonksiyonu yapilis amacina uygun ihtiyaclari karsilamaktir. Ornegin, oturma ihtiyacini karsi-
lamak Uzere; sandalye, koltuk, kanepe, puf, tabure; yatma ve uyku ihtiyacini karsilamak tzere karyola ve
ranzalar; yemek yeme ihtiyacini karsilamak Gizere yemek masalari ve sandalyeler uretilir. Evlerde buirolarda
ve diger mekanlarda degisik amaglar icin kullanmak UGizere yapilan cok amagli olarak da Uretilebilen mobilya
tasarimlari vardir.

Mobilya, kullanim esnasinda uygun formlarda insan vicudu ile bire bir iligki icindedir. Bu sebeple antro-
pometri biliminden yararlanilarak insanin vicut dlgulerine uygun tasarimlar yaparken Kisinin sosyokdltarel
yapisini ve estetik degerlerini de dikkate alan tasarimlar da yapmak énemlidir.

ARASTIRMA

1. Ergonomi, antropometri bilimleri hakkinda én arastirma yapiniz.

2. Evinizdeki mobilyalarin ortak ve farkli yonlerini sinif ortaminda tartiginiz.
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Tablo 1.1.1: 1981-2005 Aras! Yapilan Tiirkiye'deki insanlara Ait Antropometrik Olctiimler (agirliklar: kg, uzunluklar: mm)

1981 2005
Olcii Tipleri 1981 - 2005 Erkek Kadin Erkek

Ort. %5 %95 Ort. %5 %95 Ort. %5 %95
Boy 1680,8 | 1576,0 | 1785,6 | 1550,3 | 1471,0 | 1774,0 | 1688,0 | 1583,0 | 1798,5
Agirhik 66,47 51,14 81,30 67,12 50,21 95,30 74,74 55,90 96,80
Bas Yuksekligi 220,10 | 197,20 | 243,00 = = = = = =
Bust Yuksekligi 887,50 | 829,60 | 945,40 | 820,74 | 775,05 | 935,00 | 887,20 | 825,55 | 946,00
Alt Taraf Yiksekligi - - - 869,14 | 804,00 | 1034,0 | 964,20 | 867,55 | 1050,0
Omuz Yiksekligi (ayakta, yerden) 530,00 | 461,60 | 544,50 | 477,60 | 448,05 | 558,00 | 522,99 | 480,00 | 568,00
Omuz Yuksekligi (oturarak, oturma yerinden) - - - 431,77 | 391,00 | 543,00 | 483,85 | 415,00 | 562,00
Goz Yiksekligi (ayakta, yerden) 1320,7 | 1287,4 | 1477,9 - - - - - -
Go6z Yuksekligi (oturarak, oturma yerinden) 593,70 | 543,40 | 644,00 - - - - - -
Parmak Ucu Yuksekligi (kol yukari durumda) 1572,2 | 1499,7 | 1674,7 - - - - - -
Parmak Ucu Yuksekligi (kol asagi durumda) 775,70 | 715,10 | 836,10 - - - - - -
Yumruk Yiksekligi (ayakta kol asagi durumda) 2132,0 | 1990,2 | 2273,8 - - - - - -

Yumruk Yiksekligi (oturma yerinden kol yukari durumda) 624,40 | 567,50 | 681,30 - - - - - -

Apis Arasi Yiksekligi 696,90 | 633,90 | 759,90 - - - - - -
Dirsek Yuksekligi (ayakta) 1269,5 | 1171,5 | 1367,5 - - - - - -
Dirsek Yuksekligi (oturarak) 751,30 | 675,50 | 827,10 - - - - - -
Uyluk Yuksekligi (oturarak) 1022,6 | 944,50 | 1100,5 - - - - - -
Oturma Yeri Yiksekligi 678,10 | 624,00 | 732,20 - - - - - -
El Kalinhigi 658,80 | 526,50 | 611,10 - - - - - -
Bas Uzunlugu 431,70 | 395,40 | 468,10 - - - - - -
Tium Kol Uzunlugu (ayakta, omuz hareketsiz) 462,20 38,30 54,10 - - - - - -
Tim Kol Uzunlugu (ayakta, omuz hareketli) 183,80 | 170,60 | 197,00 | 176,00 | 168,00 | 197,00 | 186,40 | 173,00 | 199,00
Tum Kol Uzunlugu (oturarak, omuz hareketsiz) 827,90 | 767,50 | 888,30 | 683,68 | 633,00 | 794,95 | 748,54 | 687,55 | 808,90
Tum Kol Uzunlugu (oturarak, omuz hareketli) 901,40 | 834,10 | 968,70 - - - - - -
Ust Kol Uzunlugu 820,10 | 753,10 | 887,00 - - - - - -
On Kol Uzunlugu 914,70 | 841,70 | 987,50 - - - - - -
Dirsekten Parmak Ucuna Olan Uzakhk - - - 325,72 | 289,00 | 384,00 | 353,11 | 312,00 | 390,00
Kalga-Diz Uzunlugu - - - 237,17 | 217,00 | 289,00 | 269,22 | 241,55 | 295,00
Ust Bacak Uzunlugu 462,10 | 426,10 | 498,10 - - - - - -
Ayak Uzunlugu 610,20 | 564,80 | 655,60 | 548,36 | 490,10 | 605,00 | 557,67 | 468,00 | 613,00
El Uzunlugu = = - 464,84 | 416,00 | 540,00 | 475,03 | 417,565 | 562,00
El Parmak Uzunlugu 261,00 | 240,20 | 281,60 | 236,19 | 221,00 | 278,00 | 261,48 | 242,55 | 282,00
Gozler Arasi Uzaklik 191,30 | 175,00 | 207,60 | 180,27 | 167,00 | 209,00 | 195,54 | 178,55 | 212,45

Yapisal olarak insan vicudu fiziki sinirlamalari ile bir bitin olarak degerlendirilmelidir. Bu sebeple
tasarlanacak mobilyanin da 6élcilerinin insan vicudu 6lcileri ile uyumlu olmasi gerekir. Tasarlanan mo-
bilyanin éncelikle insan saglgina, konfora hitap etmesi, saglam oldugundan emin olunmasi kullanici i¢in
Onemlidir.

Mobilya tasarimlarinda, kullanici ile mobilyanin fiziki yapisi zorlanmamali, iki tarafta uyum icinde olma-
lidir. iste bu zorlanma esiklerinin bilinmesi icin antropometrik degerlerin bilinmesi, Griiniin mukavemetinin
ve genel tasariminin bu degerlere gére hesaplanmasi gerekmektedir.

1.1.4. Ergonomi Biliminin Mobilya ile Olan iliskisi

Ergonomi, insan kullanimina yénelik tasarim, calisma ve yasama kosullarinin en uygun hale getiril-
mesini amaglayan uygulamalar butiniddr. Ergonomi; ig, Urin tasarimi, ev yasami ve dinlenme dénemi
etkinlikleri ve bunlara yonelik tretimle ilgili olarak ¢evre ile kisinin etkilesimi olarak da tanimlanabilir.

Mobilya, kullanima ihtiya¢c duyulan mekéanlarda i¢ dizeni saglamak amaciyla yerlestirilen ve kisilerin
gereksinimlerini kargilamak icin tasarlanmig ve Uretilmis 6gelerdir. Kisilerin saglikh bir bedenle verimli bir
sekilde calismasi, yasadigi cevrenin ve kullanilan ara¢ gerecin kisinin kendi boyutlarina yani antropometri-
sine ve biyomekanik 6zelliklerine uygun olmasiyla saglanir.
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Ergonomi bilimi de mobilya tasarlanirken, kullanicinin bedenine, ruhsal yapisina olumlu katkilar sag-
layarak kullanicilarin konforlu bir yasam strmesine yardimci olmaktadir. Masa, dolap, karyola, komodin,
kitaplik gibi konut ve birolarda kullanilan egyalar, okul sira ve masalari kullanacak kisilerin (bebek, ¢ocuk,
geng, yetiskin, yasli, engelli vb.) bedensel, ruhsal ¢zelliklerine ve antropometrik dlglimlerine uygun tasarla-
nir ve bu sayede Kisilerin ihtiyaci olan konfor ve rahatlk saglanir.

1.1.5. Mobilya Tasariminda Altin Oran

Evrenin matematigi olarak bulunan Altin Oran (Gérsel 1.1.15), g6ze hos gériinmenin de altin kuralidir.
Evrendeki tim bilgiler bu klgik matematik hesap sistemi lzerine kurulmustur. Sanat eserleri mimari yapi-
lar bu hesaplama sistemiyle inga edilmistir. Hatta insan yuzinde altin oran dengesine en yakin yuz daha
estetik kabul edilmektedir.

Matematik, sanat ve mimari gibi &lcllerin blyik énem tasidigi bilim dallarinda altin oran hesabi dev-
reye girmektedir. DUinyada tim milimetrik hesaplar, altin oran dengesiyle baglantilidir. Bu konuda bilgiye
sahip olan sanatcilar, eserleriyle dikkat cekmektedir.

Gorsel 1.1.15: Altin Oran

Bircok alanda oldugu gibi mobilya ve i¢ mekan tasarimi alaninda da altin oran hesabi ile tasarlanan
mobilya ve i¢c mekanlar gdéze daha hos gériinmekte ve daha ¢ok begenilmektedir.

Oran : Ayni birime sahip iki blyUkligun bélme yoluyla karsilagtiriimasidir. %

Buyukluk, nicelik, derece bakimindan iki nesne arasinda veya parca ile bitiin arasinda bulunan baginti
nispet.
Oranti : iki oranin birbirine esitligine oranti denir. (% = %)

E—‘% ARASTIRMA

Bulundugunuz ortamlardaki mobilyalarin éigilerini (en, boy ve derinlik) dikkatle g6z-
lemleyiniz. Olcu olarak gtizel gériinenlerin hangi mobilyalar oldugunu tespit etmeye

caliginiz.
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1.1.5.1. Altin Oran / Altin Bolum

ikiye bolinmis bir dogru pargasinda, kiigiik parganin uzunlugunun bilylk parcanin uzunluguna orani
ile buytk parganin uzunlugunun bitiinln uzunluguna orani bir oranti olusturuyorsa (yani bu iki oran birbiri-
ne esitse) bu orana Altin Oran denir. Bu durumda dogruyu bdlen noktaya da Altin Béliim denir.

Uygulamada bir dogru (AB) iki parcaya bdlinmek istendiginde éyle bir noktadan (C) bélinmelidir ki;
kiicik parcanin (AC) buyuk parcaya (CB) oraniyla buytk parcanin (CB) bitin dogruya (AB) orani esit ol-
malidir (Gérsel 1.1.16). iste bu esitlikte dogru nokta (C) altin oranla bulunabilir. Altin oranin bagka bir 6zelligi
de tersinin bir eksigine; karesinin ise bir fazlasina esit olmasidir. Altin Oran (®) matematikte bu 6zellige
sahip tek sayidir.

AB/BC=BC/AC

Gérsel 1.1.16: Oran kavraminin gizgisel drnegi

Bu oran ¢agimizda altin bélim, altin kesim diye tanimlanan ve uyumlu bir dikdértgenin boyutlarini ve-
ren orandir. Sayisal de@eri yaklasik olarak 1,618’dir. Yani Altin Orana uygun bir dikdértgenin genisligi (1)
olursa, boyunun 1,618 olmasi gerekir.

1.1.5.2. Fibonacci Dizisi ve Altin Oran ile iligkisi

italyan Matematikci Leonardo Fibonacci tarafindan bulunan ve kendi adini verdigi (Fibonacci Dizisi)
her sayinin kendinden éncekiyle toplanmasi sonucu olusan bir say! dizisidir. Sayi dizisi 0, 1, 1, 2, 3, 5 8, 13,
21 34, 55, 89, 144, 233, 377, 610, 987... seklinde devam eder. Fibonacci Dizisi’nde sayilar birbirleriyle oran-
landiginda altin oran ortaya cikar. Bir sayi kendisinden &nceki sayiya bélindigunde altin orana gittikge
yaklasan bir dizi elde edilir. Fibonacci Dizisi’ndeki sayilarin birbirleriyle orani olan ve altin oran denilen 1,618
sayisi dogada, sanatta ve hayatin her alaninda gérilen ve estetik ile bagdastirilan bir sayidir.

E§| ARASTIRMA
)

Asagida verilen konularla ilgili ¢egitli kaynaklardan arastirma
yapiniz.

« Altin Orani, gegmigten giintimtize eserlerinde kullanan sanatgi-
lar ve eserleri hakkinda bilgi toplayiniz.

« Altin Oran’in Ttirk mimarisinde ve diger sanat eserlerinde kulla-
nilip kullaniimadigi ile ilgili arastirma yapiniz.

e Yasadiginiz cevrede Altin Oran ile karsilastiginiz canli ve
cansiz nesneler var mi?
e Buldugunuz érnekleri asagidaki bogs satirlara yaziniz.

4
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1.1.5.3. Kare Metodu ile Altin Oran’a Uygun Dikdértgen Cizimi

1. Adim: Once bir kare ciziniz. 5. Adim: Yeni ¢ikan sekli bir dikdértgene
tamamladiginizda, karenin yaninda yeni bir

dikdortgen elde etmis olunur.

2. Adim: Cizilen kareyi tam ortasindan iki esit
dikdortgen olusturacak sekilde ikiye bollinlz.

6. Adim: Bu yeni dikdortgenin taban
uzunlugunun (B) karenin taban uzunluguna (A)
orani Altin Oran'dir. Karenin taban uzunlugunun
(A) buyuk dikdortgenin taban uzunluguna (C)
orani da Altin Oran'dir. A/ B =1.6180339 = Altin
Oran

C/A=1.6180339 = Altin Oran

3. Adim: Dikdodrtgenlerin ortak kenarinin,
karenin tabanini kestigi noktaya pergelinizi
koyunuz ve pergelinizi karenin karsi kdsesine
kadar aginiz. Yani gizeceginiz gemberin
yarigapl, bir dikdortgenin kdsegeni kadar olacak.

7. Adim: Elde ettiginiz bu dikdértgen, bir Altin
dikdortgendir. Clnku uzun kenarinin, kisa
kenarina orani 1,618'dir. Bu Altin Oran'dir.

4. Adim: Sonra karenin tabanini gizdiginiz
daireyle kesisene kadar uzatiniz.

Elde ettigimiz bu Altin Oran kuralina uygun
dikdortgenden her bir kare ¢ikarildiginda elimizde
kalan, yine bir Altin Dikdértgen olacaktir.
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Bir altin dikdértgenin kisa kenar uzunlugunda bir kare, dikdértgenden ¢ikarildiginda, kalan yine bir altin
dikdortgen olur. Gorsel 1.1.17’ de taranmigs bolgeler altin dikdértgenden ¢ikarilan kareyi ifade etmektedir.

Gérsel 1.1.17: Altin dikdértgenden kisa kenar 6bigiisiinde kare ¢ikarildiginda kalan altin dikdértgendir.

1.1.5.4. Altin Oran’in Kullanildigi Yerler

Herhangi bir nesne, dogadaki bir canl, etkileyici bir yapi ya da bir insan dengeli bir form ve hosa giden
bir géruntl olusturuyorsa bu altin oranin etkisi olabilir. Misir'daki piramitlerden, ayciceklerine, Leonardo da
Vinci'nin “Mona Lisa” adli tablosundan, salyangozlara kadar bircok nesnede bu orani gérmek mimkundar.
Misir piramitleri yapilirken Altin Oran’in kullanildigi tahmin edilmektedir. Antik Cag’dan kalma eserlerde de
Altin Oranla karsilasiriz.

Gecmisi cok eski tarihlere dayanan Altin Oran kavrami tasarim konusunda ¢ok énemli bir 6l¢lt olarak
kabul edilir. Ginimuzde plastik sanatlardan, mobilya Uretimine, yapi tasarimindan moda sektériine kadar
her alanda Altin Oran kullaniimaktadir.

Dogada Altin Oranla karsilastigimiz yerlerden bazilari sunlardir:

insanda Altin Oran

Uzmanlar bedenin c¢esitli kisimlari arasinda var oldugu saptanan ve yaklasik altin oran degerlerine
uyan “ideal oranti” iligkilerini belirlemiglerdir.

o Parmak ucu-dirsek arasiyla, el bilegi-dirsek arasi,

o Omuz hizasindan basucuna olan mesafeyle, kafa boyu,

o Gdbek-basucu arasi mesafeyle, omuz hizasindan basucuna olan mesafe,

o Gbbek-diz arasiyla, dizayakucu arasindaki mesafeler lcildiginde (1,618) rakami elde edilmekte-
dir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Sanatta Altin Oran

insanlik, dogadaki varliklarin pargalari arasindaki Altin Oran’i kesfettigi zaman, bu estetik diizeni sa-
natta ve mimaride yuzyillar 6ncesinden uygulamaya baslamistir. Sanatgilarin bu orana bagli kalarak Uret-
tikleri sanat eserleri, tarih boyunca estetik mikemmelligin de semboli olmusgtur.

Turk mimarisi ve sanati da Altin Oran’a ev sahipligi yapmistir. Mimar Sinan bircok eserinde Altin Oran’i
uygulamistir. Ornegin Siileymaniye ve Selimiye Cami’lerinin minarelerinde bu oran acikca gériilmektedir.

Evren’de Altin Oran

Gezegenlerin birbirlerine olan uzakliklarindan, Satirn’Gn halkalarina, hatta evrenin kendi sekline kadar
altin oran kendini géstermektedir.

ARASTIRMA

Asagida verilen, cevremizdeki cesgitli dikdértgen kesitli mobilyalarin éi¢dlerini belirleye-

rek listeye yaziniz. Belirledigimiz dlgtilerin Altin Oran (1,618) kuralina uyup uymadigini
kontrol ediniz. Sonucu listeye ekleyiniz.

Altin Oran
. Geniglik | Uzunluk Genislik — Uzunluk
Mobilyanin Adi cm cm Orani Uygun Uygun
Degil

Yemek masasi

Orta sehpasi

Mutfak Ust dolap kapak él¢usu

Mutfak alt dolap kapak 6l¢usu

Mutfak masasi
Kitaphk

TV Gnitesi

Calisma masasi

8 I ACIKLAMA

Listede olmayan, yasadigimiz gcevredeki farkli mobilyalarin isimlerini listeye ekleye-
bilirsiniz. Listeye eklediginiz mobilyalarin dlcdilerini belirleyip Altin Oran kuralina uyup
uymadiklarini tabloya yaziniz.
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—

Wn ALTIN DIKDORTGEN CiziMi

UYGULAMA
1.1.2.

KONU: Altin Oran M sazat.

AMAC: \\ Altin orana uygun dikdértgen cizmek.

- Pergel kullanarak asagida verilen farkl 6lculerdeki karelerden altin orana
A& | uygun dikdortgenler (altin dikdértgen) olusturunuz.
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Uygulama igin gerekli arac geregin hazirlanmasi

Verilen 6rnek karelerden pergel yardimiyla altin dikdértgenler
olusturulmasi

3 Elde edilen altin dikdértgenlerin kenarlarinin belirlenmesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO: 1.1.2. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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1.1.6. Yapi1 Elemanlarinin Ergonomik Analizi

1.1.6.1. Antre Ergonomisi
Antre konutlara veya cesitli yapilara giris icin kullanilan bélimlerdir. Konutlara girisi saglayan antreden
diger boélimlere gecis vardir. Bu nedenle birgcok konutta antrelere acilan birden ¢ok kapi bulunur.

Antre mobilyasi (portmanto), kaban, mont, palto, pardést, manto, sapka, ayakkabi, terlik gibi esyalarin
ve semsiye, baston, ayakkabi ¢cekecedi, firca gibi araclarin saklanmasi islevlerini yerine getirmesi gerekir.

Antre mekéanlarinda yapilabilecek eylemlerin antropometrik 6lculeri goérsel 1.1.18°de gérilmektedir.

Sapkalik derinligi
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Portmanto derinligi

Gorsel 1.1.18: Antre mekaninda muhtemel eylemlerin antropometrik lciileri

Antre Mobilyalarinda Kullanilacak Olgiiler Sunlardir:

o Portmanto yUkseklikleri en az 180 cm olarak yapilir. Bu 6lci mekanin durumuna ve ihtiyaca gére
artirilabilir. Az kullanilan ya da kullanilmayan esyalarin saklanmasi icin Ust kisimda dolap olmasi
dusinuliyorsa yukseklik tavana kadar cikartilabilir.

o Daha estetik bir gérinim saglamak icin portmanto yukseklikleri genellikle kapi pervazlari Ust kenar
hizasinda yapilmasi istenen bir 6zelliktir.

o Askiya asilmis orta boy bir paltonun yiksekligi 120 cm’dir. Buna goére aski ylUksekliklerinin yerden
veya alt dolap Ustiinden en az 120 cm olmasi gerekir.

o Ayakkabi dolaplarinin derinlikleri 33-35 cm olmasi gerekir, sirme kapakli ayakkabi dolaplarinin

derinliginin ise 38 cm’den asagida olmamasi gerekir. Ancak dolabin icine topuk askisi konularak
derinlik élgcusu bir miktar daha azaltilabilir.

o Sapkalik raflarinin genigligi en az 18 cm yapilir.

o Portmantoda kullanilan aynalarin sekli ve biyUkligi ne olursa olsun Ust kenar yuksekligi, ortalama
insan g6z yuksekligi olan 160 cm’nin 10 cm Gsttd 170 cm’ den az olmamalidir.

o Aski sayisi portmantonun kullanilacagi yere gbre degisir. Bir makam odasinin portmantosu i¢in 2-3

aski yeterli olurken, kalabalik aileler icin ise portmantoda en az 10 adet aski bulunmalidir. Askilar
arasl bosluk 10-15 cm’den az olmamalidir.

o Portmanto genislikleri kullanilacagi antrenin biyukligline gére 120-140 cm arasinda olmalidir.
o Genellikle askilik kisminin alt tarafinda yapilan dolabin yiiksekligi 40-50 cm arasinda olmalidir.
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1.1.6.2. Mutfak Ergonomisi

insanlarin beslenme gereksinimlerinin gerceklestigi mutfaklar, konutlarda vazgecilmez ve en énemli
alanlardandir. Mutfak, ailedeki butlin bireylerin ortaklasa kullandigi bir yasam alanidir. Bu nedenle insanlara
her yonuyle konforlu bir yasam saglamasi icin mutfaklarin ergonomik kurallar gergevesinde tasarlanmasi
gerekir. Mutfak mekanlarinda genel olarak gereksinim duyulan tefris elemanlari Gst dolaplar alt dolaplar,
tezgah, boy dolaplar, yemek masasi,
yemek sandalyesi ve elektrikli mutfak
esyalarindan olusur. Mutfaklarda tef-
ris elemanlarinin dogru yerlestiriimesi,
mutfagl kullananlarin eylemlerini daha
kolay gerceklestirmelerini saglar (Gor-
sel 1.1.19).

Mutfakta Yer Alan Eylemler Sunlardir:

e Depolama

o Yiyeceklerin hazirlanmasi

¢ Pisirme

o Servise hazirlik ve servis

e Yemek yeme

¢ Sofranin toparlanmasi ve bula-
siklarin yikanmasi

Gorsel 1.1.19: Mutfak mobilyasi

Mutfak Mobilyasi Tasariminda ihtiyacimiz Olan Antropometrik Olgiiler Sunlardir:

o Mutfagi kullanan kisinin ayakta mutfak tezgahinda ¢calisma 6élguleri,

o Ust raf kullanim élgiileri,

o Egilerek alt raf ve gekmece kullanim él¢dleri vb. gibi élgilerdir.

Mutfak mobilyalari alt dolap, tst dolap, tezgah ve gida depolama Unitelerinden olusur.

Tablo 1.1.2: Mutfak Donatilarina Ait Olgiler

Mutfak Donatisi Olciiler (cm)

Tezgéah yuksekligi (mermer kalinligi dahil) 85-90

Tezgah tablasi ¢ikintisi (alt dolaba goére)

Alt dolap derinligi 55 - 58 — 60

Tezgah ile Ust dolap arasindaki mesafe 60 —65

Ust dolap derinligi 30-32-35-38

Eviye ile buzdolabi arasindaki ¢calisma alani

Karsilikli iki dolap arasindaki mesafe

Boy dolap derinligi 58 — 62

Firin — bulasik makinesi boslugu
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Mutfaklar calisma ylizeylerinin bigcimlenisine gére fatkl tiplere aynilir ;

Calisma yuzeylerinin bicimlendiriimesine gére mutfaklar genellikle bes farkli tipte dizenlenmektedir
(Gorsel 1.1.20).

o “I7” Tipi mutfak

o “I” Tipi mutfak

o “U?” Tipi mutfak

o “Koridor Tipi mutfak ”

o “ Ada Tipi mutfak ”

Gorsel 1.1.20: Mutfak tipleri

Mutfak Mekaninda Muhtemel Eylemlerin Antropometrik Olgiileri:

Mutfak mekéanlarinda eylemlerin rahat ve verimli gerceklesmesi icin tasarimlarda antropometrik 6lgile-
rin dikkate alinmasi gerekir. Mutfak mekéanlarindaki muhtemel eylemler ve bu eylemlerin antopometrik 6l¢u-
leri gorsel 1.1.21, gorsel 1.1.22, gbrsel 1.1.23, gorsel 1.1.24, gbrsel 1.1.25 ve gbrsel 1.1.26’ da gorulmektedir.

Gorsel: 1.1.21: Mutfak donati elemanlari Gorsel 1.1.22: Yikama hazirlama aktivite alani
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Bulasik Makinesi
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MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

Yetigkin bir insanin erigebildigi maksimum
yukseklikler sunlardir:

e Uzun boylu yetigkin insan icin 217 cm
o Orta boylu yetiskin insan igin 199 cm
o Kisa boylu yetigkin insan igcin 182 cm’dir

Tezgah yiksekligi, zemin ile tezgahin st
ylzeyi arasindaki 6lciyU ifade eder. Bu 0lcu
87 - 91 cm olmalidir. Tezgéh derinligi ise 60-65
cm olmahdir. Bu dlgulerin bulunmasinda mut-
fak ergonomisinin yani sira mutfaklarda kulla-
nilacak olan Urtnlerin standart él¢ileri de etkili
olmaktadir (Gorsel 1.1.27).

Goérsel 1.1.27: Mutfak mobilyasi alt ve (st dolap élgiileri

Alt dolap yiiksekligi: Tezgah ylksekliginden, tezgah kalinligi ve dolap ayak yuksekligi cikarilarak
bulunur.

Ornek
Tezgah ylksekligi :88cm
Tezgéh kalnhg: :3cm

Dolap ayak yuksekligi : 10 cm
Alt dolap yUksekligi  :88-3-10 =75 cm
bulunur.

Ayak yuksekligini arttirdik¢a alt dolap yukseklik 6l¢tisi de degisecektir.

Alt dolap derinligi: Alt dolap derinlikleri genellikle 55 cm olarak yapilir. Alt dolap ile duvar arasinda
arka tarafta elektrik kablolari ve hortumlar icin 5 cm bosluk birakiimalidir. Ankastre firin ve bulasik makinesi
gibi cihazlarin élcilerinde belli standartlar olsa da marka ve modele goére farkliliklar olabilmektedir. Bu tir ci-
hazlar icin yapilacak dolap 6l¢tleri icin Grtinlerin internet sitelerinden montaj bilgilerinin incelenmesi gerekir.

Alt dolap baza yiiksekligi: Calisan kisinin ayaklarinin alt dolaba degmemesi icin baza 3 — 4 cm igeri-
den yapilir. Baza yukseklikleri 8 — 10 — 12 cm olarak tasarlanir. Alt baza, deformasyona ugramayan suya ve
neme dayanikli, kolay sékullp takilabilen aliiminyum veya plastik malzemeden yapiimahdir.

Mutfak tasariminda kullanicinin istedigi bulasik makinesi, firin, ocak, ankastre trlnler, mikro dalga firin
vb. mutfak aletleri ve makinelerinin marka, model 6zellikleri ve dlguleri dikkate alinir. Kullanicinin istedigi
aranlerin teknik 6zellikleri ve élgileri tanitim katalogundan veya internetten alinarak mutfak tasarimi yapil-
mahdir.
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1.1.6.3. Salon ve Yemek Odasi Ergonomisi

Oturma grubu: Asagidaki resimlere bakiniz (Gérsel 1.1.28). Koltugun arkalik egimi arttikga oturma
yuksekligi azalmakta, buna karsilik oturma derinligi ise artmaktadir. Her gesit oturusta vicut dlculeri ayni
kalacagindan:

‘A+B = A+B’ = A’+B”

Goérsel 1.1.28: Oturma yiikseklik ve derinlik iliskileri

Tablo 1.1.3: Oturma Mobilyalari Standart Olguleri

Hafif Désemeli Koltuklar

Agir Désemeli Koltuklar

Dinlenme Koltugu

Agir koltuklarda oturma yerinin 6n ytksekligi 37 cm, arka yukseklik 33 cm olmaktadir. Bu durum insan
gbvdesinin arkaya yatmasina neden olur. Koltugun arkaliginda bel boslugunu dolduracak dis bikey dbse-
me destegdi saglanmalidir (Gérsel 1.1.29).
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Gorsel 1.1.29: Agir koltuk 6lciileri

Bazi koltuklarin kolcaklarinda disa dogru kavisli déseme yapildiginda koltugun i¢ genisligi daha da
genisleyecektir. Bu sebepten i¢ genislik normal élgilerden 2-3 cm daha kiiglk tasarlanabilir (Gorsel 1.1.30).

Gérsel 1.1.30: Koltukta i¢ genisligi etkileyen yan yiizeylerin formu

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIZIMi =
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Dinlenme koltuklarinin arkahgi 35 cm’e kadar egimli olabilmektedir. Koltugun arkaligindaki déseme
kismi dliz degil, bel bosluguna ve ense bosluguna gére digblkey yapilmalidir (Gorsel 1.1.31).

Gérsel 1.1.31: Dinlenme koltugu dlgtileri

Sandalyeye veya koltuga oturuldugunda yanindaki sehpanin Gzerinden kitap veya bardagin rahatlikla
alinabilmesi i¢in sehpa yulksekligi 55-60 cm olmalidir (Gorsel 1.1.32).

Gorsel 1.1.32: Oturma eylem O6lgtileri

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi




. IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

insan hayatinin ortalama on bes yili oturarak gecmektedir. Bu nedenle, insan omurga ve boynunu
koruyacak bir oturma aliskanhigi cok énemlidir. lyi tasarlanmis ve viicudu destekleyen ergonomik bir koltuk,
insan saghgini korumada buyik bir 5Sneme sahiptir.

Koltuk tasarimlarinin, insan anatomisine uygun omurgay! koruyan 6zelliklerde olmasi i¢in ergonomik
Olgulere uygun olmasi gerekir. Farkli tirlerdeki koltuklarin oturma yiksekligi, oturma derinligi, oturma genis-
ligi ve arkalik yuksekligi 6lglleri Gorsel 1.1.33, Gorsel 1.1.34 ve Gorsel 1.1.35 te gorilmektedir.

Gorsel 1.1.33: Masif konstriiksiyonlu koltuk dlctileri

Gorsel 1.1.34: Koltuk takimi digdileri

105

=]

7 94%@ U86 RS

Gorsel 1.1.35: Koltuk takimi élgtileri
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Biife: Bufelerin yukseklikleri yemek masasindan 2-5 cm daha ylksek, yaklasik 80 cm tasarlanir.
Bufe lizerine sls esyalari ve biblolar konulacagindan bufe yiksekligi yemek yeme esnasinda géze hitap
edecek dlcude olmalidir. Bufenin genisligi 150-180 cm arasinda tasarlanir. Derinlik de 40-45 cm arasinda

tasarlanir. Yemek yeme mekanina zenginlik katmak icin bifenin Gzerine mobilyanin tarzina uygun ayna
yerlestirilebilir (Gorsel 1.1.36).

Gorsel 1.1.36: Yemek odasi blife

Vitrin: Mutfak malzemeleri veya antika, biblo, degerli giimus setlerin teshir edildigi veya saklandigi
Unitedir (Gorsel 1.1.37). Tek kapakli veya ¢ift kapakli olarak Uretilir. Vitrin icinin gérinmesi icin kapaklar

genellikle camdan yapilir. Vitrinin genigligi tek kapaklilarda 40-45 cm, cift kapaklilarda 80-90 cm, derinligi
35-45 cm yuksekligi de 140-180 cm arasinda degisebilmektedir.

Gorsel 1.1.37: Salon ve yemek odasi tek kapakli ve cift kapakli vitrinler
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Yemek Masasi: Yemek masasi Olculeri kullanici sayisina, masanin yerlestirilecegi yere ve istenen
sekle gore degismektedir. Bir kisinin yemek masasindaki kullanim alani 64 cm’dir. Bu 6lcU ile kisi sayisi
carpilarak masa boyutlari tespit edilebilir. Sandalyeye oturuldugunda masa (st tablasi ile dizler arasinda
yeterli bosluk kalmalidir. Bu nedenle yemek masalarindaki ideal yikseklik 76 — 80 cm arasinda yapilr.
Yukseklik bu 6lgiiniin Gzerine ¢iktiginda masayi kullanmak zorlasir ve konfor azalir. Masanin yerlestirildigi
alanda masa ¢evresinde yeterli bos alan birakiimaldir. Masay kullanan kisi kalkmak i¢in sandalyesini geri
kaydirabilmeli ve yemek alanina girip ¢ikabilmek icin masanin etrafinda kolayca yurtyebilmelidir. Gérsel
1.1.38, Gorsel 1.1.39, Gorsel 1.1.40, Gorsel 1.1.41 ve Gérsel 1.1.42 de yemek masas| ve yemek sandal-
yesi antropometrik 6lguleri gérulmektedir.

I 53-74cm |
| 64 cm Tavsiye Edilen

T ur
| (i
U 3

Gorsel 1.1.38: Yemek masasi alan dlgtileri

Gorsel 1.1.39: Yemek masasi diglileri
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Gorsel 1.1.40: Yemek alani 6lciileri ve sandalye gecis dlclileri

228-244 cm

152 cm

76-91 cm

76 cm |

76 cm

% s

73-76 cm

Gorsel 1.1.41: Yemek alani dlgtleri ve sandalye gegis dlgtileri

257-280 cm

122-138 cm

46 cm 76-92 cm

Sy
|

Gorsel 1.1.42: Yemek yeme eylemi ve antropometrik 6lciiler
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Yemek Sandalyesi: Yemek sandalyelerinin oturma yiksekligi 6nde 44-46 cm, arka tarafta ise 2 cm
olarak dusmektedir. Bu dusuklik déseme ile saglanmaktadir. Sandalye arkalik egimi 5-8 cm arasinda ar-
kalk yuksekligi 80-90 cm arasindadir. Oturma genisligi 42-44 cm, oturma derinligi 44-47 cm arasindadir.
Sandalye icin kolgak istendiginde, kolgcak yuksekligi 18-22 cm arasinda yapilabilir. Kolgakli sandalyelerde
oturma genisligi 44-46 arasinda 4-8 cm olarak artirilir (Gorsel 1.1.43).

Gorsel 1.1.43: Yemek sandalyeleri

1.1.6.4 Genc¢ Odasi Ergonomisi

Uyuma (Karyola): Karyola, insan temel ihtiyaglarindan olan uyku ihtiyacinin giderildigi mobilyadir.
Tek kisilik yatak dlctleri 80x180, 80x190, 90x190, 90x200, 100200 cm olarak tasarlanir. Bunlarin disinda
firmalarin 6zel 6lcili imalatlar da bulunmaktadir. Karyola i¢ 6lcliisii yatagin esneme payi da géz éniinde
bulundurularak hesaplanir. Karyola i¢ lcusu yatak genisligi +2 cm, yatak boyu +2 cm olarak hesaplanir.

Karyola yuksekligi hesaplanirken karyola Gzerinde oturma ihtiyaci géz éniinde bulundurulur. Bu sure
icerisinde ayaklarin yere degmesi gerekir. Oturma ergonomisine bakildiginda bu yUksekligin 38-40 cm ol-
dugu gorulmektedir. Bu Ol¢u yatagin st noktasi ile zemin arasindaki él¢tdur.

Ranza: Ranza gen¢ odalarinda yerden tasarruf etmek amaciyla yapilan, iki tekli karyolanin Ust Uste
yerlestiriimis genc odasi mobilyasidir. Ranza dlgleri tek kisilik yatak élcilerine uyun olarak yapilir (Gorsel
1.1.44). Bazi ranza tasarimlari (g yatakl olarak tasarlanabilir (Gorsel 1.1.45).

Gorsel 1.1.44: Ranza antropometrik blgtiler
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Gorsel 1.1.45: Ranza

Elbise ve Camasir Saklama (Elbise Dolabi): Gunlik yasamda kullanilan giysiler yatak odasinda
uygun bir mobilyada muhafaza edilir. Bu amagcla genellikle elbise dolabi ve camasirlik kullanilir. Elbise do-
labi tasarimi icin giysilerin 6lcllerini bilmek gerekmektedir. Elbise dolabinin derinligi ortalama insan omuz
genigligine gore tasarlanir. Elbise dolaplarinin genislik ve ylkseklikleri ihtiyaca gére ve mekanin durumuna
gobre farkli 6lcllerde de tasarlanabilir.

Derinlik  : 60 cm

YUlkseklik : 180 — 190 cm

Geniglik  : Kapak sayisina gére degisir.
iki kapakli : 60 + 60 (toplam 120 cm)
Uc Kapakli : 50 + 50 + 50 (toplam 150 cm) veya 55 + 55 + 55 (toplam 165 cm)
Dort, bes ve daha fazla kapak olacak ise: 45 cm x kapak sayisi

Calisma Masasi: Calisma masalarinin yikseklikleri cinsiyete gore farklh olgllerde yapiimaktadir.
Calisma masasi ylksekligi kadinlarda 70-74 cm’dir. Erkelerde ise 74-78 cm’dir. Geng odalarinda ¢alisma
masasinin geniglikleri 75-85 cm arasinda olur. Masanin ¢alisma tarafinda diz boslugu genisligi 40-60 cm
arasinda, diz boslugu yuksekligi 55-65 cm arasinda olur (Gérsel 1.1.46).

Gorsel 1.1.46: Eylem yerine gére masa sandalye ylikseklik iliskisi
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1.1.6.5. Cocuk Odasi Ergonomisi

Aile icerisindeki 0—18 yas arasindaki kisiler, cocuk olarak tanimlanir. Ailenin sosyal yapisina ve ekono-
mik olanaklarina gére cocuklar icin ayri ayri veya ortak bir oda olusturulur. Cocuklara 6zgi odalarin bulun-
mas! evde daha duzenli bir yasam saglar. Bunun yaninda ayri odalar cocuklarin kisilik gelisimi agisindan
Onem tasir.

Cocuk odalarinda bulunmasi gereken mobilyalarin 6l¢i ve bigimleri ile kullanihs amagclar yas grup-
larina goére, cok farkhhk gosterir. Cocuklarin yaslarina gére boylari da farkli oldugundan mobilya él¢lleri
standart boyutlara girmemektedir.

Tablo 1.1.3: Yas Gruplarina Gére Oturma, Masa ve Yatak Olglileri

Oturma Masa Yatak Yatak Aski
Yas Y Uksekligi Yuksekligi Boyu Genigligi Yuksekligi
cm cm cm cm cm
2-3 B}

25-30 45 - 50 140 65 -70

3-6 30 - 32 50 -52 160 70-75
6-8 37 -38 62 — 65 170 75 - 80 120
8-10 38 - 40 68 - 70 180 80 - 90 140
12-18 42 - 44 72-73 190 90 - 100 170

Besik: Cocuk odasina, icinde yasayacak kisinin durumuna uygun mobilya tasarimlari yapilmalidir.
0-6 yas grubunda uyuma eylemi icin besik kullaniimaktadir. Besikler sallanir ve sabit olarak yapiimaktadir.
Dolapsiz ve gekmecesiz besikler (Gorsel 1.1.47) yapildigi gibi ihtiyaca gére cekmeceli ve dolapl (Gorsel
1.1.48) besikler de yapilmaktadir. Besikler icin yatak standart dlguleri ise 60 cm x 120 cm, 70 cm x 130 cm,
70 cm x 140 cm’dir. Besik i¢ 6lcusi hesaplanirken yatak esneme payi dustnulerek genislik ve uzunluguna
+1 cm eklenir.

Gorsel 1.1.47: Dolapsiz ve cekmecesiz begik Gorsel 1.1.48: Cekmeceli besik

Besik icerisinde yatan cocugu anne ve babasinin rahat gérebilmesi ve uyurken ya da ayaga kalkarken
cocugun dismemesi icin yanlara koruma olarak korkuluklar yapilmaktadir. Korkuluk araliklari hem ¢ocugun
rahat gorulebilmesini saglamasi hem de ¢ocuk icin tehlike olusturmamasi igin en az 25 mm, en fazla 60
mm olarak yapilir. Cocugun yataga yatiriimasi veya yataktan alinmasi sirasinda zorluk yasanmamasi icin
korkuluklardan biri asagi yukari hareketli olabilecek 6zellikte yapilir.
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Masa — Sandalye: Masa ve sandalye yikseklikleri her yas grubuna ayri ayri yapilabilecegi gibi
yuksekligi degisebilen masa ve sandalyeler daha cok tercih edilir. Cocuk sandalyeleri genellikle yuvarlak
formlarda ve arkaliklari farkh sekillerde tasarlanmaktadir (Gérsel 1.1.49).

Gorsel 1.1.49: Cocuk sandalyesi

Oyun Parki: Emekleme dénemindeki gocuklar icin oyun oynama alanlari sinirlandirilir. Bu sinirlandir-
ma korkuluklu ve dért tarafi ¢evrili mobilyalarla yapilir. Mobilya korkuluklari arasi en fazla 89 mm olmalidir.
Cocugun kafasi korkuluklar arasindan gecmemelidir. Korkuluk yiiksekligi 55-65 cm arasinda olabilir. Oyun
parkinin genisligi ve uzunlugu ise 100-150 cm arasinda dikdortgen sekilli olabildigi gibi altigen sekilli de
olabilir Gérsel 1.1.50).

Gorsel 1.1.50: Cocuk oyun parki
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1.1.6.6 Yatak Odasi Ergonomisi

Uyuma (Karyola): Karyola insan temel ihtiyac-
larindan olan uyuma eyleminin gergeklestirildigi mo-
bilyadir. Ebeveyn (anne-baba) karyolalari ¢ift kiginin
yatacagi sekilde tasarlanir. Karyola yukseklikleri 38-
40 cm’dir.

Tablo 1.1.5: Yatak Olgleri

Cift Kisilik Yatak Olciileri | Tek Kisilik Yatak Olciileri

130 cm X 190 cm

80 cm X 180 cm

130 cm X 200 cm

80 cm X 190 cm

140 cm X 190 cm

90 cm X 190 cm

140 cm X 200 cm

90 cm X 200 cm

150 cm X 190 cm

90 cm X 200 cm

150 cm X 200 cm

100 cm X 200 cm

160 cm X 190 cm

160 cm X 200 cm

Gorsel 1.1.51: Yatak (st noktasi ile zemin iliskisi

Bu yatak Olguleri diginda cesitli firmalarin 6zel 6l¢ilt imalatlarn da bulunmaktadir. Karyola i¢ dlgusi
yatagin esneme payi g6z éniinde bulundurularak hesaplanir. Karyola i¢ genigligi yatak genisligi +2 cm,
karyola i¢ uzunlugu yatak boyu +2 cm olarak hesaplanir.

Uykudan uyanildiginda karyola tzerinde oturma slresinde ayaklarin yere degmesi gerekmektedir
(Gorsel 1.1.51). Karyolanin yiksekligi buna gére hesaplanmaktadir.

Komodin: Yatak odalarinda karyo-
lanin basucunun iki tarafinda bulunan ve
icerisinde camagirlarin saklandigi, Uzerine
abajur, saat, telefon, kitap gibi esyalarin ko-
nuldugu kapakli veya cekmeceli komodin
denilen mobilyalar kullaniimaktadir. Komodi-
nin dlculeri yatak odasi mobilyalarinin genel
¢izgisine uygun olarak tasarlanir. Genelde
yuksekligi yatak boyundan biraz yukarida ve
alani fazla kaplamayacak élcilerde tasarla-
nir (Gorsel 1.1.52). Yukseklik 40-60 cm, ge-
nislik 40-45 cm derinlik ise 35-40 cm’dir.

Gorsel 1.1.52: Komodin
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Camasir Dolabi (Sifonyer): Guinlik yagsamda kul-
lanilan ¢camasgirlar yatak odasinda uygun bir mobilyada
muhafaza edilir. Bu amagla genellikle camasgir dolabi (si-
fonyer) kullanilir. Gamasir dolaplari genellikle cekmeceli
olarak tasarlanir. Camasir dolaplarinda ¢cekmece sayisi
odanin buyuklagune ve ihtiyaca gére farkl sayilarda ola-
bilmektedir (Gorsel 1.1.53).

Camasir dolaplarinin élcileri:

Ylkseklik : 90 — 100 cm

Derinlik  :45—-50 cm

Geniglik :90—-110cm

Camasir dolaplarinda ¢cekmece derinlikleri ise
15—-20 cm arasinda yapilimaktadir.

Gorsel 1.1.53: Camasgir dolabi (sifonyer)
" ——

Elbise Dolabi: Diger bir adiyla gardirop olarak bilinen elbise dolaplari, yatak odalarinda bulunan,
gunluk yasamda kullanilan giysiler ve gesitli aksesuarlarin konulmasina yarayan mobilyalardir. Elbise do-
laplari kullanilacagi yatak odasinin biyukluglne ve ihtiyaca gore farkli boyutlarda ve farkh kapak sayisinda
yapihr. Kullanim kolaylidi nedeniyle rayh stirme kapakl elbise dolaplari yatak odalarinda sik¢a tercih edil-
mektedir. Dogru ve ergonomik bir elbise dolabi tasarimi insan antropometrik 6lgulerinin ve giysi dl¢ulerinin
bilinmesi gerekir. Elbise dolabi derinlikleri ortalama insan omuz genisligi dikkate alinarak tasarlanir.

Tablo 1.1.6: Elbise Dolabi Olgiileri

Normal acilan kapakli elbise dolaplari Olciiler

Yukseklik 180 cm —190 cm
Genislik (U¢ kapakl dolaplarda) 50 cm + 50 cm + 50 cm = 150 cm

Rayh siirme kapakl elbise dolaplari

Yikseklik 190 cm — 240 cm
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Makyaj, Bakim ve Saklama (Tuvalet Masasi): Ebeveynin slislenme ve yliz bakimi gereksinimi
icin yapilan bu mobilya Unitesi cok degisik élglilerde yapilabilmektedir (Gérsel 1.1.54). Unitede oturma
sirasinda yuzun rahat goérulebilecek Olgllerde olmasi gerekir. Tuvalet masasinin genigligi ve yuksekligi
mobilyanin gdrsel tasarimina uygun élcilerde olmalidir. Masa derinligi 40-50 cm olabilir.

Gorsel 1.1.54: Makyaj masasi Gorsel 1.1.55: Silindir ve dikdértgen puf

Yukseklik :75-78 cm

Derinlik  : 40 —-50 cm

Geniglik : iki taraftaki dolap ve cekmece bélimleri arasindaki bosluk (ayak boslugu) 60 cm olur. Cek-
mece veya dolap yapilacaksa bu élclye ilave edilir.

Ayna yiksekligi : Aynanin en Ust noktasi yerden an az 125 cm olmalidir.

Aynanin genigligi en az 60 cm olmalidir.

Tuvalet masasinin bir parcasi seklinde dusunilen oturma eylemine cevap veren puf (Gorsel 1.1.55) veya
sandalye oturma yuksekligi 40-45 cm olabilir. Puf kare dusunuldiginde 40x40 cm geniglik ve derinlik
Olculerinde dusunlebilir.

1.1.7. ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarim Uygulamalari

Kullanighlik, saglamlik ve guzellik ic mekan tasariminin temellerini olusturur. Kullanishhk mobilyalarin
islevselligi anlamina gelir. Saglamlik mobilyanin yapisal bitlnlugini ifade eder. Guzellik ise estetik deger
tasiyip tasimadigini anlatir.

Mimarlikta mekanlar ic mekan ve dis mekan olarak ikiye ayrilmaktadir. ic mekan, binalarin olusturdugu
tavan, déseme, duvar gibi 6gelerin sinirladigi alanlardir. Dis mekén ise yapilarin dis ylzeylerinin etrafindaki
alanlardan olusur. Dis mekanlara kentsel ya da toplumsal mekanlar da diyebiliriz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONO

ic mekan tasariminda éncelikli olan unsur, mekanin kullanim alanlarinin mekani kullanacak kisilerin
ihtiyaclarina cevap vermesidir.

Bir mekan kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamiyorsa basarisiz bir tasarim olarak kabul edilir. Bu neden-
le ic mekan tasarimina mekéani kullanacak kisilerin ihtiyaglarini belirlemekle baslanmaldir.

ic mekan tasariminda énemli unsurlardan biri de ergonomidir. Tasarimci mekan tasarlarken mekani
kullanacaklarin yagsamini kolaylastirmasi icin ergonomi kurallarindan faydalanmalidir.

Mekan tasarimlari kullanim tlrline gore ikiye ayirilir:
o Konut Mekéan Tasarimi

e I Yeri Mekan Tasarimi

Konut mekanlari eylem turlerine gére tasarlanir.
¢ Antre ve hol tasarimi
e Banyo tasarimi
o Mutfak tasarimi
o Oturma odasi tasarimi
o Salon tasarimi
o Calisma odasi tasarimi
o Geng odasl tasarimi
o Bebek ve cocuk odasi tasarimi
¢ Yatak odasi tasarimi

is yeri mekanlari igletme tiirlerine gére tasarlanir.
o Biro tasarimi
o Magaza tasarimi
e Eczane tasarimi
o Kuafér tasarimi
o Kres tasarimi vb.

1 “Tasarim insanlara yéneliktir. Tasarim yapmak insanlarin kimligini belirleyerek ve en yeni ¢ézimdi Il
gerceklestirerek insan sorunlarini ¢ézmektir.” ;
/ Ivan Chermayeff /

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

UYGULAMA

MUTFAK TASARIMINDA ERGONOMIK OLCULER 5
1.1.

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \\ Mutfak tasariminda ergonomik &l¢leri kullanabilmek

Asagidaki mutfak resminde soru isareti olan élguleri, antopometrik kurallara uygun
olarak yaziniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Sira

. IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi igsaretleyerek kontrol ediniz.

Uygulama Kontrol Listesi Evet
Ust dolap derinlik él¢iistiniin yaziimasi

Alt dolap derinlik 6lctisiiniin yazilmasi

Ust dolap — tezgah arasi 6lclisiiniin yazilmasi

Tezgah alti firin genislik élgusiiniin yazilmasi

Ocagin tezgah 6n kenarindan uzaklk 6lctisinin yazilmasi

Ocak — eviye arasi 6lgusiinin yazilmasi

Alt dolap yukseklik 6lcustinin yazilmasi

Ust dolap yiikseklik 6lciistinin yazilmasi

Tezgéah derinlik 6lgtisinin yazilmasi

Hayir

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO: 1.1.3 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

YATAK ODASI MOBILYALARINDA
ERGONOMIK OLCULER

UYGULAMA
1.14

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \\ Elbise dolabi tasariminda ergonomik él¢tleri kullanabilmek

Asagidaki elbise dolabinda soru isareti olan él¢lleri, antopometrik kurallara uygun olarak
yaziniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Elbise dolabi derinlik élgtsiiniin yazilmasi

2 Elbise dolabi askilk boélimu yukseklik él¢tisunin yazilmasi

3 Elbise dolabi st dolap yukseklik él¢cistunin yazilmasi

4 Elbise dolabi alt dolap yukseklik 6lctisiiniin yazilmasi

5 Elbise dolabi gekmece boslugu yikseklik élgiisiiniin yazilmasi

6 Dort kapakli elbise dolabi toplam genislik dl¢tistiniin yazilmasi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO: 1.1.4. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

OTURMA ODASI VE YATAK ODASI MOBILYALARINDA
ERGONOMIK OLCULER

UYGULAMA
1.15.

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \\ Koltuk ve yatak tasariminda ergonomik 6lculeri kullanabilmek

Asagidaki cift kisilik yatak ve oturma Unitelerinde soru isareti olan dlguleri, antopometrik
kurallara uygun olarak yaziniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
r 4 yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Tekli koltuk oturma yUksekligi 6lctistinun yazilmasi
2 Tekli koltuk oturma derinligi 6lcistnin yazilmasi
3 Tekli koltuk oturma genisligi 6l¢lisiinin yazilmasi
4 ikili koltuk oturma yiiksekligi élciistiniin yaziimasi
5 ikili koltuk oturma derinligi dlglisiiniin yazilmasi
6 ikili koltuk oturma genisligi 6lctistinin yazilmasi
7 Uclii koltuk oturma yiiksekligi él¢iisiiniin yaziimasi
8 Uglii koltuk oturma derinligi élglisiiniin yazilmasi
9 Uglii koltuk oturma genisligi 6lgiistiniin yaziimasi
10 Cift kisilik yatak yukseklik, genislik, uzunluk 6lctlerinin yazilmasi
UYGULAMA NO: 1.15. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI P SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

YEMEK MASASI VE SANDALYESI
ERGONOMIK OLGULERI

UYGULAMA
1.1.6.

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \ Yemek masasi tasariminda ergonomik él¢lleri kullanabilmek

Asagidaki yemek masasinda soru isareti olan dlcileri, antopometrik kurallara uygun
olarak yaziniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Alti kisilik yemek masasi yukseklik élgistiniin yazilmasi

2 Alti kisilik yemek masasi genislik 8lcisinin yazilmasi

3 Altr kisilik yemek masasi uzunluk dl¢ctistinin yazilmasi

4 Yemek sandalyesi oturma ylksekligi dlcisunin yaziimasi

5 Yemek sandalyesi oturma genisligi 6lcistnin yazilmasi

6 Yemek sandalyesi oturma derinligi 6lcistnin yazilmasi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO: 1.1.6. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI GALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



. IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

=5

L L) « 1 TiPi MUTFAK TASARIMI UYGULAMA

1.1.7.

A

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi M 2

AMAC: \\ Ergonomik 6Olclilere uygun mutfak tasarimi yapmak

Asagida odlguleri ve plan gériinlsu verilen mutfak mekanina, antropometrik kuralla-
ra uygun olarak | tipi mutfak yerlesim planini ¢iziniz.

Aciklama: Mutfak planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:
. Resimde verilen tim 6l¢uler cm’dir.

. Duvar kalinliklari 20 cm’dir.

. Alt dolaplari ¢iziniz.

. Eviye ve ocak yeri dogru seciniz.

. Bulasik makinesi yeri dogru belirleyiniz.

. Ocak, bulagik makinesi vb. cihazlar icin standart élcller dikkate aliniz.

. Resmin altinda yazan mutfak tipine dikkat ediniz.

. Mutfak planinda dért kisilik bir masayi uygun yere yerlestiriniz.

0O NO O~ WN =

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 | tipi mutfaga gore alt dolaplarin ¢izilmesi

2 | tipi mutfaga gére Ust dolaplarin gizilmesi

3 | tipi mutfaga goére buzdolabinin yerlestiriimesi

4 | tipi mutfaga gore eviyenin yerlestiriimesi

5 | tipi mutfaga goére ocagin yerlestiriimesi

6 | tipi mutfaga goére bulasik makinasinin yerlestiriimesi

7 | tipi mutfaga gére dort kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.7. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI GALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



. IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

UYGULAMA
1.1.8.

“L” TiPi MUTFAK TASARIMI

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \\ Ergonomik olgiilere uygun mutfak tasarimi yapmak

Asagida olculeri ve plan goérinisu verilen mutfak mekanina, antropometrik kuralla-
ra uygun olarak L tipi mutfak yerlesim planini giziniz.

Aciklama: Mutfak planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:
1. Resimde verilen tim 6l¢iler cm’dir.

2. Duvar kalinlklari 20 cm’dir.

3. Alt dolaplar cizilmelidir.

4. Eviye ve ocak yeri dogru secilmelidir.

5. Bulasik makinasi yeri dogru belirlenmelidir.

6. Ocak, bulasik makinesi vb. cihazlar icin standart dlgtler dikkate alinmalidir.
7. Resmin altinda yazan mutfak tipine dikkat edilmelidir.

8. Mutfak planinda dért kisilik bir masa uygun yere yerlestiriimelidir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 L tipi mutfaga goére alt dolaplarin cizilmesi

2 L tipi mutfaga gore Ust dolaplarin gizilmesi

3 L tipi mutfaga gére buzdolabinin yerlestiriimesi

4 L tipi mutfaga gore eviyenin yerlestiriimesi

5 L tipi mutfaga goére ocagin yerlestiriimesi

6 L tipi mutfaga gére bulasik makinasinin yerlestiriimesi

7 L tipi mutfaga gére dort kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.8. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iIMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

Wn “ U ” TiPi MUTFAK TASARIMI UY(13LiL9AMA ‘
KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi M Sgat

AMAGC: \\ Ergonomik élgulere uygun mutfak tasarimi yapmak

Asagida olguleri ve plan gértinlsu verilen mutfak mekanina, antropometrik kuralla-
ra uygun olarak “U” tipi mutfak yerlesim planini giziniz.

Aciklama: Mutfak planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

. Resimde verilen tim 6él¢iler cm’dir.

. Duvar kalinliklar1 20 cm’dir.

. Alt dolaplar ¢izilmelidir.

. Eviye ve ocak yeri dogru secilmelidir.

. Bulasik makinasi yeri dogru belirlenmelidir.

. Ocak, bulasik makinesi vb. cihazlar icin standart élculer dikkate alinmalidir.
. Resmin altinda yazan mutfak tipine dikkat edilmelidir.

. Mutfak planinda dért kisilik bir masa uygun yere yerlestiriimelidir.

0 NOoO O WODN =

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 U tipi mutfaga goére alt dolaplarin gizilmesi

2 U tipi mutfaga goére Ust dolaplarin gizilmesi

3 U tipi mutfaga gére buzdolabinin yerlestiriimesi

4 U tipi mutfaga gore eviyenin yerlestiriimesi

5 U tipi mutfaga gore ocagin yerlestiriimesi

6 U tipi mutfaga gore bulasik makinasinin yerlestiriimesi

7 U tipi mutfaga gore dort kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.9. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI GALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iIMZASI
TOPLAM 100 TARIH

68 a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



L ) “ KORIDOR TiPi ” MUTFAK TASARIMI UY1G:J'£MA ‘
KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi M Sgat

1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

AMAC: \\ Ergonomik 6Olclilere uygun mutfak tasarimi yapmak

Asagida odlguleri ve plan gériinlsu verilen mutfak mekanina, antropometrik kuralla-
ra uygun olarak “koridor tipi” mutfak yerlesim planini ¢iziniz.

Ac

1.

OO RGN COND

tklama: Mutfak planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

Resimde verilen tim 6lctler cm’dir.

Duvar kalinhklari 20 cm’dir.

Alt dolaplar cizilmelidir.

Eviye ve ocak yeri dogru secilmelidir.

Bulasik makinasi yeri dogru belirlenmelidir.

Ocak, bulasik makinesi vb. cihazlar icin standart élculer dikkate alinmalidir.
7Resmin altinda yazan mutfak tipine dikkat edilmelidir.

Mutfak planinda dért kisilik bir masa uygun yere yerlestirilmelidir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Koridor tipi mutfaga gére alt dolaplarin cizilmesi

2 Koridor tipi mutfaga gére Ust dolaplarin gizilmesi

3 Koridor tipi mutfaga gére buzdolabinin yerlestiriimesi

4 Koridor tipi mutfaga gére eviyenin yerlestiriimesi

5 Koridor tipi mutfaga gére ocagin yerlestiriimesi

6 Koridor tipi mutfaga gére bulasik makinasinin yerlestiriimesi

7 Koridor tipi mutfaga gére dort kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.10. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI GALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

UYGULAMA

ADA TIPI” MUTFAK TASARIMI 1.1.11.

AMAGC: \\ Ergonomik élgulere uygun mutfak tasarimi yapmak

Asagida olguleri ve plan gértinlsu verilen mutfak mekanina, antropometrik kuralla-
ra uygun olarak “Ada tipi” mutfak yerlesim planini ¢iziniz.

Aciklama: Mutfak planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:

1.

o X e @ o @9

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =

Resimde verilen tiim él¢ller cm’dir.

Duvar kalinliklari 20 cm’dir.

Alt dolaplar gizilmelidir.

Eviye ve ocak yeri dogru secilmelidir.

Bulasik makinasi yeri dogru belirlenmelidir.

Ocak, bulasik makinesi vb. cihazlar igin standart dlgiler dikkate alinmalidir.
Resmin altinda yazan mutfak tipine dikkat edilmelidir.

Mutfak planinda doért kisilik bir masa uygun yere yerlestiriimelidir.
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Ada tipi mutfaga gére alt dolaplarin cizilmesi

2 Ada tipi mutfaga gore Ust dolaplarin gizilmesi

3 Ada tipi mutfaga goére buzdolabinin yerlestiriimesi

4 Ada tipi mutfaga gore eviyenin yerlestiriimesi

5 Ada tipi mutfaga goére ocagin yerlestiriimesi

6 Ada tipi mutfaga gore bulasik makinasinin yerlestiriimesi

7 Ada tipi mutfaga gére dort kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.11. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi



1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

UYGULAMA
1.1.12.

SALON TASARIMI

KONU: ic Mekanda Ergonomik Mobilya Tasarimi

AMAGC: \\ Ergonomik dl¢llere uygun salon tasarimi yapmak

Asagida o6lgulendirilmis ve Ust goériintist verilen salonun antropometrik kurallara uygun olarak
ihtiya¢c duyulan tim egyalarinin yerlesim planini giziniz.

Aciklama: Tefrig planini olustururken dikkat edilmesi gerekenler sunlardir:
1. Resimde verilen tim &lguler cm’dir.
2. Duvar kalinlklari 20 cm’dir.
3. Salon yerlesim plani olusturulurken ihtiya¢ duyulan tim esyalar antropometrik kurallara uygun
olarak salona yerlestiriimelidir.
4. Yerlesim planinda kullaniimasi gereken esyalar:
a. Koltuk takimi (Ug¢lu koltuk, ikili koltuk, tekli koltuk).
b. Orta sehpasi ve kdse sehpalari.
c. Yemek masasi ve sandalyeleri (6 kisilik), konsol, bufe.
d. Tv Unitesi
5. Belirtilen esyalar disinda salonda ihtiya¢ duyulan diger esyalar da yerlesim planinda
kullaniimalidir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
r 4 yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 Koltuk takiminin yerlestiriimesi

2 Orta sehpanin yerlestiriimesi

3 Kbse sehpalarin yerlestiriimesi

4 Alti kisilik yemek masasinin yerlestiriimesi

5 Bufe veya vitrin yerlestiriimesi

6 Tv Unitesinin yerlestiriimesi

7 Salon mekaninda olmasi gereken diger aksesuarlarin yerlestiriimesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.1.12. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iIMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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E} OLCME DEGERLENDIRME -A

A. Asagidaki cumleleri okuyunuz. Dogru olanin basina “D”, yanlis olanin basina “Y” koyunuz.
(o ) Sicak renkler genelde uyarici, soguk renkler ise gevsetici ve dinlendirici etki yaratir.

(cenen ) Gorsel anlatimin temel 6gelerinden en basit tasarim elemanina sekil denir.
(O ) Kar, Uriiniin satis fiyati ile tim maliyet giderleri arasindaki fiyat farkidir.

B. Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere uygun cevaplari yerlestiriniz.

25,6 42-44 74-78 10-15 85-90 55-60 40 60 44-47 160

o Antre mobilyasinda her aski arasi ......... cm olmalidir.

« insanda ortalama g6z yiiksekligi ......... cm’dir.

o Mutfak mobilyasinda tezgah yiksekligi ...... cm olup, tezgah ile Gst dolap arasi ......... cm olma-
hdir.

e Sandalyeye ve koltuga oturuldugunda yanindaki sehpanin Gzerinden kitap veya bardagin rahat-
likla alinabilmesi icin sehpa yuksekligi ......... cm olmalidir.

« Insanlarin sandalyede oturma genigligi ......... cm, oturma derinligi ......... cm arasindadir.

e Calisma masasi yuksekligi kadinlarda 70-74 cm’dir, erkelerde ise ......... cm’dir.

o Uyuyan cocugu, anne ve babanin rahat gérebilmesi ve cocugunda uyurken veya ayaga kalkar-
ken dismemesi icin korkuluk yapilmaktadir. Korkuluklar arasi mesafe en az....., en cok ..... cm
olmalidir.

o Yataktan kalkildiginda ayaklarin yere degmesi gerekmektedir. Yatagin tst noktasi ile zemin
arasindaki Ol¢u ......... cm’dir.

C. Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz. Dogru se¢enedi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi temel tasarim elemanlarindan degildir?

2. Asagidakilerden hangisi ana renktir?

A)

B)

C) Yesil
D) Turuncu
E)

3. Mobilyada tasarim yapilacak objenin gérme ve dokunma duyusu ile algilanabilen yiizey

kalitesine ne denir?

A) Bicim B) Yon C) Hareket
D) Doku E) Nokta
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4)Temel tasarim elemanlarindan “Cizgi” hakkinda asagidakilerden hangisi yanhstir?

A) Egik Cizgi: Hareketi, enerjiligi ve canliligi ifade eder.

B) Dz Yatay Cizgi: Durgunluk, hareketsizlik, sessizlik, sakinlik, sadelik ve rahatlik hissi
verir.

C) Paralel Cizgi: Birbiri ile kesismeden, yan yana, beraber giden dogru cizgilerdir.

D) Yay Cizgi: Yumusaklik, ritmik bir hareketlilik, zarafet ve incelik hissi verir

E) Cizgiler sik kullanildiklarinda ylzeyde aciklik etkisi, seyrek kullanildiklarinda yiizeyde
koyu etkisi verir.

5) Asagidakilerden hangisi temel tasarimi etkileyen insana yonelik faktérlerden degildir?

A) Guvenirlik
B) Estetik

C) Kullanighlik
D) Ergonomi
E) Malzeme

6) Asagidakilerden hangisi “Ergonomi’nin” tanimidir?

A) Uriiniiniin benzer tasarimlarla satis pazarindaki giicti ve durumudur.

B) Uriinti iretmek, olusturmak icin kullanilan malzeme giderleri.

C) GUnluk hayatta insanlarin kullandigi mobilya ve Uriinlerde konforu saglamak, insanlari
rahat ettirmek ve yasam kalitesini artirmak ile ilgilenen bilim dalidir.

D) insanin fikirlerini, hayal ettigi Griinleri ortaya koyma ve gerceklestirme hissidir.

E) Bir tasarimi zihninizde sekillendirip ortaya ¢ikmasi igin kullandiginiz her tirli materyale
denir.

7) insan viicudunun boyutlar ile ilgilenen, uzunluk, genislik, yiikseklik, agirlk ve cevre
boyutlari gibi farkl teknikleri iceren bilim dali asagidakilerden hangisidir?

A) Tasarim

B) Ergonomi

C) Uretim

D) Antropometri
E) Hareket

8) “Sinirh bir dogrunun belli bir yerden kesilmesiyle o dogrunun, kii¢iik parcasinin biiyiik
parcaya orani, buyiik parcanin biitiine oranina esit olunca Altin Oran meydana gelir”.
Asagidakilerden hangisi altin oran élcustdur?

A) 1,61 B) 1,68 C) 1,08
D) 1,618 E) 16,81




. IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Cesitli meslek alanlarinda kullanilan teknik ¢izim programlari nelerdir?

Aragtiriniz.
2. Mobilya ve i¢ mekan tasarim alaninda ¢ogunlukla hangi teknik ¢izim
programlari kullaniimaktadir? Arastiriniz.

1.2. TASARIM iLE iLGiLI CiZIMLER

Mekanlar insanlarin icinde hareket edebilecegdi, eylemde bulunabilecegi, diizlem elemanlarin birles-
tirilmesiyle olusturulan kavramsal varliklardir. Yasadigimiz mekanlarin sadece hosa giden degil duygusal
etkilere de sahip sekillerden de olusmasi gerekir. Bu nedenle mekénlarda tasarim olduk¢a 6énem arz et-
mektedir.

Gunumuz mekan tasarimlarinda teknoloji Gnemli bir yere sahiptir. Mekén tasarimlari teknolojik gelis-
melerle degisik bir hal almaktadir. Onceden ic mimarlik alaninda yapilan mekan tasarimlarinin temel amaci
daha ¢ok fonksiyona yonelik islevsel bir mekan olusturmakti. Ginimuizde i¢ mekan tasarimi gecmisten
farkli olarak mekanin fiziksel kurgusunun yani sira, kiside uyandiracagi psikolojik algiya dayali daha iyi bir
mekan yaratma amaci tagimaktadir (Gorsel 1.2.1).

Gorsel 1.2.1: CAD programinda tasarlanmis gérsel

insan odakli tasarim yaklasimi, giinimiiz ic mekan tasariminda odak noktasi olmustur. Mekan tasa-
rimcilarinin, i¢c mimarlarin Gstlendigi yeni gérev mekanlari, kullanicilarin fiziksel ve psikolojik ihtiyaglarina
en iyi sekilde cevap verecek bicimde tasarlamaktir.

Bilgisayar teknolojileri tim sektorlerde oldugu
gibi tasarim egitiminden, profesyonel proje uygula-
malarina kadar birgok yerde kullaniimaktadir. Tasa-
rimda, bilgisayar teknolojilerinin kullanimi ilk basta
bilgisayar destekli ¢izimle baslamig, daha sonra ise
bilgisayar destekli tasarim olarak devam etmigtir.
Yeni gelismelerle ginuimuzde bilgisayar destekli
Uretime kadar uzanmaktadir.

Bilgisayar destekli tasarim streci, 1960’lardan
ginimuze teknoloji, mimari tasarim ve sunum ih-
tiyaclari nedeniyle sirekli gelismistir. Bilgisayar
destekli tasarim, slrec icerisinde seri Uretime gec-
mis, ulagilabilir ve herkes tarafindan kullanilir hale

Gorsel 1.2.2: Ei’gist;ayafda CAD programinda tasarlanmis (g gelmistir. Bilgisayar destekli yazilimlar bir¢cok alan-
oyutlu ¢izim
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONO

da oldugu gibi i¢ mimarlik alaninda da ¢ok sik kullaniimaktadir. Tasarim alaninda kullanilan bilgisayar ve
yazilimlardan, tasarimin bitiin asamalarinda yararlaniimaktadir. Glinimizde tasarim alaninda AutoCAD,
Vectorworks, 3DStudio Max, formZ ve Photoshop gibi yazilimlar siklikla kullaniimaktadir.

Asagida bilgisayar destekli mimari ¢izim ve tasarim programlarindan tasarim ve ¢izim sektértinde sik-
likla kullanilan “Autocad” programinin kurulumu, ara yizi ve komutlari incelenecektir.

1.2.1. CAD Programi Kurulumu

Autocad programi 1977’de baslanan ve 1979'da piyasaya slrilmus olan Interact CAD isimli bir prog-
ramdan turetilmistir. AutoCAD 1982°den itibaren kullanilan, iki ve U¢ boyutlu bilgisayar destekli tasarim ve
¢izim yazilimidr.

Gorsel 1.2.3: Autocad programi araytizti

“Autodesk” isimli firma tarafindan kullanicilara sunulan Autocad programin kurulumu asagidaki gibidir.

Gorsel 1.2.4: Autodesk sitesine ait gérsel

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi




IC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

» Autodesk firmasinin resmi hesabina giris yaparak “CREATE ACCOUNT” [(kreyt
ekaunt), (hesap olustur)] butonuna basarak yeni bir hesap olusturulmalidir.

» Daha dnceden kisisel hesabiniz varsa “SIGN IN” [(sayn in), (oturum ag)] butonuna ba-
sarak giris yapiimalidir.

» Yeni hesap acarken sizden egitim durumunuz ve dogum tarihiniz gibi basit bilgiler ve
kullandiginiz e-posta adresiniz istenmektedir.

»  Gerekli bilgileri doldurduktan sonra e-posta adresinize gelen onay baglantisini tiklaya-
rak kaydiniz tamamlanmaktadir.

» Kaydinizi tamamladiktan sonra goérsel 1.2.5’te ki SIGN IN butonuna basilarak sisteme
giris yapilimalidir.

» Girig yapildiktan sonra asagidaki gibi bir sayfa agilacaktir buradan DOWNLOAD NOW
[(davnlood), (indir)] butonuna tiklanmalidir.

Gorsel 1.2.5: Autodesk sitesine ait gérsel

Gorsel 1.2.5'te “DOWNLOAD NOW” [(davnload nov), (simdi indir)] butonu tiklandiktan sonra
size hangi strim0, hangi isletim sistemi ve hangi dilde kurulum yapmak istediginiz sorulmaktadir.
Gorsel1.2.6°da kullandiiniz bilgisayarin kapasite ve 6zelliklerine gore istediginiz Autocad programini
secerek “INSTALL NOW” “[(instol nov), (simdi kur)]” butonuna basarak program indiriimektedir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiziMi = 79
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

Gorsel 1.2.6: Autodesk sitesine ait gérsel

Otomatik indirme islemi tamamlanir. Standart program kurulumu ile gerekli onay islemleri takip
edilerek programin kurulumu tamamlanir.

Autocad Programinin Tanitimi:

Application Menii [(aplikeysin menii), (uygulama meniisii)]: Program kurulumu tamamlan-
diktan sonra program agcilir. Application, pencerenin sol Ust késesinde “kirmizi A” simgesi ile gbsteri-
len menudir. Application, tiklandiginda dosya islemlerinin yapildigi ve en son calisilan belgelerin
oldugu bir menu agilir.

Gérsel 1.2.7: Autocad ¢izim ekrani

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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Quick Access [(kuik akses),(hizli erisim)]: Bu menl ¢ubugunda siklikla kullanilan komutlara
ait digmeler bulunmaktadir. Buraya istenilen komut digmeleri eklenebilir.

Workspace [(vorkspeys),(calisma alani)]: Bu menlden Autocad'’in iki ve U¢ boyutlu ¢alisma
ortami ayarlanabilmektedir. Workspace bar altinda ii¢ farkli calisma modu mevcuttur. Ug farkli calisma
modu asagida tanimlanmigtir.

Drafting & Annotation [(drafing annoteysin),(cizim ve él¢iilendirme)]: iki Boyutlu cizim icin
kullanilan ¢calisma ortamidir. Bu ¢alisma ortaminda t¢ boyutlu calisma komutlari ekrandan kaldirilir.

Gorsel 1.2.8: Drafting & annotation mendileri

3D Basics [(trii diy beysik),(temel {i¢ boyutlu)]: Bu calisma ortaminda ¢ boyutlu komutlarin
sik kullanilan komutlari iceren ribbon ment bulunur.

Gorsel 1.2.9: 3D Basics mendileri

3D Modeling [(trii diy madiling),(lic boyutlu modelleme)]: Bu calisma ortaminda G¢ boyutlu
¢izim icin tim komutlari iceren ribbon mena bulunur.

Gorsel 1.2.10: 3D Modeling mendileri

isaretleyici — Mouse (Fare):Mouse (Fare), cizimin yapilacadi noktalari gdsterme, cizilmis ele-
manlari segcme ve klavyedeki enter tusunun islevini yerine getirir.

Farede Sola Tiklama: Cizim yapmak, komut ¢agrildiktan sonra koordinat belirlemek ve ¢izim
ekranindaki nesneleri se¢mek gibi komutlari gerceklestirir. Cizim ekranindaki nesneleri secerken fare
asagidaki gibi kullanilir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Godrsel 1.2.11: Soldan saga dogru segim islemi(mavi segim)

Gorsel 11.2.11°de farenin sol tusu basili iken, sol yukaridan sag asagi dogru yapilan se¢me isle-
minde, meydana ¢ikan dikdértgenin icinde kalan kisimlar segilmig olur. Bu islemde nesnenin tamami-
nin dikddrtgenin icinde kalmasi gerekir.

Gorsel 1.2.12: Sagdan sola dogru secim islemi(yesil secim)

Gorsel 1.2.12'de bu kullanim sekli de sol tus basili iken sag alttan sol yukari dogru yapilan
se¢me iglemidir. Bu islemde dikddrtgen ¢izginin temas ettigi butlin nesneler secilmis olur.

Farede Saga Tiklama: Sag tikla, tanimli mendler ecilir. Gorsel 1.2.13’te nesne segili degilken
acilan men(a) ve nesne secili iken acilan ment(b) goraldr.
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E T Repeat Properties Repeat Properties
Recent Input 4 Recent Input 4
Clipboard b .
Clipboard 4
Isolate 3
Lsolate 4
_é Erase
+
i+ Move Undo Properties
o3 3
Copy Selection =
% . Ty Redo Ctrl+Y
o cale
O Rotate fa
Draw Order 4 Zoom
Group 4 SteeringWheels
ﬂﬂ Select Simnilar X
i | Desclect Al Action Recorder 4
Subobject Selection Filter » Subobject Selection Filter 4
g Quick Select... , Quick Select...
ickCal .
S“:j‘ alc QuickCalc
ind...
Properties Find...
P
Quick Properties Options...

(@)

Goérsel 1.2.13: Sag tik mentileri

Fare Cift Tiklama: Farenin sol tusu ile nesne cift tiklandiginda ya da farenin sag tusu tiklanarak
ekrana gelen cek menlde “properties” tiklandiginda nesne 6zelliklerini (properties) gosteren bir pen-
cere acllr.

W Bylayer
0

Bylayer

Gorsel 1.2.14: Properties penceresi (nesne ézellikleri)

Fareyi Suriuklemek: Nesne secildikten sonra sol tus nesne Uzerinde beliren mavi kareler (uc
noktalar, birlesim noktalari, kése noktalar, cizgilerin orta noktalari vb.) disindaki bir yerde basili tutulup
tiklanir. Tus birakilmadan istenilen yere tasinir. Nesne istenilen yere tasindiktan sonra sol tus birakilir.

Fare Tekerleginin Gorevleri: Autocad programinda ¢izim asamasinin 6nemli parcasi olan fa-
renin tekerleginin gérevleri sunlardir:

o Tekerlegin ileri geri dondirilmesiile Autocad ekranina yaklasma (tekerlegi iterek) ve uzaklasma
(tekerlegi cekerek) yapilabilir. Yakinlasma ya da uzaklagsma imlecin bulundugu konum merkeze
alinarak gerceklesir.

e Farenin tekerlegini cizim tzerinde cift tikladiginizda tim ¢izim ekrana sigacak hale getirilir.

e Tekerlek tusuna Ustten basilarak kaydirma (pan) islevi yerine getirilir.
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1.2.2. Cizim (Draw) Komutlari ve Gorevleri

Gérsel 1.2.15: Autocad ¢izim ekrani

Autocad programi cahlstirildiginda “home” sekmesi altinda bulunan ¢izim“Draw komutlar”
gobrsel 1.2.15’te kirmizi dikdortgen icerisinde gdsterilmistir. Bu ¢izim komutlari; Line, Polyline, Circle,
Arc, Rectangle, Polygon, Ellipse ve Hatch'tir. Asagida bu ¢izim komutlarinin gérevleri agiklanmistir.

Line [(layn),(¢izgi)]: Kisa yolu “L” olan bu komut baglangi¢ ve bitis noktasi olan dogru

parcalar cizer. Gorsel 1.16’da “Line” ile ¢izgi ¢cizmek i¢in ilk 6nce Line komutunu aktif etmek gerekir.
Bunun i¢in klavyeden L harfini yazip enter tusuna basmamiz ya da Draw [(drav),(¢izim)] menusin-
den Line simgesine tiklamamiz gerekir. Komut aktif edildikten sonra ¢alisma ekranina farenin sol tusu
ile tiklayip baslangic noktasi belirlenir. Cizgiyi cizmek istedigimiz yone g¢ekip istenilen 6l¢i ve birim
yazilarak enter tugsuna basilir.

Line ile bir dizi bitisik ¢izgi parcasi olusturulabilir. Line ile her parca ayri ayri dizenlenebilen bir
cizgi nesnesidir. Line ile belli bir agida ve élgide ¢izgi ¢izmek icin (b), cizginin egimde yapacagi 6lci
(70 cm) girilir. Tab tusuna basilir. Ac¢i derecesi (30 derecelik aci) yazilarak enter tusuna basilir.

LINE
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b)
Gorsel 1.2.16: Line komutunu kullanma

Polyline [(paliylin),(birlesik cizgi)]: Kisa yolu “POLY” olan bu komut, ¢izgi ve yay
bélimlerinden olusur. Poly, tek bir nesne olan iki boyutlu bir ¢oklu ¢izgi olugturmaktadir. Polyline ko-
mutunu aktif etmek icin klavyeden Poly yazip enter tusuna ya da draw menustinden polyline simgesi-
ne basilir. Daha sonra calisma ekranina gelerek farenin sol tusu ile polyline ¢izgi ¢izimine baslanacak
yer isaretlenir. istenilen élciler girilerek gizim gerceklestirilir. Line ile Polyline arasindaki fark, line ile
cizilen cizgiler parca parca segcilebilirken polyline ile gizilen ¢izgiler birbirine bagh olur ve tim cizgiler
ayni anda segilir.

POLYLINE

Gorsel 1.2.17: Polyline komutunu kullanma

Circle [(sorkil),(daire)]: Bir merkez noktasi belirleyip, yaricap veya ¢ap degerine gore
daire olusturur. Komutun kisa yolu C’'dir. Teknik resim standartlarinda daire ¢izimi yapmak igin ¢izim
menusunden Circle sekmesi tiklanir, komut aktif edilir. Daha sonra ¢alisma ekraninda daire gizimine
baslamak i¢in merkez noktasi belirlenir. Belirlenen merkez isaretlenip istenilen radius [(redies), (yari-
cap) degeri (a) yazilarak enter tusuna basilir, ya da merkez isaretlendikten sonra komut satirindan
“diameter” [(dayamidir), (cap)] secilerek cap degeri (b) yazilip enter tusuna basilir.

2400

(@) (b)

Gorsel 1.2.18: Circle komutunu kullanma

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Arc [(ark),(yay)]: Kisa yolu “A” olan Arc komutunun gérevi, (i¢ parametresi bilinen yay
cizmektir. Arc komutunu aktif etmek icin klavyeden A harfine basilir, enter tusu ile komut aktif edilir.
Programda Arc cizmek icin birden fazla kombinasyon bulunmaktadir. Gérsel 1.2.19'da ¢ noktasi
bilinen bir yay cizimi verilmistir. ilk olarak baglangi¢ noktasi belirlenir.(1 numara), Yayin cevresi (ize-
rinde ikinci noktaya (2 numara) tiklanir. Son olarak bitis noktasina (3 numara) tiklanir, yay ¢izme islemi
gerceklestirilir.

Gorsel 1.2.19: Arc komutunu kullanma

Rectangle [(rektangel),(dikditgen)]: Kisa yolu “REC” olan bu komutun go-
revi, capraz iki kdsesi bilinen dikdortgenler cizmektir. Klavyeden Rec harfleri yazip enter tusuna basi-
hr. Gorsel 1.2.20’teki draw menusilinden rectangle simgesine tiklanarak komut aktif edilebilir. Dikdort-
gen cizebilmek icin ¢izim ekranina (1 numara) tiklanip, fare sag alt yone cekilir. Fareye tiklanir (2 nu-
mara). QuIU gizebilmek igin komut aktif edilir. i2im ekranina tiklanir, x yoniinde 6lgl girilir virgile
basilir. ikinci olarak y yéniinde 6lci girilerek enter tuguna basilir.

Gorsel 1.2.20: Rectangle komutunu kullanma

- Polygon [(paligan),(cokgen)]: Rectangle (dikdortgen) komutunun altinda yer alan
Polygon (dlizgiin ¢okgen) komutunu aktif etmek icin klavyeden “ POL” harflerini yazip enter tusuna
basilir. Gérsel 1.2.21’teki draw menusinden de polygon simgesine tiklanarak komut aktif edilebilir.
Polygon komutu aktif edildiginde ilk olarak, cizilecek cokgenin ka¢ kenardan (Goérsel 1.2.21°’de 6 kenar
olarak secildi) olusacagi verisi girilir. 2im ekraninda ¢okgenin cizilecegi merkez (1 numara ile goste-
rilen) tiklanir. Ekranda cizilecek ¢okgenin dairenin icine ya da disina c¢izileceg@i (2 numarali ile gosteri-
len noktalar) sorulur. Bu bilgi de girildikten sonra gokgenin ¢ap 6l¢tisu girilir.
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Gorsel 1.2.21: Polygon komutunu kullanma

Ellipse [(alips),(elips)]: Ellipse komutunun goérevi merkezi ve ug noktalari bili-

nen elipsler ¢izmektir. Ellipse komutunu kisayolu EL'dir. Ellipse komutunu aktif etmek icin klavyeden

“EL” harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Gorsel 1.2.22’teki draw menusinden, ellips simgesine tik-

lanarak komut aktif edilir. Elips ¢izimi icin ¢alisma ekraninda bir merkez noktasi belirlenir. Fare saga

(koordinat sistemine gore x yéniinde) dogru cekilir ve istenilen él¢l girilir. Fare, koordinat sistemine
gbre y dogrultusunda surlklenir ve istenilen 6lcu girilerek elips ¢izilmis olur.

Gorsel 1.2.22: Ellipse komutunu kullanma

Hatch [(hach),(tarama)]: Hatch komutu kapali bir alani veya secili nesneleri ta-
rama deseni, diz dolgu ya da degrage dolgusu ile doldurmak i¢in kullanilan komuttur. Komutun kisa-
yolu H'dir. Klavyeden “H’ harfini yazip enter tusuna basilir ya da Gérsel 1.2.23'teki draw menusiinden
hatch simgesine tiklanarak komut aktif edilir. Tarama menistnden asagidaki l¢ farkli tarama tipinden
birisi segilir.

e Pattern [(petirn),(desen)],
e Solid [(salid),(kati / duz dolgu)]
e Gradient [(gredient),(gradyan / derece derece degisen dolgu)]

Secimden sonra taramak istenen alana tiklanarak tarama islemi tamamlanir.

Gorsel 1.2.23: Hatch komutunu kullanma

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1.2.3. Geometrik Sekillerin Cizimi

CAD programinda, iki boyutlu geometrik sekillerin ¢iziminde kullanilan komutlar, Line, Polyline, Circle,
Arc, Rectangle, Hatch, Spline, Divide, ve Measure gibi iki boyutlu ¢izim komutlaridir. Bu komutlardan bas-
ka, geometrik sekillerin ¢ciziminde Move, Copy, Mirror, Rotate, Trim, Extend, Erase, Fillet, Chamfer, Stretch,
Scale, Rectangular, Array, Polar, Array, Path, Array, Join, Explode ve Offset gibi Modify (diizenleme) ko-
mutlarindan da yararlanilir. Arica CAD programinda yapilan geometrik cizimlerin ¢l¢ctlendiriimesinde, Di-
mension (6lculendirme) komutlari ve ¢izim sayfasinda yazilmasi gereken agiklama yazilarinin yazilmasinda
Text (yazi) komutlar ¢ok kullanilan komutlardir.

CAD programinda yapilacak cizimlerde, énceden hazirlanmis ve sablon olarak kaydedilmis sablon
dosyasinin kullaniimasi c¢izimlerin kolay ve hizli bir sekilde yapiimasini saglar. Sablon olarak kaydedilen
dosyanin igeriginde, cizim sirasinda ihtiya¢ duyulan katmanlar, él¢llendirme stilleri, gizgi tipler, ¢izgi ka-
inhklari, ¢izgi renkleri, yaz tipi stili gibi gerekli olan tim ayarlar 6nceden hazirlanmis ve sablon olarak
kaydedilecek dosyaya yerlestirilmistir. Boylece yeni bir ¢cizime bagslarken her zaman ayni ayarlari yapmaya
gerek kalmaz.

CAD programinda yapilacak tim cizimlerde, gizime baglamadan énce ¢izim ekraninin altinda bulunan
¢izim yardimcilarindan gerekli olanlarin aktif hale getirilmesi dikkat edilmesi gereken 6nemli bir noktadir.

D ARASTIRMA
Y 1. CAD programinin hangi meslek dallarinda kullanildigini arastiriniz.

2. CAD programinin cgesitli meslek dallarinda yapilan cizimleri nasil kolaylastirdigini
arastiriniz.

3. CAD programi hakkinda edindiginiz bilgileri sinifta arkadasglarinizla paylasiniz.

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi




1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

KONU: Tasarim ile ilgili Cizimler

UYGULAMA
121

>

4
saat.

AMAGC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

Aciklamalar

Asagidaki sekilleri cizim (draw) menusinde yar alan komutlari kullanarak ¢iziniz. Ciziminizi ya-
parken 6neriler bélimuinde yer alan agiklamalari dikkate aliniz.

Cizim igin line komutunu kullaniniz.

Cizimicin line komutunu kullaniniz.

Cizim icin line, polyline ve circle komutlarini kulla-
niniz.

Cizimicin line, circle ve arc komutlarini kullani-
niz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 1. seklin ¢izilmesi
4 Cizilen 1. Seklin élctlendiriimesi
5 Dogru komutlar kullanilarak 2. Seklin gizilmesi
6 Cizilen 2. Seklin dlctlendiriimesi
7 Dogru komutlar kullanilarak 3. Seklin ¢izilmesi
8 Cizilen 3. Seklin dlctlendirilmesi
9 Dogru komutlar kullanilarak 4. Seklin ¢giziimesi
10 Cizilen 4. Seklin 6lcllendiriimesi
UYGULAMA NO 1.2.1. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI AL SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU .
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

KONU: Tasarim le ilgili Gizimler

UYGULAMA
1.2.2

>

4
saat.

AMAC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

Aciklamalar

Asagidaki sekilleri gizim (draw) menuslinde yar alan komutlari kullanarak giziniz. Ciziminizi ya-
parken dneriler bolimlnde yer alan aciklamalari dikkate aliniz.

Cizim icin line, circle ve arc komutlarini kullani-
niz.

Gizim icin rectangle, line, arc ve circle komutlarini
kullaniniz.

Seklin kdselerini line komutuyla agisal 6l¢u girerek
ciziniz.

Cizim i¢in line, arc ve polygon komutlarini kulla-
niniz.

Sekildeki karenin bir kenari 20°dir.
Cokgeni yaricapl = 14 olan gember igine ¢iziniz.

Copy komutunun uygulamasi

Cizim menusinden line, circle ve arc komutlarin
kullaniniz.

Diizenleme icin copy ve move komutlarini kullani-
niz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 1. Seklin giziimesi
4 Cizilen 1. Seklin élctlendiriimesi
5 Dogru komutlar kullanilarak 2. Seklin gizilmesi
6 Cizilen 2. Seklin dlctlendirilmesi
7 Dogru komutlar kullanilarak 3. Seklin ¢izilmesi
8 Cizilen 3. Seklin dlctlendirilmesi
9 Dogru komutlar kullanilarak 4. Seklin gizilmesi
10 Cizilen 4. Seklin élctlendiriimesi
UYGULAMA NO 1.2.2. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI AUk SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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GEOMETRIK SEKILLERIN Gizimi

KONU:

Tasarim le llgili Cizimler

UYGULAMA
123

>

4
saat.

AMAGC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

Aciklamalar

Asagidaki sekilleri ¢cizim (draw) ve dlizenleme (modify) men(siinde yar alan komutlari kullana-

Mirror komutunun uygulamasi

Cizim mentsunden line, circle ve arc komutlarini
kullaniniz.

Diizenleme igin mirror komutunu kullaniniz

Mirror komutunun uygulamasi

Cizim menisUnden line, circle ve arc komutlarini
kullaniniz.

Duzenleme igin mirror komutunu kullaniniz

Line, Arc, Circle, Rectangle ve Arrey komutlarinin
uygulamasi

Cizim menusunden line, arc ve circle komutlarini
kullaniniz.

Duzenleme icin rectangle array komutunu kulla-
niniz.

Line, Arc, Offset ve Mirror komutlarinin uygulamasi

Gizim menusUlnden line, arc ve circle komutlarini
kullaniniz.

Duzenleme icin offset, mirror ve trim komutlarini
kullaniniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 1. Seklin giziimesi
4 Cizilen 1. Seklin élctlendiriimesi
5 Dogru komutlar kullanilarak 2. Seklin gizilmesi
6 Cizilen 2. Seklin dlctlendiriimesi
7 Dogru komutlar kullanilarak 3. Seklin ¢izilmesi
8 Cizilen 3. Seklin dlctlendirilmesi
9 Dogru komutlar kullanilarak 4. Seklin ¢giziimesi
10 Cizilen 4. Seklin 6lcllendiriimesi
UYGULAMA NO 1.2.3 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI AL SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU .
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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>

UYGULAMA
1.2.4

KONU: Tasarim le ilgili Gizimler WS;&_

AMAC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

GEOMETRIK SEKILLERIN CiziMi

Aciklamalar

Ao dydiospoy/aobegedeiny/:dny

Asagidaki sekilleri ¢izim (draw) ve dizenleme (modify) menlslinde yar alan komutlari kullana-
rak ciziniz. Ciziminizi yaparken 6neriler béliminde yer alan aciklamalar dikkate aliniz.

LT0T¢C

Offset ve Copy komutlari uygulamasi Chamfer komutunun uygulanmasi

Cizim menustnden line ve circle komutlarini kullani-

iz Cizim mendusunden line, arc ve circle ko-

mutlarini kullaniniz.

Duzenleme icin offset ve copy komutlarini kullaniniz Diizenleme iin chamfer komutunu kullani-

niz.

Fillet komutunun uygulanmasi Fillet ve Tan Tan Radius komutlarinin uygu-

Cizim menustinden arc ve circle komutlarini kullani- lamasi

niz. Cizim menustinden circle ve Tan Tan Ra-

. ius komutunu kullaniniz.
Dizenleme icin fillet komutunu kullaniniz. dius komutunu kulla

Dizenleme igin Filet komutunu kullaniniz.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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1. iC MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 1. Seklin giziimesi
4 Cizilen 1. Seklin élctlendiriimesi
5 Dogru komutlar kullanilarak 2. Seklin gizilmesi
6 Cizilen 2. Seklin dlctlendiriimesi
7 Dogru komutlar kullanilarak 3. Seklin ¢izilmesi
8 Cizilen 3. Seklin dlctlendirilmesi
9 Dogru komutlar kullanilarak 4. Seklin ¢giziimesi
10 Cizilen 4. Seklin 6lcllendiriimesi
UYGULAMA NO 1.2.4 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI A SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ARl ol
ZAMANI DOGRU .
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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1.2.4 Dizenleme Komutlari

Gérsel 1.2.24: Autocad ¢izim ekrani

Autocad programi calistirildiinda Home sekmesi altinda bulunan dizenleme Modify [(ma-
difay),(diizenleme)] komutlari Gorsel 1.2.24'te kirmizi dikdortgen igerisinde gosterilmistir. Bu duzen-
leme komutlari Move [(moov),(tasima)], Rotate [(rotet),(dondiirme)], Trim [(trim),(kirpmak)],
Extend [(ikstend),(uzatnak)], Erase [(eras),(silmek)], Copy [(kape),(kopya)], Mirror [(mi-
rar),(aynalamak)], Chamfer [(tshamfer),(pah)], Fillet [(filey),(kavis)], Explode [(iksp-
lod),(patlatmak)], Stretch [(strech),(uzatmak)], Scale [(skal),(boyutlandirma)], Rectangular Array
[(rektengul erey),(dikd6rtgen dizi)], Path Array [(pat erey),(yol dizisi)], Polar Array [(polir
erey),(dairesel dizi)] ve Offset [(afset),(paralel kopyalama)] komutlaridir. Asagida duzenleme ko-
mutlarinin gérevleri ve komutlarin nasil kullanildiklari agiklanmstir.

CAD Programi Diizenleme (Modify) Komutlari

Move (Tasima): Move komutu ile nesneler belirli bir yonde belirli bir mesafeye taginir.
Komutun kisayolu “M” harfidir. Klavyeden “M” harfi yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Gor-
sel 1.2.24'teki modify mentisunden move simgesine tiklanarak komut aktif edilir. Gorsel 1.2.25'te segi-
len nesnelerin (kirmizi renk cizgiler) hassas bir sekilde move komutuyla taginabilmesi icin gérseldeki
gibi nesne, belirli noktalardan tutulur. istenen noktaya (1,2,3 ve 4 noktalari) 1’e taginir.

Gorsel 1.2.25: Move komutu kullanimi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Rotate (D6ndirme): Move komutu, nesneleri bir temel nokta etrafinda dondirmeye
yarayan komuttur. Komutun kisayolu “RO” harfleridir. Klavyeden “RO” harfleri yazilir, enter tusuna
basilir. Bunun disinda Gorsel 1.2.24’teki modify menisinden, rotate simgesine tiklanarak komut aktif
edilir. Gorsel 1.2.26'da secilen nesneler bir taban noktasi etrafinda mutlak bir agiyla déndaralur.

Gorsel 1.2.26: Rotate komutu kullanimi

Trim (Budama): Komutun goérevi, nesneleri kirpmak, budamaktir. Komutun kisayolu
“TR” harfleridir. Klavyeden “TR” harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Gdrsel 1.2.24’teki
modify menusitnden trim simgesine tiklanir, komut aktif edilir. Gorsel 1.2.27°de budanmak istenen (3
ve 4 numara ile gosterilen) cizgilerin sinir noktalari secilir. Budanacak cizgilerin Uzerine (1 ve 2
numara ile gosterilen) farenin sol tusuyla tiklanir, budama islemi gerceklestirilir.

Gorsel 1.2.27: Trim komutu kullanimi

o BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi
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- Extend (Uzatma): Trim simgesinin altinda yer alan diger Extend komutudur. Extend
komutunun goérevi, nesneleri diger nesnelerin kenarlarini karsilayacak sekilde uzatmak ve geniglet-
mektir. Trim simgesinin saginda bulunan oka tiklanir, komut segilir. Klavyeden EX harfleri yazilir. Enter
tusuna basilir, komut aktif edilir. Bunun disinda Gorsel 1.2.28’de uzatilmak veya genisletiimek istenen
¢izgi (2 numara gdsterilen) secilir, enter tusuna basilir. Uzatiimak istenen ¢izginin sinir noktasi (1 nu-
mara gdsterilen) secilerek islem tamamlanir.

Gorsel 1.2.28: Extend komutu kullanimi

Erase (Silme): Erase, gizim icin secilen nesneleri silme amaciyla kullanilan komuttur.
Komutun kisayolu “E” harfidir. Klavyeden “E” harfi yazilir, enter tusuna basilir. Bunun diginda Gorsel
1.2.24’teki modify menuUstinden erase simgesine tiklanir, komut aktif edilir. Gérsel 1.2.29'da ¢izimden
silinmek istenen (1 ve 2 numara ile gésterilen) nesneler secilir ve ardindan enter tusuna basilir, silme
islemi tamamlanir.

Gérsel 1.2.29: Extend komutu kullanimi

Copy (Kopyalama): Copy komutu, nesneleri belirli bir ydonden belirli bir mesafeye
kopyalamaktadir. Komutun kisayolu “CQO” harfleridir. Klavyeden “CQO” harfleri yazilir, enter tusuna
basilir. Bunun disinda Gérsel 1.2.24’teki modify menisiinden copy simgesine tiklanir, komut aktif edi-
lir. Gérsel 1.2.30’da kopyalanmak istenen nesne veya nesneler segilir, enter tusuna basilir ve kopya-
nin olusturulacagi yer secilerek istenilen sayida kopya olusturulur.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Gorsel 1.2.30: Copy komutu kullanimi

Mirror (Aynalama /Simetri alma): Mirror komutu, segilen nesne veya nesnelerin
aynalanmis bir kopyasini olusturma komutudur. Komutun kisayolu “Mi” harfleridir. Klavyeden “Mi”
harfleri yazilir enter tusuna basilir. Bunun disinda Gorsel 1.2.24’teki modify meniisinden mirror sim-
gesine tiklanir komut aktif edilir. Gérsel 1.2.31°de yarisi ¢izilmis sekil segcilir. Seklin diger yarisini olus-
turmak icin belli bir eksen (2 ve 3 ekseninde) boyunca aynalama yaparak sekil tamamlanir.

Gorsel 1.2.31: Mirror komutu kullanimi

Chamfer (Pah Kirma): Pah kirma komutu, iki boyutlu nesnelerin kenarlarina, g
boyutlu kati nesnelerin bitisik ylzeylerine “Pah” kirma islemi yapan komuttur. Komutun kisayolu
“CHA” harfleridir. Klavyeden “cha” harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Goérsel
1.2.24’teki modify menusunden chamfer simgesine tiklanir, komut aktif edilir. Komut aktif edildikten
sonra pah mesafesi icin komut satirindan “distance” sekmesine tiklanir. Daha sonra pah &lcileri (6r-
negin; 1 numara: 50 enter, 2 numara: 30 enter) girilir, belirtilen mesafeler nesneleri segcme sirasina
g6re uygulanir,

Gorsel 1.2.32: Chamfer komutu kullanimi
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Fillet (Kése Yuvarlama): Chamfer komutunun altinda yer alan bu komut, iki bo-
yutlu nesnenin kenarlarini veya U¢ boyutlu katl nesnenin bitisik yuzeylerini yuvarlamak igin kullanilan
komuttur. Komutun kisayolu “F” harfidir. Klavyeden “F” harfi yazilir, enter tusuna basilir. Bunun di-
sinda Gorsel 1.2.24'teki modify menusunden Fillet simgesine tiklanir, komut aktif edilir. Komut aktif
edildikten sonra yuvarlama mesafesi icin komut satirndan “Radius” sekmesine tiklanir. Daha sonra
yuvarlama Olglisu girilerek enter tusuna basilir, sirasiyla yuvarlamak istenen kdése cizgileri (Gorsel
1.2.33'teki 1 ve 2 numarali cizgiler) secilerek islem tamamlanir.

#T—b

Gorsel 1.2.33: Fillet komutu kullanimi

Explode (Patlatma): Komut, birlesik bir nesneyi ayirmaya yarar. Komutun kisayolu
“EXPL” harfleridir. Klavyeden “EXPL” harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Gorsel
1.2.24'teki modify mentsunden explode simgesine tiklanarak komut aktif edilir. Komut aktif edildikten

sonra bilesenlerine ayrilmak istenen nesne secilir, (soldaki) ve enter tusuna basilarak ¢izim bilesenle-
rine (sagdaki) ayrilir.

Gorsel 1.2.34: Explode komutu kullanimi

Stretch (Uzatma): Bir secim penceresi ile kesisen nesneleri uzatmaya yarayan ko-
muttur. (Gérsel 1.2.35te) Komutun kisayolu “S” harfidir. Klavyeden “S” harfi yazilir, enter tusuna
basilir. Bunun disinda Gorsel 1.2.24'teki modify menusinden stretch simgesine tiklanir, komut aktif
edilir. Komut aktif edildikten sonra uzatilmak istenen kenarlar kapali nesne se¢im penceresi ile segilir
ve belli bir miktar uzatildiktan sonra enter tusuna basilarak islem tamamlanir.

Gorsel 1.2.35: Stretch komutu kullanimi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMI =
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Scale (Boyutlandirma): Scale komutu, bir nesneyi 6lgeklemek igin kullanilir. Komu-
tun kisayolu “SC” harfleridir. Klavyeden “SC” harflerini yazip enter tusuna basilir. Bunun diginda
Gorsel 1.2.24'teki modify menisiinden scale simgesine tiklanir, komut aktif edilir. Gorsel 1.2.36'da
Olceklenecek sekilde bir merkez noktasi (1 numara) sabitlenir. Bu nokta 6lcekleme isleminin merkezi
olarak hareket eder ve sabit kalir. Daha sonra sekil ka¢ kat blyutilecekse yazilir ve enter tusuna basi-
lir. 1°den blyk bir élcek faktérl nesneyi blyutlrken, 0 ile 1 arasindaki bir dlgek faktéri nesneyi kicil-
tar.

Gorsel 1.2.36: Stretch komutu kullanimi

Array (Dizi): Array komutu, bir desende (duizenli aralikli dikdortgen, kutupsal ya da yol dizisin-
de) dizenlenmis nesnelerin kopyalarini olusturmaya yaramaktadir. Array komutu ile Rectangle, Polar
ve Path olmak Uzere Ug¢ turli kopyalama dizisi olusturulabilir. Asagida komut agiklamalari verilmistir.

Rectangle Array (Dikddrtgen Dizi): Rectangle Array dizenli aralikli dikdértgen
kopyalar olusturmaktadir. Klavyeden “AR” harfleri yazilir enter tusuna basilir. Bunun diginsa Gorsel
1.2.24’teki modify mendstinden array simgesine tiklanir komut aktif edilir. Gérsel 1.2.37°de 1 numaral
¢izimin rectangle array ile kopyalamak icin nesne segcilir ve enter tusuna basilir. Agilan rectangular
menusunden secilen nesne istenilen sayi kadar satirda (columns) ve situnda(rows) kopyasi olusturu-
lur.

Gérsel 1.2.37: Rectangle Array komutu kullanimi

- Polar Array (Dairesel Dizi): Polar Array, nesne kopyalarini bir merkez noktasi etra-
finda ya da dénus ekseni etrafinda dairesel bir sekilde esit araliklarda dagitmaktadir. Klavyeden “AR”
harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Gérsel 1.2.24’teki modify menlsinden array sim-
gesi altindan ilgili komut segcilip ve aktif edilir. Gorsel 1.2.38’de 1 numarall ¢izimi polar array ile kopya-
lamak icin nesne segcilir ve enter tusuna basilir. Secilen nesnenin cogaltilacagi merkez noktasi (daire-
nin merkezi) secilir. Agilan polar mendsutnden secilen nesne, istenilen sayl kadar merkez etrafinda esit
araliklarla kopyalanir.
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Gorsel 1.2.38: Polar Array komutu kullanimi

Path Array (Yol Dizi): Path Array, nesne kopyalarini bir yol ya da yolun bir bolim
boyunca esit araliklarla dagitmaktadir. Bu yol bir ¢izgi, coklu ¢izgi, ¢ boyutlu ¢izgi, spline, yay, daire
ve elips olabilir. Klavyeden “AR” harfleri yazilir, enter tusuna basilir. Bunun disinda Goérsel 1.2.24’teki
modify menistinden array simgesi altindan ilgili komut secilerek aktif edilir. Gérsel 1.2.39°’da 1 numa-
rali ¢cizimin path array ile bir yol dizisinde kopyalamak icin nesne secilir ve enter tusuna basilir. Secilen
nesnenin izleyecegi yol (2 numarah yay) segcilir. Agilan path menisinden secilen nesne, istenilen sayi
kadar yol dizisi boyunca esit araliklarla kopyalanabilir.

Gorsel 1.2.39: Path Array komutu kullanimi

Offset (Otele, paralel kopyalama): Offset komutu, es merkezli daireler, paralel giz-
giler ve paralele egriler olusturur. Komutun kisayolu “O” harfidir. Klavyeden “O” harfi yazilir, enter
tusuna basilir. Bunun diginda Gérsel 1.2.24’teki modify mentsunden offset simgesine tiklanir, komut
aktif edilir. Gorsel 1.2.40°daki cizgiye (1 numara ile isaretlenmis) duvar kalinligi vermek igin offset ko-
mutu kullanilir. Komut aktif edildikten sonra duvar kalinligi él¢tsu girilir, enter tusuna basilir. Kopyala-
nacak cizgi secilir (1 numara ile isaretlenmis) ve fare ile kopyalamanin yapilacagi yén (2 numara ile
isaretlenmis i¢ kisim) belirtilir.

Gorsel 1.2.40: Path Array komutu kullanimi
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1.2.5. Bilinmesi Gereken Diger Cad Komutlar

Durum Gubugu: Autocad programinda durum gubugunun 2015'ten son-
raki strimlerinde ekrani sag alt kdsesindeki Gorsel 1.2.41’deki gibidir. Durum gu-
bugundaki simgelerin mavi renkte olmasi komutun aktif oldugu anlamina gelmek-
tedir. Durum gubuguna yeni digme eklenmek istendiginde gubugun en sonundaki
simgeye (kirmizi kare igine alinan) tiklanarak ekleme yapilabilir. Bazi digmelerin
yaninda bulunan ok isareti ile ek ayarlara ulasilabilir.

Gorsel 1.2.41: Durum ¢ubugu ve yeni komut ekleme alani

Object Snap-Osnap [(abject snaap), (Nesne Yakalama ve Kenetleme)]:
Durum ¢ubugunda yer alan osnap komutu, Autocad programinda belli noktalari (u¢ noktalar, kesisim
noktalari, orta noktalar, dénim noktalari gibi) kenetlenmek icin kullanilir. Bu ¢zellik F3 fonksiyon tu-
suyla da aktif edilebilir. Osnap ara¢ gubugu yardimiyla nesne kenetlenme (kdse, orta, merkez, teget
gibi noktalar) 6zellikleri aciip kapatilabilir. Eger ekranda ara¢ cubugunun durmasi istenmiyorsa
“Shift+Fare Sag Tus” kombinasyonu ile de osnap 6zelligi kontrol edilebilir. Object Snap ayarlari icin,
durum ¢ubugu Uzerindeki osnap dugmesi lUzerinde saga tiklanir. “Object Snap Setting” segcilir, agilan
yeni pencereden (Gérsel 1.2.42) gerekli osnap ayarlar yapilir.

Gorsel 1.2.42'de gorillen osnap (nesne
yakalama) segeneklerinin anlamlari ve kullanim
amaglari sunlardir:

Endpoint: Bir dogru parcasinin, u¢ noktalarinin
yakalanmasini saglar.

Midpoint: Bir dogru parcasinin orta noktasinin
yakalanmasini saglar.

Center: Cember veya yaylarin merkezinin ya-
kalanmasini saglar.

Geometric Center: Ucgen, dikddrtgen gibi
geometrik nesnelerin merkez noktalarini yaka-
lamay! saglar.

Node: Cizime yerlestirilen noktalarin (point)
yakalanmasini saglar.

Quadrant: Cember veya yaylarin 90’ar derece-
lik acilardaki, ceyrek dilimlik tepe noktalarinin

] yakalanmasini saglar.
Godrsel 1.2.42: Osnap ayar penceresi

Intersection: Birbirini kesen iki objenin, kesisim noktasinin yakalanmasini saglar.

Extension: Bir ¢izgi veya yayin u¢ noktalarinin, kendi uzantilarinda hizasinin yakalanmasini saglar.
Insertion: Cizime yerlestirilen blok veya yazilarin merkezinin yakalanmasini saglar.
Perpendicular: En son tiklanilan noktanin, dik olarak temas ettigi noktanin yakalanmasini saglar.
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Tangent: Cember veya yaylarin teget noktalarinin yakalanmasini saglar. Bir noktadan ¢izime basla-
yIp, gember veya yaylarin Gzerine gelindiginde, o noktaya gore tegetini gdstermektedir.

Nearest: imlecin obje izerinde en yakin oldugu noktanin yakalanmasini saglar. Obje (izerinde her-
hangi bir noktadir.

Apparent Intersection: Gergekte kesismeyen, hatta birbirine temas etmeyen iki objenin, gérinus
acisindan dolay kesisir gibi gérindigi acidan yakalanabilecek noktadir. Yani objelerin olusturuldugu
eksenler itibari ile kesisim olmayabilir, ancak bakis acisi ayarlanarak kesisim olacak sekilde gérinis
elde edilebilir. Bu gibi durumlarda goérulen kesisimlerin yakalanmasini saglar.

Parallel: Bir cizgiye paralel bagka bir ¢izgi olusturmak icin o objenin Uzerinde tanimlanacak noktaya
gore paralelin yakalanmasini saglar.

1.2.6. Goriintl (View) Komutlar ve Kullanimlari

CAD alaninda yapilan ¢izimlerin goriintu islemlerinin yapildigr mentdir. Bu mentde cizimlerin
buyultulmesi kuglltmesi, cizim ekrani ayarlari, gérintli kaydirma gibi islemler yapilmaktadir. View
komut satiri altinda; pan (Ekran kaydirma) komutu, yakinlasma, uzaklasma (zoom) komutlari bulun-
maktadir.

Pan (Ekran Kaydirma) Komutu: Cad ekraninin istenilen yone dogru hareket etmesi-
ni saglayan komuttur. Cizim ekranina “Pan” yazildiginda ekranda el isreti gérulur. Farenin sol tusuna
basili tutularak fare istenilen yone hareket ettirilir.

Gorsel 1.2.43: Autocad programinda pan komutunu kullanma

pu

Zoom (Uzaklagma/Yakinlagsma) Komutu: Cad programindaki gizimlerin detaylarini
gormek igin cizimlerin yakinlasmasini veya uzaklagmasini saglayan komuttur. Komutun kisayolu “Z”
harfi ile gosterilir. Cizim ekranina “zoom” yazildiktan sonra enter tusuna tiklanilir. Komutu kullanmak
icin View menusl cubugu veya komut satirn kullanilir. Gérsel 1.2.44'te ¢izimin zoom kullaniimadan
Onceki hali Gorsel 1.2.45'te ise zoom kullanildigindaki ¢izimin buyitulmis hali gésterilmistir.
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Gorsel 1.2.44: Autocad programinda zoom komutunu kullanmadan énceki gordinti

Gorsel 1.2.45: Autocad programinda zoom komutunu kullanmadan sonraki gordintc

Zoom Komutunun Alt Segeneklerinde Bulunan Komutlar Sunlardir :

Gorsel 1.2.46: Ara¢ cubugunda bulunan zoom segenekleri

e Zoom Window : Cizimde segilen boélgeyi ekrana sigacak sekilde blyutir.

e Zomm Dynamic : Cizim Gzerindeki istenilen ayrintiyr goruntdler.

e Zomm Scale : Cizimi istenilen katsayida buyutmeye ya da kugultmeye yarar.

e Zoom Center : Cizimde secilen noktayi ekranin merkezi noktasina sigdirir.

e Zoom Object : Bir ya da birden fazla nesneyi ¢izimin ortasina blyutar.

e ZoomlIn : Cizimi varsayilan 6lcide biyitmeyi saglar.

e Zoom Out : Cizimi varsayilan olcude kiuculmeyi saglar.

e Zoom All : Autocad ekraninda cizilen bittin gizimleri ekrana sigdirir.

e Zoom Extents : Cizimi tam ekran sinirina kadar sigdirir.

e Zoom Realtime : Farenin sol tusuna basil tutarak yukari dogru hareket edildiginde

¢izim blyur, asagi dogru hareket edildiginde ise ¢izim kugulur.
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1.2.7. Yazi (Text) Komutlari ve Ozellikleri

CAD programi ile gesitli tiirde ve stilde yazi yazilabilmesi icin “TEXT” komutu kullanilir. Komutun
kisa yolu “T” harfi ile gbsterilir. Annotate ara¢ gubugu veya komut satiri da kullanilabilir. Cizime, ¢izim
diginda bilgi eklemek ya da ¢izim hakkinda bilgi vermek icin text komutu kullaniimalidir.

Godrsel 1.2.47: Annotate ara¢ cubugunda bulunan yazi (Text) secenekleri

Multiline Text [(multi liin tekst),(cok satirli yazi)]: Cok satirli (multiline text) yazi yazmak
icin kullanihr. Komutun kisa yolu “MT” harfi ile gbsterilir. Yazi birden fazla satirdan olugsa da metin
tek bir nesnedir. Multiline text editér (¢cok satirli yazi duzenleyicisi) bir kelime islem programi gibi islev
gorar.

Gérsel 1.2.48: Annotate ara¢ cubugunda bulunan multiline text yazi secenegi

Metin yazmak icin Multiline Text secildikten sonra ekranda yazmak isteginiz ilk kése nokta ve ikinci
kdse nokta belirlenmelidir.

« Specify first corner [(sipasifay first kornir), (ilk kdseyi belirtin)]: ilk kése nokta.
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o Specify opposite corner or [(sipasifay apasit kornir),(karsi késeyi belirtin)]: Capraz kdse
(Yukseklik, genislik)

Gorsel 1.2.49: Birinci kbse ve ¢apraz késenin segilmesi

Multiline Text secildikten sonra komut satirinda verilen bilgiler sunlardir :

Height: Kullanilacak metin yuksekligini ayarlar.

Justify: Metinlerin hizalama durumlarini ayarlar.

Line spacing: Metni olusturan satirlarin araliklarini ayarlar.
Rotation: Paragrafli metinin x eksenine gére agisini ayarlar.
Style: Metin bicimlerini se¢mede kullanilir.

Width: Paragrafli metnin genisligini ayarlar.

Columns: Metin penceresinin situnlu bir yapida olmasini saglar.

Gérsel 1.2.50: Ikinci kse noktasi girildikten sonra ekrana gelen pencere gériintiisii
Yazim isleminden sonra yazida degisiklik yapilmasi istenirse, yazinin Gzerine ¢ift tiklayarak ge-
rekli degisiklikler yapilabilir.

Single Line [(singil layn), (tek satir)]: Satirl metin yazma 6zelligi ile tek satirda farkli metin
yazma komutudur. Komutun kisa yolu “DT” harfleri ile gosterilir. Farkli metin yazildiginda yaz tek tek
de degistirilebilir.
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Goérsel 1.2.51: Annotate arag cubugunda bulunan single line yazi secenegi

Metin yazmak icin Single line segildikten sonra ekranda yazi yazmak isteginizde ilk olarak me-
tin yiiksekligi daha sonra da metinin agisini belirlemeniz istenmektir.

Alt kisma bir agiklama yapilamali ya da baslik yaziimali
Specify height: Metin yikseligi
Specify rotation angle of text: Metin agisi

Text Style [(tekst stayl), (Yazi Stili)] Komutu: Sik kullandigimiz yazi stillerini yazi sablonu
olusturarak cizim sirasinda kolaylik saglamaya yarayan komuttur. Komutun kisa yolu “ST” harfleri ile
gosterilir.

Gorsel 1.2.52: Annotate arag gubugunda bulunan text komutunun yanindaki ok
isaretinden text style komutu

Styles [(stayl), (stil)]: Olusturulan yazi stil isimleri.

New [(niv), (yeni)]: Yeni stil olusturma asamasinda olusturulan stile isim vermek icin kullanilir.
All Styles [(ol stayl), (tum stiller)]: Olusturulan yazi stillerinin 6n izlemesini saglar

Font Name [(fant neym), (yazi tipi adi)]: Fakl yazi stillerinin secildigi komuttur.

Font Style [(fant stayl), (yazi tipi stili)]: Yazi stillerinin oldugu komuttur.

Height [(haigt), (yUkseklik)]: Yazi yiksekliginin secildigi komuttur.

Effects [(ifekt), (efekt)]: Yazi stillerine uygulanacak degisik durumlar komutu.

Upside Down [(upsay dovn), (dikey yénde ters ¢evirme)]: Kutu isaretlendiginde yazi asagi
dogru ters yazilir.

e Backwards [(bak vords), (geriye dogru)]: Kutu isaretlendiginde yazi geriye dogru yazilir.
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e Width Factor [(vith faktor), (genislik élciisii)]: Yazi genisliginin girildigi komuttur.
¢ Oblique Angle [(oblik encil), (egik acil)]: Acili yazi yazmak i¢in kullanilan komuttur.

1.2.8. Olgiilendirme (Dimension) Komutlari ve Ozellikleri

Autocad programinda 6lgllendirme komutlari, yapilan gizimlerin Gzerinde istenilen Glgulerde 6l-
culendirmeyi yapmayi saglayan komutlardir. Olgilendirme komutu Annotion ara¢ ¢ubugunun altinda-
ki sekmede ve komut satirinda kullanilabilir.

Gorsel 1.2.53: Annotate ara¢ ¢ubugunda bulunan dlgti (Dimension) secenekleri

Dimension [(dimensin), (6l¢iilendirme)]: Olgiilendirme icin bir nesnenin lzerine gelin-
diginde, dimension komutu, otomatik olarak kullanilacak uygun bir 6l¢i tipinin 6n izlemesini yapar.
Olgulendirilecek cizimleri, gizgi veya noktalarn seginiz. Olcillendirme cizmek icin cizim alaninda her-
hangi bir yere tiklanir. Dikey, yatay, hizalanmig ve dénduralmis dogrusal boyutlardan agisal boyutlara,
yari¢ap, ¢ap, dénddrilen yaricap ve yay uzunlugu boyutlarindan taban cizgisi ve devam eden boyutla-

ra kadar o6lcilendirme yapilabilir. Boyut tipini, komut satiri seceneklerini kullanarak degistirebilirsiniz.
Komutun kisa yolu “DIM” harfleri ile gdsterilir.

Gorsel 1.2.54: Dimension élgiilendirme komutu
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Linear [(liniar), (dogrusal)] Olciilendirme: Herhangi bir nesne ya da ¢izim yatay, dikey
veya dondurdlmuis bir élgtlendirme cizgisine sahip dogrusal bir élctlendirme olusturur. Annotate arag
¢cubugu alt sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DLI” harfleri ile g&sterilir.

Gorsel 1.2.55: Linear élgiilendirme komutu

Olgtim islemi icin élciimiin ilk noktas! secilir. Bundan sonra ikinci nokta segcilir, mouse (farenin)
sol tusuna tiklanip élcilendirme yapilr.

Linear dlclendirme secildiginde komut satirina gelen mesaijlar sunlardir:

 Specify first extension line origin or select object: Olgiilendirilecek dogrunun birinci noktasi-
ni tanimlayiniz. Direkt él¢ulendirilecek dogruyu se¢gmek igin “enter” tusu ile onaylanmasi isten-
mektedir

» Specify second extension line origin or [Mtext/Text/ Angle /Horizontal /Vertical Rotated]:
Olgllendirilecek cizginin bitis (ikinci) noktasini tanimlayiniz.

Parantez icindeki secenekler degisik fonksiyonlar icin kullanilmaktadir.

e Mtext: Olciilendiriimek istenilen dogruyu otomatik olarak hesaplayarak élger. Olciilen bu deger
lzerinde degisiklik yapmak icin ve ¢oklu 6l¢i yazisi satirlari olusturmak icin kullanihr.

Text: Bu secenek ile 6lcl yazisi degistirilebilir.

Angle: Olcii yazisina agi vermede kullanilir.

Horizontal: Yatay 6l¢cilendirme yapmak icin kullanilir.

Vertical: Digsey o6lculendirme yapmak igin kullanilir.

Rotated: Olcii cizgisinin agisini degistirerek dogrusal élgilendirme yapmayi saglar.

Aligned [(eland),(hizali)] Olciilendirme: Acili kenarlara, paralel 6lciilendirme
yapmak icin kullanilir. Bu él¢ilendirme egik kenara paralel konumda olur. Annotate ara¢ ¢ubugu alt
sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DAL” harfleri ile gdsterilir.
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Goérsel 1.2.56: Hizali (aligned) dlgtilendirme komutu

Angular [(engilir), (Acisal)] Olciilendirme: Cizim nesnesi lzerinde agisal
geometriye sahip kenarlarin, yaylarin veya kdéselerin acilarinin él¢tlendirilmesi icin kullanilir. Annotate
arac cubugu alt sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DAN” harfleri ile gdsterilir.

Olgiilendirme icin dlglimiin ilk kenari secilmelidir. Bundan sonra ikinci kenar segilir, mouse (fa-
renin) sol tusuna tiklanip élctlendirme yapilir.

Angular élciilendirme secildiginde komut satirina gelen mesajlar sunlardir:

Select arc, circle, line, or ,specify vertex: Arasinda agi dlctlendirilecek kenarlardan birincisi-
nin secilmesi istenmektedir. Bu bir yay, cember veya ¢izgi olabilir. U¢ nokta arasindaki a¢i él¢tlendiri-
lecekse enter ile onaylanmasi gerekir.

e Select second line: Arasinda ag¢i 6l¢llendirilecek kenarlardan ikincisinin secilmesi istenmekte-
dir.

e Specify dimension arc line location or Mtext/Text/Angle: Olcii yayi cizgisinin yerinin belirtil-
mesi istenmektedir.

Gorsel 1.2.57: Agisal (angular) élgtilendirme komutu
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Arc Length [(ark lenth), (Yay Uzunlugu)] Olciilendirme: Yaylarin gevre
uzunlugunu 6lgmek icin kullanilan komuttur. Komut cahigtirildiktan sonra uzunlugu dlcllecek yay lze-
rine sol tus ile tiklanarak él¢ulendirme cizgisi yayin i¢ veya disina dogru istenilen uzaklikta konumlan-
dirilir. Olclilendirme tamamlandiktan sonra 6lcii metninin iistiinde veya éniinde bir yay sembolii gérii-
nar.

Goérsel 1.2.58: Yaz uzunlugu (arc length) élgiilendirme komutu

Radius [(redius), (Yaricap)] Olciilendirme: Resim Uzerindeki yuvarlanmis
kdse, cember ve yay gibi nesnelerin yaricaplarinin élctlendiriimesi icin kullanilir. Bu dl¢tlendirme is-
leminde program otomatik olarak OI¢t yazisinin énline R (yarigap) isareti koyacaktir. Annotate arag
cubugu alt sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DRA” harfleri ile g6sterilir.

Gorsel 1.2.59: Yaricap (radius) dlglilendirme komutu
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Radius él¢iilendirme secildiginde komut satirina gelen mesajlar sunlardir:

e Select arc or circle: Yaricap verilerek yay veya cemberin secilmesi istenmektedir.
o Specify dimension line location or Mtext/Text/Angle: Olcu c¢izisinin yerinin belirlenmesi is-
tenmektedir.

Diameter [(dayamidir), (Cap)] Olgulendirme: Resim (izerindeki yuvarlan-
mis kése, cember ve yay gibi nesnelerin ¢aplarinin dlgulendirilmesi icin kullanihir. Bu dlgtlendirme
isleminde program otomatik olarak 6l¢l yazisinin 6niine ¢ap isareti koyacaktir. Annotate ara¢ cubugu
alt sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DDI” harfleri ile gésterilir.

Gorsel 1.2.60: Cap (diameter) bl¢ctilendirme komutu

Diameter dlciilendirme secildiginde komut satirina gelen mesaijlar sunlardir:
Select arc or circle: Cap Olgiilendirme yapilacak, yay veya ¢emberin secilmesi istenmektedir.

Specify dimension line location or Mtext/Text/Angle: Olci cizisinin yerinin belirlenmesi is-
tenmektedir.

Jogged [(jagd), (yaricap )1Olciilendirme: Secilen nesnenin yarigapini 6l-
ger. Boyut metninin éniinde bir yarigap sembolii ile gériintilenir. Olglilen yayin, yay merkezi ile olan
mesafesini dlctinlendiriimesinde kullanilir. Yarigcaptan farki, 6l¢u ¢izgisinin kirik olmasidir. Birinci kirim
noktasi belirlenir. ikinci kinm noktasi da belirlenir. Annotate ara¢ ¢ubugu alt sekmesi ve komut satiri
kullanihr. Komutun kisa yolu “JOG” harfleri ile gbsterilir.

Jogged dlciilendirme secildiginde komut satirina gelen mesajlar sunlardir:
Select arc or circle: Cap Ol¢ulendirme yapilacak yay veya ¢emberin secilmesi istenmektedir.

Specift center location override: Olcillecek nesnenin merkezi noktasini gegersiz kilma isten-
mekdedir.

Specify dimension line location or Mtext/Text/Angle: Olcii cizisinin yerinin belirlenmesi is-
tenmektedir.
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Goérsel 1.2.61: Jogged dl¢lilendirme komutu

Ordinate [(ordinet), (Koordinat)] Olciilendirme: Cizim (izerindeki herhangi
bir noktanin o an icin gecerli orijine veya istenilen noktaya gére koordinatlarinin élctlendiriimesine
denir. Annotate ara¢ ¢ubug@u alt sekmesi ve komut satiri kullanilir. Komutun kisa yolu “DOR” harfleri
ile gosterilir.

Gérsel 1.2.62: Koordinat (ordinate) éigiilendirme komutu
Koordinat (Odinate) 6lclendirme secildiginde komut satirina gelen mesajlar:

Specify feature location: “X” ya da “Y” koordinati ile él¢tlendirilecek olan noktanin secilmesi
istenmektedir.

Specify leader endpoint or [Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]: Kullanicidan 6l¢inin belirti-
lecegdi son noktasi istenir. Son nokta isaretlenirken (Ortho) (F8) modunun acik olmasi kolaylik saglar.

Xdatum: “X” koordinatini élgtlendirmek igin referans nokta.

Ydatum: “Y” koordinatini él¢tlendirmek icin referans nokta.
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Quick [(kwik), (Hizh)] Olgiilendirme: Olciimii yapilacak nesneleri ayni dogrultuda top-
luca élclilendirme yapmak icin kullanilan komuttur. Komut secildikten sonra nesnelerin tek tek segil-
mesi ya da topluca secilip sonra 6lci cizgisinin yeri ayarlanir, mouse(fare) sol tiklanir. Komutun kisa
yolu “QDIM” harfleri ile gésterilir.

Goérsel 1.2.63: Hizli (Quick) élgtilendirme komutu

Continue [(kentinyo), (Siirekli)] Olciilendirme: Ardisik élgiilendirme yapan
komuttur. Secilen bir 6lcl cizgisi baz alinarak slrekli 6l¢tlendirme yapar. Bu komut uygulanmadan
once “Linear, Angular ve Ordinate” él¢llendirmelerinden birinin yapilmasi zorunludur. Komutun kisa
yolu “DCO” harfleri ile gdsterilir.

Gorsel 1.2.64: Stirekli (Continue) digtilendirme komutu
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Siirekli(Continue) dlciilendirme secildiginde komut satirina gelen mesajlar sunlardir:

Specify a second extension line origin or Undo/Select Select: Bu mesajla, kullanicidan 6l¢i
cizgisi olacak ikinci noktanin secilmesi istenilmektedir. Bir dnceki islemin iptali icin “Undo” komutu
secilmelidir.

Baseline [(beslayn), (temel)] Referansa Gore Olciilendirme: Olgllendirmeyi
secilmig bir referans kenarina gore yapan komuttur. Secilen bir ¢l ¢gizgisi esas alinarak kademeli
6lgtlendirme yapmada kullanilan komuttur. Komut verildiginde baz alinacak 6lgl segilir. Olgllendirile-
cek diger noktalar secilir. Bu komut uygulanmadan énce “Linear, Angular ve Ordinate” él¢lilendirmele-
rinden birinin yapilmasi gerekir. Komutun kisa yolu “DBA” harfleri ile gosterilir.

Gorsel 1.2.65: Referansa (Baseline) gdre dlgiilendirme komutu
Referansa(Baseline) gére odlciilendirme ecildiginde komut satirina gelen mesajlar sunlardir:

Specify a second extension line origin or Undo/Select: Bu mesajla kullanicidan 6l¢i cizgisi
olacak ikinci noktanin secilmesi istenilmektedir. Bir énceki islemin iptali icin “Undo” komutu segcilmeli-
dir.

H . )
- Oblique [(obliek), (Olciilendirmede Degisiklik)]: Olcllendirmede énceden yapilimis
bazi hatalari diizeltmek ve dl¢tlendirmeyi yeniden diizenlemek icin kullanilan komuttur (gérsel 1.2.66).

Gorsel 1.2.66: Oblique komutu

Oblique: Annotate ara¢ cubugu alt sekmesinin altinda Dimensions seceneginin altindaki pence-
rede bulunur.
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Bu komut calistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir:

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home>:

Home: Olgme yazisinda herhangi bir degisiklik yapiimissa yazinin eski haline dénmesini saglar.
New: Bu secenekle 6l¢l yazilari degistirilir. Bu secenekte ilk olarak ekrana “Multiline Text Edi-
tor” diyalog kutusu gelir. Olgii yazisinin yeni degeri verilir. Sonra “Select Objects” mesaji geldi-
ginde degistirilecek dlct secilir. Artik yeni girilen deger, 6lci yazisi olacaktir.

Rotate: Olgli yazisinin agisini degistirmek igin kullanilir. Once 6l¢li yazisinin yeni acisinin giril-
mesi istenir “Specify angle for dimension text :” Olgl segilerek 6l¢li yazisinin yeni agisi atanmig
olur.

Oblique: Uzanti, baglama cizgileri, 6Icu ¢izgilerine diktir. Bu secenekle uzanti gizgileri belirli bir
aclyla egik duruma getirilir.

Oblique ile 6lcii cizgisinin perspektife uygun aciya getirilmesi:

Command: Dimedit

Enter type of dimension editing [Home/New/Rotate/Oblique] <Home> :O

Select objects: (Olci segilir)

Enter obliquing angle: 45

Gorsel 1.2.67: Olgtilendirmede dedisiklik

Olcii Yazisinin Diizenlenmesi (Dimtedit): Olcii yazilarini saja sola kaydirmak,

déndirmek ve Ol¢u gizgisinin konumunu degistirmek icin kullanilan komuttur (gérsel 1.2.68).

Gorsel 1.2.68: Dimedit komutlari

Bu komut calistirildiktan sonra komut satirina asagidaki mesajlar gelecektir:

Specify new location for dimension text or [Left/Right/Center/Home/Angle]
Select Dimension: Degisiklik yapilacak 6l¢iiniin secilmesi istenmektedir.

Left: Olcl yazisinin, 6lcii cizgisinin soluna kaymasini saglar.

Right: Olgli yazisinin, 8lgl cizgisinin sagina kaymasini saglar.

Center: Olcii yazisi, 6lci cizgisine ortalanir.

Home: Olcii yazisinda herhangi bir degisiklik yapilmigsa 6lcii yazisinin énceki haline dénmesini
saglar.

Angle: Olci yazilarinin agisini degistirmek igin kullanilir.

Command: dimtedit

Select Dimension: (Olcii secilir) Specify new location for dimension text
or[Left/Right/Center/Home/Angle]: R
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Gérsel 1.2.69: Olgli yazisinin diizenlenmesi

Dimension Style Manager [(dimensin stayl menejer), (Ol¢iilendirme Stili)]:

Bilgisayar destekli ¢izim programlarini gelistiren Uretici firmalar, daha fazla kullaniciya ulasabil-
mek i¢in ¢izim programi iginde bir¢ok Ulkenin standartlarina yer vermeye calismislardir. Bilindigi Uzere
Turkiye’'de TSE (Tiirk Standartlarn Enstitiisii ) Aimanya’da DIN, Amerika’da ANSI ve ¢ogu ulkenin
ortak kullanmaya aldigi ISO (International Standard Organization) (Uluslararasi Standart Kurumu)
standartlari kullaniimaktadir.

Bilgisayar destekli ¢izim programlarinda cizime baslamadan 6nce tasarimci yapacagi tasarima
uygun Olgtlendirme ayarlarini yapmasi gerekir. Bu ayarlari yaparken istenirse yazihm firmasi tarafin-
dan yuklenmis tlkelerin standartlarini kullanilabilir. Degisik meslek alanlarinda farkli él¢tlendirme stil-
leri kullanildigindan ¢izim programinda élcilendirmeye baslamadan bu 6él¢lilendirme ayarlarinin ya-
pilmasi gerekir. Bu 6lgulendirme ayarlari yeni élcilendirme stili olusturmak, daha énce olusturulmus
Olculendirme stilleri Gzerinde degisiklik yapmak, herhangi bir élcilendirme stilini aktif hale getirmek,
6lct oklarmnin tiplerini, renklerini, blyuakliklerini vb. ayarlamak gibi 6zellikleri kapsar.

Bu ayarlarin timinin yapilabilmesi icin “Dimension style manager” iletisim kutusunu ekrana ge-
tirmek gerekir. Komutun kisa yolu “D” harfi ile gésterilir. Bu komut calistiriidiginda ekrana asagidaki
iletisim penceresi gelir (gorsel 1.2.70).

Godrsel 1.2.70: Annotate ara¢ ¢ubugunda bulunan dimension komutunun yanindaki ok
isaretinden dimension style komutu

Bu iletisim penceresinde acilan secenekler sunlardir:

e Styles: Program tarafindan otomatik olarak olusturulmus veya olusturacagimiz élctlendirme
stillerini géruntuler.

e List: Sol alt kosede acilan list seceneginde kullanilan 6lgtlendirme stilleri géralir. Bu listede
“styles in use” secildiginde sadece kullanilan él¢tlendirme stilleri gérintalenir
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Set Current: Bu buton style listesinden secilen dl¢llendirme stilini aktif hale getirmek i¢in kulla-
nilir.

New: Bu buton ile yeni élcilendirme stili olusturulur (Ornek “mobilya” adh élgiilendirme stili olus-
turulmus).

Modify: Secilen dlctlendirme stili 6zelliklerinde degisiklik yapmak icin kullanilir.

Override: Mevcut olcilendirme stillerinin 6zelliklerini kullanarak daha farkli élgilendirme stili
olusturmak igin kullanilir. Ayarlar 6nceden olusturulmus 6lculeri etkilemez.

Compare: Bu buton ile segilen iki 6lgulendirme stilini karsilastirilir, sitillerin farkli 6zelliklerini
ayirt etmek icin kullanihr.

Olculendirme Stili Ayarlari (New Dimension Style)

Daha énce “New” yeni butonuyla olusturulmus “mobilya” isimli él¢i stili “set current” butonuyla

aktif hale getirilir. Makine isimli élctlendirme stilinin ayarlarini yapmak icin ise “modify” butonu tiklan-
diginda asagidaki diyalog kutusu ekrana gelecektir.

Gérsel 1.2.71: Modify tiklandiginda ekrana gelen lines diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Line sekmesi segenekleri:

Lines: Olcii ve baglama cizgilerinin bigimini ve ézelliklerini ayarlamak icin kullanilan sekmedir.
Dimension lines: Olci cizgisi dzelliklerini ayarlamak igin kullanilan alt bdlimdar.

Color: Olgl ¢izgisi renk ayarinin yapilmasini saglar.

Linetype: Olgii gizgi cesidinin secildigi ayardir.

Lineweight: Olgi cizgisinin cizgi kalinligi ayarlanir.

Extend beyond ticks: Dis 6l¢l cizgisinin tasma mesafesini belirtir.

Baseline spacing: Temel Ol¢l (baseline) cizgisine gére paralel 6l¢ilendirmede 6lgu cizgileri
arasindaki mesafeyi ayarlamak icin kullanilir.

Suppress: Olgl cizgilerinin birinci, ikinci ucunun veya her iki ucunun cizilmesi icin kullanilr.
“Dim line 1”7 segilirse birinci 6lcu cizgisini gbstermez, “Dim line 27 segilirse ikinci 6lgu gizgisini
gbstermez.

Extension Lines: Baglama cizgilerinin ayarlarini denetler.

Color: Baglama ¢izgisinin rengini gosterir ve ayarlar.

Linetype: Baglam cizgisinin ¢esidinin secildigi ayar.

Lineweight: Baglama cizgisinin ¢izgi kalinhgr ayarlanir.

Extend beyond dim lines: Baglama cizgisinin 6I¢u ¢izgisine gére uzunlugunu ayarlar.
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Offset from origin: Baglama cizgilerinin dlgisinin tanimlandidi orijin noktalarindan itibaren
baglama mesafesini gdsterir.

Suppress: Baglama cizgilerinin gérundrlGguni denetler.

Fixed Length: Baglama cizgilerinin boy uzunluklarini denetler.

Symbols and arrows: Olcii gizgisi ok baslarinin ayarlarini denetler. Olcii gizgilerinin birinci ve ikinci
uclarina farkli ok baglari belirlenebilir. Kullanici tarafindan farkh él¢t oku, bloklama yéntemiyle olustu-
rulabilir.

Gérsel 1.2.72: Symbols and arrows ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Symbols and arrows sekmesi segenekleri:

Fist: Olcii gizgisi birinci ucu igin ok basi belirlenir. Kullanici, kendi olusturdugu ok basini tanim-
lamak istiyorsa “User Arrow” sec¢imini yaparak ekrana gelen “Select Custom Arrow Block” diya-
log kutusundan daha énce hazirlanan blok ismini segilir.

Second: Olcii cizgisi ikinci ucu icin ok basi belirlenir.

Leader: Bu acilan ok listesinde “leader” agiklama ¢izgilerinde kullanilacak ok basinin belirlen-
mesini saglar.

Arrow size: Ok baslarinin biydklugina gosterir ve ayarlar.

Center marks: Cap ve yarigap 6l¢tilendirmede merkez eksen gizgilerinin ve merkez cizgisinin
ayarlarini kontrol eder.

None: Merkez cizgisi veya isaretcisi olusturmamak icin kullanilir.

Mark: Merkez isaretcisi olugsturmak icin kullanilir.

Line: Merkez eksen cizgisi olusturmak icin kullanilir.

Dimension break: Olglilendirmede &lgiim gizgilerinin Gst iste gelmemesi icin bosluk olusturur.
Arc length symbol:Yay sembolilnin bir yay uzunlugu boyutunda gérintilenmesini kontrol
eder.

Preceding dimension text: Yay uzunlugu sembollerini él¢tlendirme metninin dniine yerlestirir.
Above dimension text: Yay uzunlugu sembollerini él¢tilendirme metninin Ustline yerlestirir.
None: Yay uzunlugu sembollerinin gérintilenmesini engeller.

Radius Jog dimension: Yaricap boyutlarinin gériintilenmesini kontrol eder. Yarigcap boyutlari,
genellikle bir dairenin veya yayin merkez noktasi sayfanin digsinda oldugunda olusturulur.
Linear Jog dimension: Dogrusal boyutlar i¢in elle kumanda gérintlstni kontrol eder. Gercek
Olcuim boyut tarafindan dogru sekilde temsil edilmediginde, genellikle dogrusal boyutlara jog
cizgileri eklenir. Tipik olarak gercek 6lctim, istenen degerden daha kuguktur.
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TEXT: Olgii yazisinin bigimini, yerlesimini, hizalanmasini denetlemek icin kullanilan bélimd(r.

Goérsel 1.2.73: Text ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Text sekmesi secenekleri:

Appearance: Olgl gizgisi 6zelliklerini ayarlamak icin kullanilan alt bélamdr.

Text style: Olcii yazisi icin aktif stili gésterir ve ayarinin yapiimasini saglar. Uzerinde (¢ nokta
bulunan ikon tiklanirsa él¢t yazisi igin yeni bir stil olusturulabilir.

Text color: Olgii yazisi igin bir renk seciminin yapiimasini saglar.

Text height: Aktif dlct yazisi stilinin yiksekligini gésterir ve ayarinin yapilmasini saglar. Bu se-
cenek Ol¢u stilinin yazi yuksekligi belirli degilse sénuktir, gérinmez.

Franction height scale: Kesirli yazilarin yiksekligi icin bir élcek faktdri belirlemek igin kullani-
hr.

Draw frame around text: Olcli yazisi etrafina gerceve cizmek icin kullanilir

Text placement: Olcl yazisinin yerlesimini, kontrol eden bélimdir. Yazinin élgii gizgisinden
mesafesi de belirtilebilir.

Vertical: Bu acilan liste, 6lct cizgisine gére yazinin dikey konumunu belirtmek i¢in kullanilan alt
bélimdur.

Horizontal: Bu agcilan liste, yazinin yatay konumunu uzanti (baglanti) cizgilerine gére belirle-
meyi saglayan alt bélimdur.

View direction: Ol¢ii metni gériintileme yonini kontrol eder.

Offset from dim line: Olgli gizgisinin Ustiine veya altina metin, yalnizca ok uglari, élgli metni ve
bir kenar boslugu metin boslugu icin yeterince yer birakiyorsa icine yerlestirilir.

Fit: Olgii yazisi, ok baslari, kilavuz cizgileri ile 6l¢ii cizgisinin yerlesiminin kontrolii icin kullanilan bo-
[Gmddr.
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Gorsel 1.2.74: Fit ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager Fit sekmesi secenekleri:

Fit options: Olgli uzanti (baglama) cizgileri arasindaki bosluga bagh olarak yazi, ok baslarinin
uzanti cizgileri icine veya disina yerlesimini denetler. Olcli baglama cizgileri arasindaki bosluk
yetersiz oldugunda ok baslari, fit se¢geneg@ine goére yerlestirilir.

Either the text or the arrows, whichever fits best: Uzanti cizgileri arasina en iyi sekilde yazi-
nin oklarin ya da her ikisinin sigacagini otomatik olarak belirler ve onlari buna gére yerlestirir.
Ornegin yazilarin ve oklarin birlikte sigacagi kadar yer yoksa ve yazinin genisligi iki okun toplam
genisgliginden fazlaysa yazi uzanti gizgilerinin disina yerlestirilir. Oklarin genisligi yazinin genisli-
ginden fazlaysa oklar uzanti gizgilerinin digina alinir. Uzanti gizgileri arasindaki bosluk, yazi ve-
ya oklarin sigamayacag kadar kliglkse yazi ve oklarin her ikisi de uzanti gizgilerinin disina ali-
nir.

Arrows: Uzanti (baglanti) ¢izgileri arasinda oklarin ve yazinin birlikte sigacagi kadar yer yoksa
oklari uzanti gizgisinin digina alir. Uzanti cizgileri arasindaki bosluk, yazi veya oklarin sigama-
yacagi kadar kugikse hem oklar hem de yazilar uzanti gizgilerinin digina alnir.

Text: Yazi veya oklarin uzanti ¢izgilerinin arasina sigacagi kadar yer yoksa, yaziyi uzanti ¢izgi-
lerinin disina alir. Uzanti cizgileri arasindaki bosluk yazi ya da oklardan birinin sigamayacagi
kadar darsa oklarin her ikisi uzanti cizgilerinin digina alinir.

Both text and arrows: Uzanti cgizgilerinin arasinda yazi ve oklarin birlikte sigacagi kadar yer
yoksa yazi ve oklarin uzanti gizgisinin digina alinmasini saglar.

Always keep text between ext lines: Yazi sigsin ya da sigmasin, her durumda yaziy! uzanti
cizgileri arasina konumlar.

Suppress arrows if they don't fit inside extension lines: Oklar uzanti gizgilerinin arasina
sigmazsa bunlari tamamen kaldirir.

Text placement: Olgl yazisi, varsayilan yerinden tasindiginda élcii yazisinin nasil davranaca-
gini ve yerlesimini belirler.

Beside the dimension line: Olgii cizgisine gére yaziyi normal yerinde (6l¢ii cizgisi yan tarafin-
da) tutar.

Over the dimension line, with a leader: Olci yazisinin gizgisi ve yazisi arasina bir agiklama
cizgisi eklenerek bagimsiz olarak tasinmasini saglar.

Over the diminesion line, without a leader: Olgii yazisinin 8lcl cizgisinden bagimsiz olarak
aciklama cizgisi olusturmadan tasinmasini saglar.

Scale for dimension features: Olgl bilesenlerinin dlgegi lizerinde kontrol saglanir. Sabit bir &I-
cek verilebilir ya da 6lgu bilesenlerinin “paper space” penceresinde gortlmesine goére Olgeklen-
mesi saglanabilir.

Use overall scale of: Olcii bilesenlerinin dlgegini belirlememizi saglar. Yazi ve oklar icin élgek
tanimlar.

Scale dimensions to layout (paperspace): Bitiun 6l¢l bilesenlerini gizimin goéruldigu paper
space goérinus penceresindeki dlcek faktériine uygun olarak élgekler.
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Fine tuning: Secenekleri, 6Ict yazisi ve 6l¢l secenekleri icin alternatifler olarak sunar.

Place text manually when dimensioning: Cizim 6l¢tlendirilirken 6l¢t yazisini 6l¢l cizgisinin
Uzerine elle yatay olarak yerlestirmeyi saglar.

Always draw dim line between ext lines: Uzanti (baglama) cizgileri arasindaki mesafe ne ka-
dar dar olursa olsun, program bu uzanti ¢izgileri arasina bir 6l¢ ¢izgisi cizer.

Primary Units: Dogrusal ve acisal dlcllerin birim sistemleri dahil, 6l¢t yazisinin formati ve hassasiye-
tini ayarlamayi saglar.

Gorsel 1.2.75: Primary units ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Primary Units sekmesi secenekleri:

Linear Dimensions: Secenekleri, dogrusal dlcilerde birim stili ve 6l¢ci yazisinin formati Gzerin-

de denetlemeyi saglar.

Precision: Olcii yazisinin hassasiyetini belirlemeyi saglar.

Unit format: Olcii yazilarinin birim sitillerini belirlemeyi saglar.

Fraction format: Mimari ve kesirli birim formatlarinda kullanilabilir. Dikey, ¢capraz ve yatay du-

zenlenmis kesirler arasinda secim yapmay! saglar.

Decimal sparator: Ondalikli sayilari gésteren birimler icin bir ondalik ayiricisi segmemizi sag-
lar.

Round off: Olgiilere uygulanan derece yuvarlamasini belirlemeyi saglar.

Prefix: Butln yazilara 6n yazi eklemeyi saglar.

Suffix: Butln yazilara son yazi eklemeyi saglar

Measurement Scale: Olgme segenekleri sunar.

Scale Factor: Olgii yazisi ve dlgek faktérii belirlemek igin kullanilir. Olgli yazisinin degerini giri-
len degere goére 6lcekler. Ornegin, cizim “Ing” olarak gésteriimek isteniyorsa bu deger (2.54)

olmalidir. “Cm-in¢” déniisiimii yapmak isteniyorsa bu deger 0.3937 olmalidir.

Zero Suppression: Sifirlari 6l¢l yazilarinda gériinmemek Uizere kaldirmayi saglar.

Leading: Ondalikh élgilerin tamaminda sol taraftaki sifirlari atar (Ornegin, 0.033 degeri .033).
Trailing: Ondalikli élcillerin tamaminda sag taraftaki sifirlari atar (Ornegin 53.03000 degeri

53.03).

Angular Dimensions: Aci 6l¢ilerinin formatini ayarlamak icin kullanihr.
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Units format: Aci dlcileri icin format (birim) secmek icin kullanilir.
Percision: Acisal 6lcl yazisinin hassasiyetini belirtmek i¢in kullanilir.
Zero Suppression: Acisal 6lcllerde bastaki ya da sondaki sifirlari kaldirmak icin kullanilir.

Alternate Units: Bu boélim dogrusal élctlerin birim stili ve formati tizerinde kontrol saglar.

Godrsel 1.2.76: Alternate units ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Alternate Units sekmesi segcenekleri:

Display alternate units: Bu onay kutucugu isaretlenirse alternatif birimleri agilir. istenilen for-
matta bir alternatif 6lci yazisi eklenmesini saglar.

Alternate units: Butun dlcilendirme bigimleri icin (aci élctlendirmeleri hari¢) aktif birim bicimini
gosterir.

Unit format: Bu acilan liste, alternatif 6lct yazisinin birim stilini belirlemeye yarar.

Precision: Tolerans 6lci yazisinin hassasiyetini ayarlamayi saglar.

Round distances to: Alternatif dlcllere uygulanan yuvarlama miktarini belirlemeyi saglar.
Prefix: Alternatif batin 6l¢t yazilarina 6n yazi eklemeyi saglar.

Suffix: Alternatif Bltlin yazilara son yazi eklemeyi saglar.

Zero Supperission: Sifirlar 6lcl yazilarinda gérinmemek (izere kaldirmayi saglar.

Leading: Ondalikli éigiilerin tamaminda sol taraftaki sifirlari atar (Ornegin 0.033 degeri.033).
Placement: Alternatif birimlerin konumlanmasini, yerlesimini kontrol eder.

Tolerances: Secenekleri, 6l¢u yazilarina tolerans yazilarina dahil etmeyi ya da hari¢ tutmayi saglar.
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Godrsel 1.2.77: Tolerances’in ekrana gelen diyalog kutusu

Dimension Style Manager / Tolerances sekmesi segenekleri:

Tolerance format: Bu alternatifler tolerans 6l¢u yazisinin formati (izerinde kontrol saglar.
Method: Tolerans 6lcli yazisini agmayi ve formati ayarlamayi saglar.

Precision: Acilan bu liste, tolerans élcii yazisinin hassasiyetini ayarlar. Olgii yazisini belirlenen
en yakin hassasiyet degerine yuvarlar. Bu, ¢izimin gergek hassasiyetini etkilemez.

Upper value: “Symmetrical, Deviation ve Limits” Tolerans metotlarinin Gst tolerans degerini
ayarlamayi saglar.

Lower Value: “Deviation ve Limits” Tolerans yéntemlerinin alt tolerans degerini ayarlamayi sag-
lar.

Scaling for height: Tolerans &l¢i yazisinin yuksekligini, asil él¢i yazisinin yiksekligine oran-
layarak belirlemeyi saglar.

Vertical position: Tolerans yazisinin dikey konumunu belirlemeyi saglar.

Zero Suppression: Sifirlar 8¢l yazilarinda gériinmemek lGizere kaldirmayi saglar.

Alternatif Unit Tolerance: Alternatif tolerans 6l¢ulerinin hassasiyeti ve sifirlarin gésteriimemesi
ayarlari Uzerinde kontrol saglar.

Precision: Bu acilan liste, tolerans 6l¢ii yazisinin hassasiyetini ayarlar. Olcl yazisini belirlenen
en yakin hassasiyet degerine yuvarlar.

Zero Suppression: Sifirlari 6l¢l yazilarinda gériinmemek Gzere kaldirmayi saglar.
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1.2.9. Objelerin Cizgi Tiplerinin Farkhh Olmasinin Nedenleri

Teknik resmi gizilen nesnelerin farkl ézellikteki resim bilesenlerini ifade etmek icin farkl tip ve
kalinhklarda standart cizgiler kullaniimaktadir. Resme bakildiginda cizgilerin kalinlik ve sekline gére
neyi ifade ettiginin anlasilmasi gerekir. Cizgiler, resmin tasarimcisi ile resmi okuyan teknik eleman
arasinda resim hakkinda anlagsmayi saglar. TS88 20 SUBAT 2000’de yayinlanan bildiri ile gizgilerin
kalinliklar ve sekilleri standart hale getirilmistir (Gérsel 1.2.78).

Godrsel 1.2.78: Cizgi tiplerinin genel gésterimi

Cad programinda cizilen tim teknik resimlerde de standart ¢izgiler kullaniimaktadir. Cad orta-
minda yapilan teknik resim gizimlerinde uygun ¢izgi tipini kullanabilmek igin, tzerinde ¢alisilan dosya-
da cizgi tiplerinin yuklenmesi gerekir. Bunun i¢in yapilmasi gereken islemler sunlardir:

e Yeni bir cizime baslarken acilan bos dosyada henuiz ¢izgi tipleri yukli degildir.

o Gorsel 1.2.79 soldaki resimde Ribbon menl Properties panelde kirmizi ¢erceve ile gdsterilen
en alttaki Linetype acilan menusine tiklandiginda sagdaki resimde bu dosya icerisinde ¢izim-
lerde kullanilabilecek higbir ¢izgi tipi gérilmemektedir. Yapacagimiz cizimde kullanmamiz gere-
ken cizgi tiplerini ¢calistigimiz dosya icine yUklemek icin en alttaki kirmizi cerceve ile gdsterilen
Other secenegine tiklanmasi gerekir.

Gérsel 1.2.79: CAD dosyasina Linetype (¢izgi tipi) yikleme ve kullanma
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e Othersecenegine tiklandiktan sonra Gorsel 1.2. 80 soldaki pencere karsimiza gelir. Burada sag st
kdsedeki Load butonuna tiklanir. Gérsel 1.2.80 sagdaki pencere agcilir. Burada ¢izimde kullanilacak
tim ¢izgi tipleri secilerek Okbutonu ile geri dénilir. Bir énceki pencerede de secimler Okbutonu ile
onaylanarak secilen ¢izgi tiplerinin dosyaya yUklenmesi saglanir.

Goérsel 1.2.80: CAD dosyasina yliklenecek ¢izgi tiplerinin secilmesi

e  Gorsel 1.2.81°de goruldigu gibi artik Gzerinde ¢alisilan dos-
yada yapilan cizimlerde istenilen ¢izgi tipi kullanima hazirdir.

e CAD dosyasi icinde yapilan c¢izimde herhangi bir cizginin
¢izgi tipini degistirmek icin;
1. Cizgi ya da cizgiler segilir.

2. Ribbon menu Properties panelde en alttaki Linetype mentstne
tiklanir.

3. Acilan listeden uygun olan ¢izgi tipi segilir.

e  Cizim yapilan dosyada katmanlar ile calisilirsa, katmanin
cizgi tipi belirlenmigse, ilgili katmana cizilen her ¢izgi otomatik olarak
o katmanin cizgi tipini alir. Boylece yapilan cizimlerde her ¢izginin
¢izgi tipini sonradan tek tek degistirmeye gerek kalmayacaktir.

Gorsel 1.2.81: CAD dosyasina .
ylklenen cizgi tipleri Gorsel 1.2.82: Olusturulan katmanlarin

cizgi tipi ayarlarinin yapilmasi

Gorsel 1.2.82'de gorildugu gibi kirmizi gergeve ile gbsterilen situnda istenilen katmanin cizgi
tipi belirlenerek bu katmanda yapilan tim cizimlerin ¢izgi tiplerinin belirlenen c¢izgi tipinde olmasi sag-
lanmis olur.
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1.2.10. Katman (Layer) Ayarlari ve Ozellikleri

Layer komutu ile cizim alani Gzerine birbirinden bagimsiz saydam sayfalar ve resim dizlemi
olusturulur. Ozellikle gok karisik cizimlerde dlgilerin, yazilarin, eksen cizgilerinin, ana hatlarin bir kis-
mina ulasmak i¢in her biri farkli olan katmanlar, ¢izim esnasinda karigikliklardan ve fazla detaylardan
kurtulmamizi saglar. Yeni bir ¢ciziminde sadece “0” katmani vardir. Bu katman silinemez.

Goérsel 1.2.83: Katmanlarin gésterimi

Komuta Ulasma Basamaklari Sunlardir:

Komut satirina layer veya “LA” yazilir ve enter tusuna basilir.

Ust meniiden format/layer tiklanir.

Arag cubuklarindan layers segilir.

Home sekmesinde bulunan Layers kismina Layer Properties tiklama yollarindan biriyle ulasilir.
Komutun kisa yolu “LA” harfleri ile gdsterilir.

Gorsel 1.2.84: Katman (layer) komutu

Layer Propertis [(layir parporties), (katman 6zellikleri)]: Katman &zellikleri yonetici ve diyalog me-
nd komutudur.

Godrsel 1.2.85: Home sekmesinde layer properties
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Godrsel 1.2.86: Layer properties manager penceresi

Bu Diyalog Kutusundaki ikonlarin Gérevleri Sunlardir:

New Layer: Yeni katman olusturma. Komut ikonuna bir kere tiklanir.

Gorsel 1.2.87: New layer penceresi

New Layer VP Frozen in All Viewports: Layaut goriinisinde istenilen Layer’leri gérme 6zelligine
sahip Layer olusturur. Komut ikonuna bir kere tiklanir.

Gorsel 1.2.88: New layer penceresi
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Gorsel 1.2.89: Delete layer penceresi

Set current: Gincel katmani degistirme. Guncel katman yapiimak istenen katman bir kere tiklanir.

Gorsel 1.2.90: Set current penceresi

Properties Layer (Katman Ozellikler)Bu kisimda, olusturulan katmanlarin tiim 6zellikleri mevcuttur.

Layer diyalog kutusu icinde yer alir

Gorsel 1.2.91: Properties layer komutlari

Katman Ozellikleri ve Aciklamalari Sunlardir:

o Status: Varsayilan olarak secilmisLayer’i gosterir. Cizimde hi¢ bulunmayan Layer silik g6zi-
kar.

Name: Layer’leri ismine gdre siralar. F2 tusu ile dizenleme yapilabilir.
On: Layer’lerin agik veya kapal oldugunu gdsterir.

Freeze: Layer’lerin donmus veya ¢6zUlmus oldugunu gdésterir.

Lock: Layer’lerin agik veya kilitli oldugunu gésterir.

Color: Layer’lerin renklerini gosterir.

Linetype: Layer’lerin cizgi tipini gdsterir.

Lineweight: Layer’lerin ¢izgi kalinligini gdsterir.

Transparency: Seffaflik ayari (deger blyidukce ekranda gériinme azalir)
Plot Style: Layer’lerin kagit ¢ciktida hangi renk olacagini gosterir.

Plot: Layer’lerin yazicida yazdirlip yazdiriimayacagini gosterir.

VP Freeze: Layer’lerin layout gérinimunu duzenler.

Description: Aciklama ekleme.

Ornek Anlatim 1:

e Layer diyalog penceresini aciniz.
e Komut satirina “la” yazip enter tusuna
basiniz.
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o Oilcilendirme katmani, yazi katmani, eksen katmanlarini olusturunuz.
Cizim katmani icin kullanilacak yontem:

e Katmanlari olusturmak icin katman sayisi kadar “New Layer’ ikonuna (resim- buton) tiklayiniz.

Gorsel 1.2.92: Yeni katmanlar olusturma ve isimlendirme

Gérsel 1.2.93: Ornek ¢izim

Ornek sekildeki eksen cizgileri, yaziyi ve élglilendirmeyi ayri ayri katmanlara yerlestiriniz.
Bu islem i¢in birinci ydntem, katmana yerlestirilecek objelerin ¢izimine baglamadan énce katman
aktif hale getirilir.

e Bu katmanda cizim yapilir. ikinci yéntem ise gizimin layer katmanlari ayri yari secilip aktif hale
getirilir.

LAYER TOOLBAR (Katman araclari): Cizim esnasinda katmanlarla alakal ézelliklere hizli bir sekilde
ulasmamizi saglar.
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Gorsel 1.2.94: Katman araclari penceresi

Katman Araclari Fonksiyonlari Sunlardir:

1. Turn a Layer On or Off: Katman agcma — kapama.

2. Freeze or Thaw All Viewports: Katman dondurma ve ¢ozme (TUm gorintulerde).
3. Lock or Unlock a Layer: Katman kilitteme - agcma.

4. Colour of a Layer: Katman rengi.

YARDIMCI KOMUTLAR: Cizim esnasinda katmanlarla alakali diger 6zelliklere hizli bir sekilde ulag-
mamizi saglar.

Gorsel 1.2.95: Yardimci komutlar

Yardimci1 Komutlar ve Fonksiyonlari Sunlardir:

o Layoff: Sectiginiz objenin katmanini gériinmez yapar.

Olglilendirme katmaninda bulunan herhangi bir élgli secimi yapildiginda o katmani gizler. Ekrana
gelen uyari evet ile gegilir.

e Layiso: Secili objenin katmani digindaki tim katmanlari Kilitler.

Secimi yapilan katmana ait bir objenin secilmesinden sonra, diger katmanlari pasif ve ekranda go-
randr yapar.

e Layfrz: Sectiginiz objenin katmanini “freeze” eder. Sec¢imi yapilan katmana ait bir objenin se-
cilmesinden sonra o katmana ait objeler gérinmez. Secimi yapilacak katmanin layers oldugu
yerde bu fonksiyonun aktif olmamasi gerekmektedir.

e Laylck: Sectiginiz objenin katmanini kilitler.

Secimi yapilan katmana ait bir objenin secilmesinden sonra, katmani pasif ve ekranda gérinur ya-
par.

e Laymcur: Secili objelerin katmanini aktif katmana degistirir.

Secimi yapilan katmana ait bir objenin secilmesinden sonra (6lgilendirmeye ait bir 8lct secilmistir)
ekranda o objeye ait katmani aktif eder.

Layon: Tum katmanlari gérindr hale getirir.

Layuniso: Segcili objenin katmani disindaki tim katmanlari kilidini acar.

Laythw: Tim katmanlari “unfreeze” eder.

Layulk: Sectiginiz objenin katmanini “unlock” eder.

Laymch: Match properties komutunun hedef katmani secilen nesnenin katmanina degistirir.
Katmani degistirilecek obje segilir ve enter tusuna basilir.
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1.2.11. Tasarim ile ilgili Cizim Asamalan

CAD programinda yapilan geometrik gizimlerde kullanilan iki boyutlu ¢izim komutlar ve diizenleme
komutlari tasarimla ilgili tim cizimlerde de kullanilir. Olcilendirme komutlari, yazi yazma komutlari ve gizim
yardimcilari da geometrik cizimlerde oldugu gibi tasarim ile ilgili cizimlerde kullanilir.

CAD programinda, ¢izime baslamadan énce hazirlanmis ve kaydedilmis olan sablon dosyasi diger
tim ¢izimlerde oldugu gibi tasarim ile ilgili ¢izimlerde de zaman kaybini énledidi gibi ¢izimlerde 6énemli
kolaylik saglar.

Tasarimla ilgili cizimlerde kullanilacak tim komutlarin, dogru ve hizli kullanilabilmesi icin yeteri kadar
uygulama yapilmasi gerekir. Kitapta verilen uygulamalar disinda cesitli ic mekanlarda kullanilacak farkli
Olgulerdeki ve farkh sekillerdeki mobilyalar tasarlanmali. Yapilan tasarimlar CAD programinda ¢izilmelidir.

Tasarimla ilgili cizimlerde, tasarlanan mobilyanin énce net resmi (6n gérinus, yan gérunas, ust gora-
nig) cizilir. Net resim tamamlandiktan sonra net resmin élgiilendirmesi yapilir. Olgiilendirme eksiksiz olarak
tamamlandiktan sonra uygun tarama deseni ile ylizey taramalari yapilr.

Net resim cizimleri tamamlanan mobilyalarin tasarima uygun olarak imalatinin gerceklestirilebilmesi
icin, cizimlerde gerekli tim kesit ve detaylar gosterilmesi gerekir. Kesit ve detaylarda, tasarlanan mobilya-
nin birlestirme sekilleri, baglanti yéntemleri, kullanilan malzeme cinsi ve yapim teknigi gibi tim ayrintilar
gosterilir. Kesit ve detay cizimleri, kitabin sonraki 6grenme birimlerinde ayrintili olarak verilecektir.

ARASTIRMA

1. Tasarim ile ilgili ¢cizimlerde CAD programinin hangi komutlarinin kullanildigini arastiriniz.

2. Tasarim ile ilgili ¢izimlerde kullanilan CAD programi komutlarinin gizimlerde hangi
kolayliklar1 sagladigini arastiriniz.
3. Tasarim ile ilgili cizimler hakkinda edindiginiz bilgileri sinifta arkadaslarinizla paylasiniz.
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>

UYGULAMA
1.2.5.

} T TR Rt 4
KONU: Tasarim ile ligili Cizim Asamalari Msaat.

AMAC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

KAPAKLI DOLAP NET RESMININ Gizimi

Aciklamalar

aod¢dyd-iospoy/naobeqgs:deiny/:dny

1. Uc boyutlu resmi ve élgiilendirilmis 6n, yan ve (st gériiniisleri verilen iki kapakl dolabin net
resmini CAD programinda ¢iziniz

2. Net resmi cizilen iki kapakli dolabin teknik resim kurallarina gére &lctlendirmesini yapiniz.

3. Hatch komutunu kullanarak net resmin ylizey taramasini uygun tarama deseni ile yapiniz.

8T0T¢

Kapakli Dolap Net Resmi
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 6n gorintsun gizilmesi
4 Dogru komutlar kullanilarak yan gértintsun gizilmesi
5 Dogru komutlar kullanilarak tst gérinisun gizilmesi
6 Net resmin ol¢ulendiriimesi
7 On gériste ylizey taramasinin yapilmasi
8 Yan goruste yuzey taramasinin yapilmasi
9 Ust gériiste yiizey taramasinin yapiimasi
10 Cizimi tamamlanan CAD dosyasinin kaydedilmesi
UYGULAMA NO 1.2.5 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI AL SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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>

UYGULAMA
1.2.6.

. PR TR 4
KONU: Tasarim lle ligili Gizim Asamalari Msaat.

AMAC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

SEHPA NET RESMININ CiziMi

Aciklamalar

AOM¢dyd-1oSpod/nAaobeqe-deiny/.dny

1. Uc boyutlu resmi ve élgiilendirilmis én, yan ve (st gériinisleri verilen sehpanin net resmini
CAD programinda ¢iziniz

2. Net resmi ¢izilen sehpanin teknik resim kurallarina gére 6lgtlendirmesini yapiniz.

3. Hatch komutunu kullanarak net resmin ylizey taramasini uygun tarama deseni ile yapiniz.

6T0TZ
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 Dogru komutlar kullanilarak 6n gérinusun gizilmesi
4 Dogru komutlar kullanilarak yan gértintsin ¢gizilmesi
5 Dogru komutlar kullanilarak tst gértiinisun gizilmesi
6 Net resmin élgulendiriimesi
7 On gérlste ylizey taramasinin yapilmasi
8 Yan goruste ylizey taramasinin yapilmasi
9 Ust goriiste yiizey taramasinin yapiimasi
10 Cizimi tamamlanan CAD dosyasinin kaydedilmesi

UYGULAMA NO 1.2.6 OGRENCININ

DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI

ALANLARI DEGERI A SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU .
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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>

UYGULAMA
1.2.7.

KONU: Tasarim ile iigili Cizim Asamalari Msaﬂl&lt.

AMAGC: \\ CAD programinda ¢izim komutlarini kullanabilmek

KITAPLIK NET RESMININ CiziMi

Aciklamalar

1. Ug boyutlu resmi ve 6lgilendiriimis 6n, yan ve Ust gérinusleri verilen kitapligin net resmini
CAD programinda ¢iziniz

2. Net resmi cizilen kitaphgin teknik resim kurallarina gére dlgtlendirmesini yapiniz.

3. Hatch komutunu kullanarak net resmin ylizey taramasini uygun tarama deseni ile yapiniz.

aoX¢dyd-iospoyi/nob-ege-deiy/:dny

0c¢0T¢C
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi

3 Dogru komutlar kullanilarak 6n gériintsun cizilmesi
4 Dogru komutlar kullanilarak yan gértiintsin ¢izilmesi
5 Dogru komutlar kullanilarak st gériiniisiin gizilmesi
6 Net resmin olgulendiriimesi

7 On gériste ylizey taramasinin yapiimasi

8 Yan goriste ylzey taramasinin yapilmasi

9 Ust goriiste yiizey taramasinin yapiimasi

10 Cizimi tamamlanan CAD dosyasinin kaydedilmesi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 1.2.7 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PUAN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI
ZAMANI DOGRU
KULLANMA 10 iMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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|55,' OLCME ve DEGERLENDIRME - B
A. Asagidaki verilen cimlelerin dogru olanin basina “D”, yanlis olanin basina “Y” koyunuz.

1. (oenes ) Bilgisayar ve yazilimlardan, tasarim safhasinin biitiin asamalarinda yararlanilir.

2. (e ) iginde yasadigimiz mekéanlar sadece hosa giden sekillerden ibarettir.

3. (cenen. ) Autocad programi giinimuzde ¢ok sik kullanilan tasarim programidir.

4. (...... ) Line, Polyline, Circle, Arc komutlari dizenleme komutlaridir.

5 (...... ) Array komutu, bir desende (dizenli aralikli dikdértgen, kutupsal ya da yol dizisinde)
dizenlenmis nesnelerin kopyalarini olusturmaya yaramaktadir.

B. Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere dogru sézctkleri yaziniz.

L program kurulup agildiktan sonra programda pencerenin sol Ust
kbsesinde simgesi ile gosterilen menudur.

2. Farenin tekerlegi gizim Uzerinde ¢ift tikladiginda ...............cccoiiiiiinin hale gelir.

3. Polyline komutunu aktif etmek icin klavyeden ........................ yazilir, enter tusuna
basilr.

4. Move komutunun gdérevi, nesneleri belirli bir yénde belirli bir mesafeye ...................ooooiii.
yarar.

B:  cnsacacannnaessasaasnsssasananasacs komutu, nesneleri diger nesnelerin kenarlarini karsilayacak sekilde

uzatmaya ve genisletmeye yarar.

C. Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.
1. Asagidakilerden hangisi tasarim alaninda kullanilan program degildir?
A) Autocad
B) 3 Ds Max
C) Excel
D) Vectorworks

)

E) Photoshop

2. Asagidakilerden hangisi draw meniisii komutlarindandir?

3. Bir merkez noktasina ve bir yaricap veya cap degerine gére daire ¢cizmeye yarayan komut
asagidakilerden hangisidir?
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4. Asagidakilerden hangisi modify meniisii komutlarindan biri degildir?

A) Array
B) Copy
C Offset
D) Scale
E) Arc

5. Nesneleri kirpmak/budamak icin kullanilan komut hangisidir?
A) Offset B) Trim C) Exten D) Scale E) Mirror
6. Asagidaki cember komutlardan hangisi ile Uic kenara teget cember cizilebilir?

A) 2 - Point

B) 3 - Point

C) Tn, Tan, Radius
D) Tan, Tan, Tan

E) Center, Diameter

7. Kapali bir alanin taranmasi i¢in kullanilan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Gradient
B) Boundary
C) Hatch

D) Extend
E) Trim

8. Chamfer komutu asagidakilerden hangisini gerceklestirir?

A) Koselerde yuvarlatma yapar

B) Kdselerde pah kirma yapar

C) Birlesik olan cizgileri patlatir

D) Birlesik olmayan cizgileri birlestirir
E) Nesneleri kopyalar

9. Dairesel cogaltma yapmak icin asagidaki komutlardan hangisi kullanilir?

A) Polar Array

B) Rectangular Array
C) Path Array

D) Offset

E) Extend

10. Bir nesneyi belli bir oranda biiylitmek veya kii¢iiltmek icin hangi komut kullanilir?

A) Offset
B) Stretch
C) Scale
D) Rotate
E) Erase
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MEKANDA TASARIM VE ERGONOMI

1.BULMACA

Asagidaki sorularin cevaplarini bulmacaya yerlestiriniz.

Soldan-saga

1. Cizimin yapilacagr noktalari gosterme, cizilmis elemanlari secme islemini yerini getiren
donanimsal aygit?

[

Capraz iki kdsesi bilinen dikdértgenler cizmeye yarayan komut?

w

Autocad programinin sol Ust kbsesinde kirimizi A ile gosterilen dosyalama islemlerinin yapil-
digi mena?

Nesne kopyalarini bir yol ya da yolun bir b6limu boyunca esit araliklarla dagitan dizidir?
Nesneleri belirli bir yénde belirli bir mesafeye kopyalamaya yarayan komut?

Secilen nesneleri silmek igin kullanilan komut adi?

IO S

Kisayolu “O” harfi olan komut?
Yukaridan-asagi

8. Iki boyutlu nesnelerin kenarlarina veya (i¢ boyutlu kati nesnenin bitisik yiizeylerine pah kirma
islemi yapmayi saglayan komut?

9. Nesnelerin simetrigini olusturma?

10. Nesneleri belli bir oranda buydiltup kigultmeye yarayan komut?

11. insanlarin icinde hareket edebilecegi, eylemde bulunabilecegi diizlem elemanlarin birlestiril-
mesiyle olusturulan kavramsal varlklar?

12. Nesneleri kirpmak/budamak igin kullanilan komuttur?
13. Kisa yolu “EL” harfleri olan komut?
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2. BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA

HAZIRLIK CALISMALARI

Altin orana uygun bir resim cercevesi hangi él¢ctlerde olmalidir? Arastiriniz.

2.1. RESIM CERCEVESI Cizimi

Farkli 6lculerdeki fotograf, resim, afig, poster veya ayna gibi nesnelerin korunmasi, duvarlarda kolay-
likla asilarak sergilenebilmesi ve ayni zamanda daha estetik bir gériiniime sahip olmalari igin cerceveler
kullanilir.

Cerceveler glinumuzde genellikle aliminyum, pvc, lamine, mdf gibi malzemelerden yapilsalar da
mekanlarda yarattigi dogal, sicak samimi etki nedeniyle masif cerceveler genellikle daha degerli ve daha
estetik kabul edilir.

Cerceveler standart kagit olgilerinde (A0, A1, A2, A3, A4, A5, A6) yapilabildigi gibi, farkh Olgilerdeki
resim ya da diger levhalar icin 6zel dlcilerde de yapilabilmektedir.

Genellikle dikddrtgen veya kare sekilli ve gergevenin dort kenarini olusturan toplam dért parcadan ya-
pilan cergeveler, istege gore altigen, sekizgen, yuvarlak veya farkl sekillerde de yapilmaktadir.

2.1.1. Katmanlarin Olusturulmasi ve Sablon Olarak Kaydedilmesi

Resim cercevesi net resminin ¢izimine baglamadan 6nce, “CAD” programinda yapilacak c¢izim igin
gerekli olan katmanlar olusturulur ve olusturulan bu katmanlarin tim ayarlari yapilir. Eger kullanilan CAD
programinda daha 6nceden hazirlanmis ve programin i¢cine kaydedilmis olan bir sablon dosyasi varsa bu
sablon dosyasi icinde de calismaya baslanabilir. Bu sayede, yeniden katman hazirlamaya ve ayar yapma-
ya gerek kalmayacaktir.

CAD programinda resim ¢ercevesi net resim, kesit ve detay cizimleri yapilirken ihtiyac olan katmanlar,
Gorsel 2.1.1°'de gosterilmistir. Gorseldeki kenar; kesik, eksen, 6lcl ve tarama katmanlaridir. Gerekli kat-
manlar olusturulduktan sonra bu katmanlarin uygun ayarlari yapilir.

Gorsel 2.1.1: CAD programinda c¢izime baslamadan 6nce hazirlanmis olan katmanlar

e 01_Kenar: Bu katmanda, gériinen kenarlar ve resmi olusturan ana ¢izgiler ¢izilir. Bu cizgilerin ¢izgi
tipi surekli dolu ¢izgi, kalinliklar ise resmin bayukligine gére 0,40 veya 0.50 olarak ayarlanir.

e 02 _Kesik: Bu katmanda, gérinmeyen kenarlar cizilir. Gérinmez kenarlarin ¢iziminde c¢izgi tipi
kesik ¢izgi, cizgi kalinligi ise resmin buyikligune gére 0,30 veya 0.20 olarak ayarlanir.

e 03_Eksen: Bu katmanda, ¢cember ve yaylarin eksen ¢izgileri ya da simetrik nesnelerin eksen cizgi-
leri gizilecedi icin cizgi tipi noktall kesik ¢izgi, ¢izgi kalinligi ise resmin biyikligine gére 0,13 veya
0.10 olarak ayarlanir.

e 04_Olcii: Bu katmanda, dlcilendirme cizgileri olacagi igin cizgi tipi stirekli dolu cizgidir. Cizginin
kalinligi ise resmin bayukligine gbre 0,13 veya 0.10 olarak ayarlanir.
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e 05_Tarama: Bu katmanda, tarama cizgileri olacagi icin cizgi tipi strekli dolu ¢izgi, cizgi kalinligi ise
resmin buyukligine gére 0,13 veya 0.10 olarak ayarlanir.

Cizgi tipi ve cizgi kalinhgi ayarlarindan baska, ¢izgi rengi ve katmanin saydamlik orani ayarlari da ge-
rekli durumlarda yapilabilir. Katmanlar olusturulur, gerekli ayarlar yapilir.

Uzerinde calisilacak CAD dosyasi bos olmali ve dosyanin icine cizim yapilmadan énce, bu dosyay!
daha sonraki ¢izimlerde kullanabilmek i¢in sablon dosyasi olarak kaydetmek gerekir. Dosyanin sablon dos-
yasi olarak kaydedilmesi sonraki ¢izimlerde ayni islemlerin tekrar yapiimamasini saglar.

Dosyayi sablon olarak kaydetme asamalari sunlardir:

Kaydet komutu calistirdiktan sonra ekrana gelen kaydetme penceresinde (Gdrsel 2.1.2) en alttaki “files
of type” [ fayls of tayp, (dosya tiirl)] listesinden “autocad drawing template (*.dwt)” [drayving templet, (cizim
sablonu)] segcilir. Sablon dosyasinin kaydedilecegi yeri CAD programi otomatik olarak segecektir. Sablon
dosyasina anlasilir ve unutulmayacak bir isim verildikten sonra kaydetme islemi tamamlanir. Katmanlari
hazirlanmis ve gerekli ayarlari yapiimis sablon dosyasi bundan sonraki tim cizimlerde kullaniimak Gzere
CAD programi icine eklenmis olur.

Godrsel 2.1.2: CAD programinda dosyanin sablon olarak kaydedilmesi

Yeni bir ¢izim igcin CAD programi
calistinldiginda “New” komutu segilir.
Ekrana gelen “Select Template” [(silact
templet), (sablon se¢)] penceresindeki
(Gorsel 2.1.3) listeden daha 6nceden
kaydedilmis olan sablon dosyas! se-
cilir. icerisinde katmanlari hazirlanmig
ve ayarlari yapilmig olan bos bir ¢izim
dosyasi aciimis olur.

Gorsel 2.1.3: CAD programinda yeni ¢izim igin sablon dosyasi secimi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMi &
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2.1.2. Net Resim Cizimi

Resim cercevesi net resim ¢iziminde, kenar ¢izgilerinin ¢izimi icin sablon dosyasinda kenar katmani
aktif hale getirilir, cizime baglanir.

Bir 6lct dahilinde ¢izilmis, 6n, yan ve Ust gorinlsinin ve ana 6lcllerinin verildigi resme net resim
denir. Gorsel 2.1.4’te acik zivanali birlestirme ile yapilan cercevenin U¢ boyutlu géruntisu gdsterilmigtir.
Cercgevenin icine yerlestirilecek cam igin arka ylzey i¢ kenarlara lamba agilmigtir.

Lambali agik zivana birlestirmenin lg¢ boyutlu gérintlisit Gorsel 2.1.5'te gériilmektedir.

Godrsel 2.1.4: Cergeve Ug boyutlu goriintiisi

Godrsel 2.1.5: Agik zivanali birlestirme (¢ boyutlu gériintisd
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Daha 6nceki konularda 6grenilen ¢izim
komutlari kullanilarak resim cergevesi cizimi
yapilir. Cizim komutlarindan draw menusu
kullanilarak ¢izime baslanir.

Net resim ¢izimine 6n gbérindsten bagla-
nir.

e Resim cergevesinin 6n gorinigu
draw menUlsinde bulunan line veya
polyline komutu kullanilarak cizilir.

o On gériintsteki fazla cizgiler modify
menusiinde bulunan trim komutu kul-
lanilarak budanir.

e On gériniisiin sagina ve ayni dog-
rultuda ve arada yeterli 6lculendirme
boslugu birakilarak yan goérinisi
cizilir.

e Yan gérinusteki fazla cizgiler modify
menusiinde bulunan trim komutu kul-
lanilarak budanir.

e On gérindsiin altina ayni dogrultuda

Gorsel 2.1.6: Resim cercevesinin net resmi

2.1.3. Net Resmin Olgiilendirilmesi

ve arada yeterli dlctlendirme boslugu
birakilarak tst gérinasa cizilir.

o Ust gérinlsteki fazla cizgiler modify
menusunde bulunan trim komutu kul-
lanilarak fazlahklar silinir.

Gorsel 2.1.6'da resim cercevesinin net
resmi verilmistir.

e Resim cercevesinin dlgulendiriimesi-
ne annotation menusundeki linear
(diz ol¢ulendirme) komutu kullanila-
rak baslanir.

e Olculendirmeye ilk olarak parga parca
dlctilendirme ile baslanir. ikinci 6lgi-
lendirmede de toplam d&lgulendiriime
yapilr.

e Yukseklik 6l¢tsa, 6n gérinisin 7 mm
sag tarafindan alinir. Alinan 6lgulerin
birbirinden uzakliklari 7 mm olmahdir.

e Geniglik dlctst, 6n goérinisin alt
tarafindan 7 mm mesafede alinir.
Alinan 6lgtlerin birbirlerinden uzaklik-
lari 7 mm olmalidir.

e Derinlik dlctst, yan goérunlisin alt
tarafindan 7 mm mesafede alinir.
Alinan 6lgtlerin birbirlerinden uzaklik-
lari 7 mm olmalidir.

Gorsel 2.1.7: Resim gergevesinin dlgtilendiriimesi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e

Gorsel 2.1.7°de resim cercevesi 0Olcllen-
dirilmesi yapiimistir.
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2.1.4. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Resim cercevesinin son halini verebil-
mek ve resmin daha gergekci gérinmesi-
ni saglamak icin mutlaka desen calismasi
ve resim golgelendiriimesi yapiimaldir.
Kullanilacak malzemenin cinsine uygun de-
sen uygulamasi yapilarak ¢izim tamamlanir.

e Desen ve goblgelendirmede cizgi
kalinliklari genel olarak ince c¢izgi
olmahdir.

e Taramalarda ince ¢izgi kullaniimali-
dir.

e Resim cercevesinin ahgap deseni
icin draw mendsunun altindaki hat-
ch komutu kullanilir. Resmin tara-
masi yapllir.

e Resim ¢ercevesinin cam olan kisim-
lari icin draw menusu altinda line
komutu  kullanilarak  birbirlerine
1mm mesafede 45 derecelik paralel
cizgiler cizilir. Bu cizgileri 90 derece
kesen birbirlerine 1 mm mesafede
paralel 135 derecelik cizgiler ¢izilir.

Gdrsel 2.1.8: Resim gergevesinin desen ve gélgelendiriimesi . ] -
Gorsel 2.1.8’de resim cercevesi desen ve

gblgelendiriimesi yapiimistir.

2.1.5. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Kesit, ¢izilen nesnenin hangi malzeme-
den yapildigini ve nesnede hangi birlestir-
melerin oldugunu ifade eder. Kesit alinacak
yerler mutlaka net resim Ulzerinde belirlenir
ve igaretlenir.

e Kesit duzlemi cizgisi, noktal kesik
cizgiyle belirtilir. Dizlemin uglarina
bakis dogrultusunu gbésteren oklar,
sivri ve igi dolu olarak cizilir. Oklarin
yanlarina kesit adi blyldk harflerle
belirtilir.

e Yapiminda bize yardimci olacagi
dusunulen kesit yerleri gosterilir.

e Cizim islemi tamamlanir. Cizgi, norm
ve standartlarina gore kalinlastirilir.

e isin adi ve 6lcegi resmin sag alt kis-
mina uygun bir yere yazilr.

Gorsel 2.1.9'da resim cercevesi kesit
yerleri gosterilmigtir.

Gorsel 2.1.9: Resim cergevesinin kesit yerinin gdsterilmesi
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LGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA CiZiMi

Kesit resim olarak yan kesit goste-
rilmigtir.

Yan kesitte bakis yonu, soldan saga
dogru bakilmigtir.

Yan kesit, yan gorlnisin sag yani-
na cizilmigtir.

Kesitte, resim gergevesinin cam kis-
mi gizilmigtir.

Kesitte, resim cercevesinin birlesim
yeri gizilmistir.

Gorsel 2.1.10’da resim ¢ergevesinin
(A-A) kesit resmi cizilmigtir.

3% Net resim Uzerinden kesit yerinin ¢i-

zimi tamamlandiktan sonra ¢izilen kesitlerin
taramalari yapllir.

Gorsel 2.1.10: Resim ¢ergevesinin kesit yerinin gbsterilmesi

e Gorsel 2.1.10da kicik dlcekli

kesitresmi cizilmigtir. Kesit resimde
ayrintiya girilmeden tarama islemi
yapilmigtir.

Gorsel 2.1.11°de kesit resim Uzerin-
den bir adet detay yeri isaretlenmis
ve adlandirilmisgtir.

Gorsel 2.1.11°de resim ¢ercevesinin
kesit resmi taranmigtir.

Gorsel 2.11: Resim gergevesinin Kesit yerinin taranmasi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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2.1.7 Olcekli Detay Resminin Cizimi

Detay resimleri 1/1 6lgekli gizilir.

Resim c¢ergevesinin birlestiriimesinde agik zivanali cergeve kdse birlestirme kullaniimistir.
Cerceveyi olusturan parcalarin i¢ kisimlara lamba yeri agilarak araya cam takilmistir.

Gorsel 2.1.12 ve Gérsel 2.1.13’de resim cercevesi detay resimleri cizilmistir.

Resim cercevesi 6n detayinda, ylzeylere draw menisindeki hatch komutu kullanilarak elyaf tara-
masi yapimistir.

Resim cergevesi yan detayinda, masif makta ve cam taramasi yapiimistir.

Resim taramasindaki ayrintilar yaziyla belirtilmistir.

Gorsel 2.1.12: Resim cercevesinin 1/ 1 éigekli B detayinin ¢izilmesi

Gérsel 2.1.13: Resim cergevesinin 1/ 1 digekli C detayinin ¢izilmesi
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2.1.8. CAD Programinda Yapilan Cizimlerin Farkli Formatlara Donusturiilmesi

Gizimi yapilan nesneleri farkli formatlara donustirmek ve kaliteli ¢ikti almak icin klavyeden “ctrl -p”
komutunu veya autocad ekraninda sol en Usteki autocad simgesi “A” tiklanir. Acilan pencerede print ko-

mutunun altindaki “plot” komutu da kullanabilir. Bu 6grenilen komut, bitln ¢izimlerde kullanabilir (Gérsel
2.1.14).

Gérsel 2.1.14: Cizilen nesneleri farkli formatlara déniistirme

Gorsel 2.1.15: Cikt1 ( Plot ) komutunun ayarlanmasi

Plot [plat, (cikti)] Ayarlar

1. Printer/Plotter [printir/ platir, (yazici/ ¢izici)]: Bilgisayariniza bagh yazicilari segcme ve farkl formatlarda
(pdf, jpeg, png vb.) ¢cikti alma ya da alinacak ciktiyi bilgisayara kaydetme i¢in kullanilan kisimdir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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2. Paper Size [ pepir sayz , (ka-
git boyutu)]:

Cizim icin k&git boyutunun ayar-
landigi kisimdir.

3. Plot Area [plat eria, (yazdir-
ma alani)]:

Yapilan ¢izimlerin ¢iktisi igin, yaz-
dirilacak alanin belirlenmesinde ya da
alinacak ¢iktiyi bilgisayara kaydetmek
icin kullanilan bélimdur.

o Limits (sinirlar): Daha 6nce
limits komutuyla belirlenmis
cizim alani icinde kalan alan
kagida cizdirilir.

Gorsel 2.1.16 Printer / plotter komutu

e Extends (kapsam): Cizimin tamami kagida cizdirilir.
o Display [display, (g6riintii)] : Ekranda gdriinen c¢izim k&gida aktarilir.

o Windows[vindovs,(pencere)]: Kullanicilar tarafindan en ¢ok tercih edilen segenektir. Bu segcenek-
le yazdirilacak alanin sinirlari belirlenir. Belirlenen bu sinirlar igindeki ¢izim, kagida aktarilir.

2.1.9. CAD Programinda Yapilan Cizimlerden Cikti Alinmasi

Cizimi yapilan nesnelerin her yerden kaliteli ¢iktisini alabilmek ve kaydedip tasimak icin plot (cikti)
komutunun icinde bulunan printer / plotter listesindeki “DWG To PDF.pc3” secilir. Paper size (kagit boyutu)
secildikten sonra “plot area” béliminden “window” segcilir. Sayfa lzerinden yazdirilacak alan belirlenir,
¢izimin ¢iktisi Pdf turiinde dosya olarak kaydedilir. Kaydedilen Pdf dosyasi taginabilir bir bellek ile farkli bil-
gisayarlara goturulebilir ve Pdf dosyasinin CAD programi yukli olmayan bilgisayarlarda da ¢iktisi alinabilir.

Gérsel 2.1.17: Cizilen nesnelerin ¢iktisinin her yerden alinabilir hale getirilimesi
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>

RESIM CERGEVESI NET RESIM, KESIT VE
DETAYLARININ GiZiMi

UYGULAMA
2.1.1.

KONU: Resim Cercevesi

AMAC: \\ Cerceve net resmini ¢izebilmek ve kurallara uygun olarak él¢tlendirmek

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

Aciklamalar

aoM¢dyd-iogpoyy/aobeqs-demy/:dny

1. Gorsel 2.1.18’de l¢ boyutlu resmi ve Gorsel 2.1.19’da 6lgulendiriimis net resmi verilen
cercevenin net resmini CAD programini kullanarak ciziniz. Cizimde 6neriler béliumiinde yer
alan aciklamalar dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak dl¢iilendiriniz. Net resim lzerinde
gorulen kesit yerlerini isaretleyiniz.

6€cte

3. Cergevenin net resmi lizerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1 /1 dlgcekte giziniz.
4. Cercevenin kesitleri Gzerinde gerekli detaylari isaretleyiniz.
5. Cergevenin isaretlenen detaylarini gizerek taramalari yapiniz.

Gorsel 2.1.18: Cerceve Ug boyutlu resmi
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Gorsel 2.1.19: Cergeve dlgiilendiriimis net resmi

Oneriler:

Cercevenin alt, Ust ve yan parcalari 20 mm kalinlik ve 30 mm geniglikte masiften yapiniz.
Cercevenin tim parcalarini kertme ge¢cme ile birlestiriniz.

Arka yGzun i¢ kenarlarina 8 mm derinlikte ve 8 mm geniglikte cam i¢in lamba aginiz.
Draw ve modify menusunu kullanarak élculeri verilen cercevenin net resmini giziniz.
Net resmi, dlctilendirme komutlarini kullanarak élgtlendiriniz.

Net resim Uzerinde desen ve gdlgelendirme yapiniz.

Net resim Uzerinde gerekli kesitleri isaretleyiniz.

isaretlenen kesitleri 1/1 6lgeginde ciziniz.

Kesitler Uzerinde gerekli detay yerlerini isaretleyiniz.

Kesitler Uzerinde igaretlenen detaylari 1/1 dlgekte ciziniz.

Kesit ve detay cizimlerinde malzeme cinsine gore gerekli taramalari yapiniz.

a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIZIM| a—



BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA CiZiMi

WA Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériintsiin gizilmesi
4 Yan goérunusin cizilmesi
5 Ust gériinastin cizilmesi
6 Net resmin dl¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin gizimi
10 Taramalarin yapilmasi
UYGULAMA NO 2.1.1. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI P SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU '
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMi = 157




158

2. BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA (¢

HAZIRLIK CALISMALARI

1. ilan dolaplari hangi amacglarla kullanilir? Aragtiriniz.

2. Cevrenizde gdrdiglniiz ilan dolaplari hangi éigtlerde yapilmigtir?
inceleyiniz.

2.2. ILAN DOLABI Gizimi

Bir Grindn yapilabilmesi icin 6ncelikle, Grantn sekil ve dlgu ydninden belirli standartlarinin bilinmesi
gerekir. Urlinlin her zaman bir 6rnedi bulunmayabilir. Uriin ilk kez Gretilecekse kullanim amacina uygun bir
tasarima ihtiya¢ duyulur. Tasarlanacak trunin, sekli ve 6l¢isi belirlendikten sonra teknik resim kurallarina
uygun olarak bilgisayar ortaminda ¢izimi yapilir. Asagidaki bélimde ilan dolabinin net resminin ¢izim asa-
malari anlatiimistir.

Gorsel 2.2.1: llan dolabi

2.2.1. CAD Programinda Kiitiiphane Olusturma ve Kitiiphane Kullanimi

CAD programinda yapilan cizimlerde surekli kullanilmasi gereken bazi nesne ve ¢izim gruplarina ih-
tiyac duyulur. Sik sik kullanilmasi gereken nesne ve gizim gruplarinin tekrar gizilmesi biylk bir zaman
kaybina neden olur. Farkli meslek alanlarinda, farkli nesne ve ¢izim gruplarina ihtiya¢ duyulur. Mobilya
sektdrinde, her cizimde defalarca kullanilmasi gereken bircok nesne ve ¢izim grubu vardir. Bunlardan en
cok ihtiyac duyulan nesneler; vida, mentese, kulp, kavela ve cesitli baglanti elemanlaridir. Cizimlerde kul-
laniimasi gereken nesne ve ¢izim gruplarinin ihtiya¢ halinde ¢alisma sayfasina kisa strede ve kolaylikla
eklenmesi CAD programi kullanicisina zaman kaybini énlemek adina buyik kolaylk saglar. Bunun igin
bloklardan yararlanilir.

Her cizimde, ihtiyag¢ duyulan bu nesnelerin gizimleri bir defa yapildiktan sonra her biri ayri ayri blok ha-
line getirilir. Cizim dosyasina kaydedilir. Daha sonraki gizimlerde bu nesnelere ihtiya¢ duyuldugunda bloklar
bu dosyadan c¢agrilir, ¢izim sayfasina kolaylikla eklenir.

Blok olusturmak ve cizimlerde bloklari kullanmak karmasik cizimlerin kisa sturede tamamlanmasi-
ni saglar. Cizim icerisinde farkl alanlarda kullanilan ayni nesne c¢izimlerinde farkliligi ortadan kaldirarak
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battnlik olusturulur. Cizim sayfalarina eklenen blok nesneleri, ¢izimin dlgegine gére boyutlandirilabilir.
Sayfaya eklenen blok nesneleri eklendigi katmanin rengini otomatik olarak alir. Herhangi bir ¢izim sayfasi
icerisinde ayni blok nesnesi bircok kez kullaniimis ve bu bloklarda bir degisiklik yapiimak isteniyorsa, blok
nesnelerinden sadece birinde istenilen degisikligi yapmak sayfada kullanilan tim bloklarin otomatik olarak

degismesini saglar.
Blok Olusturmak (Blok Tanimlama)

Mobilya teknik resimlerinde sik kullanilan c¢esitli mal-
zeme resimleri, bir kez yapilip blok olarak kaydedildiginde
tekrar kullanimina ihtiya¢ duyuldugunda c¢izim sayfasina
kolaylkla eklenebilir.

o Kulp ciziminin blok olarak kaydedilmesinde
islem sirasi su sekildedir:

1. Oncelikle blok olarak kaydedilmek istenen kulp cizimi
bos bir CAD dosyasinda yapilir (Gorsel 2.2.2).

2.Cizim tamamlandiktan sonra blok olusturmak igin
“block” [blak, (blok)] komutu calistirilir. Komutu
calistirmak icin komut kisa yolu olan “B” kullanilabilir.
Komutu ¢alistirmak icin serit mentdeki “insert / block
/ create” [insort / blak / kreyt, (ekle / blok / olustur-
mak)] secenegdi de kullanilabilir. Komut ¢alistiriidiginda
blok olusturma penceresi ekrana gelir (Gorsel 2.2.3).

Gorsel 2.2.2: Kulp

A Block Definition *
Name:
[ v|
Base point Objects Behavior
[] Specify On-screen [] Specify On-screen ] Annotative
Pick point . Select objects 7 Match black orientation
to layout
N — oretmty
N — T -
= Allow exploding
(O Delete
- & No objects selected
Settings Description
Block unit:
| Milimeters |
| Hyperink.. |
[] Open in black editor [ ok || cacel || Heb

Gorsel 2.2.3: Blok olusturma penceresi

3. Gelen pencerede “select objects” [silakt abject, (secmek nesne)] Butonu ile blok olarak kaydedilmek

istenen nesne segilir.

4. “Pick point” [pik point, (tutma noktasi)] Butonu ile referans noktasi belirlenir. Secilen bu nokta blok
nesnesinin gizimlere eklenmesi sirasinda tutma noktasi olacaktir.

5. “Name” [neym, (isim)] Kutusuna blok adi yazilir. Blok igin verilecek isim, anlasilir ve kolay hatirlanacak

bir isim olmalidir.

——a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIzZiMi e
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6. “Ok” [ok, (tamam)] Butonuna basilarak islem tamamlanir. Béylece sayfa lizerinde ¢izimi yapilmis olan
kulp, blok olarak kaydedilmis olur. Artik cesitli gizimlerde kulp cizimine ihtiya¢ duyuldugunda blok ekleme
komutu ile blok kolayca ¢izim sayfasina eklenebilecektir.

7. Daha sonraki gizimlerde ihtiya¢ duyulacagi distnulen tim nesneler blok olarak kaydedilebilir.

Blok Kitiiphanesi Olusturmak (Wblock):

“Block” komutu ile olusturulan bloklar, sadece olusturulduklar ve kaydedildikleri dosya icinde kullani-
labilirler. Bir blok nesnesinin farkli dosyalarda ve farkli ¢izimlerde kullanilabilmesi icin bloklarin farkh bir or-
tama kaydedilmeleri gerekir. Bunun igin “wblock” komutu ¢alistirilir. Komut ¢alistiriidiginda “write block”
[rayt blak, (yazmak blok)] penceresi ekrana gelir (Gérsel 2.2.4).

A Write Block >
Source
() Block: At
(") Entire drawing
(®) Objects
Base point Ohjects
[f} | Pick poirt & | Select objects —¢£
X |1] | (®) Retain
¥ |1] | () Convert to block
B (") Delete from drawing
z o |

& Mo objects selected

Destination

File name and path:

_Users'lenova\Documents \new block R

Insert units: Millimeters o~

Cancel Help

Gorsel 2.2.4: Blok kiitliphanesi penceresi
Bir blogu kiitiiphaneye eklemek icin secenekler sunlardir:

A. Block [blak, (blok)]: Onceden hazirlanmis bloklar listede gériiliir. istenilen bir blok secilip kiitiphaneye
eklenir. En kolay islem budur.

B. Entire Drawing [entair dravin, (tiim ¢izim)]: Bu islem tiim cizimi bir blok olarak kabul edip kitliphaneye
ekler. Blogun yerlesim noktasi olarak c¢izimin “0,0” noktasi kabul edilir. Gerekirse “basepoint”
[beyspoint, (temel nokta)] komutu kullanilarak “0,0” noktasinin yeri degistirilebilir.

C. Objects [abject, (nesneler)]: Bu secenekte iki islem bir arada yapilmaktadir. Once blok olusturulur
ve sonra kutiphaneye eklenir. Bu bakimdan hem yerlesim noktasi hem de blok yapilacak nesneler
secilmelidir.

Pencerenin en alt kismindaki “file name and path” bdlimune, blogun kaydedilecegi yer ve blok adi yazilir.
“insert units” bélimunde blogun 6lci birimi yazilir. “ok” butonuna basilarak islem tamamlanir. Yapilan
islem sonunda se¢ilmis olan bloklar, nesneler ya da ¢izim dosyasinin tamami blok kitiiphanesine eklenmig
olur.




A

Kutiphaneden cizime blok eklenmesi (INSERT):

“Insert” komutu calistinlarak veya komut kisa yolu “I” ile blok ekleme penceresi ekrana gelir (Gorsel
2.2.5). insert penceresinin Ust kismindaki “name” listesinde, Uzerinde ¢alisilan dosyada énceden olustu-
rulmus veya eklenmis bloklar varsa gorulecektir. Aksi halde liste bos gérindir. Listede gériinen bloklar varsa
ve bunlardan birisi sayfaya eklenmek isteniyorsa se¢im yapilir ve “ok” butonu ile secilen blok sayfaya ek-
lenir. Name kutusunun yanindaki “browse” butonu, kutiphaneden blok secilmesine saglar.

“Browse” butonu tiklandiginda acilan klasdr penceresinden blok kitiphanesinin bulundugu klasér ve
dosya secilerek icerisinden istenen blok secilerek sayfaya eklenir.

B Insert X
Name: ’E v Browse...

Path:

Locate using Geographic Data

Insertion poirt Scale Rotation

Specify On-screen [ Specify On-screen [ Specify On-screen
£ Bock Unk
z L

Factar:
[ Unifarm Scale aclor: 1

[ Explode

Gorsel 2.2.5: Blok kiitliphanesi penceresi

Blok kutuphanesinden getirilen blok daha sonra tekrar kullaniimak istendiginde artik bu dosya icerisine
eklendigi icin “Insert” penceresindeki “Name” listesinden istenildigi kadar gizim sayfasina eklenebilir.

2.2.2. Net Resim Cizimi

Teknik resim kurallarina gére bir nesnenin belli bir lcek dahilinde c¢izilen G¢ gérindsinin (6n, yan ve
ust) ve olgulerinin bulundugu resme net resim denir. Bir nesnenin net resim sayisini belirlemek igin énce-
likle bazi hususlara dikkat edilmelidir. Bu hususlar sunlardir:

e (Cizilecek nesneyi en iyi ifade eden ylzey 6n gérinus olmalidir.
e On gériiniise gore diger gérinisler (yan, tst) belirlenmelidir.
e Nesne en az gorunusle anlatiimahdir.

Yanda perspektifi gorulen ilan dolabinin net
resmi cizilecek goérinus yonleri (6n, yan ve Ust)
belirlenmistir. Cizime ilk dnce 6n gérinusten bas-
lanmali daha sonra yan ve Ust gorunds gizilmeli-
dir. Asagidaki bélimde ilan dolabinin “autocad”
programinda ¢izim agamalari anlatiimigtir.

Gérsel 2.2.6: ilan dolabi perspektifi
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Cizim asamalar sunlardir:

e (izime baglamak icin ilk olarak “autocad” programi ¢alistirimalidir. Daha sonra duiz cizgiler igin
draw (¢izim) menustndeki ¢cizim komutlarindan line veya polyline komutu kullaniimahdir.

e Cizim komutu aktif edildikten sonra x ye y noktalarinda bir baglangi¢ noktasi “0,0” enter yazilarak
belirlenmelidir. Daha sonra diiz ¢izgi hangi yénde cizilecekse fare o ydne suruklenir ve gizginin
Olcusu de girilerek enter tusuna basilir. Gérsel 2.2.7°de ilan dolabinin genigligi 1000 mm yuksekligi
700 mm’dir.

Gdrsel 2.2.7: ilan dolabi én gériiniis gizimi

e (Gorsel 2.2.8'de dolaba malzeme kalinhgi vermek igin “Modify” mentsinden “Offset” komutu kul-
lanilir. ilan dolabinin malzeme kalinligi 20 mm’dir. Késeleri 45 derecelik agiyla birlestirmek icin line
komutu ¢izilmelidir.

Gérsel 2.2.8: ilan dolabi én gériiniis cizimi

e On gérinis Gzerinde budama islemi bittikten sonra sag ve sol camlarin gizgileri cizilir. (Gorsel
2.2.9). Cam cizgileri icin standart bir 6lct olmamakla birlikte dolabin orta noktasindan kilavuz bir
¢cizgi cekilir. Sonraki asamada saga ve sola dogru 25mm “offset” yapilir, orta noktaya cizilen kila-
vuz ¢izgi silinir.
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e Yan gorinls, 6n gbérinusun sagina ve
ayni dogrultuda olacak sekilde arada
yeterli dlgulendirme boslugu birakila-
rak cizilmelidir. Yan go6rinus, Gorsel
2.2.6’daki ilan dolabinin perspektifine
sol yandan bakildiginda gérilen ylizeyin
g6runtisaddr.

e Yan gorunusg Olculeri 100 mm derinlik ve
700 mm yiksekliktir. Gértunus dikddrtgen

oldugu igin “draw” menusundeki “line”

komutu ya da “modify” menlsindeki
Gorsel 2.2.9: llan dolabi 6n gériindis gizimi “rectangle” komutu ile gizilebilir. (Gérsel
2.2.10).

Gérsel 2.2.10: llan dolabi yan gériintis cizimi

o Ust gériiniis, n gériiniisiin altina ve ayni dogrultuda olacak sekilde arada yeterli dlciilendirme bos-
lugu birakilarak gizilmelidir. Ust gériiniis, Gorsel 2.2.2°deki ilan dolabinin perspektifine iistten bakil-
diginda gérillen yiizeyin gérintisidir. Ust gériinis élglleri 100 mm derinlik ve 1000 mm genisliktir.
Gorunus dikdortgen oldugu icin “draw” menustindeki “line” komutu ya da “modify” menusindeki
“rectangle” komutu ile cizilebilir. (Gérsel 2.2.11).

Gérsel 2.2.11: llan dolabi (ist gériinis cizimi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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2.2.3. Net Resmin Olgiilendirilmesi

Autocad programinda c¢izimi yapilmig ilan do-
labinin élgilendirme islemi asagidaki bélimde an-
latiimigtir.

e ik olarak 6lgilendirme yapilacak cizgi-
nin tipi (diz cizgi, egik ¢izgi, yay, cember
vb.) belirlenmelidir. ilan dolabinin gizimi
diz cizgilerden olustugu igin “annotation”
menusindeki “ linear” (dUz dlgulendirme)
komutu kullanilarak 6lgilendirme iglemi

yapllir.

Gorsel 2.2.12: Annotation linear komutu

Gérsel 2.2.13: llan dolabinin élgiilendirilmesi

e Linear komutu aktif edilir, él¢llendirmek istenen yerlerin baslangi¢ ve bitis noktasi secilerek 6lgu-
lendirme yapilir. Olciilendirme yapilirken ilk olarak detay yerler dolabin malzeme kalinhgi 20 mm
iki kayit arasindaki genislik mesafesi 960 mm olarak 6él¢tlendirilir. Daha sonra toplam 6l¢U verilir.

Diger dlciilendirmeler asagidaki gibi yapilir:

e Dolabin ylUkseklik él¢lsu, 6n gérinustn sag tarafina 6n gérinisten 8-12 mm mesafede alinir ve iki
Olcu cizgisinin birbirlerinden uzakhgi 7-10 mm olmalidir.

e Geniglik dl¢lsu, 6n goérinusin alt tarafina 6n gériinusten 8-12 mm mesafede alinir ve iki 6I¢u ¢izgi-
sinin birbirlerinden uzakligr 7-10 mm olmalidir.

e Derinlik 6l¢ist, yan gértndsun alt tarafina yan gériintsten 8-12 mm mesafede alinir ve iki ¢t
cizgisinin birbirlerinden uzakligi 7-10 mm olmalidir.
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Gérsel 2.2.14: llan dolabinin lgilendirilmesi

2.2.4. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Cizim ve él¢llendirmenin ardindan resmin daha gergekci gérinmesini saglamak amaciyla resmi mey-
dana getiren malzemenin cinsine (ahsap, metal, plastik, kumas, cam vb.) uygun desen ve gdlgelendirme
calismasi yapiimahdir.

Desen ve golgelendirme uygulamasinda asagidaki hususlara dikkat edilmelidir:

Desen ve golgelendirmede ¢izgi kalinliklari genel olarak ince ¢izgi olmalidir.

Taramalar da ince ¢izgi kullanilarak yapiimalidir.

ilan dolabinin ahsap elemanlarinda (dolabi olusturan cerceve) deseni olusturmak icin “draw”
menusunden “hatch” komutu kullanilabilir.

ilan dolabinin cam olan kisimlarinin taramasini yapmak icin “draw” meniisiinden “line” komutunu
kullanarak birbirlerine 1 mm mesafede 45°lik paralel ¢izgiler ¢izilir ve bu ¢izgileri 90° kesen birbirle-
rine 1 mm mesafede paralel 135°lik gizgiler cizilir.

Gorsel 2.2.15te ilan dolabinin desen ve gdlgelendirme ¢alismasi gorilmektedir.

Gérsel 2.2.15: llan dolabinin desen ve géigelendirimesi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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2.2.5 Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretienmesi

Herhangi bir cismin dig gérinusu ile ilgili cizgisel anlatimlarinin yani sira, i¢ kisimlari ile ilgili bilgilerinin
de verilmesi gereklidir. Bu amagla cismin belirli yerlerinden hayali olarak kesilmesiyle elde edilen gérinus-
lere kesit gériinus (kisaca kesit) denir. Gorliins ¢izimleriyle net olarak anlasiimayan sekillerde, kesit alma
zorunlulugu olugmaktadir. Net resim lzerinde kesit alinacak bdélgenin belirlenmesi ve isaretlenmesi teknik
resim kurallarina gére yapilmalidir. Su hususlara dikkat edilmelidir.

e Kesit alinirken yapiminda bize yardimci olacagi distnilen kesit yerleri (A-A ve B-B yonu) gdsteril-
melidir.

e “Draw” menusinden “line” komutu aktif edilir. Kesit dlizlemi gizgisi, noktal kesik ¢izgiyle belirtilir.
Uclarina bakis dogrultusunu gésteren oklar sivri, ici dolu olarak ¢izilir. Bakis yénu oklarla gésterilir

ve blyuk harflerle kesit (A-A, B-B...) isimlendirilir. Kesitten alinan goérus kesit diizleminin adiyla
adlandirilir ve cizim Aleedi vazilir

Gérsel 2.2.16: ilan dolabinin kesit yerlerinin gésterilmesi

e Kesit cizgisini, cizimde ayirt edici hale getirmek icin “layers” sekmesinden katman olusturulabilir.
Acillan “ Layer properties manager” penceresinden istenilen katman ayarlari (gizgi adi, rengi, tipi,
kahnhgi gibi) yapilabilir (Gorsel 2.2.17).

Gorsel 2.2.17: Layer properties manager penceresi
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2.2.6. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

On gériiniste iki adet kesit yeri isaretlenmistir. A-A kesiti ilan dolabinin hayali olarak yatay eksende,
B-B kesiti ise dikey eksende kesilmesiyle olusan gérinlsii temsil etmektedir. ilan dolabinin kesit resimleri-
ne ait agciklamalari asagida sunulmustur.

o Kesit resim olarak st ve yan kesitin gésterilmesi uygun bulunmustur.

e A-A kesitte bakis yonii olarak yukaridan asagiya dogru bakilmistir. Ust kesit (ist gériiniisiin altina
cizilmigtir.

e B-B kesitte bakis yonU olarak soldan saga dogru bakilmistir. Yan kesit yan gérinisiin sag yanina
cizilmigtir.

e Kesit resimler cizildikten sonra gerekli tarama islemi yapiimistir.

Gorsel 2.2.18: llan dolabinin A-A ve B-B kesiti

2.2.7. Olgekli Detay Resminin Cizimi

Bir ¢izim Gizerinde daha fazla ayrintiya girerek olusturulan gériinislere detay resim denir. Detay resim-
ler icin Oncelikle net resimden detay alinacak yerlerin isaretlenmesi gerekmektedir. Detay resimler genellik-
le 1/1 dIgeginde yani gercek dlcekte cizilmektedir.

Detay alinacak boélgenin belirlenmesi ve isaretlenmesi teknik resim kurallarina gére yapilmalidir. Buna
goére;

e Detay alinirken bize ¢ok fazla ayrintiy1 verecegi dustnllen yerler isaretlenmeli ve biyuk harfle (A,
B, C ...) detay isimlendirilmelidir.

e Detay isaretini, cizimde ayirt edici hale getirmek icin “ layers” sekmesinden katman olusturulabilir
(Gorsel 2.2.19). Acillan “ Layer properties manager” penceresinden istenilen katman ayarlari
(cizgi adi, rengi, tipi, kalinlig gibi) yapilabilir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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Gorsel 2.2.19: Layer properties manager penceresi

Katman olusturulduktan sonra “draw” mendstinden “circle” komutu aktif edilir. Detayr alinmak iste-
nen yer kesik ¢izgi daire ile isaretlenir. Gérsel 2.2.19°da géruldigu gibi detay isareti rengi mavi ve c¢izgi tipi
ise “ACAD_ISO02W100’diir.”

Gérsel 2.2.20: ilan dolabinin C ve D detaylarinin isaretlenmesi

ilan dolabinin Gérsel 2.2.20’de “C, D, E ve F” detay gériinisleri isaretlenmistir. C detayi 6n gériini-
slin sag Ust kdsesinden, D detayl “A-A” kesitinin Ust noktasindan alinmistir, E detay1 “A-A” kesitinin alt
noktasindan alinmistir, F detayi ise “B-B” kesitinin sag késesinden alinmistir. Asagida ilan dolabinin detay
resimleri 1/1 dlgceginde cizilmistir (Gorsel 2.2.21, 2.2.22, 2.2.23 ve Gorsel 2.2.24).

C Detayi Cizimi:
o C detayinda koseler 45 derece agiyla birlestiriimigtir.
e C detayinda kinigli ve yabanci ¢itali birlestirme kullaniimigtir.

e C detayinda birlestirmede &lcti orani toplam kinis derinligi par¢a kalinligi kadar kinis genigligi ise
5 mm’dir.
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Gdrsel 2.2.21: llan dolabinin C detayinin gizimi

Derinlik:

Gérsel 2.2.22: llan dolabinin D detayinin gizimi

D Detayi Cizimi:

D detayinda masif parcaya iki
adet kinis agilarak 4 mm’lik
cam yerlestirilmigtir.

D detayinda arkalik i¢in lam-
ba yeri acilarak icine 4 mm’lik
kontraplak yerlegtirilmigtir.

D detayinda arkahk ylzey
suni kaucuk ile kaplanmigtir.
D detayinda kontrplag! sabit-
lemek igin 4x18 mm’lik celik
vida kullaniimistir.

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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E Detayi Cizimi:

Gérsel 2.2.23: llan dolabinin E detayinin gizimi

E detayinda masif parcaya iki
adet kinis acilarak 4 mm’lik
cam yerlestirilmistir.

E detayinda arkalk icin lam-
ba yeri acilarak icine 4 mm’lik
kontrplak yerlegtirilmistir.

E detayinda arkalik ytzeyi
suni kauguk ve Uzerine ¢uha
ile kaplanmistir.

E detayinda kontrplag! sabit-
lemek icin 4x18 mm’lik celik
vida kullaniimigtir.

F Detayi Cizimi:

Gérsel 2.2.24: llan dolabinin F detayinin gizimi

F detayinda masif pargaya 6n
cam icin bir adet kinis agilarak
4 mm’lik cam yerlestirilmigtir.
F detayinda arkalik icin lam-
ba yeri acilarak icine 4 mm’lik
kontrplak yerlestirilmistir.

F detayinda arkalik yuzeyi
suni kauguk ve Uzerine guha
ile kaplanmistir.

F detayinda kontrplagi sabit-
lemek igin 4x18 mm’lik celik
vida kullaniimigtir.
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UYGULAMA
2.2.1.

CAM KAPAKLI iLAN DOLABI CiziMi

>

KONU: ilan Dolabi
aat

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

AMAGC: \\ ilan dolabi net resmini gizebilmek ve kurallara uygun olarak élcilendirmek

Aciklamalar

1. Gorsel 2.2.25’te ¢ boyutlu resmi ve Gorsel 2.3.26’da 6lgulendirilmis net resmi verilen
cam kapakl ilan dolabinin net resmini CAD programini kullanarak ciziniz. Cizimde 6neriler
bélimuinde yer alan aciklamalari dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak élgtlendiriniz. Net resmin kesit yerlerini
ve detaylari isaretleyiniz.

3. ilan dolabinin net resmi (izerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1 / 1 6lgekte ciziniz.

4. lan dolabinin kesitleri Gizerinde gerekli detaylari isaretleyiniz.

5. ilan dolabinin isaretlenen detaylarini cizerek taramalari yapiniz.

Gérsel 2.2.25: llan dolabi ti¢ boyutlu resmi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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2. BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA

Gérsel 2.2.26: llan dolabi éicilendirilmis net resmi

Oneriler:

ilan dolabinin alt, Gist ve yan pargalarini 20 mm kalinlikta ve 100 mm geniglikte
masiften yapiniz.

Alt ve Ust tablalari yan parcalara ac¢ik digli birlestirme ile birlestiriniz.

Cam kapaklari, cam kapak mentesesi ile yan tablalara baglayiniz.

Arkalik olarak 4 mm kalinhkta kontrplak kullaniniz.

Kontrplagi, alt, ist ve yan tablalarin arka kenarina agilan lamba icine yerlestiriniz.
Arkalik i¢ yuzine suni kaucuk ve Uzerine pano kumas! (cuha) kaplayiniz.

Draw ve modify menusunl kullanarak 6lguleri verilen ilan dolabinin net resmini
¢giziniz.

Net resmi, dlctlendirme komutlarini kullanarak élctlendiriniz.

Net resim Uzerinde desen ve gblgelendirme yapiniz.

Net resim Gzerinde gerekli kesitleri isaretleyiniz.

isaretlenen kesitleri 1/1 élceginde ciziniz.

Kesitler Uzerinde gerekli detay yerlerini isaretleyiniz.

Kesitler tizerinde igsaretlenen detaylari 1/1 Olgekte ¢iziniz.

Kesit ve detay cizimlerinde malzeme cinsine gére gerekli taramalari yapiniz.
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilimasi
3 On gériintsin gizilmesi
4 Yan goérunusin cizilmesi
5 Ust gériintsiin cizilmesi
6 Net resmin dl¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin ¢izimi
10 Taramalarin yapilmasi

UYGULAMA NO: 2.2.1. OGRENCININ

DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI

ALANLARI DEGERI PR SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ARSI
ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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HAZIRLIK CALISMALARI

Ecza dolaplari hangi amaclarla ve hangi mekanlarda kullanilir? Arastiriniz.

Cesitli mekanlarda kullanilan ecza dolabinda bulunmasi gerekenler nelerdir?

Aragtiriniz.

2.3. ECZA DOLABI Cizimi

Ecza dolaplari, ihtiya¢ halinde veya acil durumlarda kullaniimasi gereken ilaglarin ve ilk yardim malze-
melerinin koyuldugu dolaplardir. Ecza dolaplari, is yerlerinde, okullarda, arabalarda, gemilerde vb. bircok
yerde kullanilir. Kiiclk kaza ve yaralanma gibi durumlarda hastaneye gidene kadar yapilacak mtdahale
icin gerekli olan, sargl bezi, gaz kompres, flaster gibi ilk yardim malzemelerinin saklandigi ve muhafaza
edildigi dolaptir (Gérsel 2.3.1).

Ecza dolabinin tam islevli kullanimi agisindan bulunduruldugu konum ¢ok énemlidir. Bu nedenle ecza
dolabi; serin, kuru ve glnes 1sigini dogrudan almayan bir yerde bulundurulmalidir. Kullanicilar dolabin
yerini net olarak bilmelidir.

Ecza dolabi malzemesi yapilan yerin durumuna gére; ahsap, metal, cam veya plastik malzemeden
uretilebilir. Cizim yapilirken dolabin dlcileri ve yeri &nceden belirlenmelidir. Kullanilacak baglanti elemanlari
ve birlestirme tekniklerinin planlanmasi yapiimalidir. Ecza dolabi imalatinin yapilmasi igin kurallara uygun
olarak teknik resminin cizilmis olmasi gerekir. Ecza dolabinin élgtlendiriimis net resim kesit ve detay resim-
lerinin CAD programlarinda ¢izimi yapilabilir.

Gorsel 2.3.1. Ecza dolabi
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2.3.1. Net Resim Cizimi

Ecza dolabinin net resminin ¢izimine baslamadan énce CAD programinda ¢izim icin gerekli olan kat-
man ayarlari yapiimahdir. Eger kullanilan CAD programinda daha énceden hazirlanmig ve programin igcine
kaydedilmis sablon dosyasi varsa bu sablon dosyasi icinde calismaya baslanabilir.

Gorsel 2.3.2: Ecza dolabi

e Net resmi gizilecek ecza dolabinin (Goérsel 2.3.2) genisligi 695 mm olacaktir.

e FEcza dolabinin toplam ylksekligi 500 mm’dir.

e Masif (ahsap) tabla kalinliklari 20 mm’dir. Cerceve kapaklar 40x20 mm &l¢ulerinde masiftir.

e Raflar ve dikey béimeler 123x12 mm masif ve kizakli gegme olacaktir.

e Yan tablalarin Gst ve alt tablalar ile birlestirmeleri kavelal birlestirme olacaktir.

e Ecza dolabi kapaklari bir yizi diz bir yazt gényeburun agik zivanal birlestirme ve 2/3 lambali
yapilacak icine 3 mm’lik cam takilacaktir. Cam, cam civisi ile sabitlenecektir.

o Arkalik olarak 4 mm’lik kontrplak takilacaktir.

e Net resim ciziminde kullanilacak komutlar: “Line, polyline, mirror, rectangle, copy, move” 6IcU-
lendirme komutlaridir.

Verilen élciler ve bilgiler dogrultusunda, én gérinis cizilir. On gériiniisiin sag tarafina élgiilendirme
icin yeterli bosluk birakilarak yan gérunds, 6n gérundsun alt tarafina da 6lgulendirme igin yeterli bosluk
birakilarak ust goriinls ¢gizimleri yapilir.
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2. BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA Ci

Gorsel 2.3.3: Ecza dolabi net resim

2.3.2. Net Resmin Olgiilendirilmesi

Olgiilendirme yapilmamis bir net resimden cizimi anlamak zordur. Bir teknik resmin anlamlandiriimasi
ve Uretimin her asamasinda ise yaramasi i¢in teknik resim kurallarinin eksiksiz ve dogru olarak él¢tlendir-
mesi gerekir. Teknik resimlerin dlcilendiriimesinde standart kurallar vardir.

CAD programinda net resmin 6l¢tlendiriimesine baslamadan énce él¢llendirme yapilacak katman ak-
tif duruma getirilir. Tim ¢izimlerin élcilendirmeleri, 6nceden gerekli ayarlari yapilmis olan 6lgu katmaninda
yapilir. Bdylece, yazi tipi, yazi boyutu, yazi rengi, ¢izgi tipi, kalinligi, ¢izgi rengi gibi bircok ayarlamalar yeni
yapilacak her Olgtilendirme igin tekrar yapiimamis olur.

Gorsel 2.3.4: Ecza dolabi dl¢iilendirilmis net resmi
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2.3.3. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Mobilya teknik resminde, net resimlerin daha anlagilir ve daha estetik gériinmesi icin desen ve renk-
lendirme yapilir. Net resimlerdeki desen ve renklendirmelerin mobilya yapiminda kullanilan malzemenin
cesidine ve yapisina uygun renk ve gérintide olmasina dikkat edilir.

Desen ve golgelendirme, giinimuizde bilgisayar ortaminda yapilan c¢izimlerde CAD programinin 6zel-
likleri de kullanilarak kolay bir sekilde yapilabilmektedir. Net resimler icin yapilan desen ve renklendirme
disinda, kesit ylzeylerde de taramalar yapilir. Kesit ylizeylerde yapilan taramalar malzemenin cinsine gére
farkli sekillerde yapilir. Yapilan tarama, malzemenin cinsini ifade eder. Mobilya teknik resmi kurallarina gére
mobilyacilikta kullanilan her malzemenin belli bir tarama sekli vardir.

Gorsel 2.3.5'te ecza dolabinin net resminde yapilmis olan desen ve renklendirmesi gorilmektedir.

Gorsel 2.3.5: Ecza dolabinin élgiilendirilmis ve desenlendirilmis net resmi

2.3.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

On, yan ve st gériiniisten olusan net resim, tasarimi yapilan iriinlerin genel gériiniisii, dlcileri renk-
leri ve bicimleri konusunda birtakim bilgiler verir. Bu, ¢izimin tam olarak anlagilmasina olanak saglamaz.
Uriinlin nasil ve hangi malzeme cinsinin kullanilarak imalatinin yapildigi hangi birlestirme tekniklerinin kul-
lanildigi, baglanti elemanlarinin ne oldugu ve nasil baglandigi konusunda detayli bilgiyi edinebilmek igin
kesit yerlerinin belirlenmesi ve gdsterilmesi gerekir. Gerekli olan kesit ve detaylar belirlenir. Net resim tize-
rinde isaretlenir (Gorsel 2.3.6).

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiziMi e
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Godrsel 2.3.6: Ecza dolabi kesit yerlerinin net resimde gésterilmesi

2.3.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

Net resim Uzerinde isaretlenen kesitler ¢izimin yapildigi 6lcege uygun olarak cizilir. Resmin anlasilir
olmasi igin yatay ve disey her iki dogrultudan da kesitinin alinmasi Grlin hakkinda daha ¢ok bilgi edinilme-
sini saglar.

Kesitlerin giziminde net resimde gdsterilemeyen tim ayrintilar gizilmelidir. Kesit ylzeylerinin malzeme
cinsine gbre uygun tarama cesidi ile taramalari ve gdlgelendirmeleri de yapilmalidir (Gorsel 2.3.7).

Gorsel 2.3.7: Ecza dolabi kesitlerinin gizilmesi
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2.3.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Tasarimi yapilacak Urinidn baglanti ve birlesim yerleri, kullanilacak baglanti elemanlari gibi énemli
noktalarin daha anlasilir olabilmesi icin detay resimleri kullanilir. Detay alinacak yerler Gorsel 2.3.8’de
isaretlenmistir. Ecza dolabinin “A-A” kesiti Uzerinde isaretlenen C ve D detayr Gorsel 2.3.9 ve Gorsel
2.3.10°da, E detayi ise Gorsel 2.3.11°de “B-B” kesiti izerinde isaretlenen F ve G detaylari Gérsel 2.3.12'de
gbsterilmistir. Gorsellerdeki gibi detay resimlerin 1/1 dlcekte cizilmesi ve gerekli taramalarin malzeme cin-
sine gbre uygun olarak cizilmesi gerekir.

C detayi: Gorsel 2.3.8’de ecza dolabinin kapak birlesim seklini

D detayi: Kapak ve rafin birlesme seklini

E detayi: Ust tablanin dolap kapagi ile durumunu ve arkalik baglantisini

F ve G detayi ise: Yan tabla-arkalik baglantisi ve dolap kapagdina camin yerlesim seklini géstermektedir

gbnyeburun

Gorsel 2.3.8: Ecza dolabi C detayinin ¢izilmesi

Godrsel 2.3.9: Ecza dolabi D detayinin gizilmesi
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Gorsel 2.3.10: Ecza dolabi D detayinin ¢izilmesi

Gérsel 2.3.11: Ecza dolabi F detayi cizilmesi
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>

UYGULAMA
2.3.1.

KONU: Ecza Dolabi
aat

AMAGC: \\ Ecza dolabi net resmini gizebilmek ve kurallara uygun olarak dlgulendirmek

SURME CAMLI ECZA DOLABI CiziMi

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

Aciklamalar

aod¢dyd-iospod/nnobeqe-den/:dny

1. Gorsel 2.3.12'de ¢ boyutlu resmi ve Gorsel 2.3.13’te dlcilendirilmis net resmi verilen
strme camli ecza dolabinin net resmini CAD programini kullanarak ciziniz. Cizimde
Oneriler béliminde yer alan aciklamalari dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak 6l¢ilendiriniz. Net resmin kesit
yerlerini ve detaylar isaretleyiniz.

3. Ecza dolabinin net resmi tzerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1/ 1 élgekte giziniz.

Tvete

Gorsel 2.3.12: Ecza dolabi (¢ boyutlu resmi
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Oneriler:
e Ecza dolabinin alt, Gist ve yan pargalarini 20 mm kalinhkta ve 150 mm geniglikte masiften
yapiniz.
e Yatay raf ve dikey bdlmeleri 12 mm kalinlikta ve 123 mm geniglikte masiften yapiniz.
e Alt ve Ust tablalari yan parcalara yarim gizli diz digli birlestirme ile birlestiriniz.
e Alt tablaya sirme cam i¢in acilan kanali 6n kenardan 5 mm igerden ve 5 mm derinlikte
yapiniz.

o Ust tablaya siirme cam igin acilan kanali én kenardan 5 mm icerden ve 12 mm derinlikte
yapiniz.

Arkalik olarak 4 mm kalinlikta kontrplak kullaniniz.

Draw ve modify menlsinu kullanarak élcileri verilen ecza dolabinin net resmini giziniz.
Net resmi, 6lctlendirme komutlarini kullanarak dlgtlendiriniz.

Net resim lizerinde desen ve gdlgelendirme yapiniz.

Net resim Uzerinde gerekli kesitleri isaretleyiniz.

isaretlenen kesitleri 1/1 8lceginde ciziniz.

Kesitler Uzerinde gerekli detay yerlerini isaretleyiniz.

Kesitler Uzerinde isaretlenen detaylari 1/1 dlgekte ciziniz.

Kesit ve detay cizimlerinde malzeme cinsine gore gerekli taramalari yapiniz.

Net resmin cizilme agamalari sunlardir:

CAD programini aginiz.

Cizim yapilacak ecza dolabinin katman ayarlarini CAD programinda yapiniz.
Verilen &lculere gore net resmi giziniz.

“line, rectangle, offset, copy, move” komutlarini kullaniniz.

Olgilendirme komutlarini kullanarak net resmi élgilendiriniz.

Uygun tarama ve goélgelendirmeleri yapiniz (Gérsel 2.3.14).

Gorsel 2.3.14: Ecza dolabi net resmi
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Net resim Gizerinde kesit ve detaylarin isaretlenmesi:
e Net resim Uzerinde kesit ve detay yerlerini gosteriniz (Gérsel 2.3.15).

Gorsel 2.3.15: Ecza dolabi net resim (izerinden kesit yerlerinin isaretlenmesi

Net resim lizerinde kesitlerin cizilmesi agamalari sunlardir:
e Net resim Uzerinde isaretlenen A-A kesitini ¢iziniz.
e Net resim Uzerinde isaretlenen B-B kesitini ¢iziniz.
o Kesitler lizerinde gerekli detay yerlerini igsaretleyiniz.
o Kesitler Gzerinde gerekli taramalari yapiniz.

Gorsel 2.3.16: Ecza dolabi net resim (izerinden kesitlerin ¢izilmesi
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Net resim ve kesitler lizerinde isaretlenen detaylarin ¢izilmesi asamalari:

e Net resim ve kesitler Uzerinde isaretlenen detay resimlerini ¢iziniz.
e Gerekli taramalari yapiniz (Gérsel 2.3.17, 2.3.18, 2.3.19, 2.3.20, 2.3.21).

Gorsel 2.3.17: Ecza dolabi C detayi

Gorsel 2.3.18: Ecza dolabi D detayi
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Gorsel 2.3.19: Ecza dolabi E detayi

Gorsel 2.3.20: Ecza dolabi F detayi

Gorsel 2.3.21: Ecza dolabi G detayi
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WA Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériintsiin gizilmesi
4 Yan goérunusin cizilmesi
5 Ust gériintsiin cizilmesi
6 Net resmin dl¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin ¢izimi
10 Taramalarin yapilmasi
UYGULAMA NO 231 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI L SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 LRI REOA el
ZAMANI DOGRU '
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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HAZIRLIK CALISMALARI

Fiskos masalari evlerde hangi béliimde ve hangi amaclarla kullanilir?
arastiriniz.

2.4 FISKOS MASASI Cizimi

Turk Dil Kurumu hazirlamis oldugu Tirkce
Sozliik’'te fiskos masasini “Etrafina iki sandalye veya
koltuk konulabilen sehpa” olarak tanimlamistir. Fiskos
kelimesi ise “Bagkalarinin duyamayacag bicimde
gizli ve algcak sesle konusma” olarak tanimlanir.

Bu tanimlara gére, fiskos masasinin samimi bir
sekilde sohbet eden iki kisinin arasinda bulunan bir
mobilya oldugu distnilse de hemen hemen herkesin
cevresinde gdérdugu, fiskos masalarinin kullanimi bu
tanima ters diismektedir.

Fiskos masalari, salonlarda genel olarak salonla-
ra uyumlu olacak sekilde Gzerinde ¢icek saksilari bib-
lolar, gelen hediyeler, fotograf ¢erceveleri sekerlikler
ve kuru gicekler konularak kullanilir. Fiskos masalari
genellikle salonlarin az kullanilan koér noktalarinda
bulundurulmaktadir.

Fiskos masalari, genellikle yuvarlak bir tabla tor-
nali bir ayak ve bu tornali ayagin dik durmasini sagla-
yan dort tarafina sabitlenen kavisli destek ayaklarin-
dan olusur (Gorsel 2.4.1).

Gorsel 2.4.1: Fiskos masasi

Ayrica, bazi fiskos masasi modellerinde Ust tablanin alt kisminda asagiya dogru sarkan 4 veya 5 cm
genislikte kasnak bulunabilir.

Tornali ayak ve dort tarafindaki destek ayaklari farkh sekillerde tasarlanmig olabilir. Orta ayak yuvarlak
kesitli tornali olabildigi gibi kare kesitli de olabilir. Alt destek ayaklari yuvarlak veya kare kesitli ayaga kave-
lali veya zivanali birlestirme ile baglanmaktadir.

Fiskos masalarinin Ust tablalari, kaplamali sunta, suntalam veya mdf Uzerine uygulanan lake boyal
olarak yapilmaktadir. Ayaklar ise genellikle masiften Uretilir. GiUnimuzde ¢esitli modern tasarimlarda ayak-
lar metal ve st tabla ise metal ¢ergeveli cam malzemelerden tasarlanmis fiskos masalari gérulir.

Fiskos masasi imalatinin dogru bir sekilde gerceklestirilebilmek igin kurallara uygun olarak teknik res-
minin ¢izilmesi gerekir. Kurallara uygun olarak c¢izilmis bir mobilya teknik resminde dl¢ulendiriimis net re-
simde, kesit ve detaylarin eksiksiz olarak cizilmis olmasi gerekir. Ginimizde hemen hemen tim teknik
cizimler CAD programlarinda yapilmaktadir. CAD programlarinda teknik resim cizimlerini cok daha kisa
surede, hatasiz ve ¢ok daha kolay ¢cizmek mumkindur.

2.4.1. Net Resim Cizimi

Fiskos masasinin net resminin ¢izimine baslamadan 6nce, “CAD” programinda yapilacak ¢izim igin
gerekli olan katmanlar hazirlanmali ve bu katmanlarin tim ayarlari yapilmalidir. Eger kullanilan CAD prog-
raminda daha dnceden hazirlanmis ve programin icine kaydedilmis tim katmanlar olusturulmus ve ayarlari
yapiimis olan bir sablon dosyasi varsa bu sablon dosyasi icinde calismaya baslanabilir. Bdylece yeniden
katmanlari hazirlamaya ve katmanlarin ayarlarini yapmaya gerek kalmayacaktir.
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CAD programinda, fiskos masasinin net resim kesit ve detaylarinin ¢izimini yapabilmek i¢in ihtiya¢ du-
yulan katmanlar, kenar, kesik, eksen, 6l¢l ve tarama katmanlaridir. Gérsel 2.4.2’de gérildigu gibi 6nceden
olusturulmus olan sablon dosyasinda bu katmanlar hazirlanmis ve gerekli ayarlari yapilmistir. Uzerinde
calisilacak sablon dosyasinda dnceden hazirlanmis olan katmanlar eksik ise yeni katman olusturulabilir,
gereksiz katman var ise bu katmanlar silinebilir.

Gorsel 2.4.2: CAD programinda ¢izime baslamadan dnce hazirlanmis olan katmanlar

Fiskos masasi net resim ¢izimi icin agiimig olan sablon dosyasinda kenar cizgilerinin gizimi igin kenar
katmani aktif hale getirilerek ¢izime baslanir.

e Net resmi cizilecek fiskos masasi
(Gorsel 2.4.3) st tabla cap1 520
mm olacaktir.

e Yerden Ust tablanin Ust noktasi-
na kadar toplam yuksekligi 590
mm’dir.

e Ust tabla altindaki kasnak yiik-

sekligi 40 mm’dir.

Ayak capi 60 mm olacaktir.

Tornal orta ayak yuksekligi

460 mm-dir.

Alt ayaklar tornal orta ayaga 10

mm’lik iki adet kavela ile baglan-

migtir.

e Ust tabla ayak (izerine 2x3x42
cm Olgulerindeki iki parcanin
ortalarindan kertme birlestirme
ile arti seklinde birbirine bag-
landigi bir parca ile vidali olarak
baglanmaktadir.

o Net resim ciziminde kullanilacak Gérsel 2.4.3: Fiskos masasi
CAD komutlari: “line, circle; arc,
mirror, rectangle, fillet, hatch”
Olctlendirme komutlardir.
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Gorsel 2.4.4: Tornali ayak cizimi (1. adim)

Gorsel 2.4.5: Tornall ayak cizimi (2. Adim)

GISAYARDA AKSESUAR MOBILYA CiZiMi

Verilen olcller ve bilgiler dogrultusun-
da énce 6n gdrunus, 6n gérinisin sag yan
tarafinda Olgulendirme icin yeterli bosluk
birakilarak yan gérinis ve 6n gdrindsin
altinda yine &lctlendirme icin yeterli bosluk
birakilarak tst gérinas ¢izimleri yapilir.

Fiskos masasi 6n gorinus cizimine
ilk dnce tornali orta ayak cizimiyle
baslanir. Bunun igin “rectangle”
komutu ile 60 mm x 460 mm &lgule-
rinde bir dikdértgen cizerek Gorsel
2.4.4teki qgibi verilen O6lcllerde
asagidan yukariya dogru “line”
komutu ile bélimlere ayrilir. Ayrilan
bbélme cizgilerinden en Ustteki cizgi
Uzerine c¢cember seceneklerinden
“tan tan radius” komutu ile verilen
Olcude bir cember cizilir.

Tornali ayak ¢iziminin ikinci adimda
dikdoértgen icine cizilen bdlme ciz-
gileri ve gemberin timu secilerek
“mirror” komutu ile dikdértgenin st
yarisina kopyalanir (Gérsel 2.4.5).
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2. BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA

e Uciincli adimda alttaki cember 10 mm
asagl, Ustteki cember 10 mm yukar
tasinir (Gorsel 2.4.6.1). Ayrica Ustte-
ki cember 49 mm sola tasinir (Gérsel
2.4.6.2). Daha sonra Ustteki cemberin
sag alt teget noktasi ile alttaki cemberin
sol Ust teget noktalari line komutu ile
birlestirilir. (Gorsel 2.4.6.3).

Godrsel 2.4.6: Tornall ayak ¢izimi (3. adim)

e Dordlincl adimda, Ust ve alt taraftaki
cemberlerin fazlahklar “trim” komutu
ile silinir (Gorsel 2.4.7). En Ustteki ve en
alttaki araliga cember seceneklerinden
“2P” ile cember cizilir. Distaki dikdort-
genin sol kenarindaki tum fazlalklar
(Gorsel 2.4.7) ikinci sekilde goéruldugu
gibi “trim” komutu ile silinir. Silme igle-
mi bittikten sonra (Gorsel 2.4.7) ikinci
sekilde verilen Olculere gére Ust ve alt
bélumlerdeki koéselere “fillet” komu-
tu ile “radiis” yapilir. Radus yapilan
bélumlerin yanindaki araliklara da arc
seceneklerinden “start and radius”
komutu ile 12 mm yari ¢apli yay cizilir.

Gorsel 2.4.7: Tornall ayak cizimi (4. adim)
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Gdrsel 2.4.8: Tornali ayak ¢izimi (5. adim)

Goérsel 2.4.9: Kavisli yan ayak ¢izimi (1. adim)

e Besinci adimda fazla cizgiler “trim” komu-

tu ile silinerek temizlenmis olan dikdértgenin
ortasindan dikey olarak simetri ekseni cizilir
(Gorsel 2.4.8.1). Cizilen simetri ekseninin sag
tarafindaki tim cizgiler “trim” komutu ile sili-
nir (Gorsel 2.4.8.2). Silme isleminden sonra
sol tarafta kalan seklin tamami secilerek mir-
ror komutu ile sag tarafa kopyalanir (Gorsel
2.4.8.3). Boylece fiskos masasinin tornali
orta ayak cizimi tamamlanmig olur. Bundan
sonra kavisli yan ayaklarin gizimine baglanir.

e (Cizilen orta ayagin sag alt kbsesinin 60 mm

Ust noktasindan baslayarak saga ve asagi
dogru 200x150 mm ol¢llerinde bir dikddrtgen
cizilir. Bu dikdortgenin icine (Godrsel 2.4.9)
verilen él¢llerde line komutu ile ayak ¢izimi-
nin kése radusleri yapiimamig sekli cizilir.
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Gorsel 2.4.10: Kavisli yan ayak ¢izimi (2. adim)

Godrsel 2.4.11: Kavisli yan ayak c¢izimi (2. adim)

e Birinci asamada cizilen yan ayak icin
ikinci asamada tum koselere (Gorsel
2.4.10) goéruldugu gibi verilen élguler-
de fillet komutu ile radusler yapilarak
yan ayak cizimi de tamamlanir.

e Radusleri tamamlanan sag yan aya-
g1, orta ayak dik ekseni kullanilarak
mirror komutu ile sol yana kopyala-
nir (Gorsel 2.4.11).
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Gorsel 2.4.12: Fiskos masasi én gordints

Gorsel 2.4.13: Fiskos masasi net resmi

e Tornall orta ayak ve kavisli yan

ayaklarin ¢izimi tamamlandiktan
sonra (Gorsel 2.4.12) kalan eksik-
lerin cizimleri yapilarak 6n goru-
nds tamamlanir. Bu agsamada Ust
tabla, Ust tabla kenar radusleri Ust
tablanin alt kismindaki kasnak ve
Onemli parcalarin gdérinmeyen
kenarlari cizilecek olanlardir. Net
resim ¢izimlerinde gdérinmeyen
kenarlarin batun ayrintilarini giz-
meye gerek yoktur. TUm ayrintilar
kesit ve detay cizimlerinde goste-
rilir.

Net resmin tamamlanmasi icin
yan gorunus ve ust gérinis ¢gizim-
lerinin yapilmasi gerekir. Yuvarlak
fiskos masasinda yan gérinis 6n
goérunasin aynisi olur. Bu neden-
le 6n gorinlgle arasinda dlgulen-
dirme icin yeterli bosluk birakila-
rak copy komutu ile sag tarafa
kopyalanmasi yeterlidir. Ust géri-
nas icin circle komutu kullanila-
rak 6n gorinisun altina, Ust tabla
Olcusiinde cember ¢izmek gerekir
(Gorsel 2.4.13).
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2.4.2. Net Resmin Olgiilendirilmesi

Olg[]lendirme yapiimamis bir net resim, hicbir anlam ifade etmez. Bir teknik resmin anlam kazanmasi
ve Uretimin her asamasinda ise yaramasi teknik resim kurallarina gére dogru ve eksiksiz olarak dl¢ulendi-
rilmis olmasina baglidir. Teknik resimlerin dl¢ilendiriimesinde uyulmasi gereken birtakim standart kurallar
vardir. Bunun yaninda her meslek dalinin da kendine 6zgi kurallarinin oldugunu unutmamak gerekir. CAD
programinda net resmin dl¢ilendiriimesine baslamadan énce dlgtilendirme yapilacak katman aktif duruma
getirilir. Tim c¢izimlerin dlculendirmeleri, dnceden gerekli ayarlari yapilmis olan &lct katmaninda yapilir.
Bdylece yazi tipi, yazi boyutu, yazi rengi, ¢izgi tipi, ¢izgi kalinhgi ¢izgi rengi gibi ayarlamanin her dlgtlendir-
mede yeniden yapilmasina gerek yoktur.

Teknik resim standart 6l¢tlendirme kurallari ve mobilya teknik resmi dlctilendirme kurallarina uygun
olarak dl¢tlendirilmis net resim Gorsel 2.4.14’te gosterilmigtir.

Gorsel 2.4.14: Fiskos masasi dlgtilendirilmis net resmi
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2.4.3. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Mobilya teknik resminde, net resimlerin daha anlagsilir olmasi ve estetik gérinmesi icin net resme de-
sen ve renklendirme yapilir. Net resimlerdeki desen ve renklendirmelerin mobilyanin yapiminda kullanilan
malzemenin dogal yapisina uygun renk ve goériintiide olmasina dikkat edilir. Bilgisayar ortaminda yapil-
mayan ¢izimlerde desenleme, serbest elle yapilirken giinimuzde bilgisayar ortaminda yapilan ¢izimlerde
CAD programinin 6zellikleri kullanilarak yapilir. Net resimler icin yapilan desenleme ve renklendirme di-
sinda, kesit ylzeylerde de taramalar yapilir. Kesit yuzeylerde yapilan taramalar malzemenin cinsine gére
farkh sekillerde yapilir. Yapilan tarama malzemenin cinsini ifade eder. Mobilya teknik resmi kurallarina gore
mobilyacilikta kullanilan her malzemenin belli bir tarama sekli vardir. Gérsel 2.4.15’te fiskos masasinin net
resminde yapilmis olan desen ve renklendirme gérilmektedir.

Gorsel 2.4.15: Fiskos masasinin élgtilendirilmis ve desenlenmis net resmi
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2.4.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Net resim, 6n goéranus, yan gérinus ve Ust géranusten olusur. Net resim, trlnlerin genel géranusu, 6l-
cuis, bigimi ve rengi gibi bircok konuda bilgi verse de yapim agamasinda hicbir zaman yeterli olmaz. imalat
sirasinda Urundn konstriksiyonu (yapim teknigi) kullanilacak malzemenin cinsi, isin yapiminda kullanilacak
yardimci arag¢ gereg ve pargalarin birlestirme teknikleri gibi ¢esitli konularda detayl bilgilere ihtiya¢ duyulur.
intiyag duyulan bu bilgiler teknik resimlerde kesit ve detay cizimleri ile gésterilir. Teknik resimde, Grinlerin
yapim asamasinda hicbir teredditte diismeyecek kadar kesit ve detay resimleri cizilmelidir. Gerekli olan
kesit ve detaylar 6nceden belirlenerek net resim lzerinde isaretlenir (Goérsel 2.4.16).

Goérsel 2.4.16: Fiskos masasi kesit yerlerinin net resimde gdsterilmesi
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2.4.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

Net resim Uzerinde isaretlenen kesitler 1/1 6lgekte cizilir. Kesitlerin ¢iziminde, net resimde gdsteril-
meyen tum ayrintilar eksiksiz olarak cizilir. Kesit ylizeylerin malzeme cinsine gére uygun tarama ¢esidi ile
taramalari da yapilir (Gorsel 2.4.17 ve Gorsel 2.4.18).

Goérsel 2.4.17: Fiskos masasi A-A kesitinin ¢izilmesi

Gorsel 2.4.18: Fiskos masasi B-B kesitinin ¢izilmesi
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2.4.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Yapilacak drinin birlestirme yerleri, baglanti elemanlarn gibi dnemli noktalari daha ayrintili detay re-
simleri ile gosterilir. Fiskos masasinin A-A kesiti izerinde isaretlenen C detayi ve B-B kesiti Uizerinde isaret-
lenen D, E ve F detay resimleri Gérsel 2.4.19, Gorsel 2.4.20, Gorsel 2.4.21,Gérsel 2.4.22’de gosterilmigtir.
Detay resmin 1/1 6lgekte cizilmesi ve gerekli taramalarin malzeme cinsine gdére uygun taramayla yapilmasi
gerekir.

Gorsel 2.4.19: Fiskos masasi C detayi cizilmesi

Gorsel 2.4.20: Fiskos masasi D detayi ¢izilmesi

198
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Gorsel 2.4.21: Fiskos masasi E detayi cizilmesi

Gorsel 2.4.22: Fiskos masasi F detayi cizilmesi
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SEKIZGEN TABLALI FiSKOS MASASI GiZiMi UYGULAMA
2.4.1.
KONU: Fiskos Masasi /SURE 8
/ Saat

AMAG: \\ Fiskos masasi net resmini gizebilmek ve kurallara uygun olarak élgulendirmek

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

Aciklamalar

1. Gorsel 2.4.23te (¢ boyutlu goriintlsu verilen sekizgen tablal fiskos masasinin net resmini
CAD komutlarini kullanarak giziniz. Oneriler bélimiinde yer alan agiklamalari dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi, teknik resim kurallarina uygun olarak 6lcilendiriniz.

3. Net resim lzerinde desen ve tarama yapiniz. Net resimdeki gerekli olan kesit ve detaylari
isaretleyiniz.

4. Net resim lzerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1/ 1 élgekte giziniz.

Gorsel 2.4.23: Altigen tablali fiskos masasi

Fiskos masasi genel 6lculeri ve aciklamalari sunlardir:

Ust tabla élgiileri: Sekizgen tabla 300 mm yaricapl gember igine cizilerek olusturulur.
Kasnak genigligi: 50 mm’dir.

Fiskos masasi yuksekligi: 620 mm (yerden Ust tabla Ustline kadar).

Orta ayak yuksekligi: 400 mm (yerden 180 mm yukarida).

Orta ayak kalinlk ve genisligi: 60x60 mm kare kesitli.

Yan ayaklar: Orta ayaga 10 mm c¢apli iki adet kavela ile birlestirilir.

Ust tabla ayak baglantisi: Ayak (izerine yerlestirilen 200 mm capl 2 cm kalinliktaki tab-
laya alttan vidalanarak yapilir.
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BILGISAYARDA AKSESUAR MOBILYA Cizimi

ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

e CAD programi ¢izim
komutlari kullanila-
rak verilen Olgulerde
orta ayak cizimi yapihr
(Gorsel 2.4.24).

Gorsel 2.4.24: Fiskos masasi orta ayak olgiileri

e Orta ayak cizimi
tamamlandiktan sonra
verilen olgllere gore
CAD programi ¢izim
komutlari kullanilarak
yan ayak cizimi yapilr
(Gorsel 2.4.25).

Gorsel 2.4.25: Fiskos masasi yan ayak dlgtileri
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ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

Gorsel 2.4.26: Altigen tablall fiskos masasi 6n goriiniis

e Sag yan ayak cizi-
mi tamamlandiktan
sonra fillet komutu
ile kose radusleri
yapllir.

e Tamamlanan  sag
yan ayak mirror
komutu ile sola kop-
yalanir.

e Ayak Uzerindeki 200
mm ¢apli baglan-
ti plakasi ve onun
Uzerine Ust tabla
cizimi yapilir (Gérsel
2.4.26).

Gorsel 2.4.27: Altigen tablali fiskos masas! net resmi

e Ust tabla altindaki
kasnak cizilir.

e Ust tabla kenar
radusleri, fillet komu-
tu ile yapilir.

e Kasnak altinda kalan
cizgiler  gbrinmez
cizgi yapilr.

e Yan gorinus ve Ust
gérunus cizilir.

e Tum olculendirmeler
kurallara uygun ola-
rak tamamlanir.

e Net resim Uzerinde
kesit yerleri isaretle-
nir (Gorsel 2.4.27).
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ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

e Net resim Uzerinde igaret-
lenmis olan A-A kesiti 1/1
Olcekte cizilir.

e Kesit ylzeyleri uygun tara-
ma sekli ile taranir.

e Kesit Uzerinde gerekli olan
detay yerleri isaretlenir(Gor-
sel 2.4.28).

Gorsel 2.4.28: Altigen tablali fiskos masasi A-A kesiti

o Net resim Uzerinde isaret-
lenmis olan B-B kesiti 1/1
Olcekte cizilir.

o Kesit ylzeyleri uygun tara-
ma sekli ile taranir.

e Kesit lzerinde gerekli olan
detay yerleri isaretlenir(-
Gorsel 2.4.29).

Gorsel 2.4.29: Altigen tablali fiskos masasi B-B kesiti
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ISLEM BASAMAKLARI ONERILER

e A-A kesiti Uzerinde isa-
retlenmis olan C detayi
1/1 dlgekte cizilir.

o Kesit ylzeyleri uygun
tarama sekli ile taranir
(Gorsel 2.4.30).

Gorsel 2.4.30: Altigen tablall fiskos masasi C detayi

o A-A kesiti Uzerinde isa-
retlenmis olan D- deta-
y1 1/1 Olgekte cizilir.

e Kesit yuzeyleri uygun
tarama sekli ile taranir
(Gorsel 2.4.31).

Gorsel 2.4.31: Altigen tablali fiskos masasi D detayi
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ISLEM BASAMAKLARI

ONERILER

Gorsel 2.4.32: Altigen tablall fiskos masasi E detayi

o A-A kesiti Uzerinde isaret-
lenmis olan E- detayr 1/1
Olcekte cizilir.

o Kesit yluzeyleri uygun tara-
ma sekili ile taranir (Gorsel
2.4.32).

Gorsel 2.4.33: Altigen tablali fiskos masasi F detayi

e B-B kesiti Uzerinde igaret-
lenmis olan F- detayr 1/1
Olgekte cizilir.

e Kesit ylzeyleri uygun tara-
ma sekli ile taranir (Gérsel
2.4.33).
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
~ yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériinlistin gizilmesi
4 Yan goérunuasin cizilmesi
5 Ust gérinisiin cizilmesi
6 Net resmin o6l¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin cizimi
10 Taramalarin yapilmasi
UYGULAMA NO 241 OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PN SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 LB SOl
ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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|EE[,.I OLCME ve DEGERLENDIRME - C

A. Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlerin icine, ciimlelerde verilen bilgiler
dogru ise “D”, yanlis ise “Y” yaziniz.

(cenenn ) Net resim, 6n gorunus, yan gériinis ve Ust géranusten olusur.
(v ) Net resim cizimlerinde 6l¢ulendirme yapilmaz.

...... ) Kesit ylUzeylerin taranmasi icin hatch komutu kullanihr.

(venen. ) Mirror, simetrik kopyalama komutudur.

(v ) CAD programinda gerekli katmanlar hazirlanip ayarlari yapilan dosya daha sonraki ¢izim-
lerde kullaniimak (izere sablon olarak kaydedilir.
(cenenn ) Aciklanmasi gereken dnemli noktalarin ayrintilari detay resimlerinde gosterilir.

...... ) Detay resimlerinde tarama yapilmaz.

(v ) Fillet komutu kdselere radiis yapmak igin kullanilir.

(v ) Net resim Uzerinde kesit yerlerinin belirlenmesine gerek yoktur.

10.¢(...... ) Bir cismin gériinmeyen yuzeylerini gérunur hale getirmek icin kesit alinir.

a bk wbd e
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B. Asagida verilen sorulari uygun sekilde cevaplayiniz.
1. Asagidakilerden hangisi katman ayarlarinin yapildigi komuttur?
A) Mirror B) Dimension C) Text D) Layer E) Align
2. Asagidakilerden hangisi detay resmi cizilirken kullaniimasi gereken 6lcektir?
A) 1/2 B) 1/10 C) 1M1 D) 1/5 E) 1/20
3. Bir resimde, gériinmeyen yerlerin varligini géstermek icin hangi cizgi cesidi kullanilir?
A) Zikzak cizgi B) Surekli nokta  C) Kesikli ¢izgi D) Cizgi-nokta-cizgi E)Diz cizgi

4. Asagida taramasi verilen resim hangi materyale aittir?

A) Plastik B) Masif C) Metal D) Mdf E) Cam

5. Asagida verilen resmin dogru okunusu hangisidir?

A) Kirlangi¢ kuyrugu birlestirme —Mdf malzeme.

B) Yarim gizli kirlangi¢ kuyrugu birlestirme —Suntalam malzeme.
C) Duz digli birlestirme —Masif malzeme.

D) Lambali zivanal kése birlestirme —Suntalam malzeme.

E) Kavelal birlestirme—Masif malzeme.
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Etajer, nerede ve hangi amaclarla kullanilir? Arastiriniz.

3.1. ETAJER Cizimi

Etajer, genelde kapagi olmayan rafli, cekmeceli portatif mobilya tasarimlaridir. Kullanimi kolay, isleri
kolaylastiran, sagladigi depolama alani ile yeterli saklama alanina sahip, raflardan ve cekmecelerden olu-
san ofis, hastane gibi yerlerde tekerlek ile de hareket kabiliyeti kazandirilan mobilyalardir.

Gorsel 3.1.1: Etajer

Etajerler, ofiste, evde, hastanede yatak bagslarinda ve kuafér salonlarinda kullanilan ¢cok amacl do-
laplardir. Etajer yapiminda kullanilacak malzeme, kullanim alaninin durumuna gére farklilik gdsterebilir.
Genelde ahgap malzemeden yapilan etajerler, metal veya plastik malzemeden de Uretilebilir.

Etajer cizimi élculerinin, sifonyer ve masadan daha algak, yatak odasi mobilyasi komodinden daha
yuksek olmasi uygundur. Etajerin ¢izimi yapiimadan énce kullanim alaninin durumuna uygun 6l¢ilerin
belirlenmesi gerekir. Kullanilacak baglanti elemanlari ve birlestirme tekniklerinin planlanmasi yapilir. Etajer
mobilyasinin, él¢llendirilmis net resim, kesit ve detay resimlerinin CAD programlarinda ¢izimi yapilabilir.

3.1.1. Net Resim Cizimi

Etajer mobilyasinin net resminin ¢izimine baglamadan énce, CAD programinda ¢izim i¢in gerekli olan
katman ayarlari yapilmalidir. Eger kullanilan CAD programinda daha énceden hazirlanmis ve programin
icine kaydedilmis bir katman ayari, sablon dosyasi varsa bu sablon dosyasi i¢inde ¢alismaya baslanabilir.

Net Resmi Cizilecek Etajer Mobilyasinin Olgiileri ve Ozellikleri:

o Genigligi: 590 mm’dir
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

o Toplam yiksekligi: 760 mm’dir

e Derinligi: 400 mm’dir.

o Masif (ahsap) tabla kalinliklari: 21 mm olacak ve etajer bir cekmece, bir raftan olusacaktir.

o Cekmece pargalari: Kavelall birlestirme ile birlestirilecektir.

o Cekmece: Metal ray kullanilacaktir. Ust, yan ve alt tablalar birbirine 8 x 35 mm kavela ile birlestiri-
lecektir.

Net resim ciziminde kullanilacak ko-
mutlar sunlardir: “line, polyline, mirror,
rectangle, copy, move, trim” ve dl¢iilen-
dirme komutlaridir.

Verilen &lci ve bilgiler dogrultusunda
ilk olarak ©6n goérlnus, 6n gérinisin sag
yan tarafina élclilendirme icin yeterli bos-
luk birakilarak yan gértinis, 6n gérindsin
altina da yine Ol¢ulendirme icin yeterli bos-
luk birakilarak st goéranus cizimleri yapilir
(Gorsel 3.1.2).

Gorsel 3.1.2: Etajer net resim

3.1.2. Net Resmin Olgiilendiril-
mesi

Olgiilendirme yapilmamis bir net re-
simden cizimi anlamak zordur. Uretim
asamasinda problem yasanmamasi igin
net resmin dogru ve eksiksiz olarak 6lcu-
lendirilmesi gerekir. Teknik resimlerin 6l-
¢ulendiriimesinde standart kurallar vardir.
CAD programinda net resmin Ol¢ulendiril-
mesine baslamadan dnce 6l¢llendirme ya-
pilacak katman aktif duruma getirilir. Tim
cizimlerin 6lculendirmeleri, 6nceden gerekli
ayarlari yapilmis olan dl¢t katmaninda ya-
pilir. Net resmin dlgulendirmesi, serit me-
nadeki “Annotate” sekmesinde yer alan
“Dimension” [dimensin (dlcilendirme) ko-
mutlari ile yapilir (Gérsel 3.1.3).

Gorsel 3.1.3: Etajer 6lctlendirilmis net resmi
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3.1.3. Desen ve Goélgelendirme Yapilmasi

Mobilya teknik resminde, net resimlerin daha anlasilir ve estetik gérinmesi icin net resimde desen
ve renklendirme yapilir. Net resimlerdeki desen ve renklendirmelerin, mobilya yapiminda kullanilan mal-
zemenin c¢esidine ve yapisina uygun renk ve gérintide yapiimasina 6zen gdsterilir. Gorsel 3.1.4’te etajer
mobilyasinin net resminde yapilimis olan desen ve renklendirmesi gdsterilmigtir.

Gorsel 3.1.4: Etajerin blgtilendirilmis ve desenlendirilmis net resmi
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3.1.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Net resim, 6n, yan ve st goérintsten olusur. Net resim, tasarimi yapilan Urtnlerin genel gérinusu,
Olculeri, renkleri ve bicimleri konusunda birtakim bilgiler verir. Ancak bu, ¢izimin tam olarak anlagiimasina
yardimci olmaz.

Uriinde hangi malzeme cinsinin kullanildigi, imalatin nasil yapildigi, Griinde hangi birlestirme teknik-
lerinin kullanildigi, baglanti elemanlarinin ne oldugu ve nasil baglandigi konusundaki detayli bilgi ancak
kesit yerlerinin belirlenmesi ve gésterilmesi ile anlasilabilir. Gerekli olan kesit ve detaylar belirlenir net resim
Uzerinde isaretlenir (Gorsel 3.1.5).

Gorsel 3.1.5: Etajer kesit yerlerinin net resimde gosteriimesi
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3.1.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

Net resim Uzerinde isaretlenen kesitler ¢izimi yapilan dlgege uygun olarak cizilir. Resmin anlasilir ol-
masi i¢in yatay ve dusey her iki dogrultudan kesit alinmasi, Grlin hakkinda daha cok bilgi edinmeyi saglar.

Kesitlerin ¢iziminde net resimde gdsterilemeyen tim ayrintilar cizilir. Kesit yuzeylerinin malzeme cinsi-
ne gbre uygun tarama gesidi ile taramalari ve golgelendirmeleri de yapilir (Gorsel 3.1.6).

Gdrsel 3.1.6: Elajer kesitlerinin ¢izilmesi
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3.1.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Tasarimi yapilacak Uriiniin baglanti, birlesim yerleri, kullanilacak baglanti elemanlari gibi 6nemli nok-
talarinin daha anlasilir olmasi icin detay resimleri kullanilir. Detay alinacak yerler Gérsel 3.1.7°de gdsteril-
migtir.

Etajerin 6n gorinlsu Uzerinde isaretlenen C ve D detayl Gorsel 3.1.8’de ve Gorsel 3.1.9°da, A-A ke-
siti Uzerinde isaretlenen E detayi Gérsel 3.1.10’da gdsterilmistir. B-B kesiti Uzerinde isaretlenen F detayi
Gorsel 3.1.11’de ve G detayi Gérsel 3.1.12’de g6sterilmistir. Tim detaylarin 1/1 dlgekte gizilmesi ve gerekli
taramalarin malzeme cinsine gére uygun olarak taranmasi gerekir.

C detayi: Yan tabla ile Gst tablanin birlesim seklini gdstermektedir.

D detayi: Yan tabla ile alt rafin birlesme seklini géstermektedir.

E detayi: Cekmece ayrintilarini ve arka tabla baglantisini géstermektedir.

F ve G detayi: Cekmece yan pargasi ile 6n ve arka parcgalarin birlesim seklini gdstermektedir.

Gorsel 3.1.7: Etajer detay yerlerinin belirlenmesi
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Gorsel 3.1.8: Etajer C detayinin gizilmesi

Goérsel 3.1.9: Etajer D detayinin ¢izilmesi

C detayinda tabla birlestirmelerinde kavela kullanilmistir. Kavela masif ya da plastikten yapilabilir.
Kavelanin boyu ve ¢ap geniglikleri kullanilan tabla kalinigina gére degisiklik gésterir.

Cekmece gbvdeye uygun sekilde yerlestirilir. GOvdeye uygun yerlestirilen ¢ekmece rahat calisir.
Cekmeceyi gévdeye baglarken raylarin ayni dogrultuda ve yukseklikte olmasi gerekir. Béylece gcekmecenin
yerinden oynamasi engellenir ve kullanim dmrlinin uzamasi saglanir.
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Godrsel 3.1.10: Etajer E detayinin ¢izilmesi

Cizimi yapilan cekmecede klasik ray kullaniimistir (Gérsel 3.1.10). Klasik raylarda cekmece yan tabla
ile cekmece i¢ tabla arasindaki mesafe 1,25 cm’dir. Gévde ile tabla baglantisinda vida boylarina dikkat
edilir. Vidalarin kisa olmasi baglantilarin esnemesine ve kopmasina neden olabilir. Vida boylarinin uzun
olmasi da baglantinin ¢gatlamasina ve tabladan ¢cikmasina sebep olabilir. Bu durum estetigi ve kullanighhgi

bozabilir.

Goérsel 3.1.11: Etajer F detayinin ¢izilmesi Gdrsel 3.1.12: Etajer G detayinin gizilmesi
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UYGULAMA
3.1.1.

KONU: Etajer Cizimi M 5a8at

CIFT CEKMECELI ETAJER CiziMmi

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

AMAC: \\ Etajer net resmini cizebilmek ve kurallara uygun olarak él¢tlendirmek

Aciklamalar

1. Gorsel 3.1.13te Ui¢c boyutlu resmi ve Gorsel 3.1.14’te dlgtilendirilmis net resmi verilen iki cekme-
celi etajerin net resmini CAD programini kullanarak ciziniz.

2. Cizimde 6neriler béluminde yer alan agiklamalar dikkate aliniz.

3. Cizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak él¢ulendiriniz. Net resmin kesit yerlerini
ve detaylari isaretleyiniz.

4. Etajerin net resmi Uzerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1/ 1 dlcekte ciziniz.

Gorsel 3.1.13: Etajer tg¢ boyutlu resmi

Gorsel 3.1.14: Etajer net resmi

Oneriler:
o Etajerin tim parcalari 21 mm kalinlikta masiften yapiimistir.

o Alt ve Ust cekmece 6n pargalari 21 mm masif, yan pargalar 15 mm masif ve arka parg¢a 10
mm masif malzemeden yapilmistir.

o Cekmecelerde teleskopik ray kullaniimistir.
o Draw ve modify menusuni kullanarak dl¢uleri verilen etajerin net resmini ¢iziniz.
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o Net resmi, 6lgtilendirme komutlarini kullanarak él¢tlendiriniz.

o Net resim lUzerinde desen ve goélgelendirme yapiniz.

o Net resim Uzerinde belirtilen yerden A-A ve B-B kesitlerini isaretleyiniz.

o A-Ave B-B kesitlerini 1/1 dIgeginde ciziniz.

o Kesitler tizerinde gerekli detay yerlerini isaretleyiniz.

o Kesitler lizerinde isaretlenen detaylar 1/1 élgekte ciziniz.

o Kesit ve detay cizimlerinde malzeme cinsine gore gerekli taramalari yapiniz.

Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
& yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

y

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapiimasi
3 On gériintistn gizilmesi
4 Yan gorunusin cizilmesi
5 Ust gérinasin cizilmesi
6 Net resmin dl¢tlendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin cizimi
9 Detaylarin ¢izimi

10 Taramalarin yapilmasi

UYGULAMA DEGERLENDIRME

UYGULAMA NO 3.1.1. OGRENCININ

VERILEN

DEGERLENDIRME PUAN PUAN ADI SOYADI

ALANLARI DEGERI

BILGI
35 NUMARASI

BECERI 45 OGRETMENIN

DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADI SOYADI

ZAMANI DOGRU _
KULLANMA 10 IMZASI

TOPLAM 100 TARIH
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Evde kullanilan sehpa cesitlerini aragtiriniz.

3.2. ORTA SEHPA Cizimi

Sehpalar kullanim amacina, estetik uyuma ve kullanildigi ortama gére degisik formlar alabilir. istege
bagli olarak sehpalar, katlanir 6zellikli, kare, dikdértgen, daire, elips, cokgen gérunimld olarak Uretilebilirler.

Malzeme olarak sehpalarda; masif agac, kaplamali sunta, suntalam, boyali mdf, mdflam, akrilik mdf ve
benzeri malzemeler kullanilabilir. Sehpalara; metal, cam, kumas, deri ve plastik malzemelerle farkli model
ve duzenlemeler yapilabilir. Sehpanin tasariminda metal - ayak ahsap tabla, ahsap ayak- ahsap tabla metal
ayak- cam tabla gibi elemanlarin kullaniimasi ile farkli modeller olusturulabilir.

3.2.1. Net Resim Cizimi

Gorsel 3.2.1: Orta sehpanin 3D resmi

Gorsel 3.2.1°de ¢ boyutlu resmi goérllen orta sehpanin Ust ve alt tabla kenarlari 0,8 mm pvc bantli
suntalamdan yapilmigtir. Ayak ve kayitlar masif malzemeden yapilmistir. Ayak ve kayitlar hampayl zivanali
birlestirme ile birlestiriimistir. Bir 6lcu dahilinde cizilen 6n, yan, tst gérintsi ve ana 6lguleri verilen resme
net resim denir.

Net resmin ¢izimine CAD programinda daha 6nceden hazirlanmis ve programin igine kaydedilmis
olan sablon dosyasi icinde calisilabilir. Acilan sablon dosyasinda ¢izim igin gerekli olan katmanlar énceden
hazirlanmis oldugundan kenar katmani aktif hale getirilerek net resmin cizimine baglanir.

Net resim c¢izimi agsamalari sunlardir:
o Net resim ¢izimine 6n gértndsten baglanir.

e Orta sehpanin 6n goérinlsini draw menusiinde bulunan line veya polyline komutu kullanilarak 6n
gorunas cizilir.

220 a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi s—



3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

On gériiniisiin sagina, ayni dogrultuda olacak sekilde arada yeterli 6lctilendirme boslugu birakila-
rak yan goérunus cizilir.

On gériinasiin altina, ayni dogrultuda olacak sekilde arada yeterli dlciilendirme boslugu birakilarak
ust géranus cizilir.

Ust gérintste orta sehpa ayaklarinin birlesim kesiti cizilir.

Orta sehpa cizimindeki fazla cizgiler modify menustinde bulunan trim komutu kullanilarak budanir.
Asagidaki gorselde orta sehpanin net resmi verilmistir (Gorsel 3.2.2).

3.2.2. Net Resmin Olciilendirilmesi

Net resim &lclilendirme agsama-

lari sunlardir:

(")Igijlendirmeye, annotation
menusundeki linear (diz 6l¢u-
lendirme) komutu kullanilarak
baslanir.

Olgiilendirmede ilk olarak
parca parca Ol¢tlendirme, ikin-
ci 6lcilendirmede ise toplam
Olctlendiriime yapihr.

Yukseklik dl¢tist, 6n gérina-
suin sag tarafina 6n gérinis-
ten 7 mm mesafeden alinir.

Gérunuslerin birbirlerinden Gorsel 3.2.2: Orta sehpanin net resmi

uzakliklari 7 mm olmalidir.

Geniglik 6lgtist, 6n gériinisin alt tarafina én gérinisten 7 mm mesafede alinir. Gériinlglerin
birbirlerinden uzakliklari 7 mm olmalidir.

Derinlik 6l¢tsu, yan géranisin alt tarafina yan gérinisten 7 mm mesafede alinir. Gérinuglerin
birbirlerinden uzakliklari 7 mm olmalidir.

Asagidaki gorselde orta sehpanin élgilendiriimesi yapiimistir (Gérsel 3.2.3).

Cizim 3.2.3: Orta sehpanin dl¢iilendiriimesi
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3.2.3. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Mobilya teknik resminde, net resimlerin daha anlasilir ve estetik gériinmesi icin net resimlerde desen
ve renklendirme yapilir. Net resimlerdeki desen ve renklendirmelerin mobilyanin yapiminda kullanilan mal-
zemelerin dogal yapisina uygun renk ve gériintiide olmasina dikkat edilir. Bilgisayar ortaminda yapilmayan
desenleme cizimleri serbest elle yapilir. Ginimuzde ise bilgisayar ortaminda yapilan ¢izimler CAD progra-
minin 6zellikleri de kullanilarak kolaylikla yapilmaktadir.

Desen ve gélgelendirme asamalari sunlardir:

o Desen ve goblgelendirmede ¢izgi kalinliklari olarak ince ¢izgi kullanilir.

o Taramalarda ince ¢izgi kullanilir.

¢ Ahsap deseni icin draw menusinun altindaki hatch komutu kullanilarak tarama yapilir.
o Asagidaki gérselde orta sehpanin desen ve gélgelendiriimesi yapiimistir (Gérsel 3.2.4).

Gorsel 3.2.4: Orta sehpanin desen ve gélgelendiriimesi

3.2.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Kesit, cizilen nesnenin hangi malzemeden yapildigini gosterir. Kesit, hangi birlestirmelerin oldugu hak-
kinda da bilgiler verir. Kesit alinacak yerler, net resim UGzerinde belirlenip isaretlenir.

o Kesit diizlemi gizgisi noktali kesik ¢gizgiyle belirtilir. Kesit diizlemi uglarina bakis dogrultusunu gos-

teren oklar sivri ve ici dolu olarak cizilir ve ¢izgilerin yanlarina biyuk harflerle kesit adi belirtilir.

¢ Yapiminda bize yardimci olacagi disundlen kesit yerleri net resimde gdsterilir.

e Cizim tamamen bitirildikten sonra ¢izgi ¢esitleri norm ve standartlarina gére kalinlastirilir.

« lIsin adi ve dlgegi resmin sag alt kisimda uygun bir yere yazilir.

o Agsagidaki gorselde orta sehpasinin kesit yeri gésterilmigtir (Gorsel 3.2.5)
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Godrsel 3.2.5: Orta sehpa kesit yerinin gdsterilmesi

3.2.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

o Kesit resim olarak A-A yan kesiti, B ve C Ust kesitleri g6sterilmesi uygun bulunmustur.

o A-AKesitte bakis yoéni soldan saga dogru, B ve C kesitlerde bakis yénU Ustten asagi dogru ola-
caktir.

e Malzemenin cinsine uygun olarak tarama iglemi yapiimigtir.

o Kesit resimler Gzerinden bir adet detay yeri isaretlenmis ve adlandiriimigtir.

o Asagidaki Goérsel 3.2.6’da orta sehpanin A-A kesit resmi, Gorsel 3.2.7'de orta sehpanin B ve C
kesit resimleri gizilmigtir.

Gorsel 3.2.6: Orta sehpa kesit yerinin ¢izilmesi
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Gorsel 3.2.7: Orta sehpa kesit yerinin ¢izilmesi

3.2.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Yapilacak Uriinln birlestirme yerleri, baglanti elemanlari gibi énemli noktalari daha ayrintili ve agikla-
yici detay resimleri ile gdsterilir.

e Detay resimleri genellikle 1/1 6lcekli gizilir.

o Birlestirme yerlerine ¢izimde dikkat edilmesi gerekir.

e Baglanti elemanlari yaziyla belirtilir.

e Malzemenin cinsine uygun tarama yapilir.

o Urliniin altina detay isminin yazilmasi gerekir.

o Asagidaki Gorsel 3.2.8’de D detayi, Gorsel 3.2.9’da E detayi, Gorsel 3.2.10'da F detayi, Gérsel
3.2.11’de G detay! cizilmistir.

Gorsel 3.2.8: Orta sehpa D detayi ¢izimi Gorsel 3.2.9: Orta sehpa E detayi cizimi
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Gorsel 3.2.10: Orta sehpa F detayi gizimi

Gorsel 3.2.11: Orta sehpa G detayi ¢izimi

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZIMi o o 225



226

3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA CiZiMi

RAFLI ORTA SEHPA GiziMi UYGULAMA
3.2.1.

) o 8
KONU: Orta Sehpa Cizimi

AMAG: Sehpa net resmini gizebilmek ve kurallara uygun olarak él¢llendirmesini
yapabilmek. Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

Aciklamalar

1. Gorsel 3.2.12’de ¢ boyutlu resmi ve Gérsel 3.2.13’te dl¢llendirilmis tc goérundsi verilen
sehpanin net resmini CAD programini kullanarak giziniz. Cizimde 6neriler béliminde yer
alan aciklamalar dikkate aliniz.

2. Gizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak él¢ilendiriniz. Net resmin kesit
yerlerini ve detaylar isaretleyiniz.

3. Sehpanin net resmi lizerinde isaretlenen kesit ve detaylarini 1/ 1 élgekte ciziniz.

Gorsel 3.2.12: Orta sehpanin 3D resmi
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

Godrsel 3.2.13: Orta sehpa dlgilendirilmis (g gorindist
islem basamag 1:

e Olusturulan layer (katman) ayarlarini kullanarak gizime baslayiniz.

o CAD programi ¢izim komutlarini kullanarak verilen élcllerde orta sehpanin net resmi ¢izimini yapi-
niz.

o Olcilendirme kurallarina uyarak élgiilendirmesini yapiniz (Gérsel 3.2.14).

Gorsel 3.2.14: Orta sehpa net resmi
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA CiZiMi

¢ Orta sehpanin yapiminda kullanilan malzemenin dogal yapisina uygun olarak desen taramasi
yapiniz.
o Net resim Uzerinde kesit yerinin isaretlenmesini ve isimlendiriimesini yapiniz(Gérsel 3.2.15).

Gorsel 3.2.15: Orta sehpa kesit yerlerinin isaretlenmesi

islem basamag 2:

o Net resim Uzerinde isaretlenmis olan A-A Kesitini 1/1 6lcekte ciziniz (Gorsel 3.2.16).
o Net resim Uzerinde isaretlenmis olan B-B Kesitini 1/1 dl¢ekte ciziniz (Gérsel 3.2.17).
o Kesit yuzeyleri uygun tarama sekli ile tarayiniz.

o Kesitler tizerinde gerekli olan detay yerini isaretleyiniz.

Gorsel 3.2.16: Orta sehpa A-A kesiti
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Gorsel 3.2.17: Orta sehpa B-B kesiti
islem basamag 3:

o A-AKkesiti Gizerinde isaretlenmis olan C detayini 1/1 dlgekte giziniz (Goérsel 3.2.18).
o Kesit yuzeyleri uygun tarama sekli ile tarayiniz.

Gorsel 3.2.18: Orta sehpa C detayi
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W Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériintstin gizilmesi
4 Yan goérunusin cizilmesi
5 Ust gériinasiin cizilmesi
6 Net resmin l¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin ¢izimi
10 Taramalarin yapilmasi
UYGULAMA NO 3.2.1. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI PR SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 IO el
ZAMANI DOGRU '
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Bazi masalarin katlanabilir yapilmasinin nedenlerini arastiriniz.
2. Katlanabilir yapilan masalar genellikle hangi mekénlarda kullanilir?
Arastiriniz.

3.3. KATLANIR MUTFAK MASASI Cizimi

Aile bireyleri evdeki zamanlarinin biyuk bir kismini mutfakta gegcirirler. Sabah kahvaltilar genellikle
mutfakta yapilir. Ogle ve aksam yemeklerinde de cogunlukla mutfak tercih edilir. Salondaki yemek masalari
6zel zamanlarda ve nadiren kullanilir. Mutfak masalari evlerde en ¢ok kullanilan mobilyalardan biridir.

Mutfak masalarinin, mutfagin genel tasarimina uygun olmasi aranan bir ézelliktir. Bunun yaninda ma-
sanin mutfakta ¢ok fazla alan isgal etmeyecek boyutlarda olmasi ve ayni zamanda mutfaktaki ihtiyaci kar-
silayacak kapasitede olmasi istenir. Farkli model ve dlcllerde yapilan mutfak masalarinin acilip kapanan
veya katlanan modelleri mutfaklarda az yer kaplamalari nedeniyle daha cok tercih edilir. Gérsel 3.3.1’de
katlanir mutfak masasi gérilmektedir.

Gorsel 3.3.1: Katlanir mutfak masasi
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3.3.1. Net Resim Cizimi

Katlanir mutfak masasinin net resim cizimine baslamadan énce CAD programinda gerekli katman
ayarlarn yapilmalidir (Gorsel 3.3.2).

Gorsel 3.3.2t: Layer properties manager penceresi ana ¢izgi katman ayari

Gorsel 3.3.3’te perspektifi verilen mutfak masasinin net resmi gizilecek gértinus yénleri (6n, yan ve Ust)
belirlenmistir. Cizime ilk &nce 6n gorintsten baslanmali daha sonra yan ve st gérlnis cizilmelidir.

Gorsel 3.3.3: Katlanir mutfak masasi perspektifi

Gorsel 3.3.3’teki katlanir masanin genel él¢iileri su sekildedir:
e Uzunluk: 1300 mm
o Genislik: 800 mm
o Yukseklik: 760 mm
e Ana gbvde ayaklar: 40x40 mm
e Ara kayitlar: 40x20 mm
o Ust tabla kalinigi: 20 mm’dir.
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA CiZiMi

Asagida olciileri verilen katlanir yemek masasinin CAD programinda ¢izim agsamalari anlatilmigtir.

Cizim Asamalari:

Gorsel 3.3.4’teki 6n goranuste duz cizgilerin ¢izimi icin draw (¢izim) menusundeki ¢izim komutla-
rindan line veya polyline komutu kullanilir.

Cizim komutu aktif edilir. DUz ¢izgi, hangi yénde cizilecekse bilgisayarin faresi o ydne siriklenir.
Cizginin 6l¢usu girilir ve enter tusuna basilir. Gérsel 3.3.4’te katlanir mutfak masasinin uzunlugu
1300 mm, yuksekligi 760 mm’dir.

Cizim islemi bitirildikten sonra olusan fazla cizgiler modify menistnde bulunan trim komutu ile
budanir.

Yan gérinus, 6n gérinisin sagina ve ayni dogrultuda olacak sekilde arada yeterli 6l¢ctlendirme
boslugu birakilarak cizilir. Yan gérinus, Goérsel 3.3.3'teki mutfak masasinin perspektifine sol yan-
dan bakildiginda gérilen yuzeyin goruntisudur. Yan goranis olglleri, geniglik 800 mm, ylkseklik
760 mm ve kayit Olculeri ise 40x20 mm’dir.

Yan goriinus de diz gizgilerden olustugu icin draw menusindeki line veya polyline komutu ile
¢izim yapihir. Trim komutu ile fazla gizgilerin budama islemi yapilir (Gorsel 3.3.4).

Ust gérands, 6n gériiniisiin altina ve ayni dogrultuda olacak sekilde arada yeterli élgiilendirme
boslugu birakilarak cizilir. Ust gériiniis, Gorsel 3.3.3'teki mutfak masasinin perspektifine tistten
bakildiginda gérilen ytzeyin géruntisuddr.

Ust géranis élcileri, uzunluk 1300 mm, genislik 800 mm’dir. Gériiniis dikdértgen oldugu icin draw
menusundeki line komutu ya da modify menisindeki rectangle komutu ile ¢izim yapilr. Fazla
cizgiler trim komutu ile budanir (Gérsel 3.3.4).

Gorsel 3.3.4: Katlanir mutfak masasinin én, yan ve Ust gérinds ¢izimi
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3.3.2. Net Resmin Olgiilendirilmesi

Mutfak masasinin élgiilendirme islemine baslamadan 6nce ayri bir 6lgi katmani ayarlanmalidir. Gorsel
3.3.5’te dlculendirme katmani atanarak 6l¢u cizgisinin rengi, tipi ve kalinligi ayarlanmistir. CAD programin-
da élcilendirme islemi daha &nce anlatilan teknik resim kurallarina gére yapilmalidir.

Godrsel 3.3.5: Layer properties manager penceresi élglilendirme katman ayari

« Ik olarak élgiilendirme yapilacak gizginin tipi (diiz ¢izgi, egik cizgi, yay, cember vb.) belirlenir.
Mutfak masasinin gizimi diiz ¢izgilerden olustugu i¢in annotation menusindeki linear (dlz 6lgulen-
dirme) komutu kullanilir.

e Linear komutu aktif edilir. Olgiilendirmek istenen yerlerin baslangic ve bitis noktas secilerek 6l¢ii-
lendirme yapilir. Gorsel 3.3.6’da 6lgilendirme yapilirken ilk 6nce malzeme kalinliklar gibi detay
yerleri dlculendirilir sonra toplam 6Igu verilir.

Gorsel 3.3.6: Katlanir mutfak masasi él¢iilendirmesi
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

3.3.3. Desen ve Golgelendirme Yapilmasi

Katlanir mutfak masasinin ¢izim ve élgilendirme igleminin ardindan resmin daha gergekgci gérinmesini
saglamak amaciyla resmi meydana getiren malzemenin cinsine (ahsap, metal, plastik, kumas, cam vb.)
uygun desen ve goblgelendirme calismasi yapilir. Gorsel 3.3.7’de gosterildigi gibi éncelikle yeni bir katman
olusturulur. Burada ¢izgi rengi, tipi, kalinhgi ve geffafligr ayarlanir.

Gorsel 3.3.7: Layer properties manager penceresi desen ve gblgelendirme katman ayari

Gorsel 3.3.8’de katlanir mutfak masasinin net resmi lizerine yapilmis desen ve goélgelendirme ¢alis-
masi gosterilmigtir.

Gorsel 3.3.8: Katlanir mutfak masasi desen ve gdlgelendirme calismasi
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3.3.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Gorlnus cizimlerinde, net olarak anlasiimayan sekillerde daha fazla ayrintiya (malzemenin cinsi, ya-
pisi, birlesme teknigi vb.) yer verebilmek i¢in kesit alma zorunlulugu vardir. Bunun igin éncelikle bir kesit
cizgisi katmani olusturulur. Burada ¢izgi rengi, tipi, kalinligi ve seffafligi ayarlanir.

Gorsel 3.3.9: Layer properties manager penceresi kesit ¢izgi katman ayari

Gorsel 3.3.9'da CAD programinda layers sekmesinde agilan “Layer properties manager” pencere-
sinden kesit gizgisi katmani olusturulmustur. Kesit ¢izgisi rengi kirimizi, ¢izgi tipi ise “ACAD_ISO04W100”
secilmigtir.

Kesit cizgisi olugturma:

o Layers boliminden kesit ¢izgi ayari secilir ve draw menlsinden line komutu aktif edilir. Kesit
duzlemi cizgisi kesit alinacak yere (Gorsel 3.3.10’da gérilen A-A ve B-B kesit cizgileri) ¢izilir. Daha
sonra kesit diizlemi ¢izgisinin uclarina bakis dogrultusunu gésteren sivri, ici dolu oklar ¢izilir. Bakis
yonl oklarla gdsterilir ve buyuk harflerle kesit (A-A, B-B) isimlendirilir. Kesitten alinan géruis, kesit
dizleminin ismiyle adlandirilir ve ¢izim 6lgegi yazilr.

Gorsel 3.3.10’da katlanir mutfak masasi net resminin 6n goriintist Gzerinden A-A ve B-B kesit yerleri
g6sterilmigtir.

Gorsel 3.3.10: Katlanir mutfak masasi kesit yerleri gosteriimesi

a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIiZIMi o=——
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3.3.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

Katlanir mutfak masasi net resminden A-A ve B-B kesit yerleri isaretlenmistir. A-A kesitte, bakis yonu
olarak sagdan sola dogru bakilmis ve kesit yan gérinusiin yanina ¢izilmistir. B-B kesitte, bakis yénu olarak
yukaridan asagiya dogru bakilmis ve kesit Ust gorinlsin altina gizilmistir.

Goérsel 3.3.11: Katlanir mutfak masasi A — A kesiti ¢izimi

Gorsel 3.3.12: Katlanir mutfak masasi B — B kesiti ¢izimi
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o Gorsel 3.3.11’de A-A ve Gdrsel 3.3.12°de B-B kesitleri 1/1 6lgeginde cizilmistir.
o Kesit ciziminde, kesit gizgisinin gectigi yerdeki tim detaylar eksiksiz ¢izilir.
e CAD programinda kesit ¢izimi icin daha dnce anlatilan ¢izim ve diizenleme komutlari kullanilir.

o Bu kicuk 6lcekli kesit resimlerinde, ayrintiya girilmeden malzeme cinsine uygun olarak tarama
islemi yapiimistir.

Net resim ve kesitler lizerinde detay yerlerinin igsaretlenmesi icin su islemler yapilir:

Katlanir mutfak masasi net resminde detay resimler icin dncelikle detay alinacak yerlerin isaretlenmesi
gerekir. Detay alinirken bize ¢ok fazla ayrinti verecegi dusundilen yer isaretlenir ve blyuk harfle (A, B, C)
isimlendirilir. Cizilecek detay resimler, 1/1 dlgeginde gercek olgekte cizilir.

Detay cizgisi olusturma:

o Detay isaretini, cizimde belirgin hale getirmek icin layers bélimindeki “Layer properties mana-
ger” penceresinde “detay” isimli katman olusturulur. Yapilmak istenilen katman ayarlari (¢izgi
adi, rengi ve tipi, kalinhgi ) yapilir (Gorsel 3.3.13).

Gorsel 3.3.13: Layer properties manager penceresinde detay cizgisi katman ayari

o A-AKesiti Uzerinde C ve D detaylari ile H kesiti isaretlenmistir. C detayinda ayak ve Ust kayit
birlestirmesi, D detayinda ise ayak ve alt kayit birlestirmesi gosterilmistir. H Kesitinde katlanan
st tablanin katlanma sekli gosterilmistir.

o B —B Kesitinde E, F ve G detaylari isaretlenmistir. E, F, G detaylarinda ayak kayit birlestirmeleri
gOsterilmigtir.

3.3.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Detay cizimlerinin yapilabilmesi icin dncelikle iyi bir malzemeye ve konstriksiyon (yapim teknigi) bilgi-
sine sahip olmak gerekir. Katlanir mutfak masasini olusturan malzemeler ve malzemelerin 6zellikleri mal-
zemeleri bir araya getiren baglantilar, detay resimlerde net bir sekilde gosterilir.

Katlanir mutfak masasi yapiminda kullanilan malzeme bilgisi ve konstriksiyon 6zellikleri asagida agik-
lanmigtir:

o Katlanir mutfak masasi yapiminda masif ahsap kullaniimigtir.

o Masayi olusturan parcalar kavela birlestirme teknigi ile birlestirilmigstir

o Ayak kayit birlestirmelerinde 35 mm boyunda ve 10 mm ¢apinda kavela kullaniimigtir.

Katlanir mutfak masasi detay cizimleri asagida anlatilmistir. Detay resimleri 1/1 6lgeginde cizilmigtir:
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C detay gizimi:

o C detayi, mutfak masasinin Ust tabla ile ayak kayit birlesim yerinden alinmistir. Bu detay bize st
tabla ile ayak-Ust kayitlarin konstriksiyon bilgisini de verir.

o Ayak ve ara kayitlar ile Ust tabla ayak-kayita 10 x 35 mm kavela ile baglanmistir. Baglanti yerleri
tutkal (yapistirici) ile sabitlenmistir. Gorsel 3.3.14’te C detay resmi 1/1 dlceginde cizilmistir.

D detayi ¢izimi:

o D detayi, mutfak masasinin ayak ile
alt kayit birlesim yerinden alinmigtir.
Bu detay bize ayak ile alt kayitlarin
konstriksiyon bilgisini de verir.

o Alt kayitlar masa ayagina 10 x 35
mm kavela ile baglanmigstir. Baglanti
yerleri tutkal ile sabitlenmigstir. Gorsel
3.3.15’te D detay resmi 1/1 dlgeginde
cizilmigtir.

Gorsel 3.3.14: C detayi

E detay! cizimi:

o E detayi, mutfak masasinin ayak ile
alt kayit birlesim yerinden alinmistir.
Bu detay bize ayak ile alt kayitlarin
konstriiksiyon bilgisini de verir.

o Alt kayitlar masa ayagina 10 x 35
mm kavela ile baglanmistir. Baglanti
yerleri tutkal ile sabitlenmistir. Gérsel
3.3.16’da E detay resmi 1/1 dlceginde
cizilmistir.

Gorsel 3.3.15: D detayi
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Goérsel 3.3.16: E detayi

F detayi cizimi:
o F detayi, mutfak masasinin katlanir ayak ile alt kayit birlesim yerinden alinmistir. Bu detay bize
katlanir ayak ile alt kayit konstruksiyon bilgisini de verir.
o Katlanir ayak alt kayita 10 x 35 mm kavela ile baglanmistir. Baglanti yerleri tutkal ile sabitlenmis-
tir. Gorsel 3.3.17°de F detay resmi 1/1 élgeginde ¢izilmigtir.

Goérsel 3.3.17: F detayi
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G detayi ¢izimi:
o G detayl, mutfak masasinin katlanir ayak ile sabit ayak birlesim yerinden alinmistir. Bu detay
bize katlanir ayak ile sabit ayak mentese konstriiksiyon bilgisini verir.
o Katlanir ayak sabit ayaga yaprak mentese ile baglanmigtir. Baglanti yeri ve kullanilan mentese
Gorsel 3.3.18’de G detay ciziminde gosterilmistir.

Goérsel 3.3.18: G detayi
H kesiti ¢izimi:
o H Kesiti, mutfak masasinin katlanir tabla birlesim yerinden alinmistir. Bu detay bize katlanir men-
tese konstruksiyon bilgisini verir.

« Ust yan tablalar orta tablaya katlanir tabla mentesesi ile baglanmistir. Baglanti yeri ve kullanilan
mentese Goérsel 3.3.19’da H kesit giziminde gosterilmigtir.

Gorsel 3.3.19: H kesiti
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UYGULAMA

CEKMECELI VE DOLAPLI KATLANIR MUTFAK MASASI CiziMi
3.3.1.

KONU: Katlanir Masa Cizimi. M .y

AMAG: Katlanir masa net resmini gizebilmek ve kurallara uygun olarak 6lculendirmek.
Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak.

Aciklamalar

1. Gorsel 3.3.20°de ug¢ boyutlu resmi ve Goérsel 3.3.21°de dlcilendiriimis net resmi verilen
cekmeceli ve dolapli katlanir mutfak masasinin net resmini CAD programini kullanarak
ciziniz. Cizimde 6neriler bélimiinde yer alan agiklamalar dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi teknik resim kurallarina uygun olarak 6élgtlendiriniz. Net resmin kesit
yerlerini ve detaylari isaretleyiniz.

3. Mutfak masasinin net resim tzerinde isaretlenen kesit ve detaylarini 1 /1 dlgekte ¢iziniz.

Gorsel 3.3.20: Cekmeceli katlanir mutfak masasi 3D resmi
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Gorsel 3.3.21: Cekmeceli katlanir mutfak masasi net resmi

Oneriler:

BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CIZIMI e

Katlanir masanin gekmeceli ve dolapli orta kismi ve Ust tabla suntalamdan
yapimigtir.

Acilan yan ayaklar 40x20 mm masiften yapilmigtir.

Yan ayaklarin kdse birlestirmeleri kavelali birlestirmedir.

Yan ayaklar orta gévdeye yaprak mentese ile baglanmistir.

Cekmecede teleskopik ray kullaniimistir.

Suntalam tablalarin timuanin kenarlari 0,8 mm PVC ile bantlanmistir.

Ust tabla (¢ parca ve katlanir masa mentesesi ile birbirine baglanmistir.
Draw ve modify menusuna kullanarak él¢uleri verilen mutfak masasinin net
resmini giziniz.

Net resmi, dlctilendirme komutlarini kullanarak élgtlendiriniz.

Net resim Uzerinde desen ve gdlgelendirme yapiniz.

Net resim Uzerinde belirtilen yerden A-A ve B-B kesitlerini isaretleyiniz.
A-A ve B-B kesitlerini 1/1 élceginde giziniz.

Kesitler Uzerinde gerekli detay yerlerini isaretleyiniz.

Kesitler tGzerinde isaretlenen detaylari 1/1 dlcekte ¢iziniz.

Kesit ve detay cizimlerinde malzeme cinsine gore gerekli taramalari yapiniz.

3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi
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WA Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir

1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériintsin cizilmesi
4 Yan gorunusin cizilmesi
5 Ust gérindsiin cizilmesi
6 Net resmin Olgulendirilmesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin cizimi
9 Detaylarin gizimi
10 Taramalarin yapilmasi

UYGULAMA NO 3.3.1. OGRENCININ

DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI

ALANLARI DEGERI PR SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 IO el
ZAMANI DOGRU '
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

HAZIRLIK CALISMALARI

1. TV dniteleri ginliik yasamda en ¢ok kullanilan mobilyalardan biridir.
TV dnitelerinin ¢ok tercih edilmesinin nedenlerini arastiriniz.

3.4. TV UNITESI Cizimi

GuUnimuzde yeni model “LCD” (sivi kristal ekran) televizyonlarin kullaniimasiyla televizyon sehpalari-
nin yerini TV Uniteleri almistir. TV Uniteleri sadece “LCD” televizyonlarin kullanimi icin tasarlanmis mobil-
yalar degildir. TV Uniteleri kullanildiklari ortamlarda konfor ve zarafet yaratan dekorasyon Urlinu olarak da
kullaniimaktadir.

Bazi mekanlarda “LCD” televizyonlar duvara monte edilerek de kullaniimaktadir. Duvara monte edi-
lerek kullanilan televizyonlar, tek bagslarina estetik agidan hos bir goriintl olusturmadigindan TV Uniteleri
tamamlayici bir Grin olarak tercih edilir. TV Gniteleri, televizyon diginda cesitli sis esyalari ve dekoratif
aksesuarlarin Unitenin Gzerine konulmasina da imkén saglar. Alt kisimdaki raflar cesitli ses sistemleri gibi
elektronik esyalarin konulmasi igin de kullanilir. Kapakli dolap ve ¢cekmece kisimlari elektronik araclarin
(kablo ve kumanda gibi) ve diger ek aparatlarin saklanmasinda kullanilabilir.

Farkh élct ve modellerde uretilen TV Uniteleri, tek parca ya da duvara asilarak kullanilan dolap duvar
rafi gibi parcalariyla da Uretilebilir. TV Unitesinin dlguleri, kullanilacagr mekéna ve izerine konulacak televiz-
yonun buyukligline gére degisebilir. TV Uniteleri, kapakl, rafli, gekmeceli gibi farkli modellerde uretilebilir.
Gorsel 3.4.1°de iki yanda ¢cekmeceleri olan, orta kisimda cam bir raf bulunan ve masif ayakli TV Onitesi
gosterilmigtir.

Gorsel 3.4.1: Cekmeceli TV Unitesi
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3.4.1. Net Resim Cizimi

Gorsel 3.4.2°de gorllen TV Unitesi iki gekmeceli ve ortada cam bir raftan olusmaktadir. Cekmecelerde
rayll sistem kullaniimigtir. TV Unitesinin ayaklari, masif ve zivanali birlestirme teknigi ile birlestirilmistir.
Unite arkaliginda 5 mm kalinlikta kontraplak kullaniimistir. Arkalik, Gst tabla, alt tabla, yan tablalara agilan
lamba icerisine yerlestirilmigtir.

Goérsel 3.4.2: Cekmeceli TV (nitesi net resim ¢izimi

o Net resim cizimi icin dnceden hazirlanmig sablon dosyasi agilir. TV Unitesi net resim ¢iziminde
ihtiya¢ duyulan katmanlar acgilan sablon dosyasinda yeterli degilse gerekli olan eksik katmanlar
olusturulur. Diger tim ayarlar yapildiktan sonra net resim ¢izimine baslanir.

o On, yan ve (st gériiniis cizilirken élciilendirme ve kesitlerin isaretlenmesi igin gériinisler arasinda
yeterli bosluk birakilir (Gérsel 3.4.3).

Gorsel 3.4.3: Cekmeceli TV Unitesi net resim ¢izimi
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3.4.2. Net Resmin Olciilendirilmesi

Net resim giziminden sonra CAD programinda net resmin élgtlendirilmesine baslanir. Olgtilendirmelerin
tamami 6lct katmaninda yapilacag igin ilk olarak CAD programindaki 6l¢i katmani aktif hale getirilir.
Olglilendirme kurallari dikkate alinarak élgiilendirmeler eksiksiz olarak yapilir (Gérsel 3.4.4).

Gorsel 3.4.4: Cekmeceli TV Unitesinin dlgtilendirilmis net resmi

3.4.3. Desen ve Goélgelendirme Yapilmasi

Olgiilendiriimesi tamamlanan net resmin daha gergekgi gériinmesi icin net resim iizerinde desen ve
goblgelendirme islemi yapilir (Gérsel 3.4.5). Desen ve golgelendirme islemi, CAD programinda énceden
hazirlanmis olan katmanda yapilir. Desen ve renk seciminde mobilyanin yapilacagi malzemenin cinsi de
dikkate alinir.

Gorsel 3.4.5: Cekmeceli TV Unitesi net resmin desen ve gélgelenmesi
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3.4.4. Net Resim Uzerinde Kesit Yerlerinin isaretlenmesi

Cizilen net resmin dlgulendirme ve desenleme isleminden sonra, net resim Uzerinde ¢izilmesi gereken
kesitlerin ve detaylarin isaretlenmesi yapilir. isin yapiminda gerekli olacak tiim ayrintilar kesit ve detaylarda
g6sterilmelidir. TV Unitesinin yapiminda kesit ve detaylar net olarak ¢izilmelidir. Gerekli olan kesit ve detay-
lar 6nceden belirlenerek net resim Gzerinde isaretlenir (Gérsel 3.4.6).

Goérsel 3.4.6: Cekmeceli TV (initesi net resminin (izerinde kesitlerin isaretlenmesi

3.4.5. Net Resim Uzerinden Kesit Yerlerinin Cizimi

TV Unitesinin A-A, B-B ve C kesitleri ¢izimleri, élctlendiriimis ve desenlemesi yapilmis net resmi Gze-
rinde yapilir (Gorsel 3.4.7). Kesitlerin ¢iziminde net resimde gosterilmeyen tim ayrintilar eksiksiz olarak ¢i-
zilir. Kesit ylizeylerinin malzeme cinsine gére uygun tarama cesidi ile taramalari da yapilir. Unite yapiminda
ihtiya¢ duyulacak ayrintiy1 gésterebilmek icin cizilmesi gereken detaylar kesitler Gzerinde isaretlenir.

e Cizimi yapilan TV Unitesinde “D, E, G ve F” detaylarinin cizilmesine ihtiya¢ duyulmustur. Kesitler
Uzerinde bu detaylar isaretlenmistir (Gorsel 3.4.7).

Gérsel 3.4.7: Cekmeceli TV Unitesi net resmi lizerinde kesitlerin ¢izilmesi
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3.4.6. Olcekli Detay Resminin Cizimi

Yapilacak Unitenin birlestirme yerleri, baglanti
elemanlari gibi énemli noktalari ayrintili ve agikla-
yici olan detay resimleri ile gosterilir. TV Unitesinin
“A-A, B-B ve C” kesitleri lGzerinde isaretlenen D
detayi, E detayi, F detay1 ve G detayl 1/1 Olcekte
cizilir. Detay gizimlerinde bitin ayrintilar gdsterilir.
Malzeme cinsine gdre uygun taramalar yapilir.

A-AKkesiti Uzerinde isaretlenmis olan D detayin-
da TV Unitesi yan tablasi ile cekmece 6n parcasi
ve yan pargasinin birlesimi gdsterilmigtir (Gorsel
3.4.8).

Gorsel 3.4.8: D detayi gizimi

C kesiti Gzerinde isaretlenmis olan E de-
tayinda ayak ve kayitlarin birlestirme sekli ay-
rintili olarak gosterilmistir (Gorsel 3.4.9).

Gorsel 3.4.9: E detayi ¢izimi

B-B kesiti Uzerinde isa-
retlenmis olan F ve G detay-
larinda ¢ekmecenin yan kesi-
ti ve kayitlarin TV Unitesinin
alt tablasina baglanti sekli
ayrintih olarak gosterilmigtir
(Gorsel 3.4.10).

Goérsel 3.4.10: F ve G detayi ¢izimi
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DUVAR DOLAPLI TV UNITESI GiziMi UYGULAMA
3.4.1.
KONU: TV Unitesi Cizimi /SURE 8

Saat

Kesit ve detaylari ¢izebilmek, uygun taramalari yapmak

AMAC: \\ TV Unitesi, net resmini ¢izebilmek ve kurallara uygun olarak él¢tlendirmek

Aciklamalar

1. Asagida Ug¢ boyutlu goérintist ve 6lgulendirilmis gérUnU§I§eri verilen duvar dolapli TV
Unitesinin net resmini CAD komutlarini kullanarak ciziniz. Oneriler bélimiinde yer alan
aciklamalari dikkate aliniz.

2. Cizilen net resmi, teknik resim kurallarina uygun olarak élctlendiriniz.

3. Net resim Uzerinde desen ve tarama yapiniz. Net resimdeki gerekli olan kesit ve detaylari
isaretleyiniz.

4. Net resim Uzerinde isaretlenen kesit ve detaylari 1 /1 dlcekte ¢iziniz.

Gorsel 3.4.11: Dlisme kapakli ve duvar dolapli TV (initesi

Duvar Dolapli ve Diigsme Kapakl TV Unitesi Olgiileri

Gorsel 3.4.11°de gdsterilen TV Unitesi, sag ve sol yanlarda bulunan diisme kapakli iki adet dolap, orta
kisimda caml bir raf ve duvara asil iki adet dolaptan olusmaktadir. TV Unitesinin arka ve yan tablalari st
tabladan 5 cm yukari dogru taskin olarak tasarlanmistir. Sag ve soldaki dolap kapaklari asagi dogru acilan
disme kapak olarak tasarlanmistir.

Duvara asili iki adet dolap birer koéseleri radislii, yarim kapakli ve rafli olarak tasarlanmistir. Duvar
dolaplari yan yana asili olabilecegi gibi istege gére saga ve sola asili olarak da kullanilabilecek sekilde
yapiimistir. Dolaplar duvara L dolap aski elemani ile baglanacaktir.
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

Net Resmin Cizilmesi ve Olgiilendirilmesi (Gorsel 3.4.12)

1.islem Basamagi:
o Verilen Olgulere uygun olarak 6n gorinus cizilir.
 On gériinlisiin sag yan tarafina ve aralarinda élcillendirme icin yeterli bosluk birakilarak yan géri-
nas cizilir.
o On gérinasiin altinda ve aralarinda élctlendirme icin yeterli bosluk birakilarak tst gériiniis cizilir.
o GoOrunusler cizildikten sonra élgllendirmeler yapilir.

Gorsel 3.4.12: TV Unitesi net resminin ¢izilmesi ve dl¢cilendiriimesi
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Desen ve Golgelendirme Yapilmasi (Gorsel 3.4.13)
2. islem Basamag:

« Olglilendirilmis net resim iizerinde uygun renk ve sekilde desen ve gélgelendirme islemleri yapilir.
e Desen ve golgelendirmede ince ¢izgiler kullanilir.

o Desen ve golgelendirmeler tamamlandiktan sonra gerekli olan kesit yerleri isaretlenir.

o Duvar dolapl TV Unitesinde A-A, B-B, C-C ve D-D olmak Uzere doért adet kesit cizilmesinin uygun
olacagi dusunilmustar.

Duvar Dolaph TV Unitesi
Net Resmi

Gérsel 3.4.13: TV (nitesi net resminin desen ve gélgelendirmesinin yapilmasi, kesitlerin isaretlenmesi
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3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

Net Resim Uzerinde Kesitlerin Cizilmesi (Gérsel 3.4.14)

3. islem Basamag:

Net resim lizerinde isaretlenen A-A, B-B, C-C ve D-D kesitleri net resim Uzerinde cizilir.

Cizilen kesitlerde gerekli taramalar malzeme cinsine uygun olarak yapilir.

o Kesitler Uzerinde ayrintili olarak gosterilmesi gereken detaylar isaretlenir.

Duvar dolaph TV unitesinde E, F, G ve H detaylarinin gizilmesi yeterli olacag! disunulerek toplam
dort adet detay isaretlenmistir.

Gorsel 3.4.14: TV Unitesi net resmi lzerinde kesitlerin gizilmesi
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E ve F Detaylarinin Cizilmesi (Gorsel 3.4.15, Gérsel 3.4.16)

4. islem Basamag:

D-D kesiti Uizerinde isaretlenen E detayinda duvar dolabinin arkalik baglantisi ayrintili olarak gés-
terilmistir. F detayinda ise duvar dolabinin kapak pozisyonu ayrintili olarak gésterilmistir. Detaylar 1/1
Olcekte ve gerekli taramalar malzeme cinsine uygun sekilde yapilir.

Gorsel 3.4.15: TV Unitesi E detayi cizilmesi

Gorsel 3.4.16: TV Unitesi F detayi cizilmesi

254 a BILGISAYARLI TEMEL MOBILYA CiZiMi o—



3. BILGISAYARDA TEK MOBILYA GiZiMi

G Detayinin Cizilmesi (Gorsel 3.4.17)

5. islem Basamag:
B-B kesiti Uzerinde isaretlenen G detayinda TV Unitesi Ust tabla ve arka tabla baglantisi ayrintili

olarak gosterilmistir. Detaylar 1/1 dlcekte ve gerekli taramalar malzeme cinsine uygun sekilde yapllir.

Gorsel 3.4.17: TV lnitesi G detayi cizilmesi
H Detayinin Cizilmesi (Goérsel 3.4.18).
6. islem Basamag:

C-C kesiti tzerinde isaretlenen H detayinda TV Unitesi disme kapak pozisyonu ve ayak kayit baglantisi
gbsterilmigtir. Detaylar 1/1 6lcekte ve gerekli taramalar malzeme cinsine uygun sekilde yapilir.

Gorsel 3.4.18: TV Unitesi H detayi cizilmesi
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WA Bu uygulamada asagidaki islem basamaklarindan yapabildiklerinizi ve
yapamadiklarinizi isaretleyerek kontrol ediniz.

Sira Uygulama Kontrol Listesi Evet Hayir
1 CAD programinda gerekli katmanlarin hazirlanmasi
2 Katman ayarlarinin yapilmasi
3 On gériintsiin gizilmesi
4 Yan goérunusin cizilmesi
5 Ust gériintsiin cizilmesi
6 Net resmin dl¢ilendiriimesi
7 Kesit ve detay yerlerinin isaretlenmesi
8 Kesitlerin gizimi
9 Detaylarin ¢izimi
10 Taramalarin yapilmasi
UYGULAMA NO 3.4.1. OGRENCININ
DEGERLENDIRME PUAN VERILEN ADI
ALANLARI DEGERI LI SOYADI
BILGI 35 NUMARASI
BECERI 45 OGRETMENIN
DUZENLI VE
GUVENLI CALISMA 10 ADISOYADI
ZAMANI DOGRU '
KULLANMA 10 IMZASI
TOPLAM 100 TARIH
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:=f OLCME ve DEGERLENDIRME-D
A. Asagidaki cimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen bilgiler dogru ise “D”,
yanhs ise “Y” yaziniz.

1.(...... )Etajer Olgulerinin sifonyer ve masa olcilerinden daha algak, yatak odasi mobilyasi olan
komodinden daha ylksek olmasi uygundur.

2.(cenen. ) Bilgisayarda olusturulan Grinlerin teknik resim gizimlerindeki ¢izgi kalinliklarina 6nem veril-
mez.

CH (o ) imalati yapilacak driinin birlestirme yerleri, baglanti elemanlari gibi 6nemli noktalari daha
ayrintili ve aciklayici bilgi veren cizimlere detay resim denir

4.(...... ) Ayakli mobilyalarda kesit resimlerini 6zelikle baglanti kisimlardan almak gerekir

5.(...... ) Yemek masasinin boyutunu hesaplarken rahat bir yemek icin her kisi icin en az 70 * 40 cm
(sirasiyla genislik ve derinlik) bir yiizey olmalidir.

B. Asagidaki sorulari dikkatlice okuyunuz ve dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Net resim lizerinde gériinmeyen altta kalan cizgiler hangi ¢izgi cesidi ile gosterilir?
A) Surekli kalin gizgi
B) Strekli ince ¢izgi
C) Kesik orta ¢izgi
D) Noktali ince cizgi
E) Uclari kalin noktali ince ¢izgi

2. Bilgisayarda mobilya cizimlerinde kullanilan tarama komutu asagidakilerden hangisidir?

A) Hatch

B) Line

C) Dimension
D) Move

E) Copy

3.Autocad programinda ¢izim icin gerekli olan katman ayarlarinin yapildigi boliim asagidakiler-
den hangisidir?

A) Draw

B) Modify

C) Annotation

D) Block

E) Layers
4. Autocad programinda net resimlerin 6lgiilendiriimesini saglayan béliim asagidakilerden
hangisidir?

A) Annotation

B) Block

C) Layers

D) Draw

E) Modify

5. Etajer mobilyalarda standart derinlik 6lciisii kactir?

A) 20 cm B) 30 cm C) 40 cm
D) 50 cm E) 60 cm
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME BIRIMi 1

OLCME DEGERLENDIRME - A OLCME DEGERLENDIRME - B
A) Dogru - Yanhs A) Dogru - Yanhs
1 D 1 D
2 Y 2 Y
3 D 3 D
B) Bosluk Doldurma 4 Y
1 10-15 5 D
2 160 B) Bosluk Doldurma
3 85-90 , 60 1 Applicaton Menu
4 55 - 60 2 Tum cizim ekrana sigacak
5 42 — 44, 44 — 47 3 Poly
6 74 -78 4 Tasimaya
7 2,5-6 5 Extend
8 40 C) Coktan Secmeli
C) Coktan Secmeli 1 C
1 E 2 A
2 A 3 A
3 D 4 E
4 E 5 D
5 E 6 D
6 C 7 C
7 C 8 B
8 D 9 A
10 C
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OGRENME BiRiMi-2 OGRENME BiRiMi-3
OLCME DEGERLENDIRME - C OLCME DEGERLENDIRME - D
A) Dogru - Yanlhis A) Dogru - Yanhs
1 D 1 D
2 Y 2 Y
3 D 3 D
4 D 4 D
5 D 5 Y
6 D B) Coktan Secmeli
7 Y 1 C
8 D 2 A
9 Y 3 E
10 D 4 A
B) Coktan Se¢cmeli 5 C
1 D
2 C
8 C
4 E
5 E
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