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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda yiizen al sancak;
So6nmeden yurdumun Gstiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkimabir gil! Ne bu siddet, bu cel@l?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra heldl.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasachm, hir yagarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & ékini sarmigsa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gdgsim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil boyle bir imam bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma al¢aklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gecme, tan:
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan:
Verme, dinyalar alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatamin ugruna olmaz ki feda?
Suheda figskiracak topragi siksan, stihedal
Céani, canéni, butun varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatammdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 118hi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gdgstine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-
Ebedi yurdumun Usttinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her certhamdan 1lahi, bosanp kanl1 yasim,
Fiskirir ruh-1 micerret gibi yerden na' sim;

O zaman yUkselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokulen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkimayok izmihlél;
Hakkidir hur yasamis bayraginin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istikl&l!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Turk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harict bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine disersen, vazifeye atilmak icin, icinde bulunacagin
vaziyetin imkéan ve seraitini duslinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, cok
namisait bir mahiyette tezahir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bitin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin  mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatamin bitin kaleleri zapt edilmis, butln
tersanelerine girilmis, bitin ordular: dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butlin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak uzere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hatta hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret icinde
harap ve bitap dusmdis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! iste, bu ahval ve serait iginde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Ataturk
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« Kavramlar OC R E N M E Bélumler

om 8
- Renk 2 - . Yz ve Vicuda
- -’ Boya BIRIMI Aesim Yapms o,
. ‘-‘.L,S-I.r-n Hazirhd) » o * i: ..
‘ QL:EI;:}. Ll‘\dalzr:n-msu Vuz_ue Vicuda ®
Bu kose kitap : wa——— Bu kose 6grenme
e birimindeki
b bolumleri
ogrenilecek Astarl
kavramlari gosterir. 9 d

o
[

.. [ "

& o

o o
Ogrenme biriminin Ogrenme biriminin
numarasini adini gosterir.
gosterir.

Animasyon
Aktiviteleri Atolyesi
dersi haftada 5 ders

saatinden

olusmaktadir.

COK

ONEMLI

Meslek
liselerindeki egitim
takvimine gore her

birim, 3 haftalik
strede islenecek
sekilde bolimlere

ayrilmistir. Bu
bolumler, sagdaki

Her haftanin 1. Ders
saatinde Entrance
(Hazirhk Calismasi)

ve konu islenisi,

2. Saatte islenis ve
sahne sizin (konu
tekrari), 3. Saatte

uygulama ve islenis,
sayfanin sol 4. Saatte iglenis ve
Ustlinde sahne sizin, 5. Saatte
istklandinldigi gibi de uygulamaya yer
kitabin her verilmistir.
biriminde HAFTA 1,
HAFTA 2 ve Ogrenme
HAFTA 3 seklinde kaliciliginin
gosterilmistir.

saglanmasi bu
sekilde planlanmistir.
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Sahne Sizin
etkinliginin
yonergesini

gosterir. |

Capraz bulmacay

gosterir. |~ - £ ' ‘
Bulmacanin |___ .
sorulanni gésterir. | "~ | T 7= S| -
b W= -
] ¥ T -
Konuya ait gorseli Peoiassa "Nt -
gésterir. | 0RO o s 0
1 7. Halka mal clmug, St verici nitelikte soz 4, nm Koaraila karg yapian muudawn-slm
Go rSEI n u m a ras' nl \ | :U To;!um‘m. el mM:: vicdan 5. Bir (tkeenin veya grubun gelendk ve inanglari,
géstefi r. \ 11, Seyleri dogsl mannkia Bfrenme, ankima "‘"““ Asentipcnve snndl dhaalt kv
davranuy

\
Yabanci sézcugun | \
nasil okundugunu ||\, '\
\

gosterir.

Dipnotu gosterir. [

Kitabin alti L
biriminden birini 3

gosterir. |

Birim icinde

kaginci haftada |,

olundugunu
gosterir.

Konunun

)
numaralandiriimis

basligini gosterir.

Her birim igin
hazirlanan
kazanim
gerceklestirme
kilavuzunun
basligini goésterir.

Birim adini
gosterir. !

Sahne Sizin
etkinligi kisa sureli
bellekte
tutulabilecek bilgi
miktarinca konu

1 anlatimi arasina
serpistirilmistir.

\ v diglinme yetered|

:2 Oga 7

7 -
6. yuryida— #kismardaki
gr ndeki ritieller, birgok

1 Kiglik mercek
icindeki simge,

Y % kaynags ronun ortaya ¢ikb torenler
v olarakgo ir (Gorsel 6.1). DEnemin ozankar i i
\ \\ arasinda yaplan yangmalar, tyatronun konu F$Ienl§
\ \ baglangicr olm®tur. Dini tDren kehanette metr‘”nde
b veya oyunl g0 trajedi, . r
dram ve komedinin de ktkenl bu zamana kendinden énce
\ N Tty iae gelen yabanci
hY s AT
R sbzcUgln sayfanin
T iaynek Gobray TOCEL VN ikl TS

ki Kk gruplar oluturunz. Artk materyallen kullanarakdaha Snce ™.
bir cyun Oyunu arkad . tagin olup
temaga yaratan oyunlan alkislayne.

’2. 1.1.2. Cocuk Oyun Aktivitesi Arag Gorogles|

F Oyunlarda kullansan arag garegler; kmkinlar, hizmetin tir, oyun aktwitesinin
4 gegidi ve oyun alsnlanna gore dedijklik pestermektedic, Kapal ve agdk alan
4 oyun arag geregler! kullanidifs yere gore tkive ayribe. Arag gereler bu sekilde
/ ayrisa da her iki yerde de arag gereclerin kullanilabilenleri vardie. Srnegin, top
hem bahgede hem de kapah spor salonunda kullaniimaktadie. Satrang, tavia, Ip

7 oyunlan, masa tents arag geregler gibl arag geregler bunlara denek variebilir
’ Baz oyundarda ise arag gerece Ihtiyag bie duyulmamaktadie. “Saklambac,

ESI ETWMS KAV

Pormek

ok
i
d .

—
—

¥

SCE

~~_ sol altinda nasil

okunacagini isaret
eder.

Birim numarasini
goOsterir.

Entrance,
animasyon
hizmetlerinde
karsilama ve bilgi
verme anlaminda
kullanilan mesleki
bir terimdir. Kitapta
ogrencileri meslege
ve haftanin
konusuna
hazirlamak igin bu
terim hazirlik
¢alismasinin adi
olarak kullanilmistir.

Her birimde
kazanimin
gerceklesme seklini
ornekleyen Kilavuzu
gosterir.

Sayfa numarasini
gosterir.
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Uygulama 1'in
kisaltmasi olan U 1

simgesi, kitap |,

sonuna kadar seri
olarak siralanmis
uygulamalarin
numarasini gosterir.

Ogrenme biriminin
karekod numarasini
gosterir.

Uygulama
hazirligini gosterir.

Uygulamanin nasil
yaplilacagini
gosterir.

Misafir icin
muhatap olacadi
kisilerdeki ytuksek
ahlaki gelisim
dizeyi cok
énemlidir. Bu
ylUzden yUksek
ahlaki gelisim
duzeyini
ornekleyen Ahi
kurumunun
mesleki ahlak ve
gorgu kurallan,
animatorluk icin
Tutumum
calismasiyla
orneklendirilmistir.
Boylece 6grencinin
calismadaki bu
ahlaki se¢imleri
kendi yasantisi
yoluyla fark etmesi
amaclanmistir.

UYGULAMA HAZIRLIGI =

; St safik ve goveniinizle igil Lygunsut bir dururmun ohug olmad gini araganaiz, Oroeieg 4
/ sl iginde -
I dolagmay di s plup dliikat adiniz. Dért muunurunu: b T
! I grucca cabgmak dzere mass diizend tarm \
A
)
!
1!
BASAMAKLARI
! A IsLEm
J', J 1 Y veicuds resim yapma hakkinda O dogr yanks, G bopuk doldurma sonsu
1 ek
Fof
y 1 I 2 Her grup kendl hastiadd sondyu difher grupis dedigticeceitis; Her grup diger grubun
Il hazwiameg cidugu dedru yanhg sorulanm bogiuk doldurma sondanna. bogiuk doldurma
] / sorularini
! ! 3 Kendl i saruilan BB metraden
1 pokisda A2 ya i
§ 1 paylagin
y ! 4 A2 Kifidin dofru yanis sorulan cin: *Agaesaki clmioterin bagna bog birakdan yay
I a{:)c" igine curmslerce werilen bilgier dodru ise (D), yanhy e M YAZIAIE" yhrergesing
L Iniz.

5 A2 bogiuk deldusma sonlan igin “Apsldaki clmisled an uygun selikse
TAMAmIEyING.” yorergesint skieyini.

B GRUP CALISMAALAN| - === === = e e e e s
G () Oipl ocuda * sz * denir T
Ly ~
21

ERN

Omekc Digi goouda ki denir.

| ‘ |

B AKRAN DEGERLENDIRME

Sunifn saQiik v Quvenilik Araglirrnas yonalik Aacke kullands:

tanitim

o wygun yapich \
a2 kageing DY 1ipd 6 soru yadild,

A2 kdfding bogiuk dokiunma Upi 6 soru yaDide,
Sorularda dil, anlstem veya mantik hatas yapimads

Gruiba taninn sire, Grupes sthill ve verimil kullandd

RN TS T S

Grup etkili bir kapanis yaparsk tegekhin et

“Huyr” gekEnce isaretiedikierinze dair “Forkh ne yopudsoyd doha i olurduT sorusuena
WRCRdiniz cdvabs Srkadlaniirla paylagn

/! Wz v vOcuda resim yapmada mik, renk, Boyd ve resim bilgisl,
Animator igin Gnemns olmayabill
Animatoe imii o Gk
tavar takenenalsdit
Animator, kendisi e clumsur iletigim  kuren  gocudu
cozalpndumak igin yiz resmi bittidinde  cocuda myma
tulanchermayatiss,

Anamatos, amac, seviye, karakter, kostm gizetmeden yuze
" uygun ulrnul da bir figlnl cocuda resmi girmelidir,

o TEN rengi beyaz olmmmantaria (igi, misafie ve seyirciler gaks
yRDArss AnimMattr, kenuyy uygun bis 0slupls dediEEebilin

Kitatwn sonundakl cevap anahtanni kentrol ediniz ve varss cevap anshiaryta onigmeyen
cevaplannun arkacksglannizla padapn,

Uygulamanin
amacini gosterir.

Karedod okuyucu ile
okutuldugunda
uygulamanin nasil
gerceklestigine dair
videoyu acan
karekodu gosterir.

Bazi uygulamalarin
bir bélimu olarak
ogrencinin kitap
Uzerinde galisma
yapacagdi alani
goOsterir.

Akran
degerlendirme
calismasinin
basligini gosterir.

Akran
degerlendirme
yonergesini
gosterir.

Akran
degerlendirme
calismasini
gosterir.

Akran
degerlendirmede
donut verme
yoénergesini
gosterir.

Cevap ahahtari
yonergesini
gosterir.
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Her birim
sonundaki Sinav
Uygulamasini
gosterir.

Sinavin karekod
numarasini
gosterir.

Sinavin
karekodunu
gosterir.

Rubrigi (Dereceli
Puanlama
Anahtari) gosterir.

Birim sonundaki
olcme ve
degerlendirmeye
ait bosluk
doldurma
sorularini goésterir.

-

i, e, Berpa v
Pp———

Wiz ve Vicuda Resim Yapma Aktivitesi igin Hazire Yapma ve Resmi =
Yiiziine Uygulama

“War / Sdire: Sl
Arag Gereg:

A) i @ane bir poster -

-
T i, renik, boya v resim tarmmianns posterinize yaone. i
2 Sicak ve sofjuk renkier gruplayarak yaziniz.

X Animasyon hizrmetlerinde yOz ve vicuda resim yapdan 3 mebin

Bch yaziniz

4 YOz ve vOcuds resim yapmads kullindan arag geres gesitienink
yazinz.

5 s i kN yanine.

&  Galigma alanini baliriemeds Kullaniscak cicltiert yaziniz.

B) 23 Wian Ulsal Egemenik v Cocuk Bayrams etidnilliderinde ganey
Alacafin yiz ve vicuds esim yapma aktwitesi icin [5G onlemierine

7. Kendl yuzGnGme uygulayacagma resmé etiinlik tlru, katimcmn
yarg, cinsiyet ve baklertisine uygun olarsk befirieyiniz.

& Cahyma alaruncakl arsc gerecier belireyiniz

L3 eyl ¥

& Carm ikl . § S
wah ; ks vard

wapatsine

B
P

sk ve sodut
renidenn hesiini
dofruyass.

Betilposn sesim
e e yuglan

benceila aare
ikt

e ok

Cliretremmin B v Serpt

Seturs Tarhl v et

e Mot

OLCME VE DEGERLENDIRME

Apafedaki cimialerde verdan bogluklara
uygun kelimeler] yazina.

B) Agafidaki veriten sorulann dofr grkdann =
Igaretlayinks.

1. Varldan dofiadakd gardnGglerinin hrga, 11 Resim e Mgl agaiida verilen bilgilerden
kalem boya gibi arag gereclerln kagn, hangisi yankgor?
i X ": :“““" Yapilan bicimlering A) Virpllards var olmagtur,
enir.
1y i 3
2. Insanin kendisini ve yizing gerceksi B) Mara dovaclanein yapdrigon,
batimieyen resimiens denie €} insantarinyagam tarzm antabr
3, Miakine kullanmadan yapdan 8rgd, diis D) Giinimez alfsbesinin ik halidir.

vh, e Gribnd, tgleme; kagt, mukavea, tahta

ub. e yapsdan gaksmalara
denir.

4, Resim ve of iyi, gergek yasgamda maddi
kazang saglayan bir sanathen qocukiar igin
gergek anlama etkinliide.

. Ortaya gkacak Orindn gocufun hayal
guchne  berakildiy resim
etkinfifinde  soyut resim
yapiabilir,

B. Turk el sanattarindan birl olan

yagumanda il kitre dolu tekne, boya, firga
i ekl vermek igin tarak Se biter gibl arag
gerogher kullanid,

7. Kagt katlama sanat da denilen

st diizey beceri gerektirmesinden dolay
etkinlierde birik cocuklara yaphirilman
wygundur.

8. Gamwe, kil, hamus, plastrin, tuz gibl arag

geregierle yapilan etkindikler
etiinliklerine girer.

w

ve somut

. Kusriag pargalan, gazor kapakian, difmeler,
boncuklar gibl her tirh sk arsg gereg
ile yagian gahsmatar
etkinlikleri girer.

10. Makas, begak gibi arag geregleri kesmek

Igin kultarulacak olan araglar, gocuklann

yetigemeyecedi gekmecelerde tutulmal

ve  kubtammi gozetiminde
olmabd,

E) KiltGrin betimbeyicis dediidic

12. Agafidaki resim tiirlerinden hangisi gigek

.

we meyve gibi dogal varkklan betimleyen
resimlere girer?

A] Natirmort
B} Erteriyde
€} Jana

O Peyzay

£ Portre

A

Gocuklar igin resim wo ol I3 otkintiklierinin
e gibi Gremi vardie? Agklayni.

14. Bl igf ve el sanatlan arasinda fark var

i T Agiklayanis.

Sinav amacini
gosterir.

-

z

~ A ve B seklinde

~| bollinen sinavin
islem
basamaklarini
gosterir.

Ogrenci adi ve
sinav notu gibi
Rubrige ait 6zel
bilgilerin girilecedi
satiri gosterir.

-~ | Goktan segmeli
sorulari gésterir.

~-~. |Acik uglu sorularn

~

by P .
gosterir.



DERS MATERYALININ TANITIMI

Sozluk kitapta yer
alan ve
anlamlarinin
aciklanmasina
ihtiyag duyulan
bazi kelimeleri
gosterir.

Sozlukteki her bir
harf grubunu
gosterir.

Sozllkte agiklanan
kelimeyi gosterir.

N

\_Ergonomi |g bilimi.
-

*

-
-~

Adabimuageret Gargl kurallan,
Animator. Candandmel.

Arag Blr lg yapmakta veya
sonuglandirmakta gcanden
yarartandan nesne.

Ayin. Dini toren, ritiel

Koreograft Defile, mizikii gésted
vhb. gasterilerdeid programin genel
hattan

Katigiksiz Igine bagka sevier
kangmames ofan, arn (1), saf (i)
Kavram Bir nesnenin veya
diglncenin zihindeki soyut ve genel
tasanimmi, mefhum, fekva, kensept,

nasyon.

Kisghkak lyles dovilmas buddayn
ethe birlikte uzun sire
kaynatdmasiyla yapsdan bir yemel.
Kiyam: Islam inancina gre,
slimden sonra yeniden dirilip ayaga

K

Bortaraf: Kaldunlimes, gideriimig
Bezirgar: Thccar

Birim: Bir goklugu olugturan
varhddarm her birl, Unite.

Biz: Kati bir gey dikerken igne
gegirecek yeri delmek icin
Kullarlan, celikten yapdrmig, sivii

uglu vo agac saph arag, 9. lealkma.
Brog: Kadintann talandiklan sis Kilps: Yayly bir pensie tutturuimug
nesd kipe, igne vb.

Konfor. Gonldk hayat: kolaylagtiran
Cekya: Cekoslovakya'nin yeni adl. addi rahatik.

Glvit: Eskiden givit otundan, bugn
yapay yollary elde edilen, mavi
renkdi, sanhZn gidermek igin
GAMESIN 50N suyuna kargtinkan toz
boya

gdsteran govre Giagisi,
Koruk: Henliz olgunlagmannis eksi
Gty
Krepon: 1. Kerimitan clan yan,
pamuk veya ipek kumag. 2. Krepon
Desen: Tahta, ¢inl, kumas, kagit vib kb
n

Uzerinde varliklan, Kurulug: Topluma hizmet, Gretim,

nesneler| belidi cizgilerie gosterme, tlkethm vb. amag ve gonavierle
tasvir etme. kurutan her ey, lesis.

Kurum: Eviilik, aile, ortaklik, milkiyat
Empati: Duygudaghik, gibi Ok bir yapuy! igeren, genefiikle
Erdam: Ahlaton éwd 050 iyt olma, devietle ilighisi olan yapi veya birlik,
abgak gonklklk, yig! tllk. dogruluk miessese.

vb. nitelikderin ganel ad), fazilet
Leke: Bir yuzeyde tirlu sebepler
dolaymiyla olugan farkl renk.
Fazen: Resim gizerken kullanilan,
taflan qubuldanndan yapilan kalem,
kamur kalern.

Malzeme: Gereg.

Maskot: uqur getirecegine inandan
ey, uguriuic

Matrugka: Ozellive Rusya'dan
dinyaya yaylan, tahtacan yaptims
ic ige bebeklerden olugin sis epvas:
Muesire; Cezilecek, piknik yapilacak

Gereg: Belll bir isi yapmal igin
kullarimas: gereken maddeler,
malzeme, materyal

Ingitiz: Ingiltere halkndan clan yeu
kimee. Motif: Yan yara gelerek bir bezeme
Igini olusturan v kendi baglarna
Jonglar: Balli bir saydaki nesneyi birer birlik olan 6gelerden her birl
havaya atsp tutan, bu esnada en az
bir nesnenin seyahat (havada)
halinde olmasin saglayan sirk veys
sahne sanatgiss

Noel: Hristiyanlann hes il 25
Aralilcts Hz. lsa'nen dogum gining
kutladikiarn yortu

Kantur, Resimde nesney belingine «.

~
-

o =T n c;-ﬂcrqqlmtmnwobirlm .

Gretme, resim ve el ish etkinkgi lle seylrcilere bir aksesunr Gretme vb

Okulunuzda kutlanacak 22 Ekim Cumhuriyet Bayrami igin her birimden en az bir
caligma igeren ve o Birimdeki konulan yansitan &rel srganizasyon dizenleyiniz,
Omaegin resim ve el isl etkinkigi ile bayrak vb. Gretme, kargilama yaprna, oyun ve sahne
aktivites! yaprna v,

Okuluniuzda futbsl turnuvas dizenleyinlz Bu tumuve stresince her  birienl
aenekleyecek bir caliymaya yer vetiniz

Okulda istediginiz birnin dofum glndnd kutlamak icin bir Grel ofganizasyon
dizenleyintz. Her birimden bir calismaya bu organizasyonda yer veriniz.

Smlhm:l hrkh hlr Glkeden yen| gelen arkadaginiz igin kiltirine uygun bie akthite
birir alan konu vecaligmalardan

l:ydnh nabﬂu—sl nlz

Bir sosyal sorurnfuluk projesi hazrlaysniz. Bu projede her birimden en az bir konuya
yer veriniz

Okl ;ocu kg Igin 2 saatlik bir ite prog h
Bquvgflmdhd%ﬂ irirml konulan ge iriniz.

Didnya gocuk haklan gindnd clkulunuzda lutlamak igin bir organizasyon yapiniz. Bu

i barinnk yer veriniz. Ornedin hazirama, oyun
aktivitesi yaptirma, tanmict pusm hnzlrloma, goauk haklarini temsi| eden bir kukla ya
da heykel yapma v

Yatim ve yaghlan ziyaret edince onlarla paylagmak Dzere bir aktivite programi
haairayiniz. Resim ve of isl etkinligi lle hediye hazrlama, oyun ve sahne aktivitesi
hazirama vi.

Okusluniurda sene sonu gasteris igin bir sahne aktivitesi planlayp uygulanniz

Bolumuin adini
gosterir.

Kelimenin
aciklamasini
gosterir.

Tam birimlerdeki
calismalari
kapsayacak
uygulama
onerilerini gosterir.




Kavramlar

Renk

Boya

Resim

Aktivite

Resim Malzemesi

OCRENME
BIRIMI

RESIM
YAPMA
AKTIVITELERI

Bolumler

YUz ve vucuda
resim yapma
hazirligi

YUz ve vucuda
resim yapma




ENTRANCE  (Hazirlik Calismasi)

Asagida ve sonraki sayfada iki okuma parcgasi bulunmaktadir. Bir arkadasinizla
esleserek ve bu okuma pargalarini aranizda paylasarak birini okuyunuz.
Okudugunuz parca hakkinda iki soru olusturarak asagidaki bos birakilan yerlere
bu sorulari yaziniz. Daha sonra arkadasinizin okudugu parcayi okuyunuz. Her iki
okuma bittiginde sorulari birbirinize sirayla sorunuz. Not: Arkadasiniz sorulara
dogru cevap veremezse ona ipucu verebilirsiniz.

OKUMA | ‘“insanlarin eski ¢aglardan beri dogadaki renkler karsisinda biiyik hayranlik
P ARC ASI duydudu bir gergektir. Renklere sahip olmak, renklerle gerek siislenmek gerekse
baskalarindan farkli ve listiin gériinmek icin onlardan yararlanmak, tarih 6ncesi

1 caglardan beri gittikge artan él¢iide insanlarin tutkusu olmustur.”,

“Insan, gériiniimiine bilingli olarak miidahale eden yegéne varliktir. Deri
insanin dis diinyaya agilan siniri oldugu igin gériiniime miidahalede ézellikle
6nem kazanir. Dis gériiniimde yapilan her degisiklik bireyin toplumla iliskisini
ve yaraticiligini ortaya koymasini saglar.”,

“Bedene miidahalenin en ilkel bigcimi boyanmadir. Bireyin doda ve toplum
karsisindaki konumunu belirledidi icin boyanma, kiiltiirel bir ifade aracidir. Ait
oldugu toplumlarin normlarina gére boyanma kaliplari olusmustur.”,

Gegmis zamanlarda siislenmek, siislemek veya cisimleri renklendirmek igin
cesitli maddeler birkag sekilde uygulanmistir. Bunlar magara resimleri, mezarda
bulunmus bazi boyanmis iskeletler ve tarih 6ncesi donemlere ait heykeller
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. insanlarin ilk zamanlardan beri boyadiklari ve
boyandiklari anlasiimaktadir.

“Nil, Mezopotamya ve Anadolu’da kurulan ilk medeniyetlerde kadinlarin
glizellesmek (izere kullandigi kozmetik ara¢ gere¢ (pudra, krem, boya) ve
boyanma sekilleri bugiinkilerle benzerlik tasir.”, ilk medeniyetlerde giizellik
ifadesi halini alan ayinde boyanma, glinimiize giizellik amagh makyaj
(maquillage) olarak gelmistir.

“ Entrance Entrins

1 Soygtder, S., “Renklerden Kirmizi” Kir. Dil. Duy. Oku., 2007, s. 11
2 Giinery., Diin. Mas. Gel. ifa. Kat. Ai. Bir Bak., 2006, .90



OKUMA
PARCASI
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Renklerin insanlar tGzerinde yarattig ilk etki, sicaklik ve sogukluk etkisidir. Sariya
yakin olanlar, sicak; maviye yakin olanlar ise soguk algi yaratir. Ayni zamanda,
sicak etkiye sahip olan renkler, insanlara daha yakin goriiniirken soguk olanlar
uzak gorandr.

Arnheim'eﬁ?ﬁ?ﬁ gore “Sicak renkler kan basincini yiikseltir, soguk renkler ise
diistiriir.”” Renk, psisik bir durum uyandirir. Fiziksel gorme, akabinde psikolojik
tepkiye sebep olur. Sicak kirmizinin kana benzemesi sebebi ile uyarici bir 6zelligi
vardir. Kirmizi Gizerine etki eden baska bir fiziksel olay oldugu igin kirmizinin
etkisi Gizlicti veya acili olabilir. Buna benzer sekilde agik sari bize eksi ve asitli bir
his vermektedir ¢iinkl bize limonu distiindirmektedir.

Nihayetinde rengi bize gosteren nesnelerden biri olan boya, TDK'de renkli
madde olarak tanimlanmaktadir. Boyama ise rengi boya ile sonradan verilmis
olan anlamina gelmektedir. Boya; bitki, hayvan ve madenlerden Uretilir.
Kimyasal 6zelligi bakimindan yas ve toz boya olmak Uzere ikiye ayrilir. Boyanin;
kurutma metoduna (firinda veya sertlestirici ile), ozelligine (ahsap, insaat,
sanat, gida boyasi vb.), cevreye olan etkisine (suyla ¢ozlinen veya ¢ézlinmeyen)
ve reginesine (selilozik, akrilik, sentetik vb.) gére dort gesidi vardir.

EskiMisir’da glizellesmekigin adetasikligibibeyazlastiriimis goriintiler sevilirdi.
Tum ylze sirilen beyaz boyalar, zararlari hentz bilinmedigi i¢in kursunla elde
edilmekteydi. Oysa glinlimiizde yiiz ve viicuda resim yapmada gevreye (sagliga)
olan etkisinin 6nemine gore su bazli boyalar tercih edilmektedir. Yizlerce yil
dnce boya ticaretinin anahtar sehirleri Dogu’da istanbul, Bati'da ise Venedik'ti.

Arnheim Aginhaym



1. BOYA

Cisimleri gormeyi ve renkleri ayirt etmeyi saglayan fiziksel enerjiye 1sik denir. Renk ise 1s1gin
kendi 6z yapisina ya da cisimlerden yansimasina bagh olarak gézde olusturdugu duyumdur ve
1stk sayesinde renkler ayirt edilir. Renk; insana cosku, nese ve keyif verir. Gorlllen her yerde
renk vardir. Rengi anlamak icin 15181 bilmek sarttir ¢clinki 1s18in olmadig bir yerde renk de olmaz.
Cisimlerde goriilen renkler, 1sigin cisimlere ¢arptiktan sonraki yansimasidir.

Dilinya Uzerinde en az otuz bes bin yildir kullanilan boya; renk vermek, giizellestirmek veya
korumak amaciyla herhangi bir nesneye ya da kisiye ait cesitli ylzeylere uygulanan kimyasal
veya organik maddedir. Eski ¢aglarda magaralarda yasayan toplumlar, katisiksiz boya kullanarak
resim yapmis ve bu resimler gliniimize kadar gelmistir. Avrupa Ulkelerinde gelisme saglayan
boya teknolojisi zaman iginde farkl sekillere biirlinerek yasamin hemen her alaninda yer almistir
(Gorsel 1.1).

: I
Gorsel 1.1: Cesitli boya arag gereci

Boya, toplumun arz talep dengesine gore sekillenmis ve halkin gereksinimleri dogrultusunda
boyanin Uretimi yapilmistir. Ornegin eski caglarda magaralarda yasayan insanlar, avlanmayi
ifade etmek ya da bir hayvani simgelemek icin ¢ivit otu gibi bir bitkinin yapragini kullanarak
duvarlara resim gizmistir. ilerleyen zamanlarda boya, kimyasal maddelerle katisikli hale getirilmis;
glinimuzdeki duvar, resim, makyaj ve gida boyasi gibi ¢esitli boyalar elde edilmistir. Boyanin ham
maddesi, bitki (nar, boglirtlen, kestane, ceviz, ¢ivit otu, hayit otu vb.), hayvan (karmin boceginden
kirmizi boya) ve madenlerdir (¢inko, krom gibi madenlerin dévilmesi ve sivilastiriimasi ile). Boya,
yas ve kuru olmak Uzere ikiye ayrilir. Boya; insaat, sanat, tasarim, ahsap, tekstil ve kozmetik gibi
alanlarda daha ¢ok kullanilr.

1.1. YUZ VE VUCUDA RESiM YAPMA

Turkiye’de animasyon hizmetinin verildigi tim isletmelerde insan teninin boya ile yeniden
renklendirilmesi “yliz ve viicut boyama” ya da “face or body palntlng” vb. bir s6z obegi ile
ifade edilmektedir. Paint , ingilizcede boya; painting  ise boyama demektir. Boyama, diinyada
gorilebilecek tim renklendirmelerin genel adidir. “Yiz boyama” ve “duvar boyama” soz
Obeklerinde ayni anlamda kullanilmaktadir. Oysa face palntmg, ingilizcede “yiizii gekici hale
getirmek icin ylzlin Gstlini boya ile dekore etmek” anlaminda kullanilir. “The face was decorated
to look like a cat" climlesi, ylziin kediye benzemesi icin stslendigi anlamini vermektedir. Oysa
duvar, kediye benzesin diye sislenip dizenlenmez.

Beyaz tenli olmayan bir insanin yizinin duvar gibi tamamen beyaza boyanmasina yiz
boyama denebilir fakat goz veya agiz cevresine siyah cizgiler ¢izildiginde o artik boyama olarak
adlandirilamaz. Ortaya her zaman bir hayvan, bitki ya da hayali bir bicim ¢ikar ve duvar boyamada

face or body painting feys or badi peinting the face was decorated to look like a cat di feys vaz dekoreytid tu luk layk e ket

paint peint painting peinting face painting feys peinting



bunlar yoktur. Turkiye’deki duvarlarin ¢ok blylk cogunlugu tek renklidir ve yapilan is, duvar
boyama ile adlandirilir fakat yliziin renklendirilmesi neredeyse hicbir zaman tek renkle yapilmaz.
Yiz renklendirildiginde ortaya genellikle kedi, Oriimcek Adam (Spiderman::), kaplan, tavsan,
kelebek, cicek, bocek vb. bir resim cikar.

Resim, varliklarin bicimlerinin herhangi bir yere (6rnegin insan yiziine) gizilmesidir. Nihayetinde
resim kelimesi, insan teninin yeniden renklendirilerek baska bir seye benzetilmesini tam olarak
ifade etmektedir. Bu ylizden bu anlatida insan teninin renklendirilmesi “yliz ve viicut boyama”
olarak degil; “ylize resim yapma”, “tene resim ¢izme”, “ylizi renklendirme” vb. bir s6z 6begi ile
tanimlanacaktr. Yize cizilen bicimler de figir, sekil, boyama vb. bir adla degil “resim” kelimesi ile

ifade edilecektir.

Yuz icin hazirlanmis boyalarin firga, siinger gibi araclarla ylize uygulanmasina yiize resim yap-
ma denir. ilk caglardan beri yiize resim yapma, bircok toplumun gelenegi olmustur. Asur, Babil
ve Misir gibi medeniyetlerde toplumsal statlyl belirlemek hatta insanlara dogatistu degerler
atfetmek icin ylze bicimler ¢izildigi bilinmektedir. O zamanin insanlari yizlerini siislemek ya da
glzellestirmekten ote, 6zellikle Eski Misir’da mensubu olduklari
krallik stlalelerini, tanrisalliklarini ve Tanri soyluluklarini vurgu-
lamak tzere kazitilmis kafalari, komir tozundan elde edilmis si-
yah stirmeleri, killi topraktan edinilen kirmizi dudak boyalarini
kullanmistr.

Amerikan vyerlileri ise teknolojik aletlerden yoksun olduklari
icin savaslarda karsi tarafi korkutmak ve onlarda yanilsama
yaratmak icin goz cevrelerini ve ylzlerini farkh renklerle farkh
bicimlere benzetmistir. Buna da savas boyasi (Gorsel 1.2) adini
vermislerdir.

Savas boyasi, Avustralya ve Afrika yerli halklari tarafindan
hala kullanilmaktadir. Avcilik kamuflajinda, dini térenlerde, p . . .

. N . . o orsel 1.2: Savas maskeli Amerikan
askeri yapilarda ve gundelik yasamda kabileler; kil, kdmir ve s
dogal pigmentlerle yuzlerini ve vicutlarini farklh sekillerde
renklendirmektedir.

Gegmisin yazisiz dili olan yiiz ve vicuda resim yapma, ayni
zamanda biriletisim aracive sahne sanatlarinin tamamlayicisidir.
Boya; tiyatro, opera sahnesi, film / sinema / TV veya fotograf icin
karaktere uygun dis 6zelliklere blrlinme ve gériintsi degistirme
gibi imkanlar sundugu icin glinimuze kadar kullaniimistir.

Viicut sanati anlamina gelen body arts:  viicuda yapilan dévme
ve pirsing disinda insan teninin renklerle bicimlendirilmesini de
kapsamaktadir.

Vicut sanat (Gorsell.3), eski caglardan beri bir¢ok kiltiirde
farkli amaglar (insanlarin adetlerine, dinlerine, kanunlarina Gorsel 1.3: Eski Cag rittiellerinde
baghliklarini gostermek ve &nemli mesajlarini iletmek) igin Vvicutsanat

kullanilmistir. Vlcut sanat;; dogumun, ergenligi simgeleyen

dinsel torenlerin, evlilik ve 6lim toérenlerinin vazgecilmezidir.

Diger bir deyisle viicut sanati, dinya klltlrinin bir pargasidir.

Spiderman spaydirmen ::: body arts badi arts




Vicut sanatinin 1960’h yillardan itibaren daha modern bir yorumu olusmaya baslamistir. Bu
donemdeki dislince akimlarinin sonucu olarak ¢ok sayidaki sanatgida sanatsal amaglar, {riin
tanitimi ve eglence amacgli olarak viicut sanatciligl ortaya ¢ikmistir. Ayrica bu yillardan sonra bir
sanat hareketi olan viicut sanati, basta Avrupa olmak lzere diinyanin her yerinde festival ve
senliklerde kendine galisma alani bulmustur.

Renklendirilen yiiz ve viicut, bir mesaj niteligindedir. Ornegin cocuk dogurmaya hazir olan bir
bedeni kafasindaki kirmizi renklerle tasiyan geng kadin, toplumda gorsel iletiler yoluyla konusulan
dilden bile daha etkili iletisim araci olmustur. Gegmisin yazisiz dili olan yiiz ve viicuda resim
yapma, giiniimiziin modern insanlari iginse daha ¢ok kendi bireyselliklerini 6n plana gikaran bir
aractir.

Aurelius’'un’: “Kisinin hayati, disiniin rengine boyanmistir.” sozi distnildtginde bireyin
hayati rengarenk yasamasi, hayallerindeki renkleri yasama aktarmasi ve bu hayallerini de yiz
veya vicudunu renklerle bicimlendirerek disa yansitmasi bireyi mutlu kilacaktir. Misafirin yiiz
ve vicudunun istedigi bicimde renklendirilmesi, birey lizerinde olumlu etkiler birakacaktir. Bir
misafire makyaj yapilmasi, misafirin solgun ve Uizglin olan yiz ifadesini degistirerek ona canlilik
katacak ve onun mutlu goérinmesini saglayacaktir. Cocugun yiz veya viicudunun boyalarla
sevdigi hayali kahramanin bigimine benzetilmesi, hayalini kurdugu kahramanin kendisi oldugunu
gormesi, cocugun keyifli zaman gegirmesinin yani sira 6z giveninin artmasina, daha ¢ok
sosyallesmesine ve topluluk karsisinda kendini daha iyi ifade etmesine olanak saglayacaktr.
Bunun yani sira benzetme islemi, yiiz veya viicuduna resim yapilan misafirlerin duygudasligina
(empati) katkida bulunarak misafirlerin giizel vakit gecirmesini de saglayacaktir. Yliz veya viicuda
resim yapma; bunu yapan kisi icin bir sanat, yaptiranlar icinse bir eglencedir.

o Animasyon hizmetlerinin énemli bir aktivitesi
olan yilz ve vicuda resim yapma; bu alanda
egitim almis ve tene resim yapma konusunda
uzman, resim yapmaya ilgi duyan animatorler
tarafindan gerceklestirilir (Goérsel 1.4). Bu
animatorler resimde yetenekli olmali ya da yiiz
ve vicut resimlerini yiksek bir benzetme orani
ile cizebilecek sekilde kendini egitmelidir. Ayrica
istk ve renk bilgisine, iyi iletisim becerisine,
hosgori ve yaraticilik gibi 6zelliklere de sahip
olmalidirlar.

Animatorin etkili bir resim yapabilmesi icin renk
cesitlerini bilmesi gerekir. Renkler; kendi icinde
birincil, ikincil ve tglncul olarak gruplara ayrilir.
Birincil renkler, dogada bulunan isik pigmentleri
ile olusur. Boyalarla Uretilen birincil renklerin
karistirilmasi ile ikincil renkler olusturulur.
Birincil ve ikincil renklerin karistiriimasi ile de
Uglincul renkler olusturulur.

2 Aurelius Aurelyus



BIRINCIL iKINCIL UCUNCUL SONSUZ RENKLER

CESC

Gorsel 1.5: Renk gemberlerindeki beyaz noktalarin bulundugu renkler, onlarin sagindaki ve solundaki renklerin belli
bir oranda karistirilmasi ile olusmaktadir.

Bu sekilde olusturulan renkler, sesler gibi sonsuzdur. Dairede (Gorsel 1.5) karsilikli iggen seklindeki
renkler, birbirlerini tamamlayan renkler olarak bilinir ve birbiri ile kullanilmalari uyumlu bir
bltlnlik olusturur. Bu ylzden yiiz ve viicutta renklerin kullanimina dikkat edilmelidir. Algilanan
her renk; insanda bir hareket ya da sakinlik, duygusallik ya da kasvet benzeri hallerin olusmasina
sebep olur. Bazi durumlarda nedeni bilinmeden renkler bir seylere (cadi, vampir) uydurulur. Bu
durum, renklerin sembolik degeri oldugunu gosterir. Bilimselligi kanitlanmis bu sembolik deger;
cadi, vampir gibi hayall resimde siyah, beyaz ve grinin tonlari gibi notr renklerle ortaya cikar.
insan, cadi resmini bu renklerle cizerek ya da soguk renkleri yiize bezeyerek bilingsizce bu hayalt
yaratiklari kendinden uzak tutar ¢linkii soguk renkler nesneleri uzak gésterir. Renklerin insanlarda
yaptigl bu ¢agrisimlarin bir kismi asagidaki gibi 6zetlenebilir.

" SICAK RENKLER
Giindogumu, giinbatimi,
sonbahar ve atesin
renkleridir. Enerji
veren, tutkulu ve pozitif
renklerdir.

SOGUK RENKLER

Gece, gokyiizii, doga

ve suyun renkleridir.
Dinlendirici, huzur verici
ve sakinlegtirici renklerdir.

Kirmizi: Heyecan, giig, tehlike ve disa
doéniikliik,  kirmizinin  ¢adristirdigi
anlamlardan sadece birkagidir.

Turuncu: Heyecan ve mutluluk verici,
dinamik, dikkat gekici, carpici, i¢ agici,
canlilik, cesaret, giiven verici ve yapici
bir renktir. ,

Sari: Nese, heyecan, 6zglrlik, ilham
gibi duygulari cagristirir.

Pembe: Gliven duygusunu c¢agristirir.
Sevgiyi ifade eder.

W/

Yesil: ilkbahar, tazelik ve yenilenmenin
rengi olarak bilinmektedir. .

Mavi: Gokylzinin ve denizin rengi
oldugu icin sonsuzluk ve huzuru
cagristirir.

Lacivert: Sonsuzluk, otorite ve
verimliligi temsil eder. Sezginin ve
alginin rengidir.

Mor: Asilligi, zenginligi, liiks, ihtisami,
hayal giiciinii, odaklanmayi arttirmayi
ve kendine giiveni simgeler.

3 Akkin, C. vd., Renklerin insan Davranis ve Fizyolojilerine Etkileri, 2004, 5.275
4 Sharma, R., Renklerle Tedavi, 2007, s.24

5 Caliskan, N. vd., Egitim, iletisim ve Ogretmenin Beden Dili, 2010, 5.102

6 Kilingarslan, F. ve Fidan, M., Gir. Uni. Cal. Kad. Per. Ren. Bak., 2012, s.46



Asagidaki bulmacada 6 situn ve 4 satir vardir. Bu satir ve siitunlara

numaralandirilmis agiklamalara uygun renk adlarini yaziniz. 5
- —
1
2
3
4
5
6
7
8
1. Gliven verici ve yapicidir. 4. Sonsuzlugu cagristirir.
2. Yenilenmenin rengidir. 5. Otoriteyi temsil eder.
3. Heyecan, glic ve tehlikenin rengidir. 6. Ozgirliik ve ilhami cagristirir.
4. Asaleti simgeler. 8. Masumiyetin rengidir.
6. Umutsuzlugu cagristirir.
7. Sevgiyi ifade eder.




Yiz ve Vicuda Resim Yapma Hakkinda 6 Dogru Yanlis ve 6 Bosluk
Doldurma Sorusu Yazarak A2 Boyutunda Poster Hazirlamak
Yer / Suire: Sinif / 40 dk.

‘ Arag Gereg: A2 kagidi, kecgeli kalemler, koli bandi.

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinifta saglik ve glvenliginizle ilgili uygunsuz bir durumun olup olmadigini arastiriniz. Ornegin
acil birdurumda neyapilacagi, hava sogukise acik pencerenin bulunup bulunmadigi, sinificinde
dolasmay! engelleyen sira duzeni vs. olup olmadigina dikkat ediniz. Dort grup olusturunuz ve
grupca calismak Uzere masa duzeni hazirlayiniz. Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. YUz ve vUcuda resim yapma hakkinda U¢ dogru yanlis, Uc¢ bosluk doldurma sorusu

hazirlayip bunlari asagida verilen bosluklara ya da ayri bir kdgida yaziniz.

2. Her grup, kendi hazirladigi sorulari diger grupla degistirecektir. Her grup; diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanlis sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma

sorularini ise dogru yanlis sorularina donustUrecektir.

3. Kendiolusturdugunuz ve diger gruptan alip dénusturdugunuz sorulari dort metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina keceli kalemlerle yaziniz ve grupca tahtaya cikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2 kagidina dogru yanlis sorulari icin “Asagidaki cumlelerin basindaki bos birakilan yay
ayraclarinicine cumlelerde verilen bilgiler dogruise “D", yanlisise “Y" yaziniz." ydnergesini
ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorulari icin “Asagidaki cumleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” yonergesini ekleyiniz.

Il GRUP CALISMA ALANI
Ornek: (D) Disi cocuga “ kiz " denir.

1.

()
2. ()
3.()

Ornek: Disi cocuga ...kiz.. denir.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢alismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER

1. Sinifta saglik ve gUvenlik arastirmasina yonelik ifade kullanildi.

2. | Tahtada grubun tanitimi adabimuaserete uygun yapildi.

3. | A2 kagidina dogru yanlis tipi alti soru uzaktan okunur sekilde yazildi.

A2 kagidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

5. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

6. | Gruba taninan sure, grupcga etkili ve verimli kullanildi.

7. | Etkili bir konusma yapilarak grup tarafindan tesekkur edildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ

YUz ve vUcuda resim yapmada isik, renk, boya ve resim bilgisi,
animator i¢cin 6nemli olmayabilir.

2. | Animator iletisimde ¢ok samimiya da soguk tavirl olmayabilir.

Animatoér, kendisi ile olumsuz iletisim kuran c¢ocugu
3. | cezalandirmak icin yUz resmi bittiginde cocuga ayna
kullandirmayabilir.

Animatoér; amag, seviye, karakter, kostim gozetmeden yuze

4. uygun olmasa da bir resmi cocuga cizebilir.

5 Animatoér, boyama aninda sabit durmayan ¢cocuga ne yapmasi
© | gerektigini degil ne yapmamasi gerektigini sdyleyebilir.

6 Ten rengi ve irkla ilgili, misafir ve seyirciler saka yaparsa

animator, konuyu uygun bir Uslupla degistirebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




1.1.1. Animasyon Hizmetlerinde Yiiz ve Viicuda Resim Yapma

Festival, sinema, televizyon, parti, reklam, okul 6ncesi egitimi, sahne sanati ve animasyon hizmeti
gibi bircok alanda ¢ocuk, genc ve yasli herkese yiiz veya viicut resmi yapilabilmektedir. Sinema,
televizyon, reklam ve sahne sanatlarinda yiiz ve viicuda resim yapma sahne makyaji olarak
adlandirilir. Sahne makyaji, uzman kisiler tarafindan cok cesitli profesyonel arag gereg kullanilarak
yapilir. Animasyon hizmetlerinde yer alan sahne aktivitelerinde yiz ve viicudun renklendirilmesi
de sahne makyaji adini tasir. Sahne makyaji, yiiz ve viicuda resim yapma aktivitesinden uygulanan
kisi ve amac yonlinden ayrilir. Bir aktivite olarak yliz ve viicuda resim cizme misafirlere, sahne
makyaji ise animatorlere yapilir.

Spor, sahne, yarisma ve oyun aktiviteleri gibi bircok degisik aktivite arasinda yiz ve viicuda
resim yapma; animasyon hizmetlerinde kendine 6nemli bir yer bulabilmektedir. Animasyon
hizmetlerindeki ylz veya viicuda resim yapma cogunlukla basli basina bir aktivitedir. Bazi
zamanlarda ise spor musabakalarina ya da yarismalara renk katmak i¢in katiimcilara uygulanir.
Farkhortamlarda degisik yas gruplarindakiinsanlarayapilanylz ve viicut resmigenellikle cocuklara
yonelik bir aktivitedir ve bu resimler hem ilgi ¢ekici olmakta hem de aktivitenin benimsenmesini
saglamaktadir. Yuzline resim yapilan kisi kalabalik icinde ayirt edilir ve kisinin yapilan resimden
kaynaklanan memnuniyeti de yiziinden okunur. Bitki, hayvan ve hayali kahraman resmi, takim
renkleri ve degisik bicimlerden olusan resimler her yas grubundan insanin ilgisini cekmektedir.
Spor musabakasinda ylzlerine takimlarinin armasini ya da renklerini yaptiran taraftarlar, dogum
glndnde hayall bir kahramana biriinen cocuklar, bir fuar standina ilgi ¢cekmek icin yizlerini
renklendiren pandomim (Gorsel 1.6) sanatgilari vb. degisik renklere birinen insanlar kendini
hemen belli etmektedir.

Yiz ve vicuda resim yapma aktivitelerine, animasyon hizmetinin sunuldugu konaklama
isletmelerinde, kiltlr, sanat ve spor organizasyonlarinda ve 06zel organizasyonlarda vyer
verilmektedir.

Konaklama isletmeleri: Animasyon hizmetlerinin tim yas grubundaki bireylere aktif olarak
sunuldugu konaklama isletmelerinde yiiz ve viicuda resim yapma aktivitelerine siklikla yer verilir.
Ozellikle gocuklara yénelik aktivitelerin bircogunda cocuklarin yiiz ve viicuduna resim yapilir.
Ornegin bir dogum giinii kutlamasi ya da oyun aktivitesi 6ncesinde ¢ocuklarin yiiz ve viicuduna
istedikleri resim yapilabilir. Yz ve viicut resmi, bash basina bir aktivite olarak da yapilabilir.
Konaklama isletmelerindeki mini kullip alaninda ya da baska bir alanda ¢ocuk animatorleri yiz ve
vicuda resim yapma aktivitesi yapabilir (Gorsel 1.7). Misafirler arasinda yapilan spor misabakasi,
satrang turnuvasi, dart (oklama) aktivitesi gibi yarismalarda takimlar belirlenir ve bu takimlari
ayirt etmek icin de onlarin yizlerine resim yapilabilir (Gorsel 1.8).

Gorsel 1.6: YUzi renklendirilmis Gorsel 1.7: Mini kullpte ylze resim  Gorsel 1.8: Futbol maginda yizi
pandomim sanatgisi yapma aktivitesi renklendirme



Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlari: Bir festival havasinda
) @ gecen Dilinya Kupasi ve milll maglar (Gorsel 1.9) gibi spor
\M . misabakalarinda taraftarlar genellikle tuttuklari takimin
bayrak rengini ylzlerine yaptirmaktadir. Festival, senlik gibi

etkinliklerde de ozellikle cocuklarin eglenmesi igin yiz ve

g«a vicuda resim yapma aktivitesi vardir (Gorsel 1.10). Glnlerce
siren karnavallarda (Gorsel 1.11) izleyicilerin yiizlerine gesitli

Gorsel 1.9: Milll macta ylze bayrak  rasimler yapilabilir.
gizme

Ozel Organizasyonlar: Evlilik yil déniimii, dogum giinii (Gorsel
1.12), siinnet dGgund, acilislar, Sevgililer Gin{, Anneler Glini
gibi ©zel glnlerde istege bagl olarak Ozel organizasyonlar
yapilmaktadir. Bu organizasyonlarda katihmcilari eglendirmek
(Gorsel 1.13), onlart mutlu etmek, ginin anlam ve 6nemini
belli etmek icin yiz ve viicuda resim yapma aktivitesi
diizenlenmektedir. Ornegin hamile bir kadin, hamileligini tiim
3 Y sevdiklerine duyurmak igin yaptigl organizasyonda karnina
Gorsel 1.10: Cadlar Bayram’nda hebegi animsatan bir resim yaptirarak bu haberi verir. Bir
hayaliyliz resimleri dogum gilinii organizasyonundaysa cocuklar icin yiize resim
yapma aktivitesiyle glinlin nesesi artirilir.

Gorsel 1.11: Rio Karnavali Gorsel 1.12: Dogum glini Gorsel 1.13: Down Sendromu
dansgilarina resim yapma organizasyonunda resim yapma Haftasi’'nda resim yapma

"Asagidaki tablonun birinci siitununda animasyon hizmetinin verildigi

yerler vardir. Bu yerlerde belirleyeceginiz hedef kitlenin yiiz veya viicuduna
yapilabilecek resim érneklerini yaziniz. Calismanizi arkadaslarinizla paylasiniz.

YER HEDEF KiTLE, RESiM

Konaklama isletmeleri

Kultlr, sanat ve spor organizasyonlari

Ozel organizasyonlar




YUZE RESIM YAPMA KILAVUZU

Oriimcek Adam 1: ilk olarak yiiz temizlenir.
Gorseldeki gibi gz gevresine mavi kontur cizilir.
Daha sonra bas sabitlenir ve mavi kontur igine firga
yardimiyla beyaz boya strlir.

Oriimcek Adam 2: Gérseldeki gibi mavi kontur
cevresi, alin, burun ve yanagin bir kismi kalin uglu
firca yardimi ile kirmiziyla renklendirilir.

Oriimcek Adam 3: Orta kalin bir firca ile mavi
konturun disina siyah kontur gekilir ve kirmizi
zeminin en Ust noktasindan en asagl noktasina
kadar burnun tam ortasindan gegen siyah cizgi
cekilir.

Oriimcek Adam 4: Ayni firca ve siyah cizgilerle
Oriimcek Adam yiiz resmi tamamlanir.

Dalmagyali 1: Yiz temizlenerek siinger ve firga
yardimi ile gorseldeki gibi beyazlatilir.

Dalmagyali 2: Boyanmamis sag goz ve cevresi
siyaha boyanir. Gorseldeki gibi bas sabitlenerek
beyaz zemin Uzerine orta kalin bir firga ile siyah
lekeler cizilir.

Dalmagyali 3: Orta kalin bir firgca ile burun ve
dudaklar siyaha boyanir. ince firca ile gorseldeki
gibi agiz kivrimi uzatilir ve dudak Ustiine benekler
konur.

Dalmagyali 4: Dalmagyali biyiklari gizilerek resme
son hali verilir.



YUZE RESIM YAPMA KILAVUZU

Kaplan 1: Gorseldeki gibi burun ve géz cevresi, ince  Hayali 1: Gorseldeki gibi orta kalin firca ile goz
firga yardimi ile turuncu ve sariyla slslenir. Burun  ¢evresine gozlik cergevesi gizilir. Cergevenin
altt ve kas Ustl beyazlatilir. Daha ince bir firca ile  etrafina renkli lekeler yapilir.

kas cevresine siyah kontur atilir. Burun ucu, kaplan

burnu gibi siyaha boyanir.

Kaplan 2: Yuziin tamamina gorseldeki gibi kaplan- Hayali 2: Ayni kalinhktaki firca ile burun Ustiine
larda bulunan lekelerden yapilir. beyaz cizgi cizilir. Ahindaki turuncu sekil yapihr.

T

Kaplan 3: En ince firca ile detaylar calisildiktan Hayali 3: Dudak, daha ince firca ile kirmiziya
sonra resme uzaktan bakilarak yiiz kontrol edilir. boyanir.

Kaplan 4: Ortaya cikan resmi destekleyecek jest ve Hayali 4: Cercevenin etrafindaki detaylar galisilarak
mimiklerin nasil olacagli canlandirilir ve misafirin hayali resim bitirilir.
bunlari taklit etmesi istenir.



1.1.1.1. Yiiz ve Viicuda Resim Yapmada Kullanilan Arag¢ Gereg

Yiz ve viicuda resim yapmak icin birtakim aracg gerece ihtiyacg vardir. Bu arag gerec temin edilirken
bazi noktalara dikkat edilmelidir. Kullanilacak Grinlerin alerji testinin onaylanmis olmasi gerek-
mektedir. Ayrica bu arag gereg; kullanimda kisiye kolaylik saglamali ve yikaninca kolay ¢ikabilen,
leke yapmayan, ekonomik ve dayanikli olmalidir. Arag gereg glines 1sigindan korunmali, oda isisinin
altinda bir sicaklikta saklanmali ve kullanildiktan sonra arag gerecin kapaklari sikica kapatilmalidir.
Arag gerecin ambalajinda, kullanma ve saklama uyarilari belirtilmisse bunlara muhakkak uyul-
malidir. Firca, slinger, palet gibi arac gerec temizlendikten sonra kurutulup itina ile saklanmahdir.

B Boya vb. Renklendiriciler

he* - N /

Gorsel 1.14: Yiize resim yapmada kullanilan gesitli boyalar
Firca ile yUz ve viicuda uygulanan boyalar, krem kivaminda ya da sivi veya kati olabilir (Gorsel
1.14). Krem boyalar dogrudan firca ile ylze uygulanirken kati olan su bazl boyalar su ile
inceltilerek kullanilir. Alkol bazli boyalar ise sivi haldedir ve havali boya tabancasi (airbrush):  ile
kullanilir. Dudak renklendirmede kullanilan ruj ise dogrudan sirilerek kullanilir. Bu boyalar, ciltte
kullanilmak amaciyla Uretildiginden akrilik (alerji yapan vb.) icermez. Toz ya da jel kivaminda
olan simler de resmin yapildig1 yliz veya viicuda isilti vermek icin kullanilir. Alkol bazlh boyalari
tende sabitlemek icin misir unu veya bebek pudrasi kullanilir. Ayni zamanda bash basina bir ¢izim
aleti olan pastel boya goriiniimli kalem boyalar, pratik bir sekilde ylize resim yapma ve viicuda
uygulanacak bicimin taslak ¢iziminde kullanilir.

B Cizim Araglan

Gorsel 1.15: Yiize resim yapmada kullanilan gesitli firca ve havali boya tabancasi

Cizimaraglarininbazilari; firga, slinger, havaliboyatabancasi, boya paletive sablondur (Gorsel1.15).
Ayrica farkli biyiaklikte siinger kullanilarak genis ylzeyler kolayca renklendirilir. Cesitli kalinlik ve
ozellikte Gretilen firgalar, krem ve su bazli boya tiirlerinin uygulamasinda kullanilir. Krem bazli
boyalarin karistirilmasi igin palet ya da palet gorevini gérecek cam, tahta veya plastik araglar; su
bazli boyalarin karistirilmasi icin de fazla suyun disari akmayacagi sert araglar kullanilir. Resim
sanat, plastik modelcilik ve araba boyama gibi alanlarda kullanilan havali boya tabancalari,
tene uygun boyayla birlikte yiiz ve viicuda resim yapan profesyoneller tarafindan kullaniimaya
baslanmistir. Bu teknikte hazir sablonlar kullanilarak sivi boyalar hava ile tene puskurtilir ve
karmasik resimler 2-3 giin kalicihga sahip sekilde yiiz ve viicuda kisa zamanda uygulanir. Ozellikle
gecici dovme uygulamalarinda bu teknik yaygin bir sekilde kullaniimaktadir. Diinyada birgok
ressam, festivallerde havali boya tabancasi kullanarak profesyonel yiiz ve viicut resmiyapmaktadir.



B Resim Katalogu

Gorsel 1.16: Resim kataloéur

vicutlarina
resimler, kisilerin hayal glict ile sinirhdir. Yiz
ve viicuda resim yapma aktivitelerinde Ulke
bayragi, zombi ve cadi gibi degisik resimler
yapilsa da genellikle hayvan, bitki ve hayali

insanlarin  yiz ve yapilacak

kahraman resimleri tercih edilmektedir.
Degisik tipte yliz ve viicuda uygulanabilecek
bu resimler, kitapcik ya da kataloglarda (Gorsel
1.16) siralanan resimlerden segilebilir. Bunun
yaninda genel ag (internet) kaynaklarindan
ulasilan resimler de misafire gosterilebilir.
Animatorin hayal glicl sayesinde hi¢ benzeri
olmayan resimler de insanlara sunulabilir.

B Temizlik Arag Gereci

Gorsel 1.17: Temizlik arag gereci

Temizlik arag gereci (Gorsel 1.17); teni resim
icin hazirlamak, uygulama anindaki hatalari
duzeltmek, kullanilan aracglari temizlemek ve
talep halinde uygulama sonrasi resmi silmek
icin kullanilir. Teni resim igin hazirlarken
tende yiiz tonigi veya alkol kullanilabilir. Ayni
sekilde temizleme mendilleri ile ten, olasi yag
ve kirden kabaca arindirilabilir. Yanlis yere
sirilen boyayl temizlemek icin temizleme
mendili veya peceteden vyararlanilabilir.
Resmi tamamen silmek icin su, sabun,
pecete ve sonrasinda yiz tonigi kullanilabilir.
Hazir sablonlari ve havali boya tabancasini
temizlemek igin mavi ispirto kullanihr. Firgalar
ise genelde su ve sabunla temizlenir.

Solda kavramlar, sagda ise tanimlar verilmistir. Kutucuklara ilgili harfleri

yerlestirerek eslestirme yapiniz.

1. Boyalar duyulmaktadir.
2. Temizlik arag geregi
3. Havali boya tabancasi
4. Sablon ve desen

5. Model kataloglar

6. Firca ve paletler

A) Bazi boya tirleri uygulanirken ve boyalar karistirilirken ihtiyag

B) Hazir halde bulunulabilecegi gibi uzmanin da hazirlayabilecegi ve
resim yapmada kolaylk saglayan arag gerectir.

C) Yz ve viicuda resim yapma basamaklarinin da anlatildigi, 6rnek
resimlerin bulundugu arag gerectir.

C) Bazi boyalara mathk vermek igin kullanilir.

D) Genis ylizeylerin boyanmasinda farkli blyukliikteki siingerlerin
kullanilmasini ve firgalarin yeniden kullanima hazir olmasini saglar.

E) Cilde uygun uretildiginden akrilik icermez.

F) Boyalarin ylzden silinmesi igin kullanihr.

G) Yz ve viicut resminde puskiirtme yapilarak kullanilan arag geregtir.




Firca ve Boya Kullanarak Sayfadaki Resimlerden Birini Ele Yapmak
Yer / Siire: Sinif / 40 dk.

Aracg Gereg¢: A4 kagidi, gesitli boya ve fircalar, temizlik maddeleri, onluk, ortu.

A

B UYGULAMA HAZIRLIGI

Saghginiz ve guvenliginiz icin sinif ortaminda alinabilecek dnlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Siranin kirlenmesi, boyaya basma sonucu kaymayi engelleyecek értinun varhdi, ortamin termal
konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira duzeni vs.ye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz ve bire bir calismak Uzere sira veya masa
dUzenihazirlayiniz (Masayi ortaya koyup masanin etrafina 4 kisi oturacak sekilde 2 sirayt masanin
iki tarafina yerlestirme gibi.).

Kullanilacak arac¢ gerecin tam oldugundan emin olunuz ve ara¢ gerecinizi calisma alanina
yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Arkadasinizin gizim yapmayacaginiz bir yerine ¢cok az boya sUrerek alerji testi yapiniz.
Arkadasinizdan da ayni testi size yapmasini isteyiniz.

2. Asagidaki resimlerden birini seginiz.

Alerji testini beklerken arkadasinizin secgtigi resmi A4 kagidina cgizerek alistirma yapiniz.
Arkadasinizdan da ayni seyi yapmasini isteyiniz.

Arkadasinizi yonlendirip onun sectigi resmin en genis alanini elinin Ust kismina ¢iziniz.
Katman katman ilerleyerek resme son halini veriniz.

6. Arkadasinizla rolleri degistirerek sectiginiz resmi elinize yapmasini isteyiniz.

Gorsel 1.18: Tiirk Bayragi resmi Gorsel 1.19: Kug resmi Gérsel 1.20: Cizgi adam resmi ~ Gorsel 1.21: Yin Yang =
(Zithklarin dengesi) resmi

Yin Yang Yin Yen




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 p) 1

1. | Saglk ve glvenlik arastirmasina dzen gosterildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bicimde kullanild.

3. | Boya ve renkler amaca uygun kullanildi.

4. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

5. | Ele uygulanan resmin sayfadaki resme benzemesine 6zen godsterildi.

6. | Resim yapmak icin verilen sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, resim konusunda yetenekli olmadigini dusunse de
meslegi geregi bu yetkinligi kazanabilir.

Animatoér, resme henlz baslamisken baska resim isteyen

2 misafirin istedini yerine getirmeyebilir.

3 Animator, yaptigr resmin c¢ok begdenilmesinden dolayi
’ kendisine yiyecek ikram edilmesini nazik bir dille reddedebilir.

4 Animatoér, resim sirasina giren misafirleri ne kadar
© | bekletecegini sdylemeyebilir.

5 Animator, hasta anne babasi icin yasadigi kaygidan dolayi

gorevini baskasina devretmek isteyebilir.

Animatér, resim yapma aninda misafirin gézine ¢arpan firca
6. |icin kendini suglu hissetmeyip olagan bir durum oldugunu
dusunebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

1. Gorsel 1.22'deki kopek fotografinin Gorsel 1.23'teki gibi basitce cizilmis
resmi asagida gortlmektedir.

Gorsel 1.22: Kopek fotografi Gorsel 1.23: Kopek fotografinin
resimlestirilmis hali

2. Yukaridaki 6rnekten yola gikarak Gorsel 1.24’teki kelebegi, fotografin
yanindaki kutucuga basitge ¢iziniz.

Gorsel 1.24: Kelebek fotografi

3. Cizimi bitirdikten sonra Tablo 1.1’deki kutulara “Sizce yiize yapilacak bir
resim Uretmek icin ne gerekir?” sorusuna cevap olarak en az iki kavram
yaziniz. Ornegin hayal giici.

Tablo 1.1: Resim Uretme Yetkinlikleri

4. Yazdiginiz kavramlari arkadaslarinizla paylasiniz.




1.1.1.2. insan Tenine Yapilan Resimler

Yiz, boyun, kol, ayak ya da viicudunun baska bir yerine resim yaptirmak isteyen kisi hayalindeki
resimle aktiviteye katilir. Bu imge, kimi zaman hayali bir kahramani anlatan gizgiler olurken kimi
zaman da bir hayvanin bedenine ait izler tasir. insan tenine resim yapmak icin katalog, genel ag ya
da mobil cihazlarda bulunan gesitli gérseller ya da bir baskasinin ylziinde veya bedeninde tasidigi
bir resim 6rnek alinabilir. Bu drneklere bakilarak kisinin nasil bir resim hayal ettigi anlasilabilir.

Yapilacak resim, beden yapisi ve ten rengi ile uyumlu olmalidir. Ornegin uzun yiize aslan, yuvarlak
ylze ise kedi veya kopek resmi daha uygundur. Animator, ylize resim yaparken ylzin dogal
kivrimlarina ve yiziin bolimlerine uygun olan resmi segmeli ve daha sonra da uygulamalidir.
Ancak resmin secilmesi, animatorin tek basina karar verecegi bir konu degildir. Bu hususta
kisinin imgeyle ilgili talebi en dnemli husustur. Animator, bu durumda mesleki yetkinligi ve
becerisi dogrultusunda kisiye gerekli bilgileri vermeli ve kisinin yonlendirmesini uygun bicimde
yapmahdir. Animator, kisinin istedigi ancak hayal ettigi gibi durmayacagi icin mutlu olmayacagi
bir resmi talep Uzerine gizebilir fakat olasi istenmedik durumu misafir ile paylasmalidir. Resmin
belirlenmesi ve kisinin yapilan resim sonucunda memnun kalmasi temel hedef olmalidir.

Resim belirleme siirecinde; aktiviteye katilan kisi sayisi, ortam, zaman ve animatoriin yeterliligi
onemli etkenlerdir. Yogun ilgi géren ve sirada bekleyenin ¢ok oldugu bir aktivitede animator, bir
resmi yapmak icin uzun zaman harcayamaz. O nedenle resmin kisa zamanda yapilabilir olmasi
aktivitenin istenirligini arttiracaktr.

insan tenine ¢izim yaparken cesitli resimler kullanilir. Bunlar asagidaki gibi siralanabilir.

B Hayvan resimleri
Bitki resimleri
Hayali resimler
Digerleri

Soldaki karekod
okutarak kitapta yer
verilmeyen pek ¢ok
ylz ve viicut resmine
ulasabilirsiniz.

Hayvan Resimleri

Ozellikle cocuklara yénelik yiiz ve viicuda resim yapma
aktivitelerinde hayvan resimlerine yer verilir. Bircok hikaye
ve masalda (Gorsel 1.25) hayvanlar yer alir. Hayvanlarin
konusturuldugu oOykiincelere (fabl) cocuklar asinadir. Ayrica
cocuklar icin hazirlanan bilgilendirici ve eglendirici videolarda
sikhkla hayvanlara yer verilir. Cocuklar hem dogada hem de
kitap ve videolarda sikg¢a karsilastiklari hayvanlarin resimlerini
ylz, kol, ayak, el, avug ici ve parmak gibi bolimlere yaptirmak
konusunda oldukga isteklidir. Dogum giinli gibi partilerde de
cocuklarin istekleri dikkate alinir ve bu isteklere goére onlara
resim yapilir.

Hem cocuklar hem de vyetiskinler icin uygulanan hayvan
resimleri; kedi, kopek, aslan, kaplan, kurbaga, balik tavsan vb.dir.
Gorsel 1.25: Kaplumbaga ile tavsanin -~ Spor musabakalarinda takimlari simgeleyen hayvan resimleri,
yaris! yluze veya viicudun gesitli yerlerine yapilir. Tene yapilan gesitli
hayvan resim 6rnekleri Tablo 1.2’de incelenebilir.




Tablo 1.2: Tene Yapilan Hayvan Resimleri - A




23 Nisan (23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami) etkinliginde erkek
g¢ocuga asagidaki hayvanlardan hangilerinin resmini onerirsiniz? Kutulari
isaretleyiniz. isaretlediklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

KELEBEK KAPLAN KEDI TAVSAN

KURBAGA YILAN KOPEK KUS

Bitki Resimleri

insanlar; basta beslenme olmak iizere ev, gemi,
esya vb. seyler yapma, sevgi belirtme ve stislenme
gibi bircok nedenle bitkileri hayatinda kullanmistir.
Birbirinden renkli gigekler, dal, yaprak ve agaglar
her daim insanlar tarafindan ilgi ¢ekmistir. Bu
bitkiler tablo (Gorsel 1.26) héaline getirilmis ve
ev, is yeri gibi yerleri suslemistir. Hatta gliniim{iz
insanlari, turistik cekicilik sagladigi igin evlerinin
dis duvarlarini bitki resimleri ile stslemektedir.
izmir'in  Cesme ilcesine bagh Germiyan
Mahallesi’ndeki evlerin birgogu, kdy sakini Nuran
Erden tarafindan bitki resimleri ile glizellestirilmis
ve bu resimler koye turistik ¢ekicilik katmistir.

insanlar, cok sevdikleri ve siirekli etkilesim halinde
olduklar bitkileri genellikle glizel gdériinmek igin
bedenlerine de resmetmistir. Bu resimler; yiz,
boyun, el ve ayak bilegi, omuz ve kol gibi yerlere

- - © yapilmistir. Bitki resimleri, Hint kinasi ve dévme
Gorsel 1.26: Vincent Willam Van Gogh::;, Aycicekleri  sgnaty seklinde de bedene yapilagelmistir.

i

Bir animasyon aktivitesi olarak tene yapilan bitki
resimlerinde ise genellikle dovme ve kinada
oldugu gibi kalicilik yoktur. Kolayca gikabilen yiiz
ve vicut boyalari kullanilarak papatya, giil, lale ve
sarmaslk gibi bitki resimleri yiiz, el, kol ve boyun
gibi bedenin degisik bélimlerine yapilir. Ozellikle
detayl bitki resimleri igin sablonlar kullanihr.

Vincent Villem Van Gogh Vinsint Vilyim Ven Hoh



Kalem Boya Kullanarak Sayfadaki Kelebek Resmini Ele Yapmak
Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: Islak mendil, pecete, sandalye, 6nluk, pembe, siyah ve beyaz renkte

. kalem boya.

B UYGULAMA HAZIRLIGI

Sinif ortaminda, saghginiz ve guvenliginiz igin alinabilecek dnlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Siranin kirlenmesi, boyaya basma sonucu kaymayi engelleyecek értinun varhigi, ortamin termal
konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek esyalara vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz ve bire bir ¢alismak Uzere sira veya masa
dUzenihazirlayiniz (Masayi ortaya koyup masanin etrafina 2 kisi oturacak sekilde 2 sirayi masanin
iki tarafina yerlestirme gibi.).

Boya, temizlik vb. ara¢ gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag gerecinizi calisma alanina
yerlestiriniz. Arkadasinizin boyaya alerjisi olup olmadigi konusunda ondan bilgi aliniz. Alerji
sUphesi varsa boyayi arkadasinizin kol icindeki veya elinin Ustundeki kuguk bir alana surerek
alerji testi icin 15 dk. bekleyiniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

Gorsel 1.28'deki resmi arkadasinizin eline yapmak icin asagidaki islem basamaklarini uygulayiniz.

Gorsel 1.27: Kelebek resmi yapma ilk asama Gorsel 1.28: Ele yapilan kelebek resmi

1.

Resim yapacadiniz teni temizleyiniz.

Kalem boya ile kelebek resminin arka planini Gorsel 1.27'de géruldugu bicimde boyayiniz.
Siyah kalem boya ile pembe kismin ¢cevresini siyaha boyayiniz.

Kelebegin tam ortasina kelebegdin gdvdesini ve antenini siyahla ¢iziniz.

Kelebegin kanatlarina gorseldeki gibi birbirine benzer siyah ince gizgiler ¢iziniz.

Beyaz renkli kalem boyasi ile kelebegdin kanatlarina puantiyeler yapiniz.

N oo s W

Arkadasinizdan ayni resmi elinize yapmasini isteyiniz.



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek igin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina 6zen gosterildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bicimde kullanildi.

3. | Boya ve renkler amaca uygun kullanildi.

4. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

Ele uygulanan resmin, Gorsel 1.28'deki resme benzemesine &zen
gosterildi.

6. | Resim yapmak igin verilen sure etkin ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ
Animator, kelebek resmini yaparken kelebegi ters ¢izdigini
1. o . ) i
fark ettiginde Usenmeyip resme bastan baslayabilir.
2 Animatdr, ¢izim aninda ortami terk etmek isteyen misafire
' resmin bitmesi icin israr edebilir.
3 Animatodr, resim yapilirken ylzu alerji olan misafirin resmini
© | tamamlamadan ¢izimi birakabilir.
Animator, yapimi kendisi icin basit olan kelebek resmini cok
4, . S 0
dikkatli cizmeyebilir.
Animatdr, misafirin  elini ve basini sabit tutmakta
5. 9 . i
zorlandiginda olumsuz dil kullanmayabilir.
Animatoér, eline kelebek resmi yaptirmak isteyen erkek
6. o o g I
cocuga, “Bunu sadece kizlar yaptiriyor!" diyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Tablo 1.3: Tene Yapilan Bitki Resimleri - B

- e St




Kir duguniindeki bir kadin misafire asagidaki bitkilerden hangilerinin resmini
onerirsiniz? Beyaz kutuyu isaretleyiniz. isaretlediklerinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

YAPRAK DAL CICEK PAPATYA

NANE GUL AGAC SARMASIK

Hayali Resimler

Kedi, kopek, cicek, agac ve bocek gibi dogada
bulunan varliklarin disinda hayali tasarimlar da
insanlarin bedenlerine resmedilmektedir. Yetiskin
ve ¢ocuk, her yastan insanin ilgisini ¢ceken hayall
ve fantastik film karakterleri olan Oriimcek
Adam, Yarasa Adam (Batman ) korsan, Super
Adam (Superman::) ve Joker::: en ¢ok resmedilen
karakterlerdir.

Pandomim sanatgilari ve palyagolarin ylzlerine
resmettikleri  sekiller de hayali resimler
kapsamina girer. Ayni sekilde hortlak, cadi,
peri, vampir, seytan resimleri de tercih edilen
hayall resimlerdir. Ayrica herhangi bir karakteri
yansitmayan ve insanlara anlamsiz gelen resimler
de yapilabilir (Gorsel 1.29).

: Hayali resimlerden fantastik film karakterlerini
Gorsel 1.29: Soyut resim cocuklar tercih ederken hortlak, cadi ve vampir
resimlerini ise genellikle vyetigkinler tercih
etmektedir. Tene yapilan hayali resim ornekleri
Tablo 1.4’te incelenebilir.

Batman Betmen Joker Cokir Superman SUpirmen



Tablo 1.4: Tene Yapilan Hayali Resimler - C




Dogum glintindeki bir kiz ¢ocuga asagidaki hayali resimlerden hangilerini
onerirsiniz? Beyaz kutuyu isaretleyiniz. isaretlediklerinizi arkadaslarinizla

paylasiniz.
CADI PALYACO
MITOLOJIK .
KARAKTER ZOMBI

Diger Resimler

Gorsel 1.30: Parmaklara gizilen yiz ifadeleri

SAVAS MASKESI ORUMCEK ADAM

HAYALET JOKER

Ellere ve parmaklara (Gorsel 1.30) yapilan mutlu,
kizgin, Gzgin vb. ylz resimleri, llke bayraklari,
spor kulUblne ait arma ve renkler ile olusturulan
bayraklar, 6zgiin tasarima sahip resimler bu baslik
altinda kendilerine yer bulmaktadir.

Animatorler, daha 6nce yapilmis resimlerin yaninda
kendiyaraticiliklarinikullanarak ortaya farkl resimler
cikarabilir. Animasyon hizmetlerinin ve insan tenine
resim yapma aktivitelerinin cok cesitli yerlerde
sunuldugu disindlirse  ortama, katihmcilara
ve amaca uygun yeni ve farkl resimlerin ortaya
cikarilmasi miumkindir. Tene yapilan diger resim
orneklerini Tablo 1.5'te inceleyebilirsiniz.







Firca ve Boya Kullanarak Sayfadaki Kizilderili Karakteri Resmini Yuze
Yapmak
Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.

Arag Gereg: Su, islak mendil, pegete, firca, sandalye, ayna, onluk, bardak, su
bazli boya (kirmizi ve beyaz).

H UYGULAMA HAZIRLIGI

Sinif ortaminda, saghginiz ve guvenliginiz icin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Siranin temizliginin saglanmasi ve boyalarin etrafa akarak olusturabilecedi durumlari dnlemek
icin ortu kullanilmasi, calisma esnasinda sinifta rahat hareket edecek sira dizenin olusturulmasi
vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla ikiserli gruplar olusturunuz ve bire bir ¢alismak Uzere sira veya masa
dUzenihazirlayiniz (Masayi ortaya koyup masanin etrafina 2 kisi oturacak sekilde 2 sirayl masanin
iki tarafina yerlestirme gibi.).

Boya, temizlik vb. arac gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag¢ gerecinizi tamamlanmis
sekilde calisma alanina yerlestiriniz. Arkadasinizdan boyaya alerjisi olup olmadigl konusunda
bilgi aliniz. Alerji sUphesi varsa boyayi arkadasinizin kol icindeki veya elinin Ustundeki kUcuk bir
alana surerek alerji testi icin 15 dk. bekleyiniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

Gorsel 1.3VTdeki resmi arkadasinizin yUzUne yapmak igin asagidaki islem basamaklarini
uygulayiniz.

1. Resim yapacaginiz teni temizleyiniz.

2. Ustinde boya olmayan kalin bir fircay islatip beyaz
boyaya surunuz.

3. Alnin ortasinda, kas Ustlerinde ve cenede bulunan beyaz
cizgileri tek seferde ciziniz.

4. Ustlnde boya olmayan kalin bir fircaile ayniislem sirasini
izleyerek cene ve yanaklardaki kirmizi alanlari giziniz.

5. Beyaz boya surdugunuz firgcanin kosesi ile yanaklardaki
kirmizi boyanin Ustune cizgileri giziniz.

6. YUzUne resim yapilan arkadasiniza ayna ile yuzunu
gosteriniz.

7. Arkadasinizdan ayni resmi yUzunuze yapmasini isteyiniz.

Gorsel 1.31: Yize yapilan Kizilderili
resmi



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3" en az “1” deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 p) 1

1. | Saglk ve glUvenlik kurallarina 6zen goésterildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bicimde kullanildi.

3. | Boya ve renkler amaca uygun kullanildi.

4. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

YUze yapilan resmin Gorsel 1.33'teki resme benzemesine &zen
gosterildi.

6. | Resim yapmak igin verilen sure etkin ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatoér, yapacagl Kizilderili resmi sonrasinda misafirin
basina takmak icin dzveride bulunup tly hazirlayabilir.

Animator, resim yaparken terleyen misafire resmin kisa stre

2 icinde bitecegini sdylemeyip resme devam edebilir.

2 Animator, ¢izim bitiminde ortaya c¢ikan resmi destekleyecek
© | jest ve mimikleri misafire 6gretebilir.

4 Animatoér, o an uygunsuz selam veren misafirin yuzine

uymayan bir resmi ona énerebilir.

Animator, herkese ayni Kizilderili resminin yapildigi bir
5. aktivitede diger misafire yapilan resmin aynisini istemeyen
misafir icin resimde degisiklik yapabilir.

Animator, ele yapilan alerji testinde sorun olmamasina
ragmen yUzU alerji olan misafiri doktora yonlendirmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

1. Gorsel 1.32'deki cocugun yuz ve eline hayali sekiller giziniz.

Gorsel 1.32: El ve yiziine hayali resim yapilacak gocuk resmi

2. Arkadasiniz ile resminizi paylasiniz ve onun resminde en ¢ok neyi
begendiginizi ona anlatiniz.



1.1.1.3. insan Tenine Resim Yapma Uygulama Basamaklari

Yiliz, boyun, el, avug ici, kol ya da viicudun farkl yerlerine resim yapma animasyon hizmetleri
icinde yer alan basli basina bir aktivite ¢esididir. Bu aktivite i¢in uygun bir ¢alisma alanina ve
cesitli arag gerege ihtiyag duyulur. Hazirliklar aktiviteye baslanmadan yapilmalidir. Uygulamanin
basarili olmasi igin islem basamaklari adim adim takip edilmelidir. Uygulama basamaklari,
sirastyla sunlardir:

a) Yiz ve viicuda resim yapma aktivitesinin belirlenmesi
b) iSG (is saghgi ve giivenligi) dnlemlerine goére yiiz ve viicuda resim yapma alaninin
belirlenmesi

c) Yiz ve viicuda resim yapma alani arag gerecinin belirlenmesi

¢) Tanitim ve degerlendirme yonteminin belirlenmesi

d) Yiz ve vicuda resim yapma alaninin hazirlanmasi ve tanitimin yapilmasi
e) Misafirlerin aktiviteye kaydedilmesi

f) Misafirlerin karsilanmasi

g) Yiz ve viicuda resim yapma aktivitesinin uygulanmasi

g) Uygulama basamaklarinin degerlendirilmesi

a) YizveViicudaResimYapma Aktivitesinin Belirlenmesi

insan tenine resim yapmak icin 6ncelikle aktivitenin
kimlere hitap edecegi, nerede yapilacagi ve basli basina bir
aktivite mi yoksa baska bir aktivitenin destekleyici unsuru
mu olacagl belirlenmelidir. Ornegin cocuklara yonelik
Kizilderili acik alan aktivitesinde ylize resim yapilmasi
(Gorsel 1.33) bu aktiviteyi destekler. Burada yiize yapilan
resim basli basina bir aktivite degildir.

Aktivitelerin yapilacagl vyer; konaklama isletmesinin
mini kullbd, panayir alani, futbol magi 6ncesi stadyum
cevresi, bayram kutlama alani veya acilisi yapilan bir
magaza 6nil olabilir. Resmin nerede ve kimlere, hangi
amaglar gozetilerek yapilacagi; resimlerin belirlenmesi
ve hazirlanmasi i¢in 6nemlidir. Cocuklara yonelik bir
dogum gilnl organizasyonu ile Diinya Kupasi magl
oncesi yapilacak resimler elbette farkllik gosterecektir.
Bu nedenle animator, aktivite konusuna uygun sekilde
hazirlik yapmalidir. Ornegin Diinya Kupasi magi ncesi
calisma alanini futbol 6geleri ile donatmal, taraftarlarin
ilgisini cekecek resimler hazirlamali ve bunlarin uygulanma
yontemleri konusunda 6n galisma yapmalidir. Ulkemizde

Gorsel 1.33: Cocuklara yonelik yiize resim . . .
yapma aktivitesi son donemde ¢ok vyayginlasan yemek festivallerinde,

festivalin konusu ve igerigiyle uyumlu resimleri animator
belirlemeli ve arag gerecini buna goére hazirlamahdir.




Yiize Modern Palyaco Resmi Yapmak

Yonerge: Gorsel 1.34'teki resmi arkadasinizin yuzine yapmak i¢in kullanmaniz

gereken ara¢ gereci, yapmaniz gereken uygulama hazirligini ve izlemeniz
‘ gereken islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag gereci temin

edip uygulama hazirligl, islem basamaklari, kontrol listesi, tutumum ve
uygulama sonu bolumlerinde istenenleri yerine getiriniz.

Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.
ATAG GOIOG! ..

B UYGULAMA HAZIRLIGI

B iSLEM BASAMAKLARI

1.
2
3.
4. Arkadasinizla islem basamaklarinizla ilgili birbirinize donut vererek basamaklari
netlestiriniz.

5. Islem basamaklarina gére birbirinizin ylziine modern palyaco resmini yapiniz.

Gorsel 1.34: Yiize yapilan modern
palyago resmi



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1
1. Saglik ve guvenlik kurallarina ézen gosterildi.
2. | Arag gerecin anlasilir yazimina dikkat edildi.
3. Uygulama hazirligiicin yapilacaklar anlasilir olarak yazildi.
4. | Islem basamaklari anlasilir olarak yazildi.
5. | Ortak bir kararla islem basamaklari netlestirildi.
6. | Netlestirilen islem basamaklari 6zenle gerceklestirildi.
7. | Arag gerecin teknigine uygun kullanimina ézen gosterildi.
8. | Boya ve renkler amaca uygun kullanildi.
9. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.
10. | YUze yapilan resmin Gorsel 1.34'teki resme benzemesine 6zen gosterildi.
1. | Resim yapmak igin verilen sUre etkin ve verimli kullanild.

"Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna verece-
giniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ

] Animatér, daha sikinti verici olsa da basarili bir uygulama icin
’ uygun arag gereci segebilir.

5 Animator, yaparak yasayarak degil de sadece dinleyerek
’ ogrenmek isteyebilir.

2 Animator, misafirin istedigi hayvan resmi ile ilgili olumsuz
' anilarini anlatmayabilir.

4 Animatér, kendinin neden oldugu bir uygunsuzlugu sefine
© | aktarmayip gizli tutabilir.

5 Animator, cani ¢cok istese de misafirin elindeki yiyecekten
' birazini talep etmeyebilir.

6 Animator, c¢izim bittikten sonra ortaya c¢ikan resimle ilgili
' sakalar yapabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



b) iSG Onlemlerine Gore Yiiz ve Viicuda Resim Yapma Alaninin Belirlenmesi

Calisma alaninin belirlenmesi 6nemli bir asamadir. Calisma alaninin saglik ve givenlik agisindan
uygun bir atmosfere sahip olmasi icin planlama yapilir. Aktivitenin konusuna uygun sekilde alanin
hangi ozellikleri tasimasi gerektigi tespit edilir. Calisma aninda glines, yagmur, su ve benzeri dis
etkenlerden etkilenilmemesi icin alinacak énlemler, ayni anda katilabilecek tahminf kisi sayisi ve
alana ulasim konulari dikkate alinarak galisma alani belirlenir.

Resim aktivitesi; festival, karnaval, senlik ve 6zel glin organizasyonlarinda agik alanda yapilabilir.
Zeminde, kisilerin takilip dismesine neden olacak kablo, arac gerec, kutu vb. nesneler
bulunmamalidir. Ayrica zeminin kaymaz 6zellikte olmasi gerekir. Yine de zemin; elde olmayan
bir nedenle kisilerin diismesi durumunda onlara zarar verebilecek cam, tas vb. maddelerden
arindirilmalidir. Kis aylarinda yagmurdan, yaz aylarinda ise glinesten korunmak igin galisma
alaninda branda ya da semsiye kullanilmali; zemindeki olasi tehlikeye ikaz ve uyari levhalari ile
dikkat gekilmelidir.

Calisma alaninda farkli gelisen bireylerin (engelli) ¢alisma alanina ulasimlari disiintlerek
diizenleme yapilmahdir. Calisma alani; tekerlekli sandalye igin uygun zemin ve genis alan, korler
icin sesli ya da kabartmali levhalar dikkate alinarak belirlenmelidir.

c) Yiiz ve Viicuda Resim Yapma Alani Arag Gerecinin Belirlenmesi

Aktivitenin konusuna ve c¢alisma alanina uygun olarak
bir listeyle aktivite boyunca hangi arag gerece ihtiyag
duyulacagi belirlenir (Gorsel 1.35). Bu hususlar;
karsilama ve oturma alanlari, gorsel zenginlik
saglayacak pano ya da sislemeler, golge saglayacak
arag gereg, resim arag gereci seklinde siralanabilir. Bu
arag gerecin ¢alisma alanina yerlesimi de bu asamada
planlanir. Misafirlerin alana nereden girecegi, nerede
resim yapilacagl, ara¢ gerecin nerede bulunacagi,
temizlik icin nasil bir yer ayarlanacagi gibi hususlar
dikkate alinir. Bu hususlardan sonra ¢alisma alaninda
bulunacak arag gerecin 6zellikleri ve bulunacaklari yer
tespit edilir.

Gorsel 1.35: Yiz ve viicuda resim yapma arag
gereci

Genellikle yliz ve viicuda resim yapma aktivitesinde resim yapan ile misafirin karsilikli oturabilecegi
ergonomik iki sandalye ve arag gerecin duracagi bir sehpa ya da masaya ihtiyac¢ duyulur. Sirada
bekleyenler icin oturma, sirada veya ayakta durma vb. icin alan ¢6ziimlemelerine de gidilmelidir.




Resim yapmada kullanilacak ara¢ gereg, aktivite konusuna ve katilimcilarin 6zelliklerine uygun
olmalidir. Sadece kalem boyalar bile bazen yeterli olabilirken bazi durumlarda havali boya
tabancasi ve sablonlara ihtiya¢ duyulur. Yizine resim yapilanlar icin aynanin unutulmamasina
dikkat edilmelidir.

Yiize veya viicuda yapilacak resimleri hazirlamaktan sorumlu kisi; animasyon miidiiri ya da sefi,
aktivitenin lideri olan animator veya resmi yapacak diger kisilerden biri olabilir. Bunun yaninda
resmi yapacak kisinin, bu resimlerin yapilma asamalarina hakim ve alaninda tecriibeli olmasi
beklenir. Yz veya viicuduna resim yaptirmak isteyen kisinin muhtemel taleplerini karsilayacak
oOlclide resim cesitliligi onceden hazirlanmalidir. Resimler; katalog, kitapcik ya da dijital ortamda
yer alabilir.

Bedenine resim yaptiran kisi, hayalindeki imgeye sahip olmadigi takdirde aktiviteden memnun
ayrilmayacaktir. Buna gore aktivite konusundan yola cikilarak en uygun resimler hazirlanmalidir.
Ornegin cocuklara yonelik dogum giinii organizasyonunun bir parcasi olarak yapilacak aktivitede
cocuklarin cinsiyet, milliyet, ilgi, yas vb. 6zellikleri dikkate alinarak hayvan, bitki ve hayali kahraman
resimleri belirlenmeli; bunlarin disinda istekte bulunabilecekler icin de 6neriler hazir edilmelidir.

Alerjisi olanlar icin katisiksiz boya tedarik
edilebilir ve yizinin tamamina resim
yaptirmak istemeyen cocuklarin da el, avug,
bilek veya kollarina az boya kullanilarak
kiguk resimler yapilabilir. Kisa zamanda ¢ok
sayida kisiye resim yapilacaksa hazirlanacak
resimlerin yapilislari basit olmalidir. Basit ve
hazir silikon sablonlar, isi hizlandiracaktr.
Birbirine zit renkleri yan yana kullanmak
(kontrast), resmin gortntrlGguni artiracaktr.
Gorsel 1.36°da gorildigiu gibi beyaz lGzerine
siyah kullanilarak en yiksek kontrasta _
ulasilmistir. Resim olusturmada bu detay 4 _ . ‘
mutlaka gz 6niinde bulundurulmahdir. [ 5 ‘1 {

Gorsel 1.36: Kontrastin kullanimi

¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi

Yuz ve viicuda resim yapma aktivitesi, genellikle cocuklarin severek katildiklari bir aktivitedir.
Cevredeki cocuklarin yizlerine resim yapildigini géren ¢ocuklar, aktivite alanina ulasip aktiviteye
dahil olmak ister. Animatorlerin kendi ylzlerine ilgi ¢ekici resimler yaparak misafirlerin yogun
olduklari alanda gezmeleri ana tanitim faaliyetidir. Elbette tim animasyon aktivitelerinde oldugu
gibi yliz ve viicuda resim yapma aktivitesi de ilgili panolarda duyurulmalidir.




d) Yiiz ve Viicuda Resim Yapma Alaninin Hazirlanmasi ve Taniimin Yapilmasi

Belirlenen arag gerecin temini, uygun kosullarda saklanmasi, istenen yerlere tasinmasi ve galisma
alaninin aktivite icin hazirlanmasi iSG dnlemleri gdzetilerek yapilir. Branda ya da semsiye gibi ara¢
gerec alana yerlestirilir. Sandalye ile ara¢ gerecin duracagi sehpa ya da masa, alana yerlestirilir.
Firca, boya, i1slak mendil, sablon, resim katalogu gibi arac gerec¢ aktivite dncesinde alana
yerlestirilir ve cekmece ya da kutulara konur. Ayna, duvara asilir ya da aktivite aninda kullaniimak
lizere cekmece veya kutularda saklanir.

Resim katalogu, suya dayanikli sekilde hazirlanmalidir. Resim arag gereci, hazirlik asamasinda
gozden gecirilmelidir. Ara¢ gere¢ arasinda kirli olanlar varsa temizlenmeli, kirilan veya zarar
gdrmis olanlar varsa da misafirin sagligi ve giivenligi icin mutlaka ¢ope atilmahdir.

Resim arac gereci ile 1slak mendil, yiiz tonigi ve pamuk gibi temizlik arag gereci temiz ve kullanima
hazir olmalidir. Firga ve siingerlerin yikanmasiicin alanda temiz su bulundurulmahdir. Uzun saglari,
kisinin ylziinden uzak tutmak icin sa¢ bandi ve klipsler araglar arasinda hazir bulundurulmaldir.

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi

Diger animasyon aktivitelerinden farkli olarak yiiz ve viicuda resim yapma aktivitesinde genellikle
onceden misafirlerin kaydedilmesi gibi bir uygulama yoktur. Yiiz veya viicuduna resim yaptirmak
isteyenler aktivite alanina gelip siraya girerler ve siralari geldiginde resmi yaptirirlar. Resim
yapmanin uzun zaman alacagl daha profesyonel etkinliklerde (festival, kostim partisi, cadilar
bayrami vb.) resim yaptirmak isteyen misafirler kaydedilip belirli bir zaman dilimine randevu
verilebilir.

f) Misafirin Kargilanmasi

Yuz veya vicuda resim yapmak icin tim hazirliklar yapildiktan sonra katilimcilar, alana davet
edilir. Bu kisiler, animator tarafindan karsilanir. Misafirler karsilanirken dikkat edilmesi gereken
hususlar sunlardir:

Misafirleri gliler ylzle ve ayakta karsilama

Misafirlere anlayisl ve nazik davranma

Misafirlere karsi anlasilir bir dil kullanma

Cocuklarin gelisim dilizeylerine uygun iletisim kurma ve onlara saygili davranma

Misafirlere aktivite hakkinda bilgi verme

Ebeveynleri kullanilacak arag gereg, resim gesitleri, boyanin tende kaliciligi vb. konularda
bilgilendirme

B Misafirlerin tim sorularini yanitlama ve dogru iletisim i¢in onlardan doniit alma



g) Yiz ve Viicuda Resim Yapma Aktivitesinin Uygulanmasi

Yuz veya viicuda resim yapilmadan 6nce ¢ocuklarin ebeveyn ya da velilerinin s6zlii ya da yazili
izinlerinin alindigindan emin olunmahdir. Uygulamaya baslanmadan &nce resmin yapilacagi
kisinin alerjisi olup olmadigi konusunda ondan bilgi alinmahdir. Alerji siiphesi varsa misafire test
yapilmalidir. Test boyasi, kol veya elin kiigiik bir alanina sirilmeli; bir middet beklenmeli ve
sonug degerlendirilmelidir.

Misafir karsilanip bilgilendirildikten sonra yaptira-
bilecekleri resimler, kitapcik veya dijital ortamda
misafire gosterilir. Misafir, bunlar arasindan yiz
veya vlcuduna hangisinin yapilmasini istedigini
belirtir. Animator, misafirin yliiz veya viicudunda
(Gorsel 1.37) resmin yapilacagl alani inceleyerek
o alan icin en uygun olan resmi misafire 6nerebil-
ir. Ornegin acik tenli biri icin koyu renkli bir resim
uygun olacakken koyu renkli biri icin agik renk res-
imler daha canli ve net goriinecektir. Bu hususlar
hakkinda misafir bilgilendirildikten sonra misafirin
istedigi resim gosterilen resimler arasinda yoksa
misafir, ne istegini animatore tarif eder. Animator,
bir kagitta veya sablonda misafirin istegine gore yeni
bir resim olusturur ve bunu misafire gosterir. Mis- Gorsel 1.37: Vicudu gomlege benzetilmis
afir, resmi begenirse uygulama asamasina gecilir. misafir

Resim, ISG 6nlemlerine uyularak ve belirli bir sira gdzetilerek yapilmaldir. Genis alana temel
bir renk uygulanacaksa nemli stinger kullanilarak renklendirme yapilabilir. Stingerin nemli hale
gelmesi icin su plskdrtict kullanilmasi, siingerin ¢ok 1slanmadan nemlenmesini saglayacaktr.
Acik renklerin koyu renklerden daha 6nce kullaniimasina dikkat edilmelidir. Olasi yanhslar, bu
sekilde daha kolay diizeltilebilir. Uygulama esnasinda resim yapilan kisiye strekli bilgi verilmeli
ve kisiden gelecek donitler dogru yorumlanmalidir. Yiiz veya viicuda resim yapma islemi bitince
misafirin “Gorismek lGzere!” denilerek ugurlanmasi misafirle olan olumlu iletisim icin Gnemlidir.

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi

Aktivite sonrasinda misafir memnuniyeti, katilim sayisi, yasanan olumsuzluklar gibi él¢utler goz
online alinarak degerlendirme yapilir. Her basamakta yasanan olumlu ve olumsuz durumlar
degerlendirmeye dahil edilmelidir.




Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirici / bant.

7\

B UYGULAMA HAZIRLIGI
Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginizicin alinabilecek dnlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira duzeni vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve calismak Uzere sira veya masa duzeni
hazirlayiniz. Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari calisma alaniniza yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Asagida 5soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.

2. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.

3. Digergruptanaldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabi sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

Birimin basindaki iki okuma parg¢asindan hatirladiginiz bir cimleyi yaziniz.

Ogrendiginiz renk, hayall resim, boya gibi kavramlar arasindan ikisini aciklamasi ile
yaziniz.

Sicak ve soguk renkleri yaziniz. Bunlardan iki tanesinin neyi cagristirdigini drnekleyiniz.

YUz ve vUcuda kag gesit resim yapildigini yazip bunlara birer érnek veriniz.

YUz ve vUcuda resim yapmada sizce en dnemli asama nedir? Yaziniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢alismasini belirten ifadelere en ¢ok “3"” en az “1" deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saglik ve glvenlik arastirmasina 6zen gosterildi.

2. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. | Zaman etkili ve verimli kullanildi.

4 Cevaplar degistirilirken ve tahtaya cikildiginda adabimuaserete gore
" | hareket edildi.

5. | Bes sorunun tamami anlasilir bir sekilde cevaplandi.

6. | Cevaplarin dogrulugu sinifla acik bir sekilde paylasildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkhl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

] Animator, ice kapanik olsa da sunum sayisi arttikga kendini
' rahatca ifade edebileceginden emin olabilir.

5 Animatoér, olumsuz dil kullanan misafire kayitsiz kalip sirasi
' gelse dahi o yokmus gibi davranabilir.

3 Animator, kendini yetersiz gorse de verilen isi tamamlayarak
’ gorevini basarili bicimde yerine getirebilir.

4 Animator, isini yaparken etrafindakilerin de bu isten keyif
' aldigindan emin olmayabilir.

5 Animator, aldigi elestirileri kendini gelistirmek igin bir firsat
' olarak gorebilir.

6 Animator, birlikte is yaptigi herkesle ydnetisim icinde
’ olmayabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Yuz ve Vicuda Resim Yapma Aktivitesi icin Hazirlik Yapma ve
Resmi Kendi Yliziine Uygulama

Yer / Siire: Sinif / 40 dk.

Arag Gereg¢: A3 kagidi, renkli kalemler, resim arag gereci, yapistiricl.

A) Asagdidaki 6 maddeye gére bir poster hazirlayiniz.

1. Isik, renk, boya ve resim tanimini posterinize yaziniz.
2. Sicak ve soguk renkleri gruplayarak yaziniz.

Animasyon hizmetlerinde yUz ve vlUcuda resim yapilan 3
mekan adi yaziniz.

4. Yuz ve vUcuda resim yapmada kullanilan arag gereg
cesitlerini yaziniz.

insan tenine yapilan resim cesitlerini yaziniz.

Calisma alanini belirlemede kullanilacak él¢utleri yaziniz.

B) 23 Nisan etkinliklerino[e gorev alacaginiz yuz ve vlcuda resim
yapma aktivitesi icin ISG onlemlerine uyarak asagidaki islem
basamaklarini gerceklestiriniz.

7. Kendi yuzlUnUze uygulayacaginiz resmi; etkinlik tdrg,
katihmcinin yas, cinsiyet ve beklentisine uygun olarak
belirleyiniz.

Calisma alanindaki arag gereci belirleyiniz.

Katalogdan belirlediginiz resmi ylzunuze yapiniz.

Gorsel 1.38: Yiizene ¢icek resmi yapan animator

Gorsel 1.39: Yiizene hayali resim yapan animator



RUBRIK

(Dereceli Puanlama Anahtari)
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara

uygun ifadeleri yaziniz.

insana cosku ve nese veren, bakildiginda
her yerde gorilen ve 1sigin cisimlerden
yansimaslyla gozde olusturdugu duyuma

Herhangi bir yeri glzellestirerek gerek
o yeri korumak gerekse de o yere renk
vermek icin kullanilan kimyasal ve organik
maddelere ... denir.

Yz i¢in hazirlanmis boyalarin firga, siinger
gibi ara¢ gerecgle ylize uygulanmasina
R o (=1 1]

Nese, heyecan, oOzglrlik gibi duygular
.............................. renk cagristirir.

Gokylziu, doga ve suyun renkleri olan ve
dinlendirici, huzur verici ve sakinlestirici
etkileri olan renklere ... renkler
denir.

Luks(, ihtisami, hayal glictinii, odaklanmayi
artirmayi ve kendine guveni
renk simgeler.

Diinya Kupasi ve milli macglar gibi spor

misabakalarinda taraftarlar genellikle
tuttuklar takimin ... rengini
ylzlerine yaptirmaktadir.

Yiz ve vicuda resim yapmada
kullanilan boyalar, ciltte kullanilmak igin
Uretildiginden. ... icermez.

Ozellikle gegici dévme uygulamarinda
teknigi, vyaygin olarak

kullanilmaktadir.

10.

B)

11.

12,

13.

Animator; misafirin tenine yaptirmak
istedigi resmi secmesi icin katalog, kitapgik
VE e kaynaklarindan misafire
gorseller gosterir.

Asagidaki sorularin dogru cevabini
isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi yiiz ve viicuda
resim yapan bir animatoriin sahip olmasi
gereken o6zelliklerden degildir?

A) Resim yetenegi

B) Etkili iletisim

C) Sabir

D) Duizensizlik

E) Yaraticihk

Asagidakilerden hangisisoguk renklerden
biridir?

A) Kirmizi B) Lacivert C) Sari

D) Turuncu E) Pembe

Asagidakilerden hangisi gokyiiziiniin ve
denizin rengi oldugu igin sonsuzluk ve
huzuru cagristirmaktadir?

A) Kirmizi B) Mavi C) Mor

D) Sari E) Yesil

14. Asagidakilerden hangisi yiiz ve viicuda

resim yapma aktivitesinin yapildig1 6zel
organizasyon etkinliklerine 6rnek olarak
verilebilir?

A) Dans gecesi

B) Dogum giinii
C) Sahne aktivitesi
D) Festival

E) Tiyatro



15. 18.

16.

17.

Asagidakilerden hangisi yiiz ve viicuda
resim yapmada kullanilan boyalardan
degildir?

A) Alkol bazli
B) Kalem

C) Krem bazli
D) Su bazl

E) Yagh

Yiiz ve viicuda resim yapma arag gerecinin
¢alisma alanina yerlesimi planlanirken
asagidaki hususlardan hangisi dikkate
alinmaz?

A) Misafirlerin alana nereden girecegi

B) Yiz ve viicuda resmin nerede yapila-
cagl

C) Degerlendirmenin nerede yapilacagi
D) Arag gerecin nerede bulunacagi
E) Temizlik icin nasil bir yer ayarlanacagi

Yiiz ve viicuda resim yapma planlamasin-
da aktivitenin kimlere hitap edeceginin,
nerede ve hangi etkinlige yonelik yapila-
caginin belirlendigi basamak asagidaki-
lerden hangisidir?

A) Yiz ve vicuda resim
aktivitesinin belirlenmesi

yapma

B) Misafirlerin aktiviteye kaydedilmesi

C) Yiz ve vicuda resim yapma alaninin
hazirlanmasi

D) Yuz ve viicuda resim yapma aktivitesi-
nin uygulanmasi

E) Tanitim yontemlerinin belirlenmesi ve
hazirlanmasi

19.

Asagidakilerden hangisi yiiz ve viicuda
resim yapma aktivitesinde misafiri
karsilarken dikkat edilmesi gereken

hususlardan biri degildir?

A) Misafirlerin gller ylzle ve ayakta

karsilanmasi

B) Misafirlere katalogtan resim
gorsterilmesi

C) Misafirlere karsi anlasihr  bir dil
kullaniimasi

D) Aktivite hakkinda misafirlerin
bilgilendirilmesi

E) Misafirlerin bazi sorularinin

yanitlanmasi

Yiiz ve viicuda yapilacak resmin segiminde
asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Acik tenli misafir icin acgik renkli
resimler tercih edilmelidir.

B) Koyu tenli misafir icin koyu renkli
resimler tercih edilmelidir.

C) Animator, kendi begendigi resim icin
misafiri ikna etmelidir.

D) Animator, misafirin degil; kendinin
uygun buldugu resmi kullanmahdir.

E) Uzun yizlG misafirler icin aslan vb.
resimler tercih edilmelidir.



C) Asagidaki maddelerde istenen bilgileri bos birakilan satirlara yaziniz.

20. Yiiz ve viicuda resim yapmada kullanilacak boyanin 6zelliklerini agiklayiniz.

21. insanlar neden tenlerini renklendirmek ister?

22. Sicak renklerin insanda uyandirdigi hisleri tarif ediniz.

23. Misafirler, cocuk dostu otelleri ve animasyon aktivitelerinin misteri memnuniyetini sagladig
isletmeleri daha ¢ok tercih etmektedir.
Yukaridaki ifadede gegen “cocuk dostu” kavraminin ¢agristirdiklarini yaziniz.




Kavramlar

Oyun

Cocuk
Oyuncak
Kural
Aktivite
(;OCUI'( Oyunu

OGRENME
BIRIM| @9

Bolumler

Cocuk oyun
aktivitesi hazirligi

Cocuk oyun
aktivitesi
uygulama




ENTRANCE

Bilim insani olarak asagidaki kavramlari tanimlamaniz gerekseydi nasil tanim-
lardiniz? Kendinizce asagidaki kavramlara 6rnekteki gibi tanim Uretiniz. Bos bi-
rakilan satirlara yazacaginiz tanimi arkadaslarinizla paylasiniz.

KAVRAM  KiSISEL TANITIM

Kicuk ve sevimli insana ¢ocuk denir.

2 Oyun

3 Kural

2. OYUN

Uyum artirici, belli kurallari olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence; bedence
ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklige dayanan her tirli
yarismaya oyun denir. VanFIeet'e?E@ gore “oyun; serbestce secilen, oynayanlar
tarafindan yénlendirilen ve kendisi “6diil” olan bir siirectir.”

McMa hon, “Oyun basit bir ifadeyle bizim ihtiyacimizdir. Dolayisiyla oyun ge-
reksiz yere bos zaman doldurma veya isten kalan zamanlarda dinlenme degil-
dir” demektedir. Bu yani ile cocuklar icin yasadiklari diinyayi ve etraflarindaki
insanlari tanima ve anlama gerekliligidir. insan ve hayvanlar, yaslari fark etmek-
sizin oyun oynar. Oyun, onlarin glinlik yasaminin vazgecilmezidir ancak canli-
nin yas! arttikca oyunun vazgecilmezligi azalr.

Oyunun temelinde eglence vardir. is, eglence
icin yapilmaz. Bu yilzden is amagl etkinlikler
oyun kategorisine girmez. Ornegin futbol
oyunu (Gorsel 2.1) profesyonel liglerde bir
meslek olarak yapildigi icin oyun olmaktan
cikar ¢inkld meslek, para karsiligi icra edilen
_ : istir. Ancak mahallede oynanan futbol bir
s ':. S is degil, eglencenin 6n planda oldugu bir
Gorsel 2.1: Futbol oyunu oyundur.

Diinya tarihiile birlikte baslayan oyun; farkli arac¢ gerecten yapiimis oyuncaklara,
farkli oynanma bigimlerine sahip olsa da tim kultlrlerde insanhgin gelisimini
desteklemistir. Huizinga’va:. gbre “Oyun, kiiltirii ~sekillendirir. Cesitli
kiltiirlerden ¢ikma ya da bir rastlanti sonucu degil, tersine c¢esitli kiiltiir
bigimlerinin dodusunda baslica etkendir”. Bu yoniyle oyun, kiiltlrd olusturan
ve iletisim ile kiltlrin aktarimini saglayan bir aractir.

McMahon Mekmehin Huizinga Hayzinga Van Fleet Van Flit



GUnumuzde teknolojinin gelismesi ve insanlarin yasam tarzi; oyun, oyuncak ve oyun alanlarini
etkilemistir. Genel ag tabanli sanal oyunlarin artmasi, 6zellikle dis mekanlarda oynanan oyunlari
azaltmistir. Yetiskin ve cocuklarin bu sanal oyunlara bagimliliklari, onlari ve cevrelerindeki
insanlari her yénden olumsuz etkilemektedir.

Sosyal bilimlerde kavram gelistirme ve siniflama yapma, énemli bir sorundur. Sosyal bilimler
acisindan incelenen oyun, bir kavram olarak bircok disiplin icinde yer almakla birlikte oyunun
tanimi ve siniflandiriimasinda uzlasi saglanamamistir. Oyunlari bir¢ok bilim insani ve arastirmaci
farkh agidan siniflamistir. Kimisi icerigine, yapisina, niteligine, aletli aletsiz oynanmasina veya
oynanan yere gore siniflarken kimisi de kokenine gore siniflamistir. Sayillamayacak kadar ¢ok
fazla sayida oyunun hangi sinifa girmesi gerektigi dislintildigtinde bu siniflamalar, kafa karistirici
olabilmektedir. Ornegin Jean Piaget’in: siniflamasindaki “kuralli oyun” kavrami, oyunlarin
kuralsiz olabilecegine dair bilgi verir. Metin And’a gore bu bilginin tam tersi gecerlidir ve her
oyunun kurah vardir.

Tum oyunlarin insanin duyus, bilis ve devinisiyle ilgili oldugunu 6ne siliren bir calismada oyunlar;
fiziksel, duygusal ve zihinsel etkinlikler basliklarinda incelenmistir. Bu incelemeyi yapan Mltchel
ve Mason, oyunlari icerik ve yapisina gore temel oyunlar, kisisel savasimlar, takim oyunlari
ve zihinsel yarigsmalar seklinde siniflandirmistir. Cailloi se oyunlari nitelik agisindan yarisma,
sans, taklit oyunlari ve heyecan verici oyunlar olarak gruplamistir.

Oyuncak: Schille er ki: “insan oynadigi siirece tam insandir” Oyle ki insanligin yasamindaki
her kesit, bir oyun hikayesini anlatir. Oyuncaklar da ¢ocuklarin gelisimi igin besin kadar gerekli
olan ve yasamlarinin dogal bir pargasi niteligi tasiyan dnemli bir nesnedir. insanlarin oyuncaklara
neden gerek duydugunu Antoni Burton’: (1986) séyle aciklar: “Oyuncaklarin en biyiik cekiciligi
bize diinyayr minyatiir hdlinde géstermesidir.”

Oyuncak, Turk Dil Kurumuna gore oyun araci olarak tanimlanir. Diger bir tanima gore ise
“Oyuncak, ¢ocuk, yetiskin ve hayvanlarin yas ve cinsiyetlerine bakilmaksizin oyun oynamalari
amaciyla tasarlanmis nesnedir.” |

Oyun araglarinin bazilari (oyuncak araba, bebek, kutu oyunlari, kule oyunu (Jenga), topag, lego,
kukla, tamir seti vb.) sadece oyun igin tasarlanirken glinliik hayatta kullandigimiz bazi araglar da
(tencere, ip vb.) gocuklarin yaraticiligina bagh olarak oyun araci oluverir.

Oyuncak; toplumlarin uygarlk, sosyallesme ve ortak akil
diizeyini ifade eden bir objedir. ilk insanlarin avlanmak igin
kullandiklari tas, kemik ve agag gibi arag¢ geregten yaptiklar
oyuncaklar vardir. Gorsel 2.2’de yer alan, giinimiizden 2.700
yil 6dnce yasamis Frigli gocuklar igin pismis topraktan yapilmis
oyuncaklar Kutahya Arkeoloji Miizesi'nde sergilenmektedir. Gérsel 2.2: Antik oyuncak

Jean Piaget Jon Piaje iCaillois Cayyus Schlller Sila Antonl Burton Entini Bortin

zxlenga Jenga

1 Heljakka, K., Toy Sto. Des. Pla. Dis., Adu. Exp. Wit. Des. Toy., 2008, s. 21




Diinyanin farkl yerlerinde yapilan kazilarda tas, kemik, ahsap ve hamurdan yapilma farkl
oyuncaklara, sehir meydanlarinda oyun alanlari ile ic mekdnlarda duvarlara ¢izilmis oyun
orneklerine, oyun oynayan cocuk heykel ve gérsellerine rastlanmistir. Bu oyuncaklarin ¢ok azi
gliniimiize degismeden gelebilmistir. Ayrica bulundugu dénemin ve toplumun dedger yargilarini
yansitan, orf, ddet, gelenek ve gérenekler hakkinda bilgi veren, déneminin ekonomisine, sosyal
ve ahlaki yapisina isik tutan birer kdltir égesidir.

Kuresellesmenin etkisi ile blrgok toplumda ayni oyunlarin oynandigi gorilmektedir. Futbol,
satrang, dama, monopoly i, voleybol, tabu, kelime oyunu, kagit oyunlari, masa tenisi, tenis,
bilgisayar oyunlari vb. oyunlar hem yetiskinler hem de ¢ocuklar tarafindan sikca oynanmaktadir.

blu$turaca§|n|z dorderli grupla tahtaya cikarak, oyun kavramini her bir

arkadasinizin eksiksiz ve anlasilir olarak ardi ardina tanimlamasini saglayiniz ve
en hizli tanimyy@pan grup siz olmaya ¢alisiniz.

2.1. COCUK OYUNU

Dogal olarak gelisim seviyesinden 6tiiri yetiskin oyunlarindan farkh olmakla birlikte cocuk oyunu,
ozellikleri agisindan diger oyunlardan farklilasmayabilir. Stire, arag gereg, yontem ve sekil degisse
de top, kagit oyunlari gibi tiim bireyleri kapsayan oyunlar vardir. Cocuk oyununu incelemek igin
oncelikle cocugu tanimamiz gerekir.

Atalay Yorukoglu'na gore: “Cocuklar genellikle sevimli, sevecen, sokulgan, canli, neseli
yaratiklardir. Safca sorulari, sasirtici gézlemleri, ilging yorumlari ve icten davranislariyla ilgi ceker,
sevgi toplarlar. Sevilmedikleri zaman bile acima ve hosgérii duygulari uyandirirlar. Cocuklar en
cikarci, en bencil kisilere bile zverili olmayi 6greten varliklardir. Ana babanin yasam savasinin itici
gticiidiirler. Cocuk tiim ¢abalari ve didinmeleri zevkli kilar, yorgunluklari ve sikintilari unutturur. ilk
glliisiinden ilk dis ¢ikarisina, yiiriimeye baslamasindan ilk sézlerini s6yleyisine kadar her gelisme
asamasi ayri bir seving nedenidir aile icin. “Annecigim, babacigim” diye kosup kucaga atlamasi,

doyumsuz tat verir ana babaya. Yasamin tadi tuzu ve tek anlamidir ¢cocuklar.’

“Cocuklar mutluluk kaynagdi olabildikleri gibi sayisiz kayginin nedeni de olabilir. Evin nesesi olan
cocuk, evi birden (ziintiiye bogabilir. Gegici hastaliklari, diismeleri, yaralanmalari, ameliyatlari
ana babalarin uykusunu kagcirmaya, yasama sevincini séndiirmeye yeter. Yatagini islatmasi,
parmak emmesi, yemek yememesi, korkulari biiyiik sorun olur. Hir¢inliklari, huysuzluklari,
tutturmalari evin dirligini bozabilir. S6z dinlememesi, arkadaslariyla déviismesi mutlu bir yuvayi
stireklitedirgin edebilir; ana babayi birbirine diistirebilir. Giinliik olagan sorunlari, ailenin en 6nemli
derdi olup ¢ikar. Ayakaltinda dolasirlar, isteklerinin sonu gelmez, durmadan sorar, durmadan
konusurlar. Sirasi mi diye diisiinmez, hep kendileriyle ilgilenilsin isterler. Yoktan anlamaz, vara
yoda aglarlar. Tutturmalariyla ve sé6z dinlemeyisleriyle ana babayi bunaltir, gileden cikarirlar.
Otobiise biner binmez ¢isleri gelir. Kendileri séz tutmaz ama ana baba verdigi sézii tutmaz ya da
bu sé6zii unutursa kiyameti koparirlar.”

Cocugun 0-18 Yas Gelisim Asamalari: Konaklama isletmelerindeki cocuk oyun aktiviteleri,
ebeveynlerin ¢ocuklarindan uzaklasarak kendilerine zaman ayirmalarina yardimci olmaktadir.
Animatoriin de bu uzaklasma aninda ¢ocuga bir ebeveyn gibi yaklasabilmesi icin cocugun gelisim
ozelliklerini bilmesi gerekir. Erik Homburger Ericson'unfﬁﬁé gelisim siniflamasina gore cocugun 18
ya§|na kadarki gelisim evrelerine klsaca deglnllecektlr

Er|k Homburger Erikson Erik Hambirgir Erlksm Monopoly Monopoli

2 Samancl, H., Cetintas, H.B., Diin. ve Tir. Oyu. Kiit. Ali. ve Ber. Oyu. Kiit. Orn., 2018, 5.18



Oyun ve Cocuk Oyunu Konulu Poster Hazirlamak
Yer / Siire: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: A2 kagidi, kegeli kalemler ve koli bandi.

7 N\

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda size veya cevrenizdekilere ara¢ gere¢ veya termal konfordan kaynakli zarar
verebilecek tehlikelerin bulunup bulunmadigina dair tehlike avi yapiniz (Kapinin arkasindaki
bUyUk ¢cop kutusunun acil durumda siniftan ¢cikmayi etkileyip etmeyecegi vb.).

Dort grup olusturunuz ve grupcga ¢alismak Uzere sira ve masa duzeni hazirlayiniz.

Arag gerecinizin tam oldugundan emin olunuz ve arag¢ gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Oyun ve ¢ocuk oyunu konulari hakkinda uUg¢ dogru yanls, U¢ bosluk doldurma sorusu
hazirlayip bunlari asadida verilen bosluklara ya da ayri bir kagida yaziniz.

2. Her grup kendi hazirladigi soruyu diger grupla degistirecektir. Her grup diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanlis sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma
sorularini ise dogru yanlis sorularina donusturecektir.

3. Kendi olusturdugunuz ve diger gruptan alip déonustUrdugunuz sorulari dort metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina kecgeli kalemlerle yaziniz ve grupga sahneye c¢ikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2 kagidina dogru yanlis sorulari icin “Asagidaki cumlelerin basindaki bos birakilan yay
ayraglarin icine cumlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise (Y) yaziniz." ydnergesini
ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorulari igin “Asagidaki cUmleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” yonergesini ekleyiniz.

B GRUP CALISMA ALANI

ORNEK: (D) Sporda kullanilan yuvarlak nesneye “top” denir.

L ()

2. ()

3.()

ORNEK: Sporda kullanilan yuvarlak nesneye .....top..... denir.
1.

2.

3.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3"” en az “1" deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGCUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik arastirmasina 6zen gosterildi.

2.  Tahtada grubun tanitimi adabimuaserete uygun yapildi.

3. A2 kagidina dogru yanls tipi alti soru uzaktan okunur sekilde yazildi.

A2 kagidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

5. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

6. Sure, etkin ve verimli bir sekilde kullanildi.

7. | Etkili bir kapanisla tesekkur edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

¥ TUuTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Oyun, oyuncak, ¢ocuk, gelisim ddénemleri; cocuk oyunu
aktivitesinde animatoér icin dnemli olmayabilir.

Animatér oyun oynatirken cocuklarla ¢ok samimi iletisim
kurmayabilir.

Animator, kendisi ile olumsuz iletisim kuran c¢ocugu
3. cezalandirmak igin sira ona geldiginde oyunun gugluk
derecesini arttirabilir.

Animatér, ilgisini cekmeyen oyunlari cocuklarla birlikte keyif
alarak oynayabilir.

Animatoér, oyunun kurallarina uymayan ¢ocuga ne yapmasi
5. gerektigini dedil ne yapmamasi gerektigini ylUksek sesle
soylemelidir.

Animator, ten rengi beyaz olmayanlara dair ayrimcilik
egilimine aninda mudahale edebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.
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Gorsel 2.3: Bebeklikten yetiskinlige kadar bireyin kritik yas evreleri

Sigismund Sholomo Freud, bir cocugun yasadiklarinin gelecege etkilerini incelemistir. Jean
Piaget, cocugun anlayis kazanma bicimini ele almis; daha ¢ok ¢ocugun egitimine odaklanmistir.
Erikson ise c¢ocugun belirli yas arahgindaki tutumlarini, cevresiyle olan etkilesimine gore
betimlemistir. Animator, isletmede farkli tutumlara sahip c¢ocuklarla karsilasacaktir. Bu
ylzden Erikson’un bebeklikten on sekiz yasa kadarki tutum agiklamalari dikkate alinmistir. Bu
actklamalarin isletmedeki misafirlerin farkl tutumlarini anlamada animatore yardimci olabilecegi
distndlmektedir. Erikson’a gore cocuk, yukarida resimlendirilen her bir asamada kriz yasar
(Gorsel 2.3). Cocuk, her asamayi basarili bir sekilde tamamlarsa saglikli bir kisilik gelistirir. Bir
asamayl basariyla tamamlayamayan ¢ocuk, daha sonraki asamalar icin gligstizlesir ve sagliksiz bir
kisilik ile benlik duygusu gelistirebilir. Asagida cocugun her bir evredeki destek veya engellemeye
karsi nasil bir tutum gelistirebilecegi 6rneklenmistir:

v GUVEN

DUYGUSU
Cocuk, yarim yasindayken diinya hakkinda bir karar vermeye calisir. Kendisine bakim ve sicaklik
veren kisi olan annesine bakar. Annenin davranislari; tahmin edilebilir, tutarli ve glvenilir
olmahdir. Cocuk, annenin davranislarini tahmin edebilirse bir gliven duygusu gelistirir. Gliven
duygusu gelistirdigi icin tehdit edildiginde bile kendini glivende hisseder. Boyle bir basari
cocugun dinyaya umutla bakmasini saglar. Tersinde ise ¢ocuk, “Bu diinya yasanilacak bir yer
degil.” algisi olusturabilir. Umut yerine korku gelistirip cevresindeki diinyaya asiri bir glivensizlik
hissi olusturabilir. Boylelikle bu deneyimin sonraki yasamda baskalariyla olan iliskileri nasil
etkileyebileceginin ana hatlarini gizer. Bu ilk asamanin saglikli bir sekilde yasanmamasi; ileri
evrelerde kotimserlik, cok asiri glivensizlik, insanlara kendini kapatma, madde bagimliligi gibi
etmenlere yol acabilir. Yine de ¢cocugun -bir ihtimal- bu olumsuz hislerden kurtulma olasiligi vardir.

Ornegin giinimiizde bagimlisi oldugu maddeyi kendiliginden birakan insanlarla birakmayanlarin
ylzdesi bu olasilik hakkinda bilgi verebilir.

\/ KENDiNi YONETME
6zGURLUGU

GUVENSIZLIK N
DUYGUSU

UTANG VE
SUPHE v

ilk on sekiz ay ile li¢c yas arasindaki asamada cocuk, fiziksel beceriler iizerinde kisisel bir
kontrol ve bagimsizlik duygusu gelistirmeye odaklanmistir. Artan oranda bagimsiz olma istegi
hisseden ¢ocuk, cesaretlendirilir ve desteklenirlerse ¢cocugun hayatta kalma yetenekleri daha
da glclenir. Cocuk, elestirilir ve asiri kontrol edilirse veya kendini gosterme firsati bulamazsa
hayatta kalma yeteneginde kendini yetersiz hissetmeye baslar ve daha sonra baskalarina asiri
bagimli hale gelebilir; 6z gliven eksikligi, utang veya sliphe duygusu gelistirebilir. Cocugun “Tek
basina giyinemezsin, oynayamazsin, yiyemezsin!”’ seklinde uyarilmamasi dnemlidir. Destekleyici
olmayan bir anne baba, ¢ocugun basarili olana kadar denemesine veya yardim istemesine izin
verecek kadar sabra sahip olmayip her seyi onun yerine yapabilir.

Sigismund Sholomo Freud Zigismund Slomo Fodyd



Gorsel 2.4: Cocugun basarabilecegine dair destek olmanin tam karsisinda ¢ocugu utandirma

Anne baba, hassas bir denge kurup c¢ocuk igin her seyi yapmamaya c¢alismalidir. Cocuk,
ozellikle tuvalet egitimi (Gorsel 2.4) sirasinda basarisiz olursa veya bu slregte kazalar yasarsa
elestiriimemelidir. Bu ikinci asamada amag, “6z giivenli bir sekilde ¢ocugun kendi kendini (kaka
tutma) kontrol etmesini’’ saglamak olmalidir. Tersi durumda ise ¢ocukta abartili gurur, kusku,
sanri, glivensizlik ve bencilligin ilk adimi atilabilir. Cocukta esnek davranislardan uzak, insanlarla
uzlasmama, kusursuz olmaya galisma gibi bazi saplantilar gelisebilir.

v~ | ONCECiLiK SUCLULUK [~

Cocuk; 3ile 5 yas arasindaki dénemde etkinlik planlama, oyun uydurma ve baskalariyla etkinlikler
olusturmaya baslar. Ona bu firsat verilirse karar vermede yetkin olur, 6ncecilik (Gorsel 2.5)
duygusu gelistirir, baskalarina liderlik etme ve karar verme becerileriyle ilgili 6z giiven gelistirir.
Tersine, eger bu egilim, elestiri ya da kontrol yoluyla bastirilirsa cocuk, sucluluk duygusu gelistirir.
Bu liclincii asamada cocuk, sik sik bastiriimaya zorlanirsa “inadim inat!” davranislarini artiracaktr.
Bu inada karsi anne baba, cocugu cezalandirma ve onun girisimlerini cok daha fazla kisitlama
egilimine girebilir. Bu durumda, elbette bir miktar sucluluk da gereklidir. Aksi takdirde, cocuk
kendini nasil kontrol edecegini bilemez veya vicdan sahibi olamaz. Yine de ¢ok fazla sucluluk,
cocugun baskalariyla olabilecek etkilesimini yavaslatabilir, yaraticihigini engelleyebilir. Burada,
utang ve kendinden sliphe, istenmedik en belirgin tutum oiabiiir.

Bilgiye olan susuzlugu arttikca ¢ocuk, bu asamada
Ozelikle cinsellikle ilgili birgok soru sormaya |
baslayacaktir. Anne baba; c¢ocugun sorularini -8/
onemsiz, rahatsiz edici, utang verici olarak ele alirsa
cocuk “bas belasi oldugunu distinerek” kendini
suclamaya baslayabilir. Kiz veya erkek olmanin iyi
bir sey olmadigina inanip ileriki yasaminda cinsel
kimlik sorunlari yasamaya baslayabilir.

Gorsel 2.5: Cocugun onceciligini desteklemeyen anne
ve destekleyen baba érnegi



Gorsel 2.6: Ogretmen, ¢ocuga dzel becerileri dgretirken kendi basina bir seyler yapmayi égrenen ¢ocugun hayatinda
onemli bir rol oynar.

v BEN BASARDIM A§AG|L|K %
DUYGUSU HiSSETME

Cocuk, ilkokul g¢aginda (5-12 yas) artik toplum tarafindan deger verilen belirli yeterlilikleri
sergileyerek onay kazanma ihtiyaci duyar. Basarilarinda gurur duygusu gelistirmeyi deneyler.
Cocuk, cesur davraniglar igin tesvik edilir ve gliglendirilirse kendini ¢aliskan hissetmeye baslar
ve hedeflere ulasma vyeterliligine glivenir. Bu girisimi tesvik edilmezse ve anne baba ya da
O0gretmen (Gorsel 2.6) tarafindan kisitlanirsa (6rnegin yazilidan yiiz almasi beklentisine karsilik
veremezse) kendi yeteneklerinden sliphe duymaya baslar. Kendini ezik hissedebilir. Bu nedenle
yeteneklerini gosteremeyebilir. Bu da onun asagilik duygusu, elestiriye duyarli ve rekabetten
kagirici bir kisilik gelistirmesine neden olabilir. Sonug olarak asagilik duygusu kizginhk verebilir. Bu
kizginhk, insanlara Gstiinlik taslama ve zorbaca davranislara donisebilir. Cocugun algak gonulli
olabilmesi igin bazi basarisizliklar gereklidir. Yine de anne baba veya 6gretmen yeterli olmak ve
alcak gonullik arasindaki dengeyi desteklemelidir. Bu asamada basarili olan ¢ocuk, kendini yetkin
hissetmis olacaktr.

v~ | BEN BUYUM BEN KiMim?! |\~

12-18 yas asamasindaki bir cocuk, sadik olma tutumu gelistirir. Sadik olma; baskalarini kabul
etmeyi, kendini baskalarina adamayi igeririr. Cocuk, bu donemde olasiliklari kesfeder ve
kesiflerinin sonucuna gore kendi kimligini olusturmaya baslar. Toplumda bir kimlik duygusu
olusturamamak “Blyudigimde ne olmak istedigimi bilmiyorum.” seklinde bir rol karmasasina
yol acabilir. Rol karmasasi, bireyin kendisinden veya toplumdaki yerinden emin olmamasiniigerir.
Rol karmasasina giren ¢ocuk, kimlik krizi yasar. Bir ergen olarak farkli yasam tarzlari arastirir.
Ornegin farkl sac sekillleri, farkli arkadas gruplarina girmeyi dener. Tam bu sirada kisiyi belli
bir kimlige zorlamak, bireyin mutsuz olmasi ve olumsuz kimlik olusturmasina neden olabilir.
Bu donemde cocuk, isyan etme ve istenenin tersini yapma tutumu gelistirebilir. Bu bilgilerin
Isiginda animatoriin istenmeyen davranislar gosterebilecek misafirlere karsi 6rnek davranislarda
bulunmasi, Turkiye’deki millt kltlrt tanitma acisindan oldukga 6nemli olacaktr.




COCUK OYUN KILAVUZU

Kriket 1: Kriket; on birer kisilik iki takim halinde kriket topu, sopasi ve W|cket adi verilen kaleler
ile oynanir. Oval bir sahanin ortasindaki dikdértgen alanin st ve ¢evresine oyuncular yerlesir.
Oyun sirasinda vurus yapan takimin iki oyuncusu, atis yapan takimin ise tiim oyunculari sahada
bulunur.

Kriket 2: Kaleler, yere sabitlenen {i¢ ve bunlarin Ustiinde duran iki kisa cubuktan olusur. Kalenin
Ustlindeki kisa gubuklarin topla vurularak dastrilmesi amaglanir. Oyunu kazanmak igin diger
takimdan daha fazla kosu yapmak ya da puan almak gerekir.

Kriket 3: Vurus yapan takim oyuncusu, atilan topa vurmaya calisir. Basarili bir vurus sonrasinda
vurus yapan takimin oyunculari, karsi kaleye kosmaya baslar. Oyuncular, kendi kalelerine
dondiiklerinde bir kosu puani alir. Vuran takimin oyunculari kosu puani almaya calisirken rakip
takim, topu yakalayip kisa gubuklari distirmeye ¢alisir.

Kriket 4: Atis yapan oyuncu tarafindan kale vurulup kisa ¢ubuklar disirilirse vurus yapilan top
yere diismeden yakalanirsa ya da vurus yapan oyuncu kalesinde degilken kisa gubuklar rakip
tarafindan vurulup distrillrse vurus yapan takimin oyuncusu oyundan ¢ikar.

Kriket 5: Tum vurucular oyun disi kalir ya da aticilarin top atma hakki biterse devre olur ve
takimlar yer degistirir. Kriket, “innings”:: denilen en az iki devre tizerinden oynanr.

W|cket vikit innings inings



Asagida verilen Erikson’un gelisim siniflamasindaki kavramlarin ziddini
yanindaki bosluklara yaziniz.

1. Glven Duygusu 4. Ben Basardim Duygusu

2. Kendini Yonetme Ozgiirliigii 5. Ben buyum!
3. Oncecilik

Geleneksel Cocuk Oyunlari

Geleneksel cocuk oyunlari, gecmis ile gelecek arasinda bag kurarak kaltlrin sirekliligini
saglamaya katkida bulunur. “Oyunlar oynandigi cografyanin; tarihini, toplumsal hayatini, sézlii
edebiyatini, gelenek ve géreneklerini, inanglarini, hayata bakis agisini, kimligini ve bircok baska
unsuru birlestirerek kiiltirel bir zenginligi agik¢a ortaya koymaktadir”, Bu kiltir zenginligi
asagida detaylandiriimaktadir.

Ebe ve Es Secimi: Topluca oynanan geleneksel cocuk oyunlarinda takim, es ya da ebe segimi
icin bazi yontemler vardir. Bunlardan biri olan tekerleme, oyunda “sayismaca” olarak bilinir. Ttrk
halk edebiyatinda kafiyesi, ahengi ve ritmiyle cocugun ifade edici dilini destekleyen tekerleme iki
tarlG kullanilabilir: “Bunlardan ilki, tek bir kez séylenir. Son kelime ya da hece kimde kalirsa o ebe
olur. Diger kullaniminda ise oyuncu sayisindan bir eksik sayida tekrarlanir. Her sayismada son
kelime veya hecenin gésterdigi oyuncu kurtulur, kurtulamayan en son oyuncu ebe olur.”, Se¢imde
oyuncularin hiineri bir rekabet dogurur. Bu nedenle kimin hangi takimdan olacagina farkl sekilde
karar verilebilir. Bir tarafi yas bir tasin “Yas mi, kuru mu?” diye sorularak havaya atilmasi ya da
elde bir tas saklanarak tahmin edilmeye calisiimasi gibi yontemlerle de es ve takim belirlenebilir.

Secimde kullanilan birkag¢ sayismaca 6rnegi Tablo 2.1’de yer almaktadir.

Tablo 2.1: Sayismaca Ornekleri

Ooo... Portakali soydum. Dolapta pekmez, Cik ¢cikalim cayira.
Basucuma koydum. Yala yala bitmez. Yem verelim érdege.
Ben bir yalan uydurdum. On kilo sana yirmi kilo bana. Ordek yemi yemeden,
Duma duma dum Aysecik, cik cik cik... Ciyak miyak demeden,
Kirmizi mum. Fatmacik, cik cik cik... Hakkulu hakkulu
Dedemin sakalina kondurdum. | Sen bu oyundan ¢ik. Ciktim, ¢ikardim.

Bir iki,
Takir bakir on iki,
Tahtalarda tahta,

0oo0... Eveleme geveleme,
Karakusu kovalama,

Igne batti, canimi yak®. Karakus miskin,

Tombul kus, arqbgya ko5,’ Gagas! keskin, {3/2 _E]./de'r/z bf/ hafta,
Arabanin tekeri, Istanbul’un . Inedimiz dogurmus,

. Ne zaman geldin, .
sekeri, Yazilsin cizilsin Haydi ¢iksin kel Fatma,
Hap hup, altin top... Bir tah tcs a diz,ilsin Findikli fistik,
Bundan baska oyun yok. 4 ’ Kadifeli yastik,

Al ¢ik, bal ¢ik,

Sana dedim sen cik. Vallahi yenge, billahi yenge,

Ben yapmadim horoz yapt,
Horozun selami var, ¢ik.

3 Karkinli, R., Ozb. Coc. Oyu. Oyu. Kiil. ve Coc. Oyu. Uze. Bir Tas. Den., 2017, 5.485
4 Boratav, P. N., 100 Soruda Tiirk Halk Edebiyati., 1982, s.137




Oyuna Davet ve Oyunu Sonlandirma: Oyunlar, genellikle kalabalik grupla oynanir. Oyun yerleri;
sokak veya mahalle arasindaki bir bosluktur. Kdylerde ise oyun alanlari igin herhangi bir kisit
yoktur. Oyuna baslamanin yaninda arkadasi ¢agirmak icin de yine tekerleme ya da kaliplagsmis
soz 6beklerinden yararlanilir. “Ayse, pabucu yarim, ¢ik disari da oynayalim.” ¢agirisi en bilinen
davet kalibidir. Bazi oyunlarda ise oyunu baslatmak isteyen ¢ocuk, avucunu agar ve “Saklambag
oynayan mum diksin.” der. Avuca parmagini koyan ¢ocuklar oyuna katilir.

Oyun sonlandirmalari, oyundan ziyade giinin kapanisi seklindedir. Bir baska deyisle burada sona
eren oyun degil, oyun zamanidir. Aksam ezani, genel kabul gordiigu tzere havanin kararmasinin
habercisidir ve ezanla birlikte genelde cocuklar evlerine dagilir ¢liinkii ¢ocuklarin disarda
karanlkta oynamalarina pek sicak bakilmaz. Evlere dagilmadan ezanla birlikte bir cocugun hizl
davranip birini ebeleyerek “aksam ebesi” seklinde bagirmasiyla oyun zamaninin bittigi yine
oyunla anlasihr. Burdur yoresinde dagilmadan tim cocuklar, ellerini yumruk yapip Ust Gste koyar.
ilerinden biri “Bu ne?” diye sorar. Cocuklar, hep bir agizdan “duigiilciik” diye karsilik verir. Soruyu
soran ¢ocuk “Herkes evine dagilcik!” der ve cocuklar, ellerini agip evlerine dagilir. Bir oyunun
sonunda su diyalog gerceklesir:

—Ayadinin altindaki ne?
—Uzim.
—Herkes evine diiziim diiziim.

Oyun bitisinde kullanilan diger bir tekerleme su sekildedir:

Kuzu kuzu me,

Bin tepeme,

Hadi gidelim,

Haci dedeme,
Haci dedem hasta,
Corbasi tasta,
Dedem ¢orba icti,
Oyun vakti gecti.

Odiil ve Cezalar: Daha dnce belirtildigi gibi oyunun kendisi bir 6diil oldugu icin oyunda da ayrica
bir 6dil bulunmamasi gerektigi disilinilebilir. Oysa heyecani artirmak icin oyuna 6zgi 6dil ve
ceza verilir. Bunlar, yeneni sevindirmek ve yenileni kizdirmak igin verilir. Rakibini sirtinda tasima,
cesitli hayvan taklitleri yapma gibi cezalar oyunun bir parcasidir. Birbirini yenip elindeki oyuncagi
GUtmeye dayanan asik, bilye gibi oyunlarda rakibin asik ya da bilyelerini almak bir 6dil olarak
degerlendirilir. Bunun yaninda oyunun oynanisini bozan ve mizikgilik yapan ¢ocuklar icin séylenen
ceza niteliginde tekerlemeler vardir:

Mustafa mistik, Ahmedi medik,
Arabaya kistik, Disleri gedik,

U¢ mum yaktik, Bir sigan tutmus,
Seyrine baktik. Yalamadan yutmus.

Oyun Cesitleri: Geleneksel cocuk oyunlarina; asik ve bilyelerle oynanan cesitli oyunlar, birdirbir,
seksek, uzun esek, ip atlama, celik comak, degnek sektirmece, el kizartmaca, sicak soguk, ac
kapiyl bezirgan basi, yag satarim bal satarim gibi ezgili oyunlar 6rnek verilebilir. Bu oyun 6rnekleri
Tablo 2.2’de incelenebilir.



Tablo 2.2: Geleneksel Cocuk Oyunlari

Yedi Kiremit Misket Saklambag istop

Yakan Top Birdirbir Yag Satarim, Bal Satarim

Mendil Kapmaca Korebe

Bilek Giiresi Seksek Kulaktan Kulaga Kose Kapmaca
T s

i




Diinya Gizerinde farkli yerlerde bliyliyen ¢ocuklar, oyun
alani olarak dogayi kullaniyorsa bu ¢ocuklarin oyunlari
da birbirine benzerlik gsterebilmektedir. Ornegin do-
gada oynanan ¢elik comak (Gorsel 2.7) oyunu Tirkiye,
Kambocgya ve Tataristan’da ayni araglarla farkl sekil-
lerde oynanmaktadir.

Oyunlar; teknolojik gelisme ve cagimizin gereksinimle-
ri ile birlikte mekan, arag gerec ve dil yoninden degi-
Gorsel 2.7: Celik comak oyunu sikliklere ugramistir. Kentlesmenin etkisi ile gocuklarin

oyun alanlari, kullandiklari arag gereg ve oyunlarin ice-
riklerinde degisiklikler olmus, ¢ocuklarin dogal oyun alanlarinda daralmalar meydana gelmistir.
Kalabalik aileden ¢ekirdek aileye dogru degisen aile yapisi, sehirlesme ve daralan oyun alanlari ve
kalabaliklar iginde insanlarin gevrelerine yabancilasmalari gibi sebepler; cocuklarin i¢c mekanlara
stkismasina neden olmustur.

Cocuk oyunlari, diinya Gzerindeki tim Ulkelerin kiltirlerinde gocuklarin gelisimi icin dnemli bir
yer tutar. Bu sebeple tiim kiltlrlerde gesit ¢esit cocuk oyunlarina rastlamak mimkdndar. Farkli
Ulke kiltiirlerine ait cocuk oyunlarina asagidakiler 6rnek verilebilir. Bu oyunlarin kural ve oynanis
sekillerine asagidaki karekod ile ulasilabilir.

I Japonya’da komik yizler, [ Kiba’da ortasini bul,
[ Polonya’da yiiziik kimde, B Misir’da gubugu yakala,
I Brezilya’da vur parayi topla puanlari, B Avustralya’da boruyu
B ingiltere’de elden ele dolastr, hareket ettir, toplari

kutuya diisiir.

Oyun, cocuk icin yasam bigimidir. Oyle ki cocuk; uyku,
yeme gibi temel ihtiyaclari disindaki tim zamanini
oyunla gegirir (6 yasina kadar 15.000 saat). Bazen kim-
senin cocuga 0gretemeyecegi bir konuyu herhangi bir
oyun, cocuga 6gretebilir. Cocuklarin hoslanarak oyna-
diklari oyunlar, onlarin gelisimlerini her yonden des-
tekler. Oyunun ¢ocuklarin gelisimlerine etkisi duygusal,
zihinsel ve fiziksel (Gorsel 2.8, 2.9) olarak incelenebilir.

Oyunun Duygusal Gelisime Etkisi: Oyun, cocuk icin
neredeyse tim duygulari yasayabilecegi ve anlamlan-
dirabilecegi bir etkinliktir. Cocugun ilerleyen yaslarda
diger insanlarla saghkli iletisim kurabilmesi, kendi duy-
gularini yonetebilmesi, cevresiyle uyumlu olabilmesi
icin ve kendi duygularini yénetebilmesi agisindan oyun
bir nevi provadir.

Gorsel 2.9: Zihinsel gelisimi destekleyen oyun



Cocuk, oyun sayesinde duygularini dengeli bir sekilde ifade edebilir ve oyun sonunda mutluluk,
Gzuntd, ofke gibi pek cok duyguyu yasayarak tepkilerini anlamlandirabilir. Saldirganlik gibi gtcli
dirtilerle bas etmeyi 6grenebilir, ayrica duygudasligini gelistirebilir.

Oyun sayesinde ¢ocuk, beniginci (benmerkezci) davranislardan uzaklasir ve topluma uyum
davraniglari gosterir. Cocuklar, yasadigl toplumda sadece kendinin olmadigini idrak eder.
Baskalarina saygl duymayi 6grenir ve toplumsal sorumluluklarini kabullenir.

Oyunun Zihinsel Gelisime Etkisi: Cocugun oyun sayesinde yakin ¢evresine olan algisi artar.
Cocuk; duyular araciligiyla elde ettigi bilgileri oyunla geri ¢agirma, anlamlandirma, uygulama,
parcalama, birlestirme ve yeni bilgi Gretmede kullanabilir.

Oyun ve dil arasinda siki bir bag vardir. Kiiclik yaslardan itibaren oynanan oyunlar sayesinde
cocuklar, sesleri tanir ve bu sesleri kullanma becerisi kazanir. Ozellikle dramatik ve sembolik
oyunlarda sarki, tekerleme, sayl sayma ve parmak oyunlari gibi etkinlikler; cocuklarin dil
becerilerini gelistirir ve sdzclik dagarciklarina katki saglar. Cocuklarin kuralli cimleler kurmalarina
ve duygularini rahat ifade edebilmelerine, fikirlerini bagkalari ile paylasmalarina olanak tanir.

Oyunun Fiziksel Gelisime Etkisi: Oyun hareket demektir. Cocuk; ziplama, tirmanma, itme, cekme,
bogusma, tasima gibi hareketleri tiim viicuduyla yapar. Bu hareketler ¢cocugun buyik ve kiglk
kaslarini gelistirirken kan dolasiminin da diizene girmesine yardimci olur. Bdylelikle viicudun
bolimleri arasinda koordinasyon ve denge saglanir. Cocuk, esnek ve gevik olur.

Oyun, 6z bakim becerilerinin gelistiriimesi icin firsattir.
Ornegin yemek pisirme ve kisisel temizlik yapma, yatak
ve esyalari toplama, saglik ve barinmaya yonelik becerileri
edinme gibi davranislar oyun ve oyuncaklarla tecriibe
edilir (Gorsel 2.10).

Cocuk, oyunu vyalnizca oyalanmak ve mutlu olmak
amaciyla oynasa da aslinda oyun yoluyla hayata hazirlk
yapar; oyunlar icinde cesitli rolleri taklit ederek bu rolleri
benimsemeye calisir. Beslenme, temizlenme, viicudunu
kesfetme, etrafi karistirma ve insanlari tanima sirasinda
oynadigi oyun, adeta cocugun meslegi haline gelir. Oyunla
buyuyen cocuklar: Gorsel 2.10: Evcilik oynayan gocuklar

Sevgi alisverisinde bulunur.
Ogrenmeye ve yeniliklere aciktir.
Mizahi bir bakis agisina sahip olur.
Micadele ve rekabetten kaginmaz.
Diizenli ve planli olmaya gayret eder.
Cevresine glven gelistirir.

Kendini olumlu ve olumsuz yonleriyle kabul eder.

Bir isi baslatma, siirdiirme ve sonuclandirmaya isteklidir.



Bestas Oyununu Canlandirmak
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagidi, koli band.
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B UYGULAMA HAZIRLIGI

Oyun aninda termal konfor duzeyinin dusecedini varsayarak sinifin ka¢ dakikada bir
havalandirilacagina dair fikir birligi saglayiniz.

Sinifta arkadaslarinizla altisarli gruplar olusturunuz ve sira veya masa dlzeni hazirlayiniz (Masay!
kUme calismasina hazirlama gibi).

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve ara¢ gerecinizi gcalisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Kagit ve bantla bestas yapmak Uzere A4 kagidini alti esit pargaya ayiriniz.

2. Ayni anda kagitlari kuresel hale getirip, bantlayip biri yedek olmak Uzere alti tas
olusturunuz.

3. Asagida gorsel 2.17de drneklendirilen bestas oyununu grupga iki kez oynayiniz.
4. Aranizdan bir kisiyi animator tayin ediniz.

5. Sahneye ¢ikarak animator esliginde bestas oyun aktivitesini canlandiriniz.

Gorsel 2.11: Oyuncular yere oturarak oynar. Kurayla belirlenen birinci kisi oynamaya baslar. Taglardan birini eline alir,havaya dogru
atar, o havada iken diger taslardan birini eline alip havadaki tasi tutmasi gerekir, tabii bunu yaparken seri olmasi gerekmektedir.
Taglari 6nce birer, sonra ikiser, tiger ve dorderli gruplar halinde toplar ve bir sonraki asamaya geger. Bir sonraki asamada, oyuncu
isaret parmagini orta parmagn lizerine koyarak elini képrii yapar. Oteki oyuncunun sectigi tasa degdirmeden tiim taslari bu képriiden
gegirir. Oyun esnasinda, oyuncu tasl dusurirse veya yerdeki tasi alamazsa oyudan g¢ikar ve oyun oynama sirasi diger oyuncuya geger.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Fikir birligine varilan iSG énlemlerine dikkat edildi.

2. | Arag gerecin teknigine uygun kullanimina ézen gosterildi.

3. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

Oyun aktivitesi, ¢ocuklarin memnuniyeti acisindan kabul edilebilir
sekilde canlandirildi.

5. | SUre, etkin ve verimli bir sekilde kullanildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecediniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olanlari ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, aktivite yonetme konusunda yetenekli olmadigini
dustinse de meslegi geregi bu yetkinligi kazanabilir.

Animatdr, oyun henlz baslamisken temel ihtiyag icin misafirin

2 alandan ayrilmasina mUsaade etmeyebilir.

2 Animatdr, aktivitenin ¢ok begenilmesinden dolayi kendisine
" yiyecek ikram edilmesini nazik bir dille reddedebilir.

4 Animator, siraya giren misafirleri ne kadar bekletecedini

sdylemeyebilir.

5. Animatoér, guvenlik endisesi ile aktiviteyi sonlandirabilir.

Animatdr, oyun aninda ¢arpismadan kaynakli ufak yaralanma
6. icin kendini suclu hissetmeyip olagan bir durum oldugunu
dusunebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




ENTRANCE

iki takima ayriliniz. Tokalasir gibi karsilikli diziliniz. Hangi takimin oyuna
baslayacaginibelirlemekicin herkesin “O pikap, bu pikap, su pikap” tekerlemesini
soylemesini saglayiniz. En az hata yapan takim olarak oyuna baslayiniz ve karsi
takimdan sirtini donmesini isteyiniz. Takiminizdan bir kisinin yerini sessizce
degistiriniz. Daha sonra karsi takimdan birinin omzuna dokunup dénmesini ve
ondan yeri degisen arkadasinizin kim oldugunu ilk bakista bilmesini isteyiniz.
Yanlis tahmin, sirayi karsi takima verecektir. Toplam bes dogru tahmin yapan
takim, oyunu kazanir.

2.1.1. Animasyon Hizmetlerinde Cocuk Oyun Aktivitesi

Her ne kadar ¢ocuklarin ugrasi gibi diistiniilse de tiim yas gruplarindaki insanlar,
biyik bir keyifle oyun oynar. Animasyon hizmetlerinde farkh yas gruplarina
hitap eden cesitli oyunlar bulunur. Tavla, dama, satrang gibi masa oyunlar;
basketbol, voleybol gibi sportif oyunlar ve brig, king::: gibi kart oyunlari orta ve
ticlincli yas grubundaki insanlar tarafindan keyifle oynanir. Ozellikle tavla; Tiirk
kiltirinde kendine yer etmis, vazgecilmez bir oyundur.

Cocugun oldugu yerde mutlaka var olan c¢ocuk oyunlari ise animasyon
hizmetlerinin ¢ok 6nemli bir pargasidir. Konaklama isletmelerinde g¢ocuk
aktivitelerinin varligi ve cesitliligi, ebeveynlerin isletmeleri tercih nedenini
olusturabilmektedir. Cocuklara yonelik aktiviteleri ile Gin yapmis konaklama
isletmeleri vardir. Ozellikle Tiirkiye’nin kiyi seridinde hizmet veren konaklama
isletmelerinde cocuk aktiviteleri igin ayri bina, havuz ve oyun alanlari yer
almaktadir. Festival, bayram ve senlikler ile dogum gind, acilis ve digln
gibi 0zel organizasyonlarda cocuklara yonelik cesitli oyun aktiviteleri yer
almaktadir. Tim diinyada 6nemli bir 6zel organizasyon olan diglinlerde cocuk
misafirlerin keyifle vakit gegirmeleri icin diizenlenen oyun aktivitelerinin sayisi
ve yayginhigl glin gectikce artmaktadir. Liiks restoranlarda misteri cocuklarinin
rahatca oynayabilmesi icin oyun alanlari yer almakta ve buralarda animatorler
gorevlendirilebilmektedir.

Cocuklar; anne, baba, agabey ya da animator gibi bir biylige ihtiyac duymadan
kendi aralarinda kurallara uyarak ya da anlasip yeni kurallar olusturarak keyifle
oynar. Gergegi oyunla sinarken duygudaslkla anlasmazlklarini ¢oéziimler.
iletisimi kolaylastiran bu &zelligin daha az bulundugu anlarda ihtilafa diisen
cocuklardan bazilari, oyunu ertelemeyi veya terki tercih edebilir. Oysa
animasyon aktivitelerinde bu durumun olusmasi disinilemez. Bu ylizden
duygudashgin 6ne ¢citkmadigi durumlarda kurallari hatirlatacak bir ara bulucuya
ihtiyag vardir. Bu ara bulucu okulda 6gretmen, evde anne baba, futbolda
hakemken animasyon hizmetlerinde animatordir. Bilhassa farkli demografik
Ozelliklere sahip ¢ocuklarin bir arada bulunabildigi ortamlardaki ¢ocuk oyun
aktiviteleri icin cocuklari yonlendirip aktiviteyi organize edecek bir animatoére
ihtiyag vardir.

ng King



Animatoriin, duygudashgin ortaya ¢ikmadigl durumlarda ara buluculuk goérevini yerine
getirebilmesi igin:
I Bireyin 0-18 yas psikososyal gelisimi bilgisine sahip
Oyunlar hakkinda bilgi sahibi
Sicakkanli ve hosgorli
Objektif
iletisimi iyi

Sabirli ve anlayish olmasi gerekir.

Aktivitenin bUtinlik olusturabilmesi i¢in g¢ocuklarin duygu, zihin ve bedence oyuna aktif
katihmi saglanmalidir. Animatorlerin bu U¢ yonde aktif katilimi desteklemesi oldukga dnemlidir.
Bu aktif katilim; ¢ocuklari eglendiren, eglendirirken de bilgilendiren, bilgilendirirken de tim
duyularini harekete gegiren bir sira izlemelidir. Ornegin yakan top oyununda animatér; cocuklari
neselendirerek onlarin dikkatini oyuna ¢ekmeli, neselendirme aninda oyunu tanitabilmeli, tim
bunlardan sonra oyuna baslayabilmelidir.

Cocuklara yonelik oyun aktivitelerinin animasyon hizmetlerinde 6zel bir yeri vardir.
Cocuklarin yetiskinler gibi bagimsiz hareket edememeleri aktivitelerinin de farkhlastiriimasini
gerektirmektedir.

Animasyon hizmetinin verildigi konaklama isletmeleri; kiltiir, sanat ve spor organizasyonlari ile
Ozel organizasyonlarda calisma alani, ana faaliyet konusu, hedef kitlenin 6zellikleri ve isletme
olanaklari gibi konular g6z 6niline alindiginda ¢ocuk oyun aktivitelerinin farklilastigi gérilmektedir.
Animasyon hizmetinin verildigi yerlerdeki bu farklilasma su sekilde incelenebilir:

Konaklama isletmeleri: Turistler; tatilleri siiresince dinlenip eglenirken ¢ocuklarinin da ruhsal ve
bedensel doyuma ulagsmasini, sosyallesmesinive eglenmesiniister. Konaklamaisletmeleride artan
rekabet ortaminda isletmelerini cazip hale getirmek i¢in ¢ocuklara yonelik aktiviteleri kullanir
ve turistleri cekmeye calisir. Ebeveynlerin memnuniyetini saglamada ¢ocuklarinin mutlulugunun
cok etkili oldugunun farkina varan isletme maddirleri, cocuk aktiviteleri ve kullplerin Gstliinde
titizlikle durur.

Konaklama isletmeleri; ¢ocuk aktivite alani olusturmak,
cocuk animatorleriistihdam etmek, arag gereci temin etmek
ve uygulanacak sistemi kurmak icin yiksek miktarlarda
yatirim yapmaktadir. Yetiskin ve cocuk misafirlerin oyun alani
birbirinden ayridir. Konaklama isletmelerinde ¢ocuk oyun
aktiviteleri cocuk kuliibl, oyun bahgesi, oyun odalari (Gorsel
2.12) ve ¢ocuklara uygun sahnelerde gergeklesir. Konaklama
isletmesi icinde ayri bir isletme gibi kurulan ¢ocuk kullp
alani vardir. Uyku odalari, sinema salonu, bilgisayar oyun
alanlari, basketbol, voleybol sahalari, kaydiraklarla dolu 6zel =~ - I
havuzlar, sahne, 6zel plaj, yemekhane ve hatta lunaparki ;{

dahi gocuk kuliip alaninda olan konaklama isletmeleri vardir. Garsel 2.12: Konaklama isletmesinde
cocuk oyun odasi




Misafir memnuniyetini saglamak icin farkh Glkelerden yetkin ¢ocuk animatérleri istihdam
edilmektedir. Tiirkiye’deki konaklama isletmelerinde bir¢cok yabanci animator gérev almaktadir.
Ozellikle Rus turistlerin yogun oldugu Antalya ve Alanya’da, Rusya, Ukrayna, Beyaz Rusya,
Azerbaycan, Kazakistan ve Kirgizistan gibi llkelerden Ruscayi ana dili seviyesinde bilen, Rus
kiltirine asina kisiler; cocuk animatori olarak ise alinmaktadir. Ayni sekilde cogunlukla Alman
misafirlerin agirlandigi cesitli kulGp otelleri, animasyon hizmetleri departmaninda calismak tizere
Almanya’dan personel getirmektedir. Tlrk turistlerin yogun olarak tercih ettigi otellerde ise ¢ocuk
animatori olarak genellikle Tiirk gengler istihdam edilmektedir.

Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlari: Fuar, festival, senlik,
spor miusabakasi gibi etkinliklerde animasyon hizmetleri
sunulmaktadir. Etkinlik katthmcilari arasinda mutlaka
¢ocuklar da bulunur ve unutulmamalidir ki cocuklarin
da bu alanlarda kendilerine uygun aktivite beklentileri
vardir. Bu organizasyonlarda gocuklar igin oyun alanlari
kurulur ve buralarda gocuk animatorleri gorevlendirilir. Bu
tarz etkinlikler genellikle agik alanlarda ve gimenliklerde
gerceklesir. Bu sebeple daha ¢ok acik alan oyun aktiviteleri

e g ) tercih edilir. Bu organizasyonlarda genellikle g¢ocuklar igin
Gorsel 2.13: Cuval yarisi masa tenisi, satrang, dama, oklama, ip atlama, guval yarisi
(Gorsel 2.13), tirmanma, sandalye kapmaca gibi ¢esitli oyun
aktiviteleri diizenlenir.

Ozel Organizasyonlar: Animasyon hizmetlerinin sunuldugu
dogum glinl (Gorsel 2.14), acihis, evlilik yil donim, yilbasi
ve Ozel giin ve haftalarda yapilan 6zel organizasyonlarda
cocuk aktivitelerine yer verilir. Ornegin bir ¢ocugun
dogum giliniinde korebe, sessiz sinema, ip atlama, balon
patlatma, karaoke gibi oyun aktiviteleri hazirlanabilir. Bu
organizasyonlar genellikle kapal alanlar veya ev, kafe gibi
mekanlarin kii¢lik bahgelerinde gercgeklesir. Bu nedenle bu
alanlara uygun olan ve ¢ocuklarin oynayabilecegi oyunlar
belirlenerek hazirliklar yapilir.
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. Asagidaki tablonun birinci sitununda ¢ocuk animasyon hizmetinin verildigi

yerler vardir. Bu yerlerin karsisina uygun olan ¢ocuk oyun aktiviteleri yaziniz.
Bu aktiviteleri arkadaslarinizla paylasiniz.

YER AKTIVITE

Konaklama isletmeleri
Kultlr, sanat ve spor organizasyonlari

Ozel organizasyonlar



Yabanci Cocuk Misafirle iletisim Kurmayi Sinif Ortaminda Deneyimlemek
Yer / Sure: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: Boya kalemi, uzayli benzetimiicin herhangi bir ara¢ gerec.

A

B UYGULAMA HAZIRLIGI

Sinif kapisinin arkasinda kapinin acilip kapanmasini engelleyen ¢op vb. bir ara¢ gerec varsa
onlari oradan kaldiriniz. Sinifin termal konforunun uygunlugunu kontrol ediniz.

Sinifta birbirini az taniyan arkadaslarinizla altisarli gruplar olusturunuz. Sahnede baslayacak
oyun icin ilk grup olarak Ug arkadasinizla bire bir eslesip, eslerinizi disari ¢cikarmadan once davet
ettiginizde iletisim kurmalarini isteyiniz. Igceride kalan Ug kisi sahnede uzayliyl oynayacaktir.

Uygulamadan oénce yuz ve vicuda resim yapma biriminde 6grendiklerinizden hareketle boya
kalemleri kullanarak uzayli arkadaslariniza basit uzayl benzetimi yapabilirsiniz ya da herhangi
bir arag gereg ile uzayli efekti olusturabilirsiniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Kapinin disindaki eslerinizi igeri almadan &nce uzayl esler olarak birer pin kodu
belirleyiniz (merhaba ya da nasilsin deme, el sikma, omza dokunma, ¢cak yapma vb.).

Arkadaslarinizi iceri davet ediniz.

3. Uzayli olarak sizle iletisime ge¢meye calistiklarinda eslerinize karsi tepkisiz kaliniz,
gozlerinizi kagirmadan sabit bir sekilde esinize bakmaya devam ediniz. Hicbir sekilde
onunla iletisime girmeyiniz. Bu durumda disaridan gelen esiniz, sizle iletisime girmeye
calisacak ancak uzayl olarak siz, esinizden pin kodunu alana dek ¢dzUlmeyip sabit
duracaksiniz.

4. Ne zaman ki disardan gelen es, dogru pin kodunu uygularsa ¢ozllecek ve onunla
iletisime gireceksiniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER ki 2 1

1. Sinifin ISG yénUnden tehlikesiz olmasina ézen gdsterildi.

2. Arag gerecin teknigine uygun kullanimina ézen gosterildi.

3. Yonlendirmelerde anlaslilir ve nazik bir dil kullanild.

4. | Eslerle iletisim kurabilmek icin ¢caba gosterildi.

5. Sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ
] Animatoér, aglayarak annesini arayan bir cocuk i¢in oyunu
' bolup ¢cocugu annesine yonlendirebilir.

5 Animator, oyun oynarken asiri yorulan misafire dinlenmesini
’ onermeyip oyuna devam etmesini isteyebilir.
2 Animatoér, oyun bitiminde grupla tanismanin memnuniyetini
© | jest ve mimikleriyle cocuk misafirlere gdsterebilir.
4 Animator, kayit yaptirmayr unutan gocuk misafiri etkinlige
" almayacagdini donuk bir yuz ifadesi ile dillendirebilir.
Animatoér, herhangi bir nedenle oyunu terk etmek isteyen
misafir icin aktiviteyi devam ettirmesinde israrci olmayabilir.
6 Animator, herhangi bir nedenle olusan ufak yaralanmayi
’ onemsiz gorup doktora bildirmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




2.1.1.1. Cocuk Oyun Aktivitesi Cesitleri

Animasyon hizmetinin verildigi konaklama isletmesi; kiltiir, sanat ve spor organizasyonlari ile
Ozel organizasyonlarda gesitli cocuk oyunlarina yer verilmektedir. Konaklama isletmesi disinda
kalan yerlerde ¢ocuklarin ilgi, yas vb. 6zellikleri dikkate alinarak aktiviteler hazirlanir. Animasyon
hizmetinin yogun olarak verildigi ¢ogu konaklama isletmesinde c¢ocuk aktiviteleri, genelde
asagidaki yas gruplari gozetilerek farklilastirilir.

Grup 1: 0-4 yas cocuklari, ebeveynlerinin denetiminde kullip alaniiginde uyku ve bebek odalarina
kabul edilmekte ve ¢ocuk animatorleri gozetiminde dinlenebilmektedir. Bakicilik hizmetinin de
yetkin ¢cocuk animatorleri tarafindan verilebildigi bu yas grubunda 3-4 yasindaki cocuklara resim
ve el isi etkinlikleri yaptiriimakta, ¢esitli oyunlar oynatilmaktadir. Cocuk kuliiblinde 3-4 yasindaki
¢ocuklar igin lego, top, bebek, araba, tren, ugak, ¢esitli hayvan sekilleri vb. sesli sessiz oyuncaklar
bulundurulur.

Grup 2: 4-12 yasindaki ¢ocuklar icin resim ve el isi etkinlikleri, sanat ve asgilik atolyeleri, oyun ve
sahne aktivitelerine yer verilmektedir. Bunun yaninda ¢ocuklarin bu yas araliginda ayni aktivite
etrafinda toplanmasi, aktivite sayisi ve faydasi agisindan sinirli olmaktadir.

Grup 3: 12-18 yasindaki cocuklar igin ise bazi isletmelerde genglik kullibi bulunmakta ve bu yasa
Ozel programlar hazirlanmaktadir.

Cocuklarin gelisim ozellikleri dikkate alindiginda 4-12 yasindaki c¢ocuklara yonelik oyun
aktivitelerinde yas araliginin cok genis olmasi sorun olabilmektedir. Ornegin 5 yasindaki bir cocukla
12 yasindaki bir cocugun ayni aktivitedeki basarimi farkl olacaktir. Misafir memnuniyetini Ust
seviyede yakalamak isteyen isletmeler, bu yas araligini 4-7 ve 8-12 seklinde ikiye bélebilmektedir.
Bunun disinda oyunlarin kendi iginde yaslara gore farklilastirilmasiyla da yas sorununda
¢o6ziimlemelere gidilebilir. Ornegin halka atma, mini bovling ve okculuk oyununda 5 yasindaki
¢ocuga 1 metreden, 12 yasindaki cocuga 2 metreden atis yaptirilarak esitlik saglanabilirken mini
golf oyunundaysa farkli yastaki cocuklarin farkli parkurlarda oynamasi saglanabilir. Neredeyse her
oyunda bu tir farklilagtirmalar yapilabilir. Asagida ¢ocuk oyun aktivitelerine 6rnekler verilmistir.
Bu oyunlar, yaslara gore farkhlastirma agisindan da incelenebilir.

Halka Atma

Acik ve kapal alanda kisi sayisi gozetmeksizin herkesge
oynanabilecek basit ve eglenceli bir oyundur. Yere dikilecek
¢ubuk ve herhangi bir gerecten yapilacak halka veya hazir
satilan oyun gereci (Gorsel 2.15) ile oynanabilir. Bu oyun
aktivitesinde yapilmak istenen, en yiiksek puani alacak sekilde
cubuklara halkalari gecirmektir. Ortiik amag eglenmek oldugu
icin halkayr aktivite sirasinda mimkin oldugunca yakindan
atmak hedeflenmelidir. Aktivitede tek ya da cift gozi kapal, ters
el veya arkasi doniik olarak atmak zorluk derecesini artiracaktir.
Bu durum ayni zamanda temasa yaratacakt.

Gorsel 2.15: Halka atma oyunu




Mini Bovling

istenen her yerde oynanabilecek ve baska etkinliklerle
birlestirilebilecek hareketli bir oyundur. Her tirli arag geregten
yararlanilarak oyun araci elde edilebilir. Oyundan 6énce herhangi
bir arag gereg kullanilarak lobut ve toplar yapilip aktiviteye farkl
bir anlam katilabilir. Oyunda amag, uygun mesafeye dizilen
lobutlarin hepsini tek atista diistirebilmek ya da rakipten fazla
distrmektir (Gorsel 2.16).

Gorsel 2.16: Mini bovling oyunu

Okguluk

Turk kaltlrd icin ayri bir anlami olan farkli bir aktivitedir. Ok ve
yay ile cocugun ekranlarda goérdigl kahramana blriinmesi, bu
oyunu cekici kilmaktadir. Bu aktivite icin 6zel bir alan ayrilmasi
ve iSG 6nlemlerine 6zellikle dikkat edilmesi dnemlidir. Oyundaki
amag (Gorsel 2.17), hedefi tam ortadan vurmak degil; sadece
hedefi tutturacak kadar yakindan ok atarak ¢ocuklara “Ben
basardim!” duygusunu tattirmak olmalidir. Yasi kigik olup

; v % hedefi tutturamayanlarin Gziilmemesi igin onlarla birlikte atig
Gorsel 2.17: Okculuk oyunu yapilabilir.

Mini Golf

Ozellikle 7 yas Ustii gocuklara uygun olup 6zel bir zemin
Uzerindeki kuglk parkurlardan olusur. Amag, golfteki gibi tek
vurus ile topu delige sokmaktir (Gorsel 2.18). Oyuncunun
her oyun deligi icin alti vurus hakki vardir. Topu delige en az
vurusla sokan oyuncu, oyunu kazanir. Topu oyun parkurunun
disina cikan oyuncu, oyuna baslangi¢c noktasindan baslamak
zorundadir. Beraberlik s6z konusu oldugunda ise son alti
cukurdaki vuruslara bakilarak kazanan belirlenir.

Gorsel 2.18: Mini golf oyunu

Mikado

4 p 7\\ e Kapali alan oyunudur. Bu oyunda 41 ¢ubuk vardir (Gorsel 2.19).

Iy, Amac¢ masa veya zemine gelisiglizel disen cubuklari diger
cubuklari kipirdatmadan teker teker toplayabilmektir. Oyuncu
= bir gubugu alirken diger cubuklardan birini bile kipirdatirsa sira
7 diger oyuncuya gecer. Yerdeki cubuklarin hepsi toplandiginda

% : «oyuncularin ellerindeki gubuklarin Gzerindeki renk seritlerine
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gore puanlama yapilir. En yliksek puani toplayan oyuncu, oyunu

‘\ ' .h/“\ kazanir.

Gorsel 2.19: Mlkado cubuklari
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Mini Oklama

Her yerde oynanabilen ¢ok kolay ve keyif veren bir oyundur
Miknatish hedef tahtasi ve manyetik oklari vardir (Gorsel 2.20).
Oyunda amag, hedefi tam ortadan ya da rakibinden daha
yuksek sayidan vurmaktir. 3 yas Ustl biitin gruplara rahatlikla
oynatilabilir. Kiiglik ¢ocuklara atislarda yardim edilebilir veya
atis icin mesafe kisaltilabilir.

Yapboz

Kapali alan oyunudur. Cesitli sayida pargadan olusan ve
bu pargalar birlestiginde bir resmin ortaya ¢iktigi oyundur.
Cocuklarin 6nline yapboz pargalari konur ve birlestirmeleri
istenir (Gorsel 2.21). 2 yas Ustl tim cocuklara oynatilabilir.
Ozellikle konaklama isletmelerindeki ¢ocuk kuliiplerinde
oynatilir. Cocuklarin yas gruplar arttikga yapbozda parga
sayllari artar. Belirlenen siire icinde tiim parcalari birlestiren
kisi, oyunu kazanir. Oyuncu sinirlamasi yoktur ama yas gruplari
kendi aralarinda yarismahdir.

Mini Bocce

Yumusak zeminli her yerde oynanabilir. Oyunda 1 pallino: ve 8
bocce topu vardir. Oyunda amag, hedef top olan pallino topuna
en yakin topu atabilmektir (Gorsel 2.22). Oyuncu, pallino
topunu o an belirlenen yere atar. Sirayla oyuncular, toplarini
pallino topuna degdirmeye veya ona en yakin bigcimde atmaya
¢ahsir. Top pallino topuna degerse 2 puan, rakipten daha yakin
olacak sekilde pallinoya yaklastirilirsa 1 puan alinir. 15 puana
ulasan oyuncu veya takim, oyunu kazanir.

Uno::

Kapali alanda 7 yas Ustl ¢ocuklar igin uygundur. Sari, mavi,
yesil ve kirmizidan olusan 108 kart (Gorsel 2.23) mevcuttur. Her
oyuncuya 7 kartin dagitildigi oyunda amag; oyuncunun elindeki
karti masadaki agik kart ile sayi, renk veya sembol yoniinden
eslestirmesidir. Oyuncunun elinde eslesecek bir kart yoksa
oyuncu, masadaki cekme destesinden bir kart ¢eker. Cektigi
kartla da eslesme yapamazsa sira bir sonraki oyuncuya geger.
Joker kart gekildiginde oyun bitirilebilir. Bir oyuncunun elinde
kart kalmadiginda oyun biter. 500 puana ulasan oyuncu olana
dek oyun tekrarlanir.

iéé;iéPallino Palino Uno uno

Gorsel 2.21: Yapboz pargalari

Gorsel 2.22: Mini bocce toplari ve
sahasi

Gorsel 2.23: Uno oyunu



Kule Oyunu

Acik veya kapali alanlarda masa lzerinde rahatga oynanabilen
eglenceli bir oyundur. En az iki kisi ile oynanir. ikiserli gruplar
halinde takimlar olusturulabilir. Kule oyunu, elli doért parga
ahsap blokla oynanir. Kiiglik yas gruplari icin plastikten yapilmis
daha buiylk bloklar kullanilabilir. Her sirada 3 adet ahsap
blok olacak bigimde ve bir sirada enlemesine, diger sirada
boylamasina olacak sekilde bloklar dizilerek kule yapilir (Gorsel
2.24). Oyuncular, tek ellerini sirayla kullanarak bir blok ¢eker ve
Gorsel 2.24: Kule oyunu bu bloku kulenin en stiine koyar. Oyuncu, dokundugu bloku
¢ekmek zorundadir. Kuleyi yikan oyuncu yenilmis sayilir.

Ayran, Salgam, Cay Oyunu

Acik ve kapal alanda Ug yas Ustl tiim cocuklar i¢in uygundur.
Oyuncular, belli bir alanda yan yana olacak sekilde toplanir.
Animator; ayran, salgam, cay gibi icecek isimlerini rastgele
soyler. Oyuncular; “ayran” denilince elleri havaya kaldirir,
“salgam” denilince elleri indirir, “cay” denilince bir sey yapmaz
(Gorsel 2.25). Elini dogru hareket ettiremeyen oyuncu, oyundan
¢ikar. En sona kalan oyuncu, oyunu kazanir.

Gorsel 2.25: “Ayran, salgam, cay”
oyunu oynayan ¢ocuklar

Havuzdan Tisért Cikarma

Cocuk havuzlarinda yedi yas Usti gruplar icin takimlar halinde
oynanabilen su oyunlarindan biridir. Havuzun dibine belli
noktalara gorevliler tarafindan tisort yerlestirilir. Oyuncular,
ayni anda havuza dalar. Suyun dibinden tisortd ilk cikaran
oyuncunun takimina puan yazilir. Belirlenen siirenin sonunda en
ylksek puana ulasan takim, oyunu kazanir. Gérevli animatoériin
v (Gorsel 2.26) mutlaka can kurtarma egitimi ve iSG énlemlerini
Gorsel 2.26: Gorevli animatsr almis olmasi gerekir. Havuzun kenarlari kaydirmaz bir malzeme
ile kapli olmalidir. Solunum sikintisi olan cocuklar kesinlikle
oynatilmamalidir.

Sandalye Kapmaca

Acik ve kapali alanlarda rahatca oynanabilen eglenceli bir
oyundur. iSG &nlemleri igin sandalyelerin saglamliklari
kontrol edilmeli ve yerler yumusak malzeme veya ¢imlerle
kaplh olmalidir. Oyuncu sayisindan bir eksik sayida sandalye,
oyun alanina yuvarlak olacak sekilde dizilir. Oyuncular, muzik
esliginde dans ederek sandalyelerin etrafinda ayni yéne dogru
doner (Gorsel 2.27). Mizik durdugu an oyuncular bir sandalyeye
oturmak zorundadir. Oturamayan oyuncu, oyundan cikar ve bir

Gorsel 2.27: Sandalye kapmaca sandalye eksiltilir. En sona kalan oyuncu, oyunu kazanir.
oyunu




Ates, Toprak, Hava, Su Oyunu (Havuz Oyunu)

Acik alanlarda 7-12 vyasindaki c¢ocuklardan olusan gruplar
tarafindan havuzda veya havuzun etrafinda rahatlikla
oynanabilecek eglenceli, glizel bir oyundur. Oyuncular, oyun
alaninda ¢ember olacak sekilde siralanir. Oyuncular arasindan
bir kisi secilir. Secilen kisi, topu istedigi kisiye atarak “Ates, Toprak,
Hava, Su” kelimelerinden birini soyler (Gorsel 2.28). Hangi
kelime soylendi ise o kelimenin kuralina uygun davranmalidir.
“Ates” denildiginde topu yakalayan kisi sessizce durur. “Toprak”,
“Su”, “Hava” denildiginde sirasi ile karada, suda yasayan ve
ucabilen bir hayvan ismini 10 saniye icinde soylemelidir, ismi
soyleyemezse yanar. Oyun bu sekilde devam eder ve sona kalan
oyuncu kazanir.

Su Topu

Cocuklar igin gocuk havuzlarinda oynanan yarisma tiri bir
oyundur (Gorsel 2.29). 10 yas Ustl cocuklar igin 7 kisiden
olusan iki takim oyuncusu belirlenir. Oyun, 2 yari olacak sekilde
4 periyotta oynanir. Her periyot 7 dakikadir. Havuzun kisa
taraflarina kaleler kurulur ve oyuncular birbirlerinin kalelerine
gol atmaya calisir. En ¢ok golli atan takim kazanir. Kiglk yas
grubundaki ¢ocuklar igin bu oyun degistirilir ve tek bir kale
kurulur. Takimlar belirlenir ve oyuncularin ellerine belli sayida
ve ayni renkte toplar verilir. Havuzun tam ortasindan kaleye atis
yaparlar. Bu sekilde tiim oyuncular oynar ve kaleye en ¢ok top
sokan takim, oyunu kazanir.

Su Savasi

Acik alanda kum {stliinde ya da havuzda oynanabilen
yarismaya dayali eglenceli bir oyundur. Bitlin yas gruplari igin
uygundur. Su balonlarina su doldurulur. Oyunculara ayni sayida
ici su dolu balon (Gorsel 2.30) verilir. Oyunda amag, balonun
atilmasiyla rakibin islatilmasi ve rakipten gelen su balonundan
kaginmaktir. Rakibinden gelen su balonunun da kendine isabet
etmemesini saglamaktir. Su balonlarinin yerine su tabancalari
da kullanilabilir. Pes eden takim veya oyuncu, oyunu kaybeder.

Survivor:: (Parkur)

Acik alanda rahatca oynanabilen eglenceli yarisma ozelligi
taslyan bir oyundur. Yas gruplarina goére zorluk derecesi
ayarlanarak alttan ge¢meli, Gstten atlamali, denge ve tam isabet
gibi parkurlar olusturulur (Gorsel 2.31). Oyuna baslanmadan
once takimlar belirlenir. Takimlardan iki oyuncu, animatoér
dudugi caldiginda ayni anda hareket ederek parkuru bitirmeye
cahsir. Parkuru ilk bitiren oyuncu, takimina veya kendi hanesine
puan kazandirir. Boylece en yiksek puani alan takim veya
oyuncu, oyunu kazanir.

w3 Survivor Sérvaywvir

Gorsel 2.28: Havuz oyunu
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Gorsel 2.29: Su topu oyunu

Gorsel 2.30: Su savasl oyunu

Gorsel 2.31: Survivor oyunu



Mini Bovling Oyun Aktivitesini Canlandirmak
Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg¢: A4 kagitlari ya da karton, yapistiricl, cocuk makasi.

B UYGULAMA HAZIRLIGI

Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginiz igin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.

Sinifta arkadaslarinizla altisarli gruplar olusturunuz ve kime seklinde sira veya masa duzeni
hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Arkadaslarinizin makas ve yapistiricly saglik ve guvenlige uygun kullandigindan emin
olunuz.

Alti lobut yapmak igin karton veya A4 kagidini silindir yapip yapistiriniz.

Ayni arag gerecle bir top yapiniz.

Sahneye ¢cikmadan aranizdan bir kisiyi animator olarak belirleyiniz.

GESYIEN

Animatdr olarak arkadaslarinizi sinifin disina ¢ikariniz. Onlar ¢ikinca kapiyl ayni anda
kapatip agarak onlari bir cocuk misafir gibi karsilayiniz.

6. Goruldugunuzden ve duyuldugunuzdan emin olarak oyun hakkinda onlari
bilgilendiriniz.

“Oyun sirasinda yapmayacagdiniz bir sey olursa size sdyleyecedim.” deyiniz.
Tekerleme soyleyerek ilk oyuncuyu belirleyiniz.

Aktiviteyi canli tutmak icin aktif oldugunuzu cocuk misafirlere gdsteriniz.

10. Oyun bitiminde, “Gorusmek Uzere..." demek disinda grupla tanismanin memnuniyetini
jest ve mimiklerinizle de gosteriniz.




M AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saglik ve guvenlik arastirmasina 6zen gosterildi.

2. | Lobutlar yere konuldugunda ayakta duracak sekilde yapildi.

3. Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

Animator tarafindan anlasilir bir sekilde “Oyun sirasinda yapmayaca-
Jginiz bir sey olursa size sdyleyecegim.” dendi.

5. | Animatdr tarafindan ilk oyuncu anlasilir bir tekerlemeyle belirlendi.

6. | Animatdrun aktif olmasiyla animasyonun canl tutulmasi saglandi.

7. SUre etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animatdr, oyunu yanhs oynattigini fark ettiginde, oyunda
1. degisiklik yapmak istedigini uygun bir dille misafirlere ifade
edebilir.

Animatoér, aktivite kurallarina uymayan c¢ocuk misafirin
ortami terk etmek istemesine engel olabilir.

Animator, oyun aninda ice kapanik ve endiseli ¢ocuklarin
3. oyuna uyumlarini hizlandirmak i¢in onlari 6n plana
(alkislama, birlikte yapma vb.) ¢cikarabilir.

Animatoér, oyunu kurallarina gére oynamak istemeyen gocuk

& misafiri annesine sikayet edebilir.

5 Animatoér, kil payr atlatilan tehlikeli durumlara karsi
' serinkanhligini koruyup oyuna aninda mudahale edebilir.

6 Animatodr, tekrarlayan davranislardan sikildigi igin uyum

icinde oyun oynayan ¢ocuk misafirleri gézlemeyi birakabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

iki kisilik gruplar olusturunuz. Artik materyalleri kullanarak daha ®nce
gorilmemis bir oyun tasarlayiniz. Oyunu arkadaslariniza oynatiniz. Ozgiin olup
temasa yaratan oyunlari alkislayiniz.

2.1.1.2. Cocuk Oyun Aktivitesi Arag¢ Gereci

Oyunlarda kullanilan arag gereg; imkanlar, hizmetin tiiri, oyun aktivitesinin
cesidi ve oyun alanlarina gore degisiklik gostermektedir. Kapali ve acik alan
oyun arac¢ gereci, kullanildigi yere gore ikiye ayrilir. Ara¢ gere¢ bu sekilde
ayrilsa da her iki yerde de arag gerecin kullanilabilenleri vardir. Ornegin top
hem bahcede hem de kapali spor salonunda kullanilmaktadir. Satrang, tavla,
ip oyunlari, masa tenisi arag gereci bunlara 6rnek verilebilir. Bazi oyunlarda ise
arag gerece ihtiyag bile duyulmamaktadir.

”

“Saklambac”, “Yakalamac”, “Yerden Yiiksek”,
“El Kizartmaca”, “Tavsan Kag, Tazi Tut” gibi
oyunlar da ara¢ gere¢ olmayan oyunlara
ornektir.

Kapali Alan Oyun Arag¢ Gereci: Mini kullp,
alisveris merkezlerindeki oyun alanlari, 6zel
oyun salonlari, oyun evleri gibi mekanlar
kapali oyun alanlarina érnektir. Bu alanlarda
her yasta ¢ocuga uygun oyun ara¢ gereci
bulunur. Lego (Gorsel 2.32), bebek, oyuncak
araba, boyama kagidi, oyun hamuru, ¢ocuk
masa ve sandalyeleri, mutfak ve tamir
oyuncaklari, plastik tahterevalli, ahsap
yapboz, spor minderleri, mizik aletleri,
bilgisayar gibi ara¢ gere¢ kapali alanlarda
bulunur.

Gorsel 2.32: Legolarla oynayan
misafir cocuklar

Acik Alan Oyun Arag¢ Gereci: Park, bahge,
festival ve senlik alani, ¢imenlik alan gibi
yerler agik alanlardir. Bu alanlarda oynanan
oyunlarda salincak, kaydirak (Gorsel 2.33,
2.34), tahterevalli, atlkarinca, paten, top,

. L sisme park, tenis kortu, golf sahasi, voleybol
LGijrseI 234: Ack slanda kaydlrakll sahasl, basketbol potasi ve zemini gibi ara¢
cocuk parki gereg bulundurulur.




Hem acgik hem de kapali alanlarda oynanan oyunlarda ¢cogunlukla ip, cesitli toplar, misket, dama,
satrang, tabu, oyun hamuru, lego, kule oyunu, bisiklet, salincak, sandalye, masa vb. arag gere¢
kullanilir.

Oyun aktivitesi arag¢ gereci, farkh renk ve sekillerde Uretilmektedir. Bunlar, cocuklarin gelisim
ozellikleriyle uyumlu olmalidir. Bu nedenle arag gerecin seciminde asagidaki 6lcttlere uyulmahdir.

B Arag gerecin ISG kurallarina uygun olmasi

Saglam ve dayanikli olmasi

Bogulmaya neden olabilecek ¢ok kii¢lik pargalar icermemesi

Sade, ayrintisiz, kdse ve uglari yuvarlatilmis tirden olmasi
Cocuklari korkutmamasi, onlara sevimli gérinmesi

Cocuklarin kas kuvveti ile orantili olmasi

Cocuklarin ilgi, yas ve kabiliyetlerine uygun olmasi

Cocugun yaraticiligl ve hayal gliclini destekleyecek 6zellikte olmasi
Cocuklarin ilgisini cekecek canli renklerde olmasi

Cinsiyet ayrimciligina gétlirmemesi

Oyunun temasini ve duygulari ifade etmede cesaretlendirici olmasi

Oyun arag¢ gereci kullanilirken animator cok dikkatli olmalidir. Animator, cocuklari dogru
yonlendirmeli ve bazi ara¢ gere¢ kullanilirken cocuklara bire bir eslik etmelidir. Cocuklarin
yapmayacaklari seylerin listesini onlara vermemeli, sadece “Yapmayacagin bir sey olursa ben
sana soyleyecegim.” demelidir.

Ikiserli gruplara ayriliniz. Yiiz yiize déniiniiz ve birbirinizin gézlerinin igine bakiniz.
Amac gilmeden en sona kalabilmektir. Gllen ¢ift, oyundan ¢ikar.

2.1.2. Gocuk Oyun Aktivitesi Uygulama Basamaklari

Konaklama isletmesi, cocuk misafirlerin oyun aktivitelerine tam
katilimini bekler (Gorsel 2.35). Cocuklarin aktivitelere katilarak
eglenmeleri ve aktivitelerden dolayl mutlu olmalari ailelerini
sevindirir, ailelerin tatillerini daha rahat gecirmelerini saglar.
Hatta birgok aile tatil planini yaparken gocuk aktiviteleri iyi olan
isletmeleri 6nde tutar. Bu sebeple ¢ocuk oyun aktiviteleri iyi
olan isletmeleri tercih eder. isletmenin tercih edilebilir olmasi
icin aktivite planlamasinda uygulama basamaklarina dikkat
edilmesi gerekir.

Gorsel 2.35: Oyun oynamayi
bekleyen ¢ocuklar



Uno Oyun Aktivitesini Uygulamak
Yoénerge: Bir arkadasinizla eslesip uygulama icin gerekli olan arag gereci,
uygulama hazirligi ve islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag

gereci temin edip uygulama hazirhgi, islem basamaklari, kontrol listesi ve
A tutumum boélimlerinde istenenleri yerine getiriniz.
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.

ATAG GOI@G: ..o

B UYGULAMA HAZIRLIGI

¥ iSLEM BASAMAKLARI

1.
2
3.
4. Eslestiginiz arkadasinizla birbirinize dénut vererek basamaklari olusturunuz.
5

islem basamaklarina gére uno oyununu arkadaslariniza oynatiniz.




I AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saghk ve guvenlik kurallarina dikkat edildigi gosterildi.

2. Arag gereg¢ tam olarak yazildi.

3. Uygulama hazirligiicin yapilacaklar yazildi.

4. Islem basamaklari tutarl yazilmaya calisildl.

5. Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

6. | Unooyunu kurallarina uygun oynatildi.

7. | Uno oynatmak icin verilen sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, aktivite aninda engellerle karsilassa da basaril bir
uygulama icin kendi i¢ motivasyonunu saglayabilir.

Animatoér, misafirlerin akillarinin karisabilecegi olasiligina
2. ragmen karsi uygulama arag gerecini yonerge 6ncesi dagitip
elini rahatlatabilir.

Animatoér, aktivitede nasil basarii  olunacadina dair
3. gereginden fazla detay sunmayip misafirlerin dikkatini
dagitmayabilir.

Animator, aktivitede uyumsuzluk gosteren misafirin basaril

4. olmasini istemeyebilir.

5 Animatoér, aktivite aninda morali bozulan misafir sayisi
’ sadece bir kisi bile olsa sUrece mudahale edebilir.

6 Animator, “Onemli olan neticedir.” diye disUnerek aktivite

sUrecine degil sonucuna odaklanabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




a) Cocuk Oyun Aktivitesinin Belirlenmesi: Cocuk oyunu belirlenirken isletmenin sahip oldugu
imkanlar, oyun alanlari, oyun bahgesi ve oyun arag¢ gereci ile ¢ocuklarin milliyet, yas, cinsiyet
dagihmlariylailgive yetenekleridikkate alinir. Bu 6lgltler dogrultusunda oyun aktiviteleri belirlenir
ve aktiviteler, glinliik ya da haftalik olacak sekilde planlanir. Bu planlarda oyun aktivitesinin yeri,
saati ve oyunu oynatacak animatorlerin adlari gibi bilgiler yer alir.

b) iSG Onlemlerine Gére Oyun Alaninin Belirlenmesi: Cocuklarin bulundugu ortamlarda iSG
onlemleri ekstra 6nem arz eder. Oyun aktivitesinin belirlenmesiyle birlikte saglik ve glvenlik
onlemlerine dikkat edilerek siirecin kontroli saglanmaldir ¢linki cocuk, biyiyen ve gelisen bir
varlik oldugu icin kendini yonetemeyebilir. Bircok cocuk, kendi glivenlik 6nlemini almayabilir.
Cocuk, nerede neye dikkat etmesi gerektigini bilemeyebilir. Bu sebeple ¢ocuk oyun alanlarinin
giivenlik énlemleri daha detayli ve farkli olarak alinir. Ornegin yetiskinlerin oklama oyununda
oklamanin oklari metal ve ucu sivri olabiliyorken ¢ocuklarin oynadigi oklama oyununda oklar,
plastik olmali ve oklarin uglari da zarar vermemelidir. Oyuna uygun havuz, bahce, mini kullp gibi
oyun alani belirlenir. Belirlenen oyun alaninin iISG énlemleri mutlaka alinmalidir. Bu énlemler su
sekildedir:

B Havuz, oyun alaniysa ¢ocuklarin boyun hizasini
gecmemeli ve ylzme bilmeyen cocuklara can
yelekleri (Gorsel 2.36) giydirilerek cankurtaranin
her an tetikte olmasi saglanmalidir.

B Havuz suyunun temizligi ve kimyasal kontrol
edilmelidir.

B Havuzunkenarlarikaymaihtimaline karsi kaydirmaz
arag gereg ile désenmelidir.

B Havuzun etrafinda elektrik kablosu vb. elektrik
yayan bir arag gereg kesinlikle bulunmamalidir.

I Deniz kenarindaki kumlar kontrol edilmeli ve tas,

Gorsel 2.36: Can yelegini giymis misafir e o
cocuk cam kirigi gibi kesici maddeler varsa bunlar kumdan
aytklanmalidir.

I Gilines carpmasina karsi ¢ocuklara sapka giydirilmeli veya alan, semsiye vb. bir koruyucu ile
golgelendirilmelidir.

I Bahcge, oyun alani ise yerde tas veya cam kirigi gibi kesici ve yaralayici madde var mi diye kontrol
edilmelidir. Ayaga takilabilecek kablo, ip gibi maddeler bah¢cede bulunmamalidir.

B Oyun alani ¢ocuk kultbi gibi kapal alansa alandaki arag gerecin tamami ergonomik (yasa
uygun, kullanislh vs.) olmalidir.

B Gocuk kulibindeki esyalarin zararh kimyasal icermediginden emin olunmalidir.

B Masa, sandalye gibi araclarin kenar ve koseleri tehlike olusturuyorsa yumusak bir gereg ile
kenar ve koseler kaplanmalidir.

B Prizler, kapaklarla kapatilmis olmali ya da g¢ocuklarin boylarinin yetisemeyecegi yukseklikte
¢ozlimlenmelidir.



[ Herhangi bir diisme ve yaralanmaya karsi isletmenin doktoru veya saglik personeli hazir
bulunmali, glivenlik departmani ile iletisim halinde olunmalidir.

B Oyun aktivitesinde kullanilacak oyuncak ve oyun arag¢ gerecinin kesici ve yaralayiciligl
kontrol edilmelidir.

I Oyun arag gereci temiz olmalidir. Oyun hamuru, boya gibi gereglerin sagliga zararli olup
olmadigi denetlenmelidir.

B Kirik veya zarar gormus arag gere¢ alandan uzaklastiriimalidir.

c) Oyun Alani Arag Gerecinin Belirlenmesi: Oyun aktivitesi belirlendikten ve oyun alani segildikten
sonra uygulama esnasinda kullanilacak arag gereg aktiviteye uygun olarak belirlenir. Belirlenen
arac gerec temin edildikten sonra eksik ara¢ gerec olup olmadigi aktivite uygulaniyormuscasina
kontrol edilir. Ornegin cuval yarisi, su futbolu, masa tenisi, kérebe, kareoke vb. aktivitelerin arag
gereci denenerek kontrol edilmelidir.
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Sinifca iki grup olusturunuz. ilk grup olarak yardimlasmayla tahtaya bir

havuz ve gevresi giziniz. Su topu oyunu oynatmak lizere iSG’ye dair tahtaya
notlar yaziniz. Cizim ve not aliminin ardindan ikinci gruptan bu glvenlik
onlemlerinieelestirel bakisla degerlendirmesini isteyiniz.

¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi: Belirlenen oyun aktivitelerine ¢ocuklarin
tam katiliminin olabilmesi i¢in aktivitenin tanitim ve bilgilendirilmesi yapilmahdir. Bu tanitimlar
hem cocuklara hem de ebeveynlere yonelik olmalidir. Sonucta aileler, cocuklarinin katilacagi
aktivitenin icerigi hakkinda bilgi sahibi olmak ister. Bu aktiviteler icin afis ve kitapcik hazirlanabilir.
Afis ya da kitapciklarda aktivitenin yeri, zamani, yas grubu ve icerigi hakkinda kisa bir bilgi
yazilabilir. Cocuk oyun aktivitelerinin tanitimi, ebeveynlerin ¢ocuk kuliibline gcocuklarini biraktigi
ve aldig1 anlarda, animasyon aktivitesi bitiminde, restoran girisinde entrance yaparken, giin
icinde guest contact (misafirle samimi iletisim) yaparken ve animasyon masasinda misafirle
iletisim kuruldugunda da yapilabilir.

Aktivitelerin tanitimlarinda gocuklarin da ilgisini
¢ekmek icin canli renkler kullanilabilir. Ayrica
cesitli kostiimler giyilerek eglenceli etkinliklerle de
tanitim yapilabilir. Ornegin bir animatér Oriimcek
Adam ya da tavsan kostimi (Gorsel 2.37) giyerek
isletme icinde belli saatlerde gezebilir, cocuk ve
ebeveynlere espriler yaparak neseli bir tanitim
gerceklestirebilir.

Gorsel 2.37: Tavsan kostimui giymis animator

d) Oyun Alaninin Hazirlanmasi: Aktiviteye uygun arag gereg, misafir sayisindan fazla olacak sekilde
oyun alanina getirilir. Uygulamadan énce yerlerine yerlestirilir. Ornegin oklama oyununda hedef
tahtasi, bahcenin uygun yerine yerlestirilir. Oklari ve bazi arag gereci koymak icin masa, cocuklarin
oturmasi igin sandalyeler olmalidir. Oklar, bir masanin lzerine Ugerli olacak sekilde konulur. Bir
kagit ve kalem, puanlari yazmak icin masada bulundurulur. Bunun gibi oyunun icerigine uygun
aracg gereg, uygulama alanina mutlaka uygulamadan 6nce yerlestirilmeli ve kontrol edilmelidir.

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi: Misafirleri aktiviteye kaydetmek ve ebeveynlere bilgi

55 guest contact gest kontekt




vermek icin bir animatér gorevlendirilir. Bu animator; aktivite kayit formuna gocugun adini,
soyadini, anne ve babasinin adini, ebeveyn iletisim bilgilerini kaydeder. Kiigiik misafirlerin
aktivitelere kaydini ebeveynleri yaptirir. Belli bir yasin (12 yas ve Ustii) Ustindeki ¢ocuklar ise
kayitlarini kendileri yaptirabilir.

f) Misafiri Karsilama: Misafirler, uygulamaya
katilacak olan gocuk ve izleyici olmak isteyen
ebeveyndir. Cocuklar; asik suratli, istenmedik
cevaplar veren ve vyiksek sesle konusan
insanlardan ¢ekinip korkar. Bu sebeple
cocuklari karsilayacak animatoriin ¢ocuklarla
iletisimi iyi olmalidir. Cocuk, neseli ve giler
yuzle karsilanmalidir (Gorsel 2.38). Ona sefkat
ve sevgi ile yaklasilmalidir. Cocugu kiracak,
Gzecek davranis ve konusmalardan mutlaka
kacinilmalidir. Cocukla iletisim kurallarina riayet
edilmelidir.

Gorsel 2.38: Misafirle olumlu iletisim

g) Oyun Aktivitesinin Uygulanmasi: Bitilin arag¢ gereg hazir olduktan ve aktiviteye kayith tim
misafirler geldikten sonra uygulamaya gegcilebilir. Uygulama esnasinda c¢ocuklarin yaninda
bulunulmali ve g¢ocuklar slire¢ boyunca takip edilmelidir. Cocuklar gruplara ayrilacaksa yas,
cinsiyet ve milliyet gibi Olgltlere de dikkat edilerek esit sayida ayrilmalidir. Oyunun kurallari ve
nasil oynanacagi ¢ocuklara birka¢ defa anlatiimalidir. Ayrica yasanabilecek olumsuz durumlar
cocuklari endiseye sevk etmemek adina onlara anlatiilmamalidir.

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi: Uygulama; katilim orani, zaman ve memnuniyet
acisindan degerlendirilmelidir. Bunun igin ebeveyn ve ¢ocuklara yonelik kiiglik bir anket veya
degerlendirme 6lgegi hazirlanabilir. Bir baska yontem ise uygulama sonunda ¢ocuklarla toplu
olarak kisa bir toplanti yapip ¢ocuklarin memnun kalip kalmadiklari, eglenip eglenmedikleri,
oyunun iyi ve koti taraflari gibi sorularla ¢ocuklarin begeni diizeyini 6lgmektir.

. i,
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Cocuk oyun aktivitesi uygulama basamaklarini liste haline getiriniz.
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Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Siire: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirici / bant.

A

' UYGULAMA HAZIRLIGI

Sinif ortaminda, saglhiginiz ve guvenliginizigcin alinabilecek dnlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolagsmayi engelleyecek sira duzeni vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve calismak Uzere sira veya masa duzeni
hazirlayiniz.

Aracg gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari calisma alaniniza yerlestiriniz.

[ | i$LEM BASAMAKLARI
1. Asagida 5soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.
2. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.

Diger gruptanaldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabi sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

Birimin basindaki hazirlik etkinligindeki “kural” kavraminin tanimini yaziniz.

Oyun, oyuncak, geleneksel ¢cocuk oyunlari gibi birimde 6grendiginiz kavramlardan

ikisini aciklamasi ile yaziniz.

Oyun se¢iminde dikkat edilmesi gereken olgUtlerden ikisini yaziniz.
Cocuk oyun aktivitelerine bes drnek yaziniz.

Cocuk oyun aktivitesinde sizce en dnemli asama nedir? Yaziniz?




I AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin ¢calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik arastirmasina 6zen gosterildi.

2. Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. Sure etkili ve verimli kullanildi.

Cevaplari degistirme ve tahtaya c¢ikmada adabimuaserete goére
hareket edildi.

5. Bes sorunun tamami anlasilir bir sekilde cevaplandi.

Cevaplarin dogrulugunun sinifla anlasilir bir sekilde paylasilmasina

6 gayret edildi.
—

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TuTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

1 Animator, ice kapanik olsa da sunum sayisi arttikca kendini
’ rahatca ifade edebileceginden emin olabilir.
5 Animator, sahne aktivitesini tanitirken hata yaparsa
' sunumunu sonlandirabilir.
Animatoér, cocuk oyunlarini kendi begenileri yerine hedef
kitleyi gdzeterek belirleyebilir.
4 Animator, cocuklar oyundan keyif almasalar da aktivitede
*degdisiklik yapmayip ayni sekilde aktiviteyi surdurebilir.
5 Animator, eksiklerini  o0grenip kendini gelistirmek igin
’ aktiviteler hakkinda misafirlerin goruslerini alabilir.
Animator, cocuklarin aralarinda ¢atisma yasamalarini normal
6. . o -
karsilayip ebeveynlerin endisesine kayitsiz kalabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Daha 6nce hi¢ yapilmamis bir cocuk oyun aktivitesi hazirlayip
uygulamak.

Yer / Sure: Sinif / 80 dk.

Arag Gereg: A3 kagidi, renkli kalemler, resim arag gereci, yapistirici.

A) Asagdidaki alti maddeye gore bir poster hazirlayiniz.

B)

1

“Oyun, oyuncak, ¢ocuk ve kural” kavramlarinin tanimlarini
yaziniz.

Erikson'un on sekiz yasa kadarki gelisim evrelerinde olusan
birbirine zit duygulari yaziniz.

Uc farkli geleneksel sayismaca yaziniz.

Animatérin ¢cocuk oyun aktivitelerini basaril ydnetebilmesi
icin sahip olmasi gereken dort dzellik yaziniz.

Cogu konaklama isletmesinde, cocuk aktivitelerinin farkl
duzenlendigiyas gruplarini yaziniz.

Cocuk oyun aktivitesi ara¢ gere¢ seciminde uyulmasi
gereken dort dlgUtu yaziniz.

Kendi belirleyeceginiz bir animasyon hizmetinde uygulanmak
Uzere, daha dnce hig yapilmamis bir cocuk oyun aktivitesini on
alti yasindaki misafirlere asagidaki islem basamaklarina gore
gerceklestiriniz.

7.

Hedef kitlenin 6zelligi, etkinlik tUrG ve calisma alani gibi
Olcutleri dikkate alarak daha &nce yapilmamis bir ¢ocuk
oyun aktivitesi olusturunuz.

Olusturdugunuz oyun aktivitesini ISG énlemlerine uyarak
planlayiniz.

Planlanan oyun aktivitesini on alti yasindaki misafirlere
uygulayiniz.




RUBRIK
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0 PUA 8 PUA
“Oyun, oyuncak, Tanimlarin
kural ve gocuk” Dort tanimi Ug tanimi iki tanimi dogru Bir tanimi higbirini
kavramlarinin dogru yazdi. dogru yazdi. yazdi. dogru yazdi. dogru
tanimlarini yazabilme yazmadi.
Erikson’ ki . . . B ki
riksonun qn se. .IZ Bes evredeki Bes evredeki . Bes evredeki zit es evredeki
yasa kadarki gelisim Bes evredeki zit zit duygularin
. zit duygularin zit duygularin . ... duygularinen TS
evrelerinde olusan o e e | s duygularin Gglint S higbirini
S hepsini dogru dordini dogru M az birini dogru N
birbirine zit duygulari azd azd dogru yazdi. azd dogru
yazabilme yazal. L yazal. yazmadi.
) Ug farkli Iki farkh Geleneksel Gelenekse! Hichir
Ug farkli geleneksel geleneksel geleneksel olmayan bir
. sayismacalardan saylsmaca
saylsmaca yazabilme | sayismacayi saylsmacay!i T saylsmaca
. . birini dogru yazdi. yazmadi.
dogru yazdi. dogru yazdi. yazdi.
Animatorin
¢ocuk oyun
aktivitelerini basarh o4 o s U 6zelligi iki zelligi dogru | Bir ézelligi Hicbir ozelligi
yonetebilmesi dogru yazdi dogru yazdi azdi dogru yazdi dogru
icin sahip olmasi gru yaza. gru yaza. yazdi. gru yazai. yazmadi.
gereken dort ozelligi
yazabilme
Cogu konaklama
islermesinfig gocuk Tim yas M Yaﬁ;gt.'upl?rlnm Yas gruplarinin Yas gruplarini Hicbir yas
aktivitelerinin farkh gruplarini dogru | ikisini dogru T 9 grubunu
. v birini dogru yazdi. = dogru yazmadi.
duzenlendigi yas yazdi. yazdi. yazmadi.
gruplarini yazabilme
Coc.u'k oYun . . . : Kriterlerin
aktivitesi arag gereg Kriterlerin Kriterlerin . I ) T
Lo e e e Kriterlerin ikisini | Kriterlerin birini = higbirini
seciminde uyulmasi dordiint dogru  Uglint dogru N M o
g e dogru yazdi. dogru yazdi. dogru
gereken dort olgutl yazdi. yazdi. azmadi
yazabilme 4 ’
|:|ed§f_k|tler.1|n_ Daha 6nce Daha 6nce Daha 6nce Daha 6nce
ozelligi, etkinlik yapilmamig .
L yapilmamis . yapilmamis yapilmis bir
tlird ve galisma . bir gocuk .
A bir gocuk oyun . ... | birgocuk gocuk oyun Cocuk oyun
alani gibi olgutleri RO oyun aktivitesi . A L
. aktivitesini oyun aktivitesi aktivitesini aktivitesi
dikkate alarak daha o olusturdu e
. . tim olgltlere olusturdu ancak | Olgutlere olusturmadi.
once yapilmamis bir ancak o
7.~ uygun olarak o olgutlerden uygun olarak
¢ocuk oyun aktivitesi Olgltlerden s
: olusturdu. e ikisine uymadi. olusturdu.
olusturabilme birine uymadi.
islem islem islem islem
OIu.§t-uru.Ia.n. oyun basamaklarinin | basamaklarinin | basamaklarinin basamaklarina S
aktivitesini ISG . L Aktiviteyi
Snlemlerine uvarak tamamina Uigline uyarak en az birine uymadan lanlamadi
lanla abilmey uyarak aktiviteyi = aktiviteyi uyarak aktiviteyi | aktiviteyi P ’
P ¥ planladi. planladi. planladi. planladi.
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) islem . )
Planlanan oyun Islem basamaklarinin Islem Islem
L basamaklarinin - basamaklarinin basamaklarina S
aktivitesini on alti en az ligline . Aktiviteyi
asindaki misafirlere tamamina uyarak en az birine uymadan uygulamadi
v . uyarak aktiviteyi o uyarak aktiviteyi | aktiviteyi ’
uygulayabilme uyguladi aktiviteyi uyguladi uyguladi
ve ’ uyguladi. ve ’ ve ’

Ogretmenin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Sinifi ve Numarasi

Sinav Tarihi ve Yeri

Sinav Notu




OLCME VE DEGERLENDIRME

A)

10.

Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara
uygun ifadeleri yaziniz.

Oyun; c¢ocuk igin insanlari, nesneleri,
yasadiklari diinyayr tanima ve

gerekliligidir.

cocuk, vyetiskin ve
hayvanlarin oyun oynamalari amaciyla
tasarlanmis olan oyun aracidir.

5-12 yas grubundaki cocuklarin girisimleri
tesvik edilmez ve cocuklar ebeveyn ya da
ogretmenleri tarafindan kisitlanirsa kendi
yeteneklerinden duymaya
baslar.

Cocuklarin severek oynadiklari oyunlar;
onlarin duygusal, zihinsel ve ...
gelisimleri igin etkili bir 6grenme sirecidir.

Ziplama, tirmanma, itme, ¢ekme, tasima
gibi hareketleri iceren oyunlar; ¢ocugun
bUylk Ve ..o kaslarini gelistirir.

Birdirbir, seksek, uzun esek, ip atlama gibi
oyunlar ... oyunlara érnektir.

Konaklama isletmelerindeki
alaninda uyku odalari, sinema salonu,
bilgisayar oyun alanlari, sahne gibi alanlar
bulunabilir.

Uygun mesafedeki lobutlarin hepsini
top ile tek atista ya da rakipten fazla
disgurebilmek oyununda
amaglanir.

Masa tenisi icin gereken ara¢ gereg raket

VE oo topudur.

iSG  6nlemleri kapsaminda oyunlarda
kullanilacak ara¢ gere¢ kesici ve
..................................... olmamalidir.

B) Asagidaki

11.

12,

13.

14.

sorularin dogru cevabini

isaretleyiniz.

Belli kurallan olan, iyi vakit gecirten,

eglendiren,

bedenen ve zihnen

yetenekleri gelistirmek amaciyla yapilan
her tiirlii yarismaya ne denir?

A)
B)
Q)
D)
E)

Calisma
Egitim
Faaliyet
Oyun
Ogretim

Asagidakilerden hangisi Cailois’un nitelik

agisindan

siniflandirdigi  oyunlardan

degildir?

A)
B)
Q)
D)
E)

Temel oyunlar

Sans oyunlari

Taklit oyunlari
Heyecan verici oyunlar

Yarisma oyunlari

Asagidakilerden hangisi oyunun g¢ocugun
zihinsel gelisimine sagladigi yararlardan
degildir?

A)
B)
Q
D)
E)

Asagidakilerden hangisi

Etrafina olan algisini artirir.

Dikkati en Ust seviyeye ¢ikarir.
Ogrendigi bilgileri anlamlandirir.
Bilgileri yeni bilgi Gretmede kullanir.
Kan dolasimi diizene girer.

oyuna davet

tekerlemesine 6rnektir?

A)
B)

Q)

D)

Dolapta pekmez yala yala bitmez.

0o00... Portakali soydum, bas ucuma
koydum.

Mustafa mistik, arabaya kistik, ¢ mum
yaktik, seyrine baktik.

Ayse, pabucu cik  disari

oynayalim.

yarim,

igne batt, canimi yakt, tombul kus,
arabaya kos.



15.

16.

17.

18.

19.

20. Asagidakilerden hangisi

Asagidakilerden hangisi oyun oynatan
kisilerin tasimasi gereken ozelliklerden
biridir?

A) Oyunlari bilmemesi

B) Sabirsiz olmasi

C) Oznel olmasi

D) Nesnel olmasi

E) iletisiminin zayif olmasi
Asagidakilerden hangisi geleneksel ¢ocuk
oyunlarina 6rnektir?

A) Buzhokeyi B)Celikcomak C)Oklama
D)Langirt E) Mini Bovling

Farkli renklerde 41 ¢ubugu olan ve ¢u-

buklarin iizerindeki renklere gére puan-

lama yapilabilen oyun asagidakilerden

hangisidir?

A) Mikado B) Minibocce C) Minioklama
D) Mini golf  E) Uno

Oyun arag gereci temin edilirken dikkat

edilmesi gereken noktalardan hangisi

asagida yanlis verilmistir?

A) Saglam ve dayanikli olmasi

B) Cinsiyet ayrimciligina gotirmesi

C) Cocuklarin kuvvetleriile orantili olmasi
D) Cocuklara sevimli goziikmesi

E) Saglkli malzemeden lretilmesi

Oyun oynayarak biyiiyen ¢ocuklarda
asagidakilerden hangisi olmaz?

A) Sevgi alisverisinde bulunma

B) Ogrenme ve yeniliklere acik olma
C) Duzenlive planh olma

D) Mizahi bakis agisina sahip olma
E) Miicadele ve rekabetten kaginma

¢ocuk oyun

aktivitesi uygulama basamaklarindan

degildir?

A) Cocuk oyun aktivitesinin belirlenmesi
B) Misafirin karsilanmasi

C) Misafirin aktiviteye kaydedilmesi

D) Oyun alaninin hazirlanmasi

E) Geleneksel cocuk oyunlarinin belirlen-
mesi

)

21.

Asagidaki maddelerde istenen bilgileri
bos birakilan satirlara yaziniz.

Cocuklar neden oyun oynamak ister?

22.

Cocuklarin oyun oynamak igin

kullandiklar1 oyuncaklarin 6zelliklerini
aciklayiniz.

23.

Konaklama isletmelerinde ¢ocuk misafir-
lere modern ve geleneksel cocuk oyunlari
animatorler tarafindan oynatilmaktadir.

Yukaridaki ifadede gecen “geleneksel ¢o-
cuk oyunlari” kavraminin ¢agristirdiklari-
ni yaziniz.

24.

Bilgiye a¢ olan g¢ocugun sorularini

6nemsiz, utang verici ve rahatsiz edici
olarak ele alan anne babanin g¢ocukta
olusturdugu hisleri tarif ediniz.
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ENTRANCE

Alanin ortasina simit buyukliglinde rastgele bir gember c¢iziniz. Cemberinize
uzaktan bakip gemberinizin en yamuk yeri icin daha dogru bir gizgi giziniz. Dogru
olmayan eski gizgiyi siliniz. Tekrar uzaktan bakarak, yamuk yerlere bu sekilde
diizeltmeler yapip ¢emberi miikemmellestirmeye calisiniz. Unlii ressamlar,
bu basit diizeltmeleri yapma sabri gosteren ustalardir. Bir animatoriin temel
ugras! insandir. Misafirlerin etkinlikteki olasi sabirsizligina karsi, bir animatériin
ona ornek olabilmesi igin bu tir etkinliklerle sabrini sinayabilmesi 6nemlidir.




3. RESIM VE EL iSi

Resim; varliklarin dogadaki gortintslerinin kalem, firga gibi araglarla kagit, bez vb. lizerine yapilan
bicimleridir. Resim, kiltiiriin tipki oyun gibi giizel bir betimleyicisidir. insanlarin yasam tarzini
anlatan resim, ayni zamanda giiniimuiz alfabesinin de ilk halidir.

MO 35.000 MO 3.500

OKUZ SEKLI OKUZ IMGESI OKUZ HARFLERI

RESIM YAZISI KELIME YAZISI ALFABE YAZISI

Gorsel 3.1, 3.2, 3.3: Yazi, 40.000 yil 6nce resimle baglamis (piktogram) ve imgeye biriinms (ideogram), daha sonra da
imge ve sekil bir araya gelerek su an okunan harfler (alfabe) ortaya ¢ikmistir.
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Gorsel 3.4: Magara duvarinda resim Gorsel 3.5: ideografi Gorsel 3.6: Alfabe

insanlik, kendini farkli resim ve el isi etkinlikleriyle i ddnemde ifade etmistir: Dénemlerin ilki olan
“Magara Kultiri”nde insanlar; resmi, magara duvarina (Gorsel 3.4, 3.5, 3.6) yukarida gorildigi
gibi cizmistir. ikincisi olan “Yerlesik Hayat Kiltiiri”nde resim, herhangi bir boyayla herhangi bir
zemine yapilmistir. Su an yasanilan dénem olan “Bilim Kiltliri”nde ise resim, neredeyse her turli
arag gereg ile yapilmaktadir. Ayna gibi resim yapmak; bir donem resmin amaci iken Vincent Villem
Van Gogh, cocuk gibi resim yaparak Asaf Halet Celebi ile ayni durumu orneklemistir. Celebi’'ye
gore “Buglin diinyada ne kadar ressam varsa o kadar resim yapma tarzi vardir.”

1880’lerde gelismeye baslayan resim sanati; 1sik, renk gibi konulardaki kurallari yikarak ifadeyi
Ozglrlestirme yoluna gitmistir. Bu donem ve sonrasinda Unli ressamlarin 6zglrlesmis ifadeyle
yaptiklari yagl boya tablolari, miizayedelerde milyarlarca liraya el degistirmistir. Bu dénemde
Osman Hamdi Bey, Paris’ten dondiginde resim alaninda ¢alismalar baslatmis ve Sanayi-i
Nefise Mektebi Ali’sini (istanbul, Mimar Sinan Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi) kurmus
ve Ozgirlesen ifadeyi Osmanli’'ya tasimistir. Boylece resim sanati gelismeye ve yayginlasmaya
baslamistir.




insan; kendini -gergekgi olarak- ¢izdigi resmi portre (Gorsel 3.8), cicek ve meyve gibi dogal varlik
resimlerini natiirmort (Gorsel 3.7), manzara resmini ise peyzaj (Gorsel 3.9) olarak tanimlamistir.
Resimle 6zdeslesmis yagli boyayla yapilan bu resimler; ayni zamanda sulu, pastel, guaj, akrilik vb.
boyalar kullanilarak da yapilmistir. Kullanilan boya ayni zamanda teknik adiyla da anilmaktadir.
Yagli boya, guaj boya teknigi bu hususa ornek verilebilir.

i T

Gi;fsel 3.7: Natlirmort Gorsel 3: Portre . Gorsel 3.9: Peyzaj
El isi: Makine kullanmadan yapilan érgi, dikis vb. el Giriini islemelere; kagit, mukavva, tahta vb.
ile yapilan ¢alismalara denir. insanlik tarihi kadar eski bir ugras olan el isleri, cesitli arag gerecin
kullaniimasi ile ortaya islevsel bir Giriin ¢ikarma prensibine dayanir. ilk Cag insanlari; dogada
bulduklari arag gereci (tas, dal, kemik, boynuz, dis, yin, deri vb.) kullanarak ok, yay, balta,

ayakkabi, giysi gibi islevsel Granler yapmistr.

El isleri, cesitli dlizenege sahip tezgahlarda ihtiyaclar dogrultusunda yapilmaya baslandigi zaman
bir sanat dalina donismustdar.

El sanatlari, el tezgahlarinda bir yardimci arag kullanilarak yapilan islerdir. Bu sanati icra edenler
sabit tezgahlar kullanir. El sanatlariyla ugrasanlar; ip, cam, tas, glimis, altin, toprak, deri ve ahsap
gibi ham maddeleri kendilerine 6zgli donanima sahip tezgahlarda isleyerek ortaya hali, nazarlik,
tespih, taki, tabak ve ayakkabi gibi Grinler ¢ikarir (Gorsel 3.10, 3.11, 3.12). Makinelesmenin etkisi
ile el sanatlari artik geleneksel olarak adlandirilmaya baslanmis ve bu sanati icra edenlerin sayisi
hayli azalmistir.

Gorsel 3.10: Hali dokuma sanat

Gorsel 3.11: Seramik sanat

El isi ve sanatinin gliniimiizde teknoloji ve imkanlarin etkisiyle daha ¢ok hobi olarak ve gocuk
gelisimini destekleme amaciyla yapilmaya baslandig sdylenebilir. Gittikce daha az rastlanir olsa
da gelinler; geyizlerinde kendi yaptiklari dikis, nakis gibi el islerini bulundurmakta ve misafirlere
oviingle sunmaktadir. Cocuklarin el géz uyumunu gelistirmek gibi islevi olan el isi, her yastan
¢ocuga rahathkla yaptirilabilmektedir.



Resim ve el isi konusuyla ilgili asagida verilen numaralandirilmis aciklamalari

\
t

okuyunuz. Aciklamaya karsilik gelen kavrami, numarasina dikkat ederek sagdan
sola veya yukaridan asagi olacak sekilde asagidaki kutucuklara yerlestiriniz.

A

,_
J

B

SOLDAN SAGA

3. Makine kullanmadan yapilan 6rgt, dikis vb. el
trling, isleme; kagit, mukavva, tahta vb. ile yapilan
¢alismalara denir.

4. Gormeye dayanan.

5. Gergekgi insan resmi.

6. Dogal varlik resmi.

8. Manzara resmi.

9. Renk vermeye yarayan madde.

YUKARIDAN ASAGIYA

1. Varliklarin dogadaki goriintslerinin kalem,
firca gibi araglarla kagit, bez vb. izerine yapilan
bigimleridir.

2. Kelimelerin sekle blrtiinmesi.

3. El tezgahlarinda bir yardimci arag kullanilarak
yapilan islerin hepsi.

7. Elisi ve el sanatlarini birbirinden ayiran arag.




3.1. COCUKLARA YONELIK RESIM VE EL iSi ETKINLIKLERI

Cocuk, resimle diinyayr nasil gordiglinii anlatir. Dolayisiyla bir yetiskinde gerceklestigi gibi
resim ve el isi, ¢ocuk icin sanat degil ifade aracidir. Erikson’un gelisim evrelerinde bahsedildigi
gibi kendi kendine oyun baslatan ¢ocuk, bazen higbir yonlendirme olmadan resim gizer. Zeytin
cekirdeklerinden kolye, bileklik yapar. Kéyde asik kemikleriyle oyun oynar, giceklerle mesgul olur.
Sehirde ise kes yapistir ile ugurtma yapip ugurur. Kagit topla futbol oynar. Tim bu gelisigtizelligin
yaninda yonlendirilmis pek ¢ok etkinlik de vardir. Bu etkinlikler, cocuklara belli bir plan dahilinde,
belli bir yer ve zamanda, belli sartlar altinda sunulur.

Resim ve el isi, gercek yasamda sanat olarak bir kazang unsuru olabilirken gocuklar igin gercek
diinyayl anlama etkinligine dontstirulir. Bu etkinlikler hem isletme hem de misafir igin tercih
edilir olmaktadir ¢linkii ¢cekisme ve meydan okuma futbol ve basketbolda oldugu gibi bu
etkinlikte yoktur. Bu nedenle de neredeyse hig tehlike icermez. Arag gereci pek ¢ok etkinlige gore
pahali degildir ve kolay bulunur. Pek ¢ok aktivitenin tersine, bir iki masanin sigdigi dar bir alanda
gergeklestirilir.

Resim ve boya ile i¢ ice ge¢mis el islerinin tamami resim ve el isi etkinlikleri adiyla anilmaktadir.
Bu etkinlikler; okulda ders iken konaklama isletmelerinin ¢ocuk kullibii, oyun evleri, festival, fuar
ve Ozel organizasyonlarda ise ¢ocuk aktivitesidir. Resim ve el isi etkinlikleri kullanilan arag gerece
gore resim, kagit, yogurma, kesyap (kolaj), ve taki etkinlikleri olarak asagida 6zetlenmistir.

Resim Etkinlikleri

Friedrich Nietzsche§§§§§§ icin resim, “Gercgegi glizel gosterme ugrasidir.” Cocuklar, yetiskinlerin
gercegi glizel gosterme ugrasina karsin gercekten de gilizel goriir ve resimle ¢ok glizel anlatir.
Resim etkinlikleri, cocuklarin bir araya gelerek eglenceli vakit gecirmelerini saglamanin yani sira
onlarin yasam bigimlerini etkiler ve onlara farkl bakis agisi kazandirir. Cocuklarin yaraticiliklarini
korakleyip kendine yetebilen bireyler olmalarini destekler. Ayrica resim etkinlikleri; farkl gelisen
cocuklar (6zel egitim gerektiren) icin de onlarin duygu ve dislincelerini ifade etme, onlarin gerek
yaraticilik gerekse farkli bakis agisi kazanmalarinda biylk 6nem tasir. Bu etkinliklerde genellikle
renkli kalemler ve gesitli boyalarla kagit Gzerine ya da guaj, pastel ve sulu boya ile tas, ahsap,
duvar veya tisort gibi esyalar tizerine resim yapilir. Bu etkinlikler asagida 6rneklerle agiklanmistir.

Yonlendirilmemis Resim Yapma: Ortaya cikacak Grtinlin cocugun hayal glicline birakildig resim
etkinligidir. Yonlendirilmemis bu etkinlikte cocuk misafir, soyut veya somut resim yapabilir (Gorsel
3.13,3.14).

Gorsel 3.13: Resim yapan ¢ocuklar

% Friedrich Nietzsche Fgidgik Nica



Bu yontemde cocuk, deseni ¢izilmis bir resmi boyamak isteyebilir. Yonlendirme talep edip resim
olusturmak isteyebilir. Cocuklari bilissel yonden en ¢ok destekleyen bu etkinlikte ¢ok farkli resim
arag gereci hazir edilmeli ve gocugun olasi talebine gére ona destek olunmalidir. Ornegin sulu
boya yapmak isteyen bir misafire ilk olarak desen ¢izimini gésterme, daha sonra boyanin teknige
uygun kullanimiicin kagidi 1slatma, genis alandan boyamaya baslama, agik renkleri dnce kullanma,
arka plandan 6n plana dogru renklendirme, uzaktan yakina benzetim yapma gibi 6nemli bilgiler
verilir. Bunun yani sira ¢cocuga keceli kalemle sadece nokta koyarak bir kasik cizdirme, guaj boyay
Ust Gste kagida dokup, tarakla cevirerek soyut resim ortaya ¢ikarma, farkl renk boyayi kagida
simetrik gizgilerle dokip, farkh yonlerde fircayl oynatip rengarenk resimler yaptirilabilir. Renklerle
oynamak istemeyenler icin sadece flizen veya kursun kalemle desen cizdirilebilir.

Kumla Resim Yapma: Tuz boyama da denilmektedir. Yapiskanli
kagitlarin boyanmak istenen pargasinin kirdan vb. bir aletle
kosesinden kaldirilip, siyrilan yerine kum dokip kumun oraya
yapismaslyla icra edilen, deseni renklendirme etkinligidir
(Gorsel 3.15). Cocuk misafirlerin ekranlardan asina oldugu
sekiller, kahplarla yapilabildigi gibi desenin tistline sivi yapistirici
dokme ve tuzu ona yapistirmayla da yapilabilir. Kelebek vb. bir
desenin Ustline sivi yapiskan dokilerek de tuzun yapismasi
saglanabilir.

Parmakla Resim Yapma: Parmaga boya siiriip, parmagin kagitta
biraktigiizin Gist, alt, sag ve soluna sekiller yaparak minik resimler
olusturma etkinligidir (Gorsel 3.16). Bas parmagini kullanarak,
parmak izini kdgida birakip ona yiz, el kol ve ayak cizme,
cesitli sekillerle sa¢ ekleme, etkinlige cekicilik katmaktadir. Bu,
hayal glcinin sadece bir yonidir. Parmaklar, pek ¢ok sekilde
kullanilarak farkli resimler de yapilabilir. Parmagi firca gibi
kullanarak biyik yas grubuyla onlarin hosuna gidecek tablolar,
damlatilan boyayi parmakla ezerek ise peyzaj yapilabilir.

Farkli Arag Geregle Kumasa Resim Yapma: Firga gorevi gorecek
herhangi bir ara¢ gere¢ kullanilarak tisort (Gorsel 3.17),
bandana vb. bir kumasa istenen resimler yapilabilmektedir.
Desenin ince ya da kalin uglu tekstil kalemleriyle gizilmesinden

sonra kumas boyanir ve 6zglin tasarimlar elde edilebilir. Genel
agdan bulunabilecek desen ve kaliplar kumasa gecirilerek
sekiller olusturulur ya da orijinal ¢izimlerle de kumas Ustiinde
daha 6nce gorilmemis resimler ortaya ¢ikarilabilir.

Ebru: Tirk el sanatlarindan biri olan ebruda (Gorsel 3.18), resim
kagidi buyikliginde igi kitre dolu ebru teknesi, ebru boyasi
ve firca; damlatilacak boyaya sekil vermek icin tarak ve bizler
gibi arag gerec kullanilr. Suya firca ile boya damlatilip bizler ile
istege gore sekil verilir. Suda kabarcik olusumunu engellemek
icin kagit, ebru teknesinin lzerine tek seferde ortillr. Tekne
kenarindaki kitre temizlenir. Bizler yardimi ile kagidin bir ucu | o7 _ §,
kaldirilip kagit, masadan o6rtii ceker gibi tekneden siyrilarak =i gl
cekilir. Kagit, kurumaya birakilir ve bu sayede kagida dijital ~ GOrsel 3.18: Ebru

baskidan ¢ikmiscasina resimler yapilabilir.




RESiM ETKINLiK KILAVUZU

Parmak 1 Parmak 2
ucu sariya izinin Ustlne
boyanip beyaz
kagida boyaya sahip
gorseldeki bir kalemle
gibi basihr. g0z ve agiz
cizilir.
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Hikaye ornegi 1: Seksek oynamak igin sirasini bekleyenler.

Hikaye 6rnegi 2: Tabagin icindeki pastayl yemek isteyenler.

Hikaye ornegi 3: Salincakta sallananlar.



Resim ve El isi Konulu Poster Hazirlamak
Yer / Sure: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: A2 kagidl, keceli kalemler ve koli bandi.

A

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda size veya cevrenizdekilere arag¢ gere¢ veya termal konfordan kaynakli zarar
verebilecek tehlikelerin bulunup bulunmadigina dair tehlike avi yapiniz. Ornegdin kapinin
arkasindaki buyuk ¢op kutusunun acil durumda siniftan ¢cikmayi etkileyip etkilemeyecedi gibi.

Dort grup olusturunuz ve grupga galismak Uzere sira ve masa dUzeni hazirlayiniz.

Aracg gerecinizin tam oldugundan emin olunuz ve arag¢ gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Resim ve el isi konusu hakkinda U¢ dogru yanlis, U¢ bosluk doldurma sorusu hazirlayip
bunlari asagida verilen bosluklara ya da ayri bir kagida yaziniz.

2. Her grup kendi hazirladigi soruyu diger grupla degistirecektir. Her grup diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanls sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma
sorularini ise dogru yanlis sorularina donusturecektir.

3. Kendi olusturdugunuz ve diger gruptan alip donustirdigunuz sorulari dort metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina kecgeli kalemlerle yaziniz ve grupga sahneye cikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2kagidinadogruyanlissorulariicin “Asagidaki cimlelerin basina bos birakilan yay ayrag
icine cumlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz." ydnergesini ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorulari icin “Asagidaki cUmleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” yonergesini ekleyiniz.

B GRUP CALISMA ALANI

ORNEK: (D) Manzara resmine “peyzaj” denir.

L PR S S,
2. () SR
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ORNEK: Manzara resmine ...peyzaj..... denir.

1.
2.
3.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 02 1

1. Saglik ve guvenlik arastirmasina 6zen gosterildi.

2. | Tahtada grubun tanitimi adabimuaserete uygun yapildi.

3. | A2 kagidina dogru yanlis tipi alti soru uzaktan okunur sekilde yazild.

A2 kagidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

5. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

6. | Gruba taninan sure grupga etkili ve verimli kullanildi.

7. | Grup tarafindan etkili bir kapanis yapilarak tesekkur edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecediniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Resim, el isi, resim turleri, el isi cesitleri gibi bilgilere sahip
1. olmak; cocuklara yoénelik resim ve el isi etkinliklerinde
animator icin dnemli olmayabilir.

Animatodr, resim ve el isi etkinligi yaptirirken cocuklarla ¢ok
samimi iletisim kurmayabilir.

Animatoér, kendisi ile olumsuz iletisim kuran ¢ocugu
3. cezalandirmak igin etkinlik sonunda onun Grunund grubun
en kotusu olarak segebilir.

Animator, ilgisini cekmeyen resim ve el isi etkinliklerini keyif
alarak yapabilir.

Animator, resim ve el isi etkinligi kurallarina uymayan ¢ocuga
5. ne yapmasl gerektigini dedil ne yapmamasi gerektigini
yUksek sesle soylemelidir.

Animatoér, toplumu incitecek resim ve el isi Urunlerine aninda
muUdahale edebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



Kagit Etkinlikleri

Yaklasik 2.200 yil 6nce icat edilen kagit, diinyanin bilgisini gelecek kusaklara aktarabilmis cok
onemli bir icattir. Kagit, sadece bu isleviyle kullanilmaz. Ayrica kagidi kesme, yirtma, katlama,
yapistirma, bikme, yuvarlama, kaplama ve delmeyle c¢esitli iki ve (¢ boyutlu calismalar
yapilmaktadir. Boylece sapka, bardak, sa¢ tokasi, vazo, kalemlik, cerceve gibi islevi olan aracglar ve
rlizgargill, bebek, ucak gibi oyuncaklar yapilabilir. Merdiven veya gicek gibi bir benzetimle duvar,
cam, tavan, lamba ve ikram sisi olabilen kagit; etkinlik araci olarak bir¢ok bicimde kullanilabilir.
Kagit kullanimiyla bu bigimleri olusturmanin bir siniri yoktur.

Origaminin (kagit katlama sanat (Gorsel 3.19)) Ust dlizey beceri
gerektirmesinden dolayi ¢ocuk etkinliklerinde biylk ¢ocuklarla
yapilmasi uygundur. Kagit katlama icin genellikle kare kagittan
baska bir sey gerekmezken sis, oyuncak gibi etkinlik 6rnekleri
icin makas, maket bigagi, civi, kalem gibi araclar hazir edilmelidir.
Bunlarla Uretilecek nesneler i¢in de renkli ya da renksiz kagit,
yapistirici, ip, tel, boya, kalem vb. gerecler de masada yerini
almalidir.

KAGIT ETKINLiK KILAVUZU

Sekiller, satir okuma yoninde takip edilerek
kirmizi yildizla gosterilen sekle ulasihr. Seklin
hava alan tarafindan kip haline gelene
kadar mavi yildizla gosterilen sekil Gflenir ve
zarda oldugu gibi noktalarla 1’den 6’ya kadar
numaralandirma yapilir.




Yogurma Etkinlikleri

Konya’da bulunan Catalhdyik, insanoglunun 9.000 yil 6nce yerlesik hayata gectigi merkezlerden
biridir. Yerlesik hayatla birlikte biriken yiyecekleri depolama ihtiyaci, beraberinde kap Uretimini
getirmistir. O dénemdeki ilkel insan; camur (Gorsel 3.20), kil ve bitki koklerini karistirarak canak
(kap), comlek (toprak tencere), firin, ocak ve heykeller yapmistir. 1960’li yillarda kapisinin
tavanda oldugu bir odada pisirilmemis camur ve bitki karisimi derin bir kap ile kilden yapilma
kadin heykeli bulunmustur. Bu, yogurmanin ilkel insan icin ne kadar énemli oldugunu ortaya
koymustur. Camur ve kil ile kap yapma, zamanin ilkel insani igin
bir ihtiyacken glnimiz g¢ocuklari i¢in atalar taklit etmenin
eglenceli bir etkinligi haline gelmistir. Herhangi bir kabin icinde
plastilin, kil, camur, tuz vb. gerecleri el veya herhangi bir aragla
karistirarak yogurmak, daha sonra da elde edilen arag gerecgten
bitki, hayvan ve insana benzer sekilleri olusturmak ve bunlarin
boyanmasi ile de oyuncak ya da sis esyasi yapmak, cocuklar igin
vazgecilmez bir ugrastir. Vazo, bardak, satrang / dama taslari,
yildiz, cicek, hayvan sekilleri, komik insan figlrleri, meyve ve
sebzeler vb. glinlik hayattaki pek ¢ok seyin li¢ boyutlu hali, bu
etkinliklerde yapilp renklendirilir.

Gorsel 3.20: Yogurma calismasi

YOGURMA ETKiNLiK KILAVUZU

; Y

uz erémigi merdane veya elle agilir. Yildiz Yildizlar, sulu boya ile renklendirilir ve
kalibi ile 7 yildiz kesilir. Yildizlari asmak kurumaya birakilir.
Gizere her birine birer delik agilir. 1

Delik acilan vyildizlar, farkh zunlukta Her bir yildiza bagh olan ip, cita gibi bir
kesilen iplere baglanir. cubuga baglanir ve cgitaya yakin artik ip

3 uclari kesilir. 4

ip baglanti yerlerinin saglamligi kontrol Ortaya c¢ikan Urln, hediye paketi yapilir
edilir ve esit aralikl baglamada bir yanlislik ve c¢ocuk misafirin ebeveynine hediye
varsa dizeltilir. 5 edilmesi icin hediyenin Ustliine “Kocaman 6

sevgimle...” yazilr.




Kesyap Etkinlikleri

Kesyap (kolaj); yapistir, birlestir, tuttur demektir. Sadece boya ile degil de pek ¢ok arag gereg
kullanilarak resim yapilabileceginin ortaya ¢ikmasi, kesyapin basli basina bir etkinlige déniismesini
saglamistir. ise yaramayacagi diisiiniiliip ¢épe atilabilecek her tiirlii geregle kesyap yapllablllr
Bu gerecleri kesme, kirma veya delme gibi islemler tasarim - 2

distnilerek gergeklestirilebilir. Donustlrilen bu geregleri
tutkal, tel veya ipe tutturma, dizme ve yapistirmayla pek ¢ok sis
esyasl Uretilebilir. Oyuncak balon bebek, li¢ boyutlu tablo, minik
ev esyalari, iki ya da tg¢ boyutlu hayvanciklar, kullanigh aletler ve
pek cok tasarim kesyap ile hayat bulur. Bunlarin yapiminda kagit,
pamuk, plastik, yin, kumas, tiy ve metal gibi akla gelebilecek
her tiir madde kullanilabilir (Gérsel 3.21). Gorsel 3.21: Kesyap calismasi

KESYAP ETKINLIK KILAVUZU

Yapilacak ] Kagitlar 2
cicegin gorseldeki
biyukligiine gibi ince ince
gore kagit katlanip birbirine
kesilir. yapistirilir.
Kagitlar Kagit sekildeki gibi 4
gorseldeki kirisirmadan zemine
gibi cember yerlestirilir ve 5. asamadaki
olacak sekilde daire olusuncaya kadar
yapistirihr. diizeltme yapihr.
4

Dairenin Cicegin ortasina
ortasindaki yerlestirmek icin iki daire
uglar ayni kesilir. Gorseldeki gibi 6n
olacak sekilde ve arkasina yapistirilir.
kagitlar
dizeltilir.
Cicege 7 Aktivite sirasinda misafirin 8
gorseldeki M yapabilecegi kadar cicege
gibi pipet Sillizz, » yapraklar yapistirmasiyla
yapistirihr. olusan buketi ebeveynine

' . vermesi istenir.




Taki Yapim Etkinlikleri

Resim gibi taki da insanin sozsiiz ifade aracidir. Bu sozsiiz ifade araci ingilizce’de “giymek”,
Turkce'de ise “takmak” fiili ile s6ze dokullr. Parmaga higbir sey takilmamasi sadece bekarligi ifade
ederken parmaga takilan bir alyans; o kisinin yasadigi kina, kiz isteme, nisan, nikdh, digiin, balay!
vb. pek cok olayin isareti sayilir. Taki; tarih boyunca din (Cevsen),
sus (bileklik), statl (bros) ve toren (alyans) icin tamamlayici bir
nesne olmustur. Bu nesnelerin kiltlrd icinde buylyen cocuk,
etkinlikleriyle sadece insan hareketlerini degil; cevresindekilerin
takilarini da taklit edebilir. Cocuk etkinligi olarak taki yapma, bu
yoniyle oldukea ilgi ¢ekicidir. Farkli arag gerecle, farkh renk ve
bicimde yapilabilen tag, kolye, pazubent, bilezik, ytzik ve halhal
gibi takilar (Gorsel 3.22); cocuk etkinliklerinde misafirlerin nese
ile zaman gecirmelerini saglamaktadir.

Gorsel 3.22: Taki yapan gocuk

TAKI YAPIM KILAVUZU

Mavi ip, Bordo ipe 2
diger bej ve lacivert bir

bordo ipleri boncuk gegirilir
cevreleyecek ve gorseldeki
sekilde gibi bordo ve
gorseldeki bej ip dolanir.
gibi baglanir

ve masaya bu
sekilde yatirilir.

Daha sonra Ayni islemler,

bej ipe ayni ¢ocuk misafirin
renk boncuk bilek kalinligina
gegirilir gore dizilecek

ve ipler boncuk
gorseldeki sayisinca tekrar
gibi dolanir. edilir.

Cocuk Ortaya 6

misafirin eline
gore ayarlanan
bileklik alttan
iki Gg dugimle
baglanir ve son
sekil verilir.

¢ikan Grin
bilege takilir
ve Urlinle
fotografi gekilir.

S SeSe Se S S
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Resim ve el isinin tim yas grubundaki bireylere sagladigi faydalarin bazilari sunlardir:
Yaraticiligi gelistirme

Alici ve ifade edici dili gelistirme

Benlik algisi ve 6z gliveni gelistirme

Problem ¢6zme becerisi kazandirma

Duygudasligi 6ne ¢cikarma

Sorumluluk almayi gerektirme

Stresi 6nleme ve mutluluk verme

AIzheimer§§§§§§ gibi hastaliklarin olusumunu azaltma

Kaliteli zaman gecirmeyi saglama

Ikiserli gruplar olusturunuz. Sadece kegeli kalem, makas ve A4 kagidi
kullanarak bir taki Uretiniz.

Alzheimer Altzhaymiz




Tisorte Resim Yapmak
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.
Ara¢ Gereg: Beyaz renk tisort, toplu igne, 2B resim kalemi, ince ve kalin

firga, farkli renklerde kumas boyasi veya kalem boyasi, mukavva karton, fon
makinasi, Utu.

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Toplu igneleri, kutusunda muhafaza ediniz. Calisma alaninda uygun aydinlatma kosullari
olusturunuz. Boya kokusu icin ortami gerektigi kadar havalandiriniz. UtU kullanimindaki yUksek
tehlikeyi géz 6nune aliniz.

Tek basiniza calisirken birbirinize degmeyecek sekilde sira veya masa duzeni kurunuz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag gerecinizi ¢calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Tisdrtld mukavvaya giydiriniz. Gerginlestirmek icin bazi yerlerine toplu igne
tutturabilirsiniz.

2. 2B resim kalemi ile istediginiz sekli (kalp, yildiz, ay, cicek vb.) tisortin (Gorsel 3.23, 3.24)
herhangi bir yerine ciziniz.

3. Cizdiginiz sekilleri istediginiz renkle boyayiniz.

4. Fon makinesi ile tisdrtun Ustundeki resimleri kurutunuz.

Boya kuruduktan sonra boyadiginiz yerin arkasini buhar kullanmadan Utuleyiniz.

Gorsel 3.23: Tigort Gorsel 3.24: Tisort




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1
1. | Saglk ve guvenlik dnlemlerine 6zenle uyuldu.
2. | Arag gereg teknigine uygun bir sekilde 6zenle kullanildi.
3. Resim yaparken hareketi ve calismayi kisitlayan bir durum yaratiimadi.
4. Istenen herhangi bir resim tisérte yapildi.
5. | Fon makinesi ile tisoértun Ustundeki resimler dézenle kurutuldu.
6. | Tisort ters cevrilerek tisortun kuru Utusu dzenle yapildi.
7. | Sure etkili ve verimli kullanild.
8. | Adabimuaserete dikkat edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecediniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA  OLGCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

] Animator, etkinlige baslamada gonulsuz olan cocugu etkinlige
' katmak icin motive edici davranabilir.

5 Animatoér, yasanabilecek butun olumsuzluklari c¢ocuklar
' endiselense de etkinlik baslarken tek tek sayabilir.

3 Animator, satin aldigi tisort ve katildigi aktiviteden memnun
’ kalmayan misafirleri sefine yonlendirebilir.

4 Animatoér, resim ve el isi etkinliginde yapilan resimleri
' kiyaslayabilir.

5 Animatodr, hatali davranisi ile tisortine boya dokulen misafire
’ yeni bir tisort hediye edebilir.

6 Animator, ekstra para kazanmadigi aktivitedeki gorevini fazla
’ onemsemeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

Gonulla olarak tahtaya cikiniz. Gozlinlizi herhangi bir seyle bagladiktan sonra
size verilen arag¢ gereci 10 saniye icinde tahmin etmeye calisiniz. Tahmin
edemeyenler “O pikap, bu pikap, su pikap.” tekerlemesini soyleyecektir.

3.2. RESIM VE EL iSi ETKINLIK ARAG GERECI

Resimveelisietkinlikaraggereci, etkinligintirinegore degisiklikgostermektedir.
Etkinlik arag gereci asagida oldugu gibi bes yan baslikta 6zetlenebilir.

Resim Arag Gereci: Resimde temel arag gereg
(Gorsel 3.25), boyanin sirilecegi ylizey ve
boyadir. Tuval, resim kagidi, ahsap ve insan
teni gibi bir ylzeye firga, parmak, flizen,
kalem, slinger, bez pargasi, spatula, boya tlipi
veya herhangi bir cisimle boya strlebilir.
Guaj, pastel, sulu veya yagh boya gibi bir
renklendiricinin ylizeye ergonomik olarak
uygulanabilmesi igin sovale, masa, duvar,
palet ve taburenin gliclinden faydalanilabilir.
Fircalari temizlemek ve boyayl inceltmek
icin terebentin ve tiner kullanilabilir. Ayrica
rahat c¢alismay! saglayacak silgi, temizlik
bezi, bez firgalik, yikama kabi, fir¢a tutucu
gibi arag gere¢ de resim yapan igin oldukga
kullanighdir. Bu araglarla tuval, resim kagidi
veya kumas gibi pek ¢ok zemine ¢ok glizel
resimler yapilabilmektedir.

Kesyap Ara¢ Gereci: Makas, maket bigagi
ve keski; kesyapin 6nemli araglaridir. Kagit,
plastik (Gorsel 3.26), kumas (Gorsel 3.28),
karton ve bunlari bir araya getiren tutkal
(Gorsel 3.27), zamk ve bant ise kesyap
etkinliklerinde fazlaca kullanilan gereglerdir.
Bunlardan baska kullanilacak fir¢a, kalem,
atag, tel, pecete, yaprak, gazoz kapagi vb.
akla gelebilecek her sey kesyap arag gerecidir.

Gorsel 3.28: Kuas atlklarl



Kagit isleri Ara¢ Gereci: Neredeyse her etkinlikte kullanilan
makas ve yapistirici, kagit islerinin temel aracidir (Gorsel 3.29).
Bunun disinda yapilacak etkinlige gore bazen sadece bir kagit,
bazen de pek ¢ok aracg gereg gerekmektedir. Kagit ucak yapmak
icin arag¢ gerekmezken kartondan fotograf makinesi yapmak igin
makas, tutkal, cesitli boya ve fircalara ihtiya¢ duyulmaktadir.
Araclar; renkli el isi kagidi, krepon kagidi, karton, dergi sayfasi,
tuvalet kagidi vb. kagitlari cocuk misafirlerin ellerinde siis esyasi,
oyun, oyuncak vb. eglenceli tasarimlara donusturir (Gorsel
3.30).

Yogurma Arag Gereci: Uc boyutlu nesne yapma imkani veren
yogurma arag gereci, ger¢cek dinya nesnelerini g¢ocuklara
yonelik etkinliklerde ¢ocugun 6nline miniklestirerek serer. Bu
minik diinya i¢in pek ¢ok arag kullanilsa da bunlarin baslicalari;
plastik karistirma kabi (sise, bardak, tabak, kase, legen vb.) yagh
kagit, merdane, tokmak, makas, spatula, ¢op sis, firca, kalp ve
kalem gibi araclardir (Gérsel 3.31). Bu araglar kullanilarak tuz
seramigi, plastilin, gamur, kagit hamuru, kil vb. geregler ile g
boyutlu sekiller yapilip boya ve firgalarla resimlendirilebilir.
Susli veya Uzerine resim gizilmis taslar, hayvan sekilleri, yildiz /
cicek gibi bigcimler bu arag geregle hayat bulmaktadir.

Taki Arag¢ Gereci: Pense, plastik uclu pense, kargaburnu, yan
keski, citcit makasi, cakmak, taki teli ve igne baslica araglardir.
Misafirler; misina, ip, zincir, boncuk, dogal tas, top uglu givi,
kapan, halka, digim kapama, kristal vb. ara¢ gerecle (Gorsel
3.32) hosca vakit gegirip, farkl tasarimlar yaparak kendilerine
glzel bir ani birakmaktadir.

Gorsel 3.30: Kartondan yapilmig
artnler

Asagida bos birakilan yerlere climleler anlamli olacak sekilde uygun
kelimeler yaziniz. Kitabinizi arkadasinizla paylasip kelimeleri karsilastiriniz.

Fircalari temizlemek ve boyayi inceltmek igin ve

ve kesyapin 6nemli araglaridir. Tuz seramigi,

ve kil vb. gereglerle ... sekiller yapilabilir.




Kum veya Boncukla Resim Yapmak
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.
Arag¢ Gereg: A4 kagidi, sivi yapistiricl, kalem, cesitli renkte kum ya da kuguk

' boncuk.

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Saglik ve guvenlik agisindan kum ve boncuklarin etrafa yayilimiyla olusacak tehlikeyi ve
yapistiricinin olasi zararini dnlemek icin bu arag¢ gerecin kullanimina 6ézen gosteriniz. Olasi
yapistirici kokusu igin ortami gerektigi kadar havalandiriniz.

Tek basiniza calisirken birbirinize degmeyecek sekilde sira veya masa duzeni kurunuz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Gorsel 333 ve 3.34'teki tiyatro simgesi ve arl resminin aynisini istediginiz bUyUklUkte
yatay haldeki A4 kagidina kursun kalemle giziniz.

2. Tiyatro simgesinin guliUmseyen tarafina yeterli miktarda yapistiriclyr sUrUp kagit vb. bir
aracla bosluk kalmayacak sekilde (gdz ve agiz kismi harig) yapistiricly! yayiniz.

3. Boncuklar yapistiriciya doékunuUz. Yapistiriclyl kurutmadan dilediginiz  sekilde
calisabilirsiniz.

4. Aynlislem sirasini -yapistiricinin kuruma suresini gdzeterek- diger yUz ve ari simgesi igin
de uygulayiniz.

Gorsel 3.33: Tiyatro simgesi Gorsel 3.34: Ari resmi



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek igin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

Havalandirma ve yapistirici kullanimi gibi iSG énlemlerine uymada

E 6zen gosterildi.

Aracg gereg, teknigine uygun bir sekilde dzenle kullanildi.

Resim yaparken hareketi ve ¢alismayi kisitlayan bir durum yaratilmadi.

Simgeleri yatay duran A4 kagidina istenen bicimler 6zenle ¢izildi.

A4 kagidina cizilen simgeler, gorsellerdeki érnegine benzetildi.

Arag gere¢ amacina uygun kullanildi.

SUre etkili ve verimli kullanildi.

® N v AW N

Adabimuaserete dikkat edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ
1. Animator, arag gereciisraf eden misafiri kibar sekilde uyarabilir.
5 Animator, cok bedendigi i¢cin misafirin yaptigi resmi ondan

nazikge isteyip sahiplenebilir.

Animator, aktivite suresinin bitmesine ragmen ¢ok azi eksik

3. kalmis resmin tamamlanmasini bekleyebilir.

4 Animatoérun, yapistirici ve boya gibi malzemeleri surekli
' koklayan misafiri aninda bagirarak uyarmasi uygun olabilir.

5 Animator, surekli hata yaparak resme son seklini veremeyen
’ misafirin GzUlmemesi icin ona fiziksel yardimda bulunabilir.

6 Animator, ortaya konan resimlerin en guzelini secip alkislata-

bilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



3.3. ANIMASYONDA COCUKLARA YONELIK RESIM VE EL iSi ETKINLIKLERI

Bir park, binayada okulyapilirken farkli gelisen bireylerin binaya erisiminasil 6n planda tutuluyorsa
animasyon hizmetinin verildigi yerlerde de ¢ocuk misafirler igin yapilacak 6zel planlamalar 6n
planda tutulur. Cocuklar, ebeveynlerin ayrilmaz birer pargasidir. Bu gercekten yola ¢ikildiginda
anne ve babanin katildigl animasyon aktivitelerinin tiiminde yas farki gozetilmeden ¢ocuklara
yer ayrilir. Cocuk ve ebeveyn birlikteligine uymayabilecek ve sadece ¢ocuklarin katihminin uygun
olacag aktivitelere de ayrica yer verilebilir. Cocuklar tarafindan ilgi géren bu aktiviteler, bir yandan
¢ocuklarin gelisimini desteklerken diger yandan anne ve babanin daha keyifli vakit gecirmesine
yardimci olur.

Cocuk animasyonu aktivitelerinde resim ve el isi etkinlikleri,
aktivite olarak ilk sirada yer alir. ihtiyag duyulan arag gerec,
calisma alani ve mesleki beceri gibi olcutler gbz O6niine
alindiginda resim ve el isi etkinliklerine masa ve sandalyenin
oldugu, kagit, makas, firca ve boya gibi basit ara¢ gerecin temin
edilebildigi her ortamda yer verilebilir. Bu yoniyle ¢ocuklara
yonelik resim ve el isi etkinlikleri, cocuk aktiviteleri icin de ayri
bir 6neme sahiptir (Gorsel 3.35).

Gorsel 3.35: Patates baski galismasi

Animasyon hizmetinin verildigi konaklama isletmelerinde, kiiltlr, sanat ve spor organizasyonlari
ile 6zel organizasyonlarda ¢ocuklara yonelik resim ve el isi etkinliklerinin kendine nasil yer
buldugu asagida yan bagliklar halinde 6zetlenmistir:

Konaklama isletmelerinde Gocuklara Yonelik Resim ve El isi Etkinlikleri: Cocuk kuliiplerinin
kapali alanlari ile gblge ya da yari golgelik alanlarda resim ve el isi etkinlikleri diizenlenir. Cocuk
kullplerinin cogu 4-12 yasindaki cocuklara standart bir aktivite programi ile hizmet vermektedir.
Programda yer alan resim ve el isi etkinlikleri “sanat atolyesi” adiyla da anilabilmektedir.
Bu yas grubundaki tim g¢ocuklarin gelisimlerinin farkli olmasi, etkinligin bu yas araligina ufak
degisikliklerle uyumlastiriimasini gerektirmektedir. Ornegin 4-7 yasindaki cocuklara hazir desenin
Uzerini boyamaya dayali resim etkinliginde cocuklara hazir desen verilebilir; 7-12 yasindaki
¢ocuklara ise deseni kendilerinin gizmeleri ve sonra da bu gruptan desenin igini boyamalari
istenebilir.

Cocuk misafir sayisinin fazla oldugu isletmelerde cocuk kultbu, 4-7, 8-12 ve 12-16 yasindaki
cocuklar igin farkl program ve aktivitelerle hizmet verebilmektedir. Bu isletmelerde gelisim
Ozellikleri agisindan birbirine yakin yas gruplarina daha etkili ve 6zel, resim ve el isi etkinlikleri
gerceklestirilebilmektedir.

Cocuk kullplerinde cocuklar; ilgi cekmeyen, katiimcilarla paylasimin az oldugu, c¢ocuk
animatorlerinin amatorlik yaptigi durumlarda bir sonraki aktiviteye katilmak istemeyebilir. Bu
durumdaki ¢ocuklar i¢in serbest resim (Gorsel 3.36), basit kagit ya da yogurma etkinlikleri daha
uygun olacaktir. Cocuklarin ihtiya¢ duydugu yonlendirilme istegi
ve bazen sadece gozleri ile talep ettikleri ipuglari, animatorler
tarafindan aninda olumlu bir iletisimle verilir. isletmede 2
hafta kalacak bir cocuk icin bu ilk iletisim 6nemlidir. O nedenle
resim ve el isi etkinlikleri, cocuklarin uyum becerisini artirmaya
yonelik 6nemli bir isi yerine getirir.

W & -

Gorsel 3.36: Mini kuliip boyama
etkinligi



isletmelerde resim ve el isi etkinlikleri, misafirlerin oteldeki kalis siireleri g6z 6niine alinarak fark-
lilasacak sekilde planlanmalidir. Glin icinde sabah ve aksam olmak tzere genellikle 2 farkli resim
ve el isi etkinligine yer verilir. Bu etkinliklerin, cocuklarin ilgi ve katihmlarini yiksek seviyede tu-
tacak sekilde planlanmasi gerekir.

Kiiltiir, Sanat ve Spor Organizasyonlarinda Cocuklara Yonelik Resim ve El isi Etkinlikleri: Bu
organizasyonlarda katiimci olan ¢ocuklara yonelik resim ve el isi (Gorsel 3.37) etkinliklerine
yer verilmektedir. Bu etkinliklere organizasyon alaninda acik, yari acik ya da kapali alanlarda
hazirlanacak masa, sandalye, firca, kalem, kagit vb. arag geregle
yer verilir. 1-3 glin arasi zaman araliginda devam eden bu
organizasyonlarin katihmcilari, her giin hatta her saat degistigi
icin cocuklarin en cok ilgi gosterecekleri ve katilmaya istekli
olacaklari popiiler etkinliklere yer verilmesine dikkat edilmelidir.
Kum ile resim yapma, kumasa resim yapma, ebru, kil yogurma,
kesyap ve taki etkinlikleri 6rnek verilebilir. Unutulmamalidir ki
hedef kitlenin 6zelliklerinin iyi analiz edildigi etkinlikler, ylksek
katihmi da beraberinde getirir. O nedenle etkinliklerin zamanin
gereklerine gore glncellenip gergeklestirilmesi, misafirlerin
kendilerini 6zel hissetmesini saglayacaktir. Glincellikten uzak bir
etkinlik, misafirin kendini siradan hissetmesine neden olabilir.

Gorsel 3.37: El isi calismasi

Her organizasyonda c¢ocuklar icin ayni tiir etkinlige yer verilebilir ancak bu etkinliklerin icerigi
organizasyonla uyumlu olmalidir. Ornegin otomobil fuarinda otomobil resmi yaptiriirken 30
Agustos Zafer Bayrami’nda Tirk bayragi resmi yaptirilabilir. Bu farklilasmanin saglanmasi igin
animatorin icinde bulundugu her ortami, kendi mesleki bilgi ve becerisini gelistirmede bir firsat
olarak gormesi gerekmektedir. Cok farkli organizasyonlara katilarak notlar almasi profesyonellik
icin oldukga 6nemlidir. Animator, ancak bu sayede alan bilgisi ile etkinlik iceriklerini tiim kosullara
uygun sekilde planlayabilir.

Ozel Organizasyonlarda Cocuklara Yonelik Resim ve El
isi Etkinlikleri: DUgiin, kina, acilis, Griin tanitimi gibi ozel
organizasyonlarda da organizasyonun bir pargasi olarak ¢ocuk
aktiviteleri planlanir. Hedef kitlesini ¢ocuklarin olusturmadigi
Ozel organizasyonlardaresimveelisietkinliklerikendineyerbulur
(Gorsel 3.38). Ancak dogrudan cocuklara yonelik diizenlenen
dogum gilinli ve kostliim partisi gibi 6zel organizasyonlarda

ise organizasyonun ana konusu ile ilgili aktiviteler yer alir ve .bh)m

genellikle resim ve el isi etkinliklerine yer verilmez.

Gorsel 3.38: Hamur etkinligi
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.. “Buglin derste en begendiginiz sey neydi?” sorusunun cevabini asagida bos
birakilan yere yazarak arkadaslarinizla paylasiniz.




Bileklik Yapmak
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: Makas, yapistirici, taki ipi, misina, tel, pense, kargaburnu, taki teli

. ve ignesi ile tasarinin gerektirdigi cesitli boncuk, deri / plastik parca.

BH UYGULAMAHAZIRLIGI

Saglik ve guvenlik agisindan pense, tel, igne gibi araglarin tehlike yaratmasini engellemek igin
calisma planinda bu duruma dikkat ediniz. Yere dusen boncugun kayip dusmelere sebebiyet
vermemesi igin boncugu hemen yerden aliniz.

Tek basiniza calisirken birbirinize degmeyecek sekilde sira veya masa duzeni kurunuz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI
1. Bileginize uygun bileklik yapmak icin bilekligin ucuna Gorsel 3.39'daki deri veya plastik
parcasinin sivri ucunu bir kere delip ipi dugumsuz baglayiniz.

2. Parcanin diger tarafina dort delik delip, ipi gorseldeki cizgiler gibi bu deliklerden gecirip
dort ip olusturunuz.

3. Bilekligin ortasina kadar Gorsel 3.39'daki gibi ara¢ gereci dizebilir veya farkli bir dizim de
olusturabilirsiniz.

4. Bilekligin ortasina Gorsel 3.39'daki gibi veya istediginiz bir tasarimi isleyebilir ya da ayri
bir yerde hazirlayip yapistirabilirsiniz.

Ortadaki tasarim bitince bilekligin ikinci kismini simetrik bir bicimmde tamamlayiniz.

En basta deri veya plastik pargcasina uyguladiginiz islemleri bilekligin sonuna tekrar
uygulayip bilekligi bitiriniz.

Gorsel 3.39: Bileklik yapimi 1 Gorsel 3.39: Bileklik yapimi 2



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlikle ilgili tehlikelere dikkat edildi.

Tehlikeli arag gerecin kullanimina 6zen gdsterildi.

2
3. Arag gerecin teknigine uygun bir sekilde kullanimina 6zen gosterildi.
4

Resim yaparken hareketi ve ¢alismayi kisitlayan bir durum yaratiimadi.

5. | Bilekligin benzeri yapildi ve 6zgun tasarim tamamlandi.

Bileklik ergonomik yapildi.

Arag gere¢c amacina uygun kullanildi.

6
7
8. | Sure etkili ve verimli kullanildi.
9

Adabimuaserete dikkat edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, araglari tehlike olusturacak sekilde kullanan misafire
1. gruptaki misafirler endiselenmeye baslamadan rol model
olabilir.

Animator, verilen ornekteki takiyr degil de kendi 6zgun
2. tasarimini  yapmak isteyen misafirin yardim talebini
duymazdan gelebilir.

Animator; aktiviteden artan boncuk ve taki ignesi gibi arag
3. gereci, temiz olmayabilecegdi suphesiyle tekrar kullanmadan
once dezenfekte edebilir.

Animatoér, aktivite bitiminde kendi otel odasinda yeni bir
4. tasarimyapmakicin birazip ve boncuk isteyen misafire bunlari
vermeyebilir.

Animator, aktivite aninda israrli aramalara ragmen surekli
5. gozlem yapmak ve misafirleri yonlendirmek icin cep telefonu
kullanmayabilir.

Animatoér, katilimin fazla olmasindan dolayi acil bir durumda
6. gegisi zorlastiracak oturum duzenine “Nasil olsa bir sey olmaz.”
seklinde dusunerek izin verebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

ikiserli eslesiniz. A4 kdgidina aranizdan birinin portresinin yarisini giziniz.
Esinizden de kendi A4 kagidina portrenin diger yarisini ¢izmesini isteyiniz.
Resmi birlestirince arada bosluk kalmayacak sekilde ¢iziniz. Tahtaya ¢ikarak iki
yarimi birlestirip portrenizi sununuz.

3.3.1. Cocuklara Yonelik Resim ve El isi Etkinlikleri Uygulama
Basamaklari

Animasyon hizmetlerinde resim ve el isi etkinliklerinin basarili olabilmesi icin
gereken uygulama basamaklari asagida verilmistir.

a) Resim ve El isi Etkinliginin Belirlenmesi: Animasyon hizmetinin tiird,
gerceklesecegi yer, hedef kitlenin 6zelligi, blitce ve talep gibi durumlar goéz
oniline alinarak hangi resim ve el isi etkinliklerine (Gorsel 3.40) yer verilecegi
kararlastirilir. Gegmis etkinliklere ait raporlar varsa incelenir. Olumsuzluk
yasanmasina neden olmus durumlar analiz edilir. Bu tir durumlarla
karsilasmamak icin alinacak tedbirler kararlastirilir. Tim o&lgutlere uygun
etkinlikler belirlenir.

Sonuc olarak bir aktivite programiolusturulur

ve etkinlikler, glin ve zamana gére programa

yerlestirilir. Hangi cocuk animatoriiniin hangi

TR N etkinlikten sorumlu oldugu belirlenir ve
N alinan karar animatérlere duyurulur.

Gorsel 3.40: Tas boyama etkinligi

b) iSG Onlemlerine Gore Etkinlik Alaninin Belirlenmesi: Etkinlik alaninin
belirlenmesinde aktivite programi dikkate alinir. Etkinlik icin hedef kitle, aktivite
turd, fiziki ortam ile biitce, insan kaynagi ve en dénemlisi de iSG kurallari goz
online alinarak en uygun alan belirlenir. Katilimcilarin yasina uygun masa ve
sandalye diizeninin kurulabilecegi alanlar, resim ve el isi etkinlikleri icin temel
olarak yeterlidir. Bu diizen; acik, yari acik ve kapali alanlarda kurulabilir.

Etkinlik alaninin tiim sartlar dikkate alinarak belirlenmesinden sonraki ilk is, ISG
ilkelerini alanda isletmek olmahdir. Secilecek alanin tehlike arz etmesi ve bu
tehlikelerin bertaraf edilememesi, secimin iptalini gerekli kilmahdir.

Elinizi havaya kaldiriniz ve yumruk yapiniz. Resim ve el
isi etkinliginin nasil belirlendigini tam olarak anladiginizi
duslinlyorsaniz elinizi tam aginiz. Tam olarak anlamadiginizi
dislintiyorsaniz Ug ya da dort parmaginizi, daha fazla bilgiye

ihtiyac duyuyorsaniz bir parmaginizi aginiz.




Alan seciminden sonra ISG 6nlemlerine (Gorsel 3.41) gore tehlike avi yapilmal ve riskler
belirlenerek alanin etkinlige elverigliligi kayit altina alinmahdir. Alanin etkinlige elverisliligini
belirlemede dikkat edilmesi gereken hususlar sunlardir:

B Secilecek alanin kapali yerleri, kaymaz zeminle kaph degilse zaman gecirmeden alanda
dizenleme yapilmaldir.

Prizler, cocuklarin yetisemeyecegi yikseklikte veya priz kapaklari ile kapali olmalidir.

Makas, bicak gibi kesici araclar; cocuklarin yetisemeyecegi cekmecelerde bulunmali ve
sadece animatoriin gozetiminde kullaniimalidir.

B Boncuk, diigme gibi cocuklarin bogazina kagma ihtimali olan arag gereg; kesinlikle kilitli
cekmecelerde veya cocuklarin yetisemeyecegi ylkseklikte tutulmalidir.

B Alanda ¢ocuklar icin kullanilacak masa ve sandalyeler, cocuklarin yasina uygun ve saglam
olmalidir.

B Etkinlik icin kullanilacak yapistirici, oyun hamuru, boya gibi arag¢ gerec kaliteli ve sagliga
uygun olmalidir.

B Baziyas gruplarinda yetiskinlerin etkinlik alanina girip iSG kurallarini ihlal etmemeleri igin
etkinlik alanina sinir ¢izilmelidir.

B Etkinlik alaninin kullanim kurallari ve dikkat edilmesi gerekenlerle ilgili yazi, afis vs. kapali
alanlarda 6zellikle bulunmalidir.

B Ayaga takilabilecek tas, distince yaralanmaya sebep verecek cam kirigi gibi maddeleri
actk alanin zemininden kaldirmak; alan giivenligi icin yapilacak ilk is olmalidir.

B Ozellikle ¢im vb. alanlarda kene gibi zararli bécekler var mi tespit edilmeli, gerekiyorsa
alanilaglanmahdir.

Gorsel 3.41: iSG 6nlemleri alinmis bir ¢alisma alani

c) Etkinlik Alani Arag¢ Gerecinin Belirlenmesi: Aktivite programindaki etkinliklere uygun alan,
iSG isleyisine uyumlu sekilde belirlendikten sonra bu alanda etkinlik aninda kullanilacak arag
gerecin tespiti yapilir. Alani donatmak ve hazirlamak igin ihtiyag duyulanlar ve etkinlige 6zgi arag
gerecin tespiti bu asamada yapilr.




Etkinlik alani, cocuklarin yas diizeyine gbre canli renklerde olmalidir. Alanda ¢ocuklarin ilgisini
cekecek ve ortamdan sikilmalarini 6nleyecek sekilde renkli balon, siis esyasi ve baska ¢cocuklar
tarafindan yapilmis etkinlik Grlnleri vs. bulundurulmahldir. Ortama uygun ses sistemi ile
cocuklara hitap eden sarkilar belirlenmelidir. Cocuklarin antropometrik 6l¢limlerine uygun masa
ve sandalye tespiti yapiimalidir.

Etkinlik alanindan ve resim ve el isi etkinliginden kaynaklanabilecek problemler icin de arag
gereg planlamasi yapilmaldir. Ornegin acik havadaki bir etkinlik alani igin branda ya da semsiye
belirlenmelidir. Su ve sivi boya kullanilarak yapilan etkinliklerde 6nliik ya da ortl ihtiyacl goz
éniine alinmalidir. Bu noktada, belirlenen iSG énlemlerine gére uygun arag gereg tespiti yapilr.

¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi: Konaklama isletmesinde glinlik, haftalik
ya da iki haftalik; diger organizasyonlarda ise organizasyon sliresini kapsayan (1-3 glin) cocuk
animasyon programlarinda, resim ve el isi etkinlikleri hakkinda bilgi yer alir. Bir animasyon
aktivitesinin basarimi, aktivite boyunca devam eden yiksek katiimla kendini gosterir. Katilim,
programlarda yer alan tim aktiviteler i¢in gerekli tanitim galismasinin tespit edilip uygulanmasi
ile artacaktr.

Tanitimda poster, afis, el kitapgigl, video yayini, kostimli animator
(maskot) gibi cesitli araglar kullanilir. Katilmasi muhtemel
cocuklarin ve ¢ocuklari aktiviteye yonlendirebilecek ebeveynlerin
yogun olarak bulunduklari alanlara afis vb. tanitimlar asilir. El
kitapciklari; kostim giyen (Gorsel 3.42) ya da sadece yliziine resim
yapan, sempatik bir tavir icinde olan animatorler ile dagitilabilir.
Ayrica tanitim videolari ve kapali devre televizyonlarla da tanitim
yayini yapilabilir.

Gorsel 3.42: Koca Ayl
kostim ile tanitim

d) Etkinlik Alaninin Hazirlanmasi: Uygulama igin tim hazirliklar yapilip tercihe gére tanitim
¢alismalari yapilir. O andan itibaren alani hazirlama ile ilgili planda yer verilen siregler isletilip
etkinlik alani hazir hale getirilir. Estetige hitap eden ve gorsel yonden gekici alan hazirlamak igin
belirlenentiim arag gerecin yerlesimitamamlanir. Aktiviteye 6zgli arag gereg de bu asamada temin
edilir ve alan, alana misafir alimina dair bir sakinca icerip icermedigi yonliinden gézden gegirilir.
Calisma alaninda kullanilacak arag gerec, ergonomi 6n planda tutularak alana yerlestirilmelidir.

Tum diizenlemeler ve hazirliklar yapildiktan sonra iSG isleyisine uygun sekilde tekrar tehlike avi
yapihr. Ortaya ¢ikan olumsuz kosullar icin gerekli diizenlemeler yapilir ve aktivite saati beklenmeye
baslanir. Alanin hazirlanmasindan aktivitenin baslamasina kadar gegecek zaman diliminde alan
terk edilmemelidir. Alanda degisiklik yapmak isteyebilecek, arag gereg ile oynamak isteyebilecek
cocuklar ya da art niyetli kisiler olabilecegi ve aktivite aninda sorun yasanabilecegi distincesi
ile alan ve arag gereg goézetim altinda bulundurulmaldir. ihtiya¢ duyulabilecek arag gerecin yeri,
katilimci sayisinin fazla olma ihtimaline karsi tim animatorlerce bilinmelidir.

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi: Animasyon aktiviteleri, belirli zaman diliminde
gerceklesir. Genellikle anons ya da panoya asilan afisler ile yaklasan etkinlikler hakkinda misafirler
haber alabilir. ilan edilen aktivitelere katilmak isteyenler, 6nceden animatorlerle goriisiip
kaydolabilir ya da aktivite katihm kosullarini 6grenebilir. Bazi aktiviteler icin kayit gerekmezken
bazilarinda kisi sayisi sinirlidir. Sinirli katilimin olacagi aktivitelerin tanitimi, misafirlerin bu konuda
bilgi sahibi olduklarindan emin olunacak sekilde yapilmalidir.



A4 Kagidi Uzerine Yodurma Maddeleriyle Resim Yapmak ve Resmi
Cergevelemek

Yoénerge: Bir arkadasinizla eslesip uygulama icin gerekli olan ara¢ gereci,
uygulama hazirligi ve islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag
gereci temin edip uygulama hazirhgi, islem basamaklari, kontrol listesi ve
tutumum bolumlerinde istenenleri yerine getiriniz.

Yer / Stire: Sinif / 40 dk.

ATAG GOI@G: ..
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B UYGULAMA HAZIRLIGI

B iSLEM BASAMAKLARI

1.

2

3.

4. islem basamaklarinizi arkadasinizin yazdigi islem basamaklariyla karsilastirarak
tutarlihdini kontrol ediniz.

5. islem basamaklarina gore etkinligi arkadaslariniza yaptiriniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saghk ve guvenlik kullarina 6zen gdsterildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bir sekilde 6zenle kullanildi.

3. | Uygulama hazirhgi icin yapilacaklar anlasilir bir sekilde yazildi.

4. Islem basamaklarinin yaziminda tutarlilik goézetildi.

5. | Yogurma maddeleri amaca uygun kullanildi.

6. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

7. | Resimlerin istenen sekilde tamamlanmasi igcin 6zveride bulunuldu.

8. | Sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatoér, uygulamadaki ekstra masraflari uygun bir
1. dille misafire anlatarak misafirin aktivite bitiminde olasi
saskinligini dnleyebilir.

Animator, kendisinden daha yetenekli oldugunu dlisundugu
misafirin aktiviteyi yonlendirmesine izin verebilir.

Animator, misafirin yaptigi 6zgun resmi
3. muUkemmellestirecedine inansa da &zgunlugu korumak
adina higbir ydnlendirme yapmayabilir.

Animatoér, kendisinden 6nce ortamin sagdlik ve gUvenlik
4. sartlan kontrol edildiginden yeni aktivite icin ayni sartlarin
devam edip etmedigini kontrol etmeyebilir.

Animator, aktivite alaninda o an misafirlerin tamami istese
de planlanandan farkli bir etkinlik olusturmayabilir.

Resimde c¢ok yetenekli olan animatdr, misafirin amatorce
Urunler ortaya koymasina mani olabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



f) Misafirlerin Karsilanmasi: Etkinlik saati yaklasinca misafirler tek tek karsilanmaya baslanir.
Karsilama ve yonlendirmede tim sorumluluk animatdrlerde olmalidir. Animatér, misafirleri giiler
ylz ve saygiyla karsilamali; onlarin sorularini dogru yorumlayip olasi endiseleri gidermelidir.
Etkinligin icerigi hakkinda yeterli bilgiye sahip olmayan ebeveyn ve cocuklari bilgilendirmeli,
misafirleri yerlerine tek tek veya grup halinde oturtmalidir. Animator, ebeveynlerin alinmadigi
etkinliklerde veyayasgruplarindaebeveynlerietkinlikalaninin disinda tutabilir. Etkinlikten sorumlu
animator; cocuklari heyecanlandirip gildiirecek saka ve konusmalar yaparak karsilayabilir. Bu tarz
bir karsilama, cocuklari mutlu edecektir. Misafirleri karsilayacak animatorler; saygih, terbiyeli,
gller ylzli, sicakkanh ve gcocuklarla etkilesim kurabilme konusunda yetenekli olmalidir.

g) Resim ve El isi Etkinligini Uygulama: Misafirler
karsilandiktan ve yerlerine oturtulduktan sonra
etkinligin tiriine gore etkinlik ara¢ gereci tanitilir.
Bu arag gerecin kisaca nasil kullanilacagl hakkinda
bilgi verilir. Daha o6nce yapilmis etkinlik 6rnekleri
gosterilebilir.  Uygulamayl  yaptiracak  kisi, tlim
misafirlerin onu gorecegi bir yere oturur (Gorsel 3.43).
Etkinligin uygulama basamaklarini 6nce kendisi yapar,
sonra misafirle birlikte yapar, daha sonra da bagimsiz
yapmalariigin onlariizler. Kesme, yapistirma ve boncuk
dizme gibi becerilerde zorlanan c¢ocuklara sozel ve
fiziksel ipuglari verir. Etkinligi erken bitiren g¢ocuga
-kabul etmesi halinde- yeni bir etkinlik yaptirilabilir.

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi: Tum sirecin degerlendirilmesidir. Animatoéri
basariya gotliren sey; planlama, hazirhk ve uygulama asamalarinin tamaminda gosterilen
basaridir. O nedenle siirecin aksayan yonleri, degerlendirme yapilarak tespit edilmelidir. Bu tespit
icin animatorler ve katiimcilarin gérasleri alinabilir. Katilimcilarin ve 6zellikle de olumsuz durumu
ylz ylize ifade etmek istemeyenlerin gorislerini 6grenebilmek icin kolay uygulanabilen anketler
hazirlanabilir. Degerlendirme sonunda bir rapor hazirlanmali ve uygulama basamaklarinin
hepsinde yapilanlar ve yapilanlarin etkileri olumlu ve olumsuz olarak siralanmahdir.

‘Bes A4 kagidina sirayla KESINLIKLE KATILIYORUM, KATILIYORUM,
KARARSIZIM, KATILMIYORUM ve HiC KATILMIYORUM ifadelerini tek tek
yazip egitim ortaminizdaki dort kdseye ve tahtaya asiniz. Asagidaki yargiya
katilma durumunuza goére ayni fikri paylastiginiz koseye geciniz. Daha
sonra nigin o koseye gectiginizin gerekgesini arkadaslarinizla paylasiniz.

“Aktivitede istenen basari seviyesi ile gercek seviye arasindaki farki
o0grenebilmenin yolu anket diizenlemekten geger.”
—




Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Surre: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirici / bant.

A

B UYGULAMAHAZIRLIGI
Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginiz igin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira duzeni vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve c¢alismak Uzere sira ve masa duzeni
hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢calisma alaniniza yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Asagida 5soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.

Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.

3. Digergruptanaldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabi sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

Resim ve el isi kavramlarini tanimlayiniz.
Resim ve el isi etkinlik gesitlerini yaziniz.

Resim etkinlik gesitlerini yaziniz.

Resim ve el isi etkinlik gesitlerinde kullanilan ara¢ gerece ikiser 6rnek veriniz.

Resim ve el isi etkinligi icin alinacak ISG énlemlerine 2 érnek veriniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek igin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saglk ve guvenlik arastirmasina ézen gosterildi.

2. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. Sure etkili ve verimli kullanildi.

Cevaplari degistirme ve tahtaya ¢cikmada adabimuaserete gore hareket
edildi.

5. | Bes sorunun tamami anlaslilir bir sekilde cevaplandi.

6. | Dogru cevaplar, anlasilir bir sekilde sinifla paylasildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatér, kis mevsiminde kapali ortamda her aktivite
oncesinde kendisi ihtiya¢g duymasa da ortami havalandirabilir.

Animatoér, cocuk misafirin ortaya cikardigi Urint begenmezse

2 bunu sdyleyebilir.
2 Animator, farkh ten rengine sahip misafirlere sadece adlariyla
" seslenebilir.
Animatoér, cocuk misafiri teslim almaya ge¢ kalan ebeveyne
4. o y ; o
ge¢ kalma durumuyla ilgili rahatsizhgini belirtebilir.
5 Animatodr, etkinlik boyunca misafirin her bir ediminde hig

sikilmadan pekistireg verebilir.

Cocuk misafirlere tek basina aktivite yaptiran animator,
6. | mudurdn acil gagrisina cevap verip ¢ocuklari kisa bir stre i¢in
yalniz birakabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Yer / Suire: Sinif /80 dk.
Ara¢ Gere¢: A3-A4 kagidi, renkli kalemler, resim arag¢ gereci,
yapistiricl.

A) Asagdidaki alti maddeye gore bir poster hazirlayiniz.

1. Resim, el isi ve el sanatlari kavramlarinin tanimlarini yaziniz.

2. Cocuklara yoénelik resim ve el isi etkinlik gesitlerini yaziniz.

3. Resim ve el isi etkinlik cesitlerinden birini en az Ug¢ cumle
kullanarak tanitiniz.

4. Resim ve el isi etkinlik gesitlerinin her biri icin Ug arag gereg
yaziniz.

5. Resim ve el isi etkinligiyle ilgili bes iSG énlemi yaziniz.

6. Resim ve el isi etkinligi uygulama basamaklarini sirayla
yaziniz.

B) Kendi belirleyeceginiz bir resim ve el isi aktivitesini asagidaki
islem basamaklarina gore gergeklestiriniz.

7. Hedef kitlenin 6zelligi, etkinlik tlrU ve ¢alisma alani gibi
olcutleri dikkate alarak daha once yapilmamis bir resim ve
el isi etkinligi olusturunuz.

8. Olusturdugunuz resim ve el isi etkinligini iISG énlemlerine
uyarak planlayiniz.

9. Planlanan resim ve el isi etkinligini on alti yasindaki
misafirlere uygulayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara
uygun ifadeleri yaziniz.

1. Varliklarin dogadaki gérunuslerinin firca,
kalem boya gibi arag gerecle kagit, tas, bez
vb. lzerine yapilan bicimlerine ...
denir.

2. insanin kendini ve yiziinii gergekgi olarak
¢izdigi resimlere ... denir.

3. insanlarin makine kullanmadan elleri ile
yaptiklari 6rgi, dikis vb. el Grln(, isleme;
kagit, mukavva, tahta vb. ile yapilan
galismalaring ... denir.

4. Resim ve el isi, insanlar igin maddi kazang
saglayan bir unsurken gocuklar igin gercek
............................ anlama etkinligidir.

5. Ortaya cikacak drinin, c¢ocugun hayal
glcine birakildig resim
yapma etkinliginde, soyut ve somut resim
yapilabilir.

6. Turk el sanatlarindan biri olan ................
yapiminda igi kitre dolu tekne, boya, fir¢a
ve bunlara sekil vermek igin tarak ile bizler
gibi arag gereg kullanilir.

7. Kagit katlama sanati da denilen ...
Uist diizey beceri gerektirmesinden dolayi
etkinliklerde genellikle biylik c¢ocuklara
yaptiriimasi uygundur.

8. Yogurma arag gereci ............ boyutlu nes-
ne yapma imkani sundugu icin bu nesne-
ler, gercek diinya nesnelerini miniklestire-
rek cocuklarin 6niine serer.

9.

10.

B)

11.

12,

13.

Konaklama isletmelerindeki c¢ocuklara
yonelik aktivite programinda yer alan
resim ve el isi etkinlikleri “..
atolyesi” adiyla anilabilmektedir.

Resim ve el isi etkinliklerinde kullanilan
makas, bicak gibi kesici araglar; Kkilitli
cekmecelerde bulunmalive ...
gbzetiminde kullaniimahdir.

Asagidaki sorularin dogru cevabini
isaretleyiniz.

Resim ile ilgili agagida verilen bilgilerden
hangisi yanhstir?

A) Son ylzyilda ortaya ¢cikmistir.
B) Magara duvarlarina yapiimistir.
C) Insanlarin yasam tarzini anlatir.
D) Gindmdiz alfabesinin ilk halidir.
E) Kultdrian betimleyicisidir.

Asagidakilerden hangisi cicek ve meyve
gibi dogal varliklari betimleyen resim
tiirlerine 6rnek olarak verilebilir?

A) Natirmort B) Somut C) Soyut

D) Peyzaj E) Portre

El tezgahlarinda vyardima bir arag
kullanilarak yapilan hali, seramik, tabak,
tespih gibi Uiriinlerin tiimiine ne denir?

A) lJanr

B) Elisi C) El 6rgisi

D) El Sanatlari  E) Dokuma



14.

15.

16.

17.

Asagidakilerden hangisi ilk Cag insanla-
rinin dogada bulduklari kemik, dal, tas,
boynuz gibi arag gereci kullanarak yaptik-
lari liriinlerden degildir?

A) Ayakkabi
B) Balta

C) Ebru

D) Ok

E) Yay

resim ve el
bireylere sagladigi

Asagidakilerden hangisi
isi calismalarinin
faydalardan degildir?
A) Bireyin yaraticihgini gelistirme

B) Sorumluluk duygusunu gelistirme
C) Duygudashgi 6ne ¢ikarma

D) Problem ¢dzme becerisi kazandirma

E) Egosunu ve benmerkezciligini gelistir-
me

Asagidakilerden hangisi yogurma etkinligi
arag gerecidir?

A) Cam B) Camur C)ip
D) Tel E) Tuy
Asagidakilerden hangisi taki yapim

etkinligi Girlinleri arasinda gosterilemez?

A) Bardak B) Bileklik C) Kolye

D) Kiipe E)Tag

18.

19.

20.

Asagidakilerden  hangisi animasyon
hizmetlerinde uygulanan resim ve el isi
etkinliklerinden degildir?

A) Mini oklama

B) Resim yapma

C) Tas boyama

D) Kesyap calismasi
E) Takiyapimi

Asagidakilerden hangisi kumla resim
yapma etkinligi 6zelliklerinden degildir?

A) Tuz da kullanilabilir.

B) Parmaga boya surulerek uygulanir.
C) Yapiskanh kagitlar kullantlir.

D) Kum, yapiskanli ylizeye dokilur.

E) Sekil, kumla renklendirilir.

Asagidakilerden hangisi resim ve el isi
etkinlik uygulamasinda alinmasi gereken
iSG 6nlemlerindendir?

A) Misafire etkinlik hakkinda detayli
bilgilendirme yapmak

B) Miisafirin sorularini dogru ve anlasilr
cevaplamak

C) Araggereciaktivite alaninazamaninda
yerlestirmek

D) Makas, bicak gibi araglar Kkilitli
cekmecelerde bulundurmak
E) Alanda c¢ocuklarin ilgisini ¢ekecek

balon, oyuncak vb. bulundurmak



C) Asagidaki maddelerde istenen bilgileri bos birakilan satirlara yaziniz.

21. Cocuklar igin resim ve el isi etkinliklerinin ne gibi 6nemi vardir? Agiklayiniz.

22. Elisi ve el sanatlari arasinda fark var midir? Agiklayiniz.

23. Resim ve el isi etkinlikleri, cocuklar icin s6zsiz ifade aracidir.
Yukaridaki ifadede gegen “sozsiiz ifade araci” kavraminin size neler ¢agristirdigini yaziniz.

24. 12-16 yasindaki gocuklara uygun olan bir origami etkinligine katilan 7 yasindaki bir gocuk,
etkinlikte basarili olamayinca hangi duygulara kapilabilir? izah ediniz.




Kavramlar OC R E N M E Bolimler

Ozel . - : Ozel

Bireysel BI RI M I A organizasyon

Sanat aktivitesi hazirligi

Spor

Aktivite Ozel

Organizasyon organizasyon
aktivitesi
uygulama

ORGA.NEZASYO.N
AKTIVITELERI




ENTRANCE

Sinifta cember olusturarak ortaya bir sandalye koyunuz. Bir diglinli organize
etmek istediginizi disiininiiz. En iyi diglin organizasyonu nasil yapilmali
sorusuna en sagma cevabi vermesi icin tekerleme soyleyerek bir kisiyi seginiz.
ilk kisinin cevabindan sonra akliniza gelen cevabi séylemek amaciyla géniilli
olarak sandalyeye oturunuz ve oyundaki en sagma cevaplari alkislayiniz.

4. ORGANIZASYON

Organizasyon kelimesinin birden fazla anlami vardir. Tablo 4.1’de bu anlamlar
ve onlarin kisa agiklamalari yer almaktadir.

Tablo 4.1: Organizasyon Kelimesinin Anlamlari

Anlami Agiklamasi

Acihis, dugin, konser (Gorsel 4.1), parti gibi
etkinliklerin dizenlenmesi bir diger ifadeyle
organize edilmesi isidir. Organizasyon firmalari,
bu etkinlikleri bastan sona planlar ve diizenler.

Diuzenleme

Yasama, ylritme ve vyargl devletin organize
olmus halidir. Devlet, toplumun idaresini bu
sayede saglar.

Devlet, idare, toplum
vb.nin dizenlenis bigimi

Konaklama isletmelerinin animasyon hizmetleri
departmanindaki calisanlarin tamami, animasyon
organizasyonu adiyla anilabilir. Bu kullanim,
karsimiza en ¢ok “organizasyon semasi” kavrami
ile cikar. ilgili departman ya da isletmede yer alan
pozisyonlarin tamami, bu semada ast st iliskisi
ve gorev tanimina goére yer alir.

Dizenli bir grubun
dyelerinin tamami

Kurum, kurulus ve teskilatlar; organizasyonlarinin
sonunda ortaya Urin ya da hizmet cikarir.
Bir restoranda yemek hizmeti verildigi
Kurum, kurulus ve disindldigunde bir organizasyonun restoran
teskilatlar alanini insa ettigi; baska bir organizasyonun
masa, sandalye, tabak vb. arag gereci sagladigi;
farkli bir organizasyonun ise yiyecekleri temin
ettigi gorilecektir.

Gorsel 4.1: Konser organizasyonu



Gorsel 4.2'de bir animasyon ekibinin organizasyon semasi gorilmektedir. Buna gore
organizasyonun lideri, yoneticisi ve sorumlusu olan kisi eglence mudurtudir. Maddr, birkag farkli
animasyon ekibini yoneten koordinatér mudir de olabilir. Animasyon, genclik kullbi ve ¢ocuk
kulibi sefi ayni seviyededir ve aralarinda ast st iliskisi yoktur. Organizasyon semasi, isleyis ve
sorumluluklari géstermesi agisindan 6nemlidir.

Eglence Muduri (Koordinator Midiir)

Animasyon Sefi Genglik Kulibu Sefi Cocuk Kulubu Sefi

Animatér DJ: (Disk Jokey: Genglik Kulub Animatéra Gocuk Animatéri

Gorsel 4.2: Animasyon hizmetleri organizasyonu

Organizasyon kelimesinin agiklamalari, organizasyonun hayatin her anina eslik ettigini ve bir
parcasi oldugunu gostermektedir. is arkadaslari, yasal diizenlemeleri yapan devlet, satin alinan
mal ve hizmetleri Uretenler, diiglin vd. tim anlamlariyla hepsi birer organizasyondur.

Bu birim 6zelinde organizasyonda 6n plana ¢ikan kavram “diizenleme”dir. Diizenleme yapmak;
konser, parti, acils gibi etkinliklerde yapilacak isleri belirlemek, is bélimi yapmak ve hedefe
ulasmak i¢in insanlarin birlikte ¢alismasini saglamak bir diger ifadeyle tim slreci organize
etmektir. Organize etmek, 6rgiitleme anlamina gelir ve bir siireci ifade eder. is, insan ve sistemleri
organize etmek oldukga detayli slreglerdir. Bu siiregler; hedefe uygun planlama, plana uygun
personel temini, personel arasi is bélimi ve koordinasyon, arag¢ gereg tedariki, zaman yonetimi
vb. konu basliklarinda titiz calisma ve denetim igerir. Organizasyon ve animasyon firmalari bu
slirecin tamamini yiriterek diizenlemeleri gergeklestirir.

Organizatorler ve organizasyon firmalari,
talep Uzerine farkhlasabilen etkinlikler igin
gerekli planlama ve yénetim surecini Ustlenir.
Bu duruma bir digin organizasyonunda
talebe uygun sekilde mekan saglamak, yemek
hizmeti ve animasyon hizmetlerini organize
etmek, gerekli satin alim ve ise baslatmalari
gerceklestirmek, birbirinden farkh Kkisi,
kurum ve kuruluslari bir araya getirerek bir
bltln olarak organizasyon hizmetini sunmak -
ornek olarak gosterilebilir (Gorsel 4.3). Gorsel 4.3: Diglin hazirliklari

Dj Dicey DISk Jockey Disk jokey



Organizasyonlarda talep Uzerine ¢ok cesitli hizmet tirl sunulabilir. Organizasyon firmalari,
bu hizmetleri sunmak icin kiralama ya da satin alma yoluna gidebilir. Mekan hazirlama, yeme
icme, eglence ve diger hizmetler icin alaninda uzman kisi ya da kuruluslar ile is anlasmalari
dizenleyebilir.

Organizasyon hizmetleri 4 baslikta ele alinabilir.

Mekan Hazirlama Hizmeti: Organizasyonun gergeklesecegi alanin diizenlenmesi isidir. Masa
ve sandalyelerin yerlesimi, alana gorsel zenginlik saglayacak sislemelerin yapilmasi, fotograf
cektirmek icin 6zel bir alan ayrilmasi, misafirlerin alana girisi icin 6zel bir bolimin hazirlanmasi
gibiisleri igerir. Organizasyonun tiriine gore ¢ok gesitli alternatifleri mevcuttur. Nasil bir mekanin
hazirlanacagl, blitce ve amacin belirlenmesi ile netlik kazanir.

Yiyecek igecek Hizmeti: Organizasyonun bir parcasi olarak gesitli zaman dilimlerinde sunulacak
yivecek iceceklerin hazirlanip servis edilmesidir. Onceden belirlenen meniiye gore yiyecek icecek
hizmeti sunulur. Yiyecek icecekler, organizasyon alanina kurulacak 6zel alanlarda ortama gorsel
zenginlik katacak sekilde hazirlanabilir.

Eglence Hizmetleri: Katihmcilarin hosca vakit gecirmelerini saglayan mizik yayini (Gorsel
4.4), konser, dans gosterisi, cocuk oyun aktivitesi gibi animasyon aktivitelerinin katilimcilara
sunulmasidir. Bu hizmet, alaninda uzman animatorler tarafindan sunulur.

Diger Hizmetler: Talebe gore farklilasabilen hizmetleri icerir. Bir diiglin organizasyonunda gelin
arabasi olarak limuzin talep edilmesi, su altinda evlilik teklifi icin ortamin hazirlanmasi (Gorsel
4.5) gibi isler; diger hizmetlere 6rnek verilebilir.

Gorsel 4.4: Partide mizik yayini

“Bes kisilik grup olusturunuz. Bir restoranda dogum gilinli organizasyonu
gerceklestirdiginizi disininldz. DoOrt baslikta ele alinan organizasyon
hizmetlerinin her basligi icin yapacaklariniza dair bir plan olusturunuz. Tahtaya
grupga cikiniz ve her baslik icin planladiklarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Organizasyonlar ¢ok gesitli olmakla birlikte katilimcilarin 6zelliklerine gore iki sekilde siniflandirilir.
1. Kdaltdr, sanat ve spor organizasyonlari

2. Ozel organizasyonlar

Kiiltlir, Sanat ve Spor Organizasyonlari: Festival, e
fuar, kongre, bayram kutlamasi, senlik, anma ve
ritGeller igin gerceklestirilen organizasyonlardir.
Bu tir organizasyonlar, karmasik ve kapsamlidir.
Ornegin bir konser organizasyonunda sahne alacak
kisi veya gruplarin ayarlanmasi, bilet satis isi, glivenlik
onlemleri, ses, 1stk ve sahne sistemlerinin kurulumu
gibi bircok konuda yerine getiriimesi gereken isler
vardir. Bu organizasyonlar; sinirli kisi, kurum ve
kitlelerin katilimlarina yonelik degildir. Genelde bu
organizasyonlar, katihm sartlarini (yas, bilet, kiyafet
vb.) yerine getiren farkl kitlelerin katthmina aciktir
(Gorsel 4.6).

Kultlr, sanat ve spor organizasyonlarinin tamamla-
yicl unsuru olarak animasyon hizmetlerine yer veril-
mektedir. Bu organizasyonlarda sunulan animasyon
hizmetlerini katihmcilarin yaslarina gére cocuk ile
genc ve yetiskin aktiviteleri olarak gruplandirilabilir.

Cocuk aktiviteleri, organizasyonlarda katilimcilarin
cocuklariyla birlikte dahil olmaktan keyif aldiklar
aktivitelerdir. Organizasyonlarin ana hedef kitlesi ¢o-
cuklar olmayabilir fakat alana gelen ¢cocuklarin hosca
vakit gecirmeleri icin resim ve el isi etkinligi, oyun,
yarisma, spor ve sahne aktivitelerine yer verilebilir
(Gorsel 4.7).

Geng ve yetiskin aktiviteleri, organizasyonun ama-
cini gerceklestirmek icin basvurulan animasyon
hizmetleridir. Kutlamanin coskusunu artirici sahne
(Gorsel 4.8), spor, oyun ve yarisma aktivitelerine yer
verilebilir. Ozellikle fuar, festival ve bayram kutlama-
lari gibi organizasyonlarda siklikla yer verilen énemli
animasyon aktivitelerindendir. Etkinlik sahnesi bulu-
nan organizasyonlarda tim katilimcilara hitap ede-
bilen, katilimcilarin memnuniyetlerini artirmaya yo-
nelik dans, konser, halk oyunu, sihirbazlik gibi sahne .s;as.- ot o
aktivitelerine yer verilir. Gorsel 4.8: Sahne aktivitesi




Organizasyon Konulu Poster Hazirlamak
Yer / Sure: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: A2 kagidi, keceli kalemler, koli bandi.

A

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginiz igin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Yangin gibi acil bir durumda nasil tahliye olacaginizi arkadaslarinizla paylasiniz.

Dort grup olusturunuz ve grupca ¢alismak Uzere sira ve masa duzeni hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Organizasyon konusu hakkinda G¢ dogru yanlis, Ug¢ bosluk doldurma sorusu hazirlayip
bunlari asagida verilen bosluklara ya da ayri bir kagida yaziniz.

2. Her grup kendi hazirladigi soruyu diger grupla degistirecektir. Her grup diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanlis sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma
sorularini ise dogru yanlis sorularina donustUrecektir.

3. Kendi olusturdugunuz ve diger gruptan alip donustUrdugunuz sorulari doért metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina kegeli kalemlerle yaziniz ve grupga sahneye cikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2kagidinadogruyanlissorulariicin “Asagidaki cimlelerin basina bos birakilan yay ayrag
icine cUmlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanlis ise Y yaziniz." ydnergesini ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorulari igin “Asagidaki cUmleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” ydnergesini ekleyiniz.

@ GRUP CALISMA ALANI

ORNEK: (D) Hususi, “6zel” demektir.
. () e
< ()

2
3

ORNEK: Hususi, ..6zel.. demektir.
1.
2.
3.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Yanginda nasll tahliye olunacagi tahtada paylasildi.

2. | Grup, adabimuaserete uygun tanitildi.

3. | A2 kagidina dogru yanlis tipi alti soru uzaktan okunur sekilde yazildi.

A2 kagdidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

5. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

6. | Gruba taninan sure grupca etkili ve verimli kullanildi.

7. Etkili bir kapanisla tesekkur edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, uzmanlik alani organizasyon olmasa da talep

E edildiginde bu alanda uzman oldugunu gosterebilir.

Animator, ikramliklardaki porsime gibi kimyasal degdisimlerin
2. | 6nemli olmadigini dustnerek son ikramliklari son kullanma
tarihine kadar sunabilir.

Animator, organizasyonun yapilacagi kir boélgesindeki kotu
3. hava sartlarindan dolayl misafiri baska bir gun icin ikna
etmeye calisabilir.

Animator, tehlikeli icerige sahip olmasi durumunda
4, evlilik teklifi icin gelen organizasyon talebini etik geregdi
reddedebilir.

Animatér, organizasyon aninda kendisi ile olumsuz iletisim
kuran misafirin bulundugu ortamlardan uzak durabilir.

Animatoér, organizasyon alanina planlanandan fazla misafiri
kimseye belli etmeden alabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



Ozel Organizasyonlar: Ozel organizasyon kavrami; konser, festival ya da fuar gibi farkl 6zellikteki
kalabalik kitlelere hitap eden genel organizasyonlari degil de dogum gini, digin, nisan,
actlis, Anneler GlnU gibi bireysel ya da kurumsal organizasyonlari anlatmak icin kullanihr. Bu
organizasyonlar, kutlanan giiniin anlam ve 6nemine gore cesitlilik gdsterir. Bunlara sadece davetli
kisi ve gruplar katilabilir ¢inkl davetlilerin ortak ozellikleri, amaclari ve paylasimlari (Takim,
dernek, vakif, yakin akraba, 6grenci grubu, meslektas gibi.) vardir.

Gegcmiste mitevazi bir sekilde kutlanan o6zel ginler,
glnidmuzde yerini kokteyl ve cesitli etkinliklerin eslik ettigi
gosterisli kutlamalara birakmistir. Ornegin bundan birkag
sene 6ncesine kadar ilk yas, cinsiyet 6grenme ve baby
shower: - “partileri (Gorsel 4.9) bilinmiyorken bunlar zamanla
kutIanmaya baslamistir. Buna bagl olarak 6zel organizasyon
sektori blylimus ve bircok firma ortaya ¢cikmistir.

Gorsel 4.9: Baby shower part|5|

Cogu insan; ozel glinleri es, dost, akraba ve arkadaslari ile birlikte kutlar. Bu giinlerde bir
araya gelmek, gline 6zel hazirlanmis yiyeceklerden tiiketmek ve birlikte oyunlar oynamak tiim
katihmcilarin isbirligi ile organize edilir. Ancak glinimizde gittikce yayginlasan organizasyon
firmalariile birlikte organizasyon isleri de hizla el degistirmistir.

Organizasyon firmalari; insanlarin 6zel giin kutlamalari igin
mekan seciminden men tespitine, ses ve i1sik diizeninden
sislemeye (Gorsel 4.10) ve canh mizik se¢cimine kadar tim
detaylar Ustlenerek, blylk bir titizlikle calisarak hizmet
verir. Detaylarda bogulmamak ve 06nemli asamalarin
atlanmasi ihtimalini ortadan kaldirmak isteyenler, risk
almayarak isi ehline birakmakta ve 6zel glinlerinden keyif

Gorsel 4.10: Dogum glini mekan almaya odaklanmaktadir.
stsleme

Ozel organizasyonlar, talep lizerine hazirlanan bireysel ya da kurumsal etkinliklerdir ve bu nedenle
iki baslik altinda ele alinabilir.

Bireysel Ozel Organizasyonlar

B Kina, nisan, digln, yilbasi, Anneler Giini, Babalar Gin( ve dogum glinli gibi 6zel glinlerde
diizenlenen organizasyonlardir. Bu organizasyonlar genellikle aile, es ve dostlar arasinda
diizenlenir. Bu nedenle de bireysel olarak adlandirilir.

Kurumsal Ozel Organizasyonlar

B Bu organizasyonlar kurum, kurulus ve isletme
(Gorsel 4.11) isleyisiyle alakali kurum ici egitim,
motivasyonu artirma gibi konularda lye ya da
¢alisanlarin katilimi ile dizenlenir. Bundan baska
misteri gekmek, Grlin taniim ve satisl yapmak gibi
amaglarla da hedef kitleye yonelik organizasyonlara
yer verilir.

Gorsel 4, 11 is yeri a<;|I|§|

Baby shower Beybi savir



Ozel organizasyonlar, kapall veya acik alanda diizenlenebilir. Kina, nisan, dugiin gibi
organizasyonlar genellikle kapali ve ¢ok sayida katihmciyi alabilecek salonlarda dizenlenir. Ancak
kir digininde acik alanlar kullaniimaktadir. Festival, panayir, bayram ve senlik gibi kiltir, sanat
ve spor organizasyonlari genellikle agik mesire alanlarinda ya da kent meydanlarinda yapilir. Ozel
organizasyonlar ise anaokulu, yaz okulu, alisveris merkezi, cocuk kullibi, 6zel toplanti salonlari,
is yeri, konaklama isletmeleri gibi mekanlarda yasa, istege ve gliniin anlamina uygun olarak
planlanarak dizenlenebilir.

. e R

“*QOzel organizasyonlar konusunda, size daha fazla deneyim kazandirmaniz

gerektigini dustuindlren sey nedir?”’ sorusunun cevabini bir iki dakika icinde
asagidaki bosluga yaziniz. ikiserli esleserek cevaplarinizi birbirinizle paylasiniz.

ok o e e O 8

Diigilin 4: DUgln pastasi kesilir.

Diigiin 2: Yiyecek ve icecekler servis
edilir.

Diigiin 3: Muzik esliginde katihmcilarin Diigiin 6: Gelin gicegi atilir. Gelin
eglenmeleri saglanir. ile damadin mekandan ayrilmasiyla
digin sonlanir.



Basit Turnuva Organizasyonu Yapmak
Yer / Sure: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag¢ Gereg: Koli bandi, renkli pinpon toplari, not panosu, iki tahta kalemi,

‘ kalem, ses sistemi.

¥ UYGULAMAHAZIRLIGI

Aktivite sirasinda efor sarf etmeye bagdli uygun termal konfor diizeyinin saglanmasi icin kiyafet
secimi ve ortam havalandirmasina dikkat edilmelidir. Masa ve sira duzeni ¢arpma ve dismeye
karsi yapilandirilmalidir.

Sinif tahtasl ile 3 metre mesafe kalacak sekilde masa ve sira duzenini saglayiniz. Gorseldeki gibi
bant duzenegdi hazirlayiniz.

Arac gerecin ¢alisma alaninda tam olarak bulundugundan emin olunuz. Sinif tahtasinin dndnde
ayaga takilabilecek herhangi bir seyin olup olmadigini kontrol ediniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Aranizdan gonullu bir animator ve iki asistan belirleyiniz.

2. Ekip olarak belirleyecegdiniz muzigi baslatiniz ve animatérin konusmaya baslayacagdi
sirada sesi kisiniz. Turnuva suresince bu kisik sesi sabit tutunuz.

3. Animator olarak -enerjik bir sekilde- “Degerli misafirler, sizler i¢cin dizenledigimiz ézel
organizasyona hepiniz hos geldiniz.” deyiniz. “Hepiniz hos geldiniz.” derken alkis almak
icin ses ve vurguyu artiriniz.

4. Animator olarak asagidaki kurallari oyunculara aciklayiniz.

Oyun, tahtadaki bant dizenegine her oyuncunun U¢ metre mesafeden bes pinpon
topunu sirayla atarak yapistirmasi esasina dayanir.

Bes tur sonunda en fazla puani alan oyuncu turnuvayi kazanir.
Turnuvayi baslatiniz ve turnuva sonuna kadar asistanlarinizla yonetisim icinde olunuz.

Asistanlarin, isabetli atislari not panosuna islemesini saglayiniz.

TUm oyunculari onurlandiriniz (Bu islemi sozle, plaketle ya da hediye vererek
yapabilirsiniz.).




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. | Termal konfor icin kiyafet secimi ve havalandirmaya dikkat edildi.

2. | Galisma alanini duzenlemede aktif katilim saglandi.

Acilis konusmasi alkis alacak sekilde vurgulu yapildive yonlendirmelerde
anlasilir bir dil kullanildi.

4. | Atis sirasinda belirlenen mesafeye dnemle uyuldu.

5. | Adabimuaserete uyuldu.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animatoér, hirsiyla diger misafirleri endiselendiren oyuncu
1. icin yarismada amacin kazanmak degil hosga vakit gegcirmek
oldugunu uygun bir dille sdyleyebilir.

Animatoér, oyunda herhangi bir yerini inciten birine “Bana da
boyle olmustu, 6nemsiz bir sey!” diyebilir.

Animatoér, kurala uymayip sirayl rakibine vermek istemeyen
3. oyuncunun istegini herkesin hosnut kalacagil bir sekilde
reddedebilir.

Animator, kirlenen kiyafeti icin misafirlerin bunu anlayisla

& karsilayabilecegini dusUnUp yededi ile degistirmeyebilir.
Animatoér, canliligini kaybeden yarismayi canlandirmak icin

5. . T T
ortam, oyun kurallari veya hediye gibi unsurlari degistirebilir.

6 Animator, vadettigi hediyeyi degil de ona benzer bir hediyeyi

verebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




ENTRANCE

Ugliigruplarolusturunuz. Aykiri birortamda, aykiri bir evlilik teklifi organizasyonu
yapacak olsaydiniz nerede ve nasil yapardiniz? Yaziniz. Bu hayali organizasyonu
arkadaslarinizla paylasiniz.

4.1. ANIMASYON HiZMETLERINDE OZEL ORGANIZASYON
AKTIVITELERI

Ozel organizasyonlar, organizasyon firmalari tarafindan diizenlenir. Bu firmalar;
mekan hazirlama, yiyecek icecek, eglence ve diger hizmetleri sunmak igin
is anlagsmalarini genelde gegici olarak yapar. Bu hizmetleri sunan firma veya
kisilerden Grln ya da hizmet kiralama yoluna gider. Aslinda yaptiklari is, farkli
hizmetleri bir araya getirip aralarindaki koordinasyonu saglamak ve ortaya
daha yiksek bir deger cikarmaktir. Animasyon hizmeti veren firmalar da
yaptiklari is acisindan aslinda birer organizasyon firmasidir. Organizasyonun
tim sorumlulugunu Ustlenebilirler. Yasal mevzuatta halihazirda animasyon
veya organizasyon firmasi ayrimi yoktur.

Ozel organizasyonlar; cesitli animasyon aktivitelerinin bir program dahilinde,
cesitli ilave hizmetler esliginde sunulmasiyla gergeklesir. Bu nedenle o6zel
organizasyonlar, animasyon hizmetleri iginde yer alan farkh yas gruplarina
yonelik tim aktiviteleri icerebilir. Dogum glinli organizasyonunda sahne, oyun
veya spor aktivitesine yer verilebilir. Cocuk aktivitelerinin tamami talep ve
anlasma Uzerine 6zel organizasyonun bir pargasi olabilir.

Animatorler agisindan bakildiginda organizasyonlarin igindeki animasyon
hizmetleri, onlarin ana sorumlu oldugu alandir. Bir animatoriin temel bilgi
ve becerisi, mekan hazirlama ya da yiyecek icecek hizmeti lzerine degildir.
Bu ve benzeri hizmetler ile ilgili 6grenilmesi gereken, bu hizmetlerin nasil
sunuldugudur. Animatoérler, temel becerileri disinda kalan konularda
bilinmeyene yonelik arastirma yapabilir. Ayrica olasi probleme karsi elestirel
diisinme becerisi sergileyebilirler. Arastirma yaparken uzman gorisi, genel
ag taramasi ve tecriibeden faydalanma yontemlerine basvurabilir. Elestirel
diisinme becerisi sergilerken de ¢evresiyle iletisim halinde olabilir.

Bireysel ve Kurumsal Ozel Organizasyonlar: Animasyon firmalari; birey ya da
kurumlardan gelen talepler dogrultusunda diigiin, nisan, toplanti, acilis vb. 6zel
organizasyonlari diizenleyebilir. Kiiltir, sanat ve spor organizasyonlarina kiyasla
katihm agisindan daha sinirli olarak dizenlenen bu organizasyonlarda sahne,
oyun, yarisma ve spor gibi cesitli animasyon aktivitelerinden yararlanilabilir.

Konaklama isletmelerinde Ozel Organizasyonlar: Cocuk, geng ve yetiskinlere
yonelik animasyon hizmetinin sunuldugu bu isletmelerde arz ya da talep
Uzerine Ozel organizasyon dizenlenebilmektedir. En sik karsilasilan ozel
organizasyon, dogum ginil organizasyonudur. Cocuk, genc¢ ve yetiskin fark
etmeksizin herkesin hayatinin en énemli glini kabul edilen dogum glinlinde,
isletmelerin belirledigi standart bir kutlama sekli olabilir. Ozellikle katilimci



sayisinin ¢ok fazla oldugu dogum gilini organizasyonlarina yonelik taleplerle sik karsilasan
isletmelerde, standart bir organizasyonun olmasi isleri kolaylastirmaktadir. Talep lzerine farkl
bir dogum glni organizasyonu da yapilabilir. Bu hususta misafirlerin talepleri ve isletme sartlari
belirleyici unsurlardir.

Konaklama isletmelerindeki 6zel organizasyonlarda dans,
halk oyunu ve sihirbazlik gibi uzmanlk gerektiren aktiviteler
bu aktiviteleri sunan kisi ya da firmalardan hizmet satin alimi
yoluyla saglanabilir. Hizmet alimi; akrobasi, Latin dansi, Tiirk ve
farkh kultlre ait halk oyunu (Gorsel 4.12) gibi organizasyonlar
icin yapilabilir.

Konaklama isletmelerinde sunulan 0zel organizasyonlar, - 4? L ’
isletmenin arzi ve misafirin talebi izerine diizenlenenler olarak  Gérsel 4.12: Farkl kiiltiire ait halk
gruplandirilabilir. oyunu

isletmenin Arz Ettigi Ozel Organizasyonlar: Konaklama
isletmelerinde misafirlerin degisim tarihlerine gore haftalik ya
da iki haftalik strecte uygulanan belirli programlar vardir. Bu
belirlenmis programlara bazi donemlerde eklemeler yapilabilir.
23 Nisan (Gorsel 4.13), Paskalya Bayrami, 30 Agustos Zafer
Bayrami gibi 6nemli glnler; animasyon programina ozel
organizasyon olarak eklenebilir. Bu 6zel organizasyonlarin AL '

detaylari, 6nceden kararlastirilmis ve ona goére hazirliklar ~GOrsel 4.13: 23 Nisan kutlamasi
yapilmis olmaldir.

Onemli giin ve haftalarin disinda da misafir memnuniyetini
artirmak, ilgi cekmek, para ve prestij kazanmak gibi nedenlerle
de 0Ozel organizasyonlar dizenlenebilir. Golf (Gorsel 4.14)
turizmine hizmet eden oteller, 6nceden ilan ederek tnli golf
oyuncularini agirlamaktadir. Ulusal ya da uluslararasi medyada
haber degeri tasiyan bu tir 6zel organizasyonlar; hedef kitlenin
ilgisini cekmek, misteri sayisini artirmak ve rakipler arasinda
prestij saglamak icin diizenlenebilmektedir.

Stand up:: (Ayakta komedi.), sihirbazlik, dans ve konser
gibi 6nemli sahne aktiviteleri, otellerin yilbasinda (Gorsel
4.15) dizenledigi konser ve yemekli eglenceler; planli 6zel
organizasyonlara ornek verilebilir. Bu tir 6zel organizasyonlar
isletmeye canllik katar. Animasyon hizmetini cesitlendirir ve
calisanlarin motivasyonlarini artirmada etkili olur.

“ Animasyon hizmetlerinde 6zel organizasyonlarlailgili tic dogru ve bir yanlis
bilgi yaziniz. Daha sonra ikiserli esleserek arkadasinizdan bu yanlis bilgiyi

bulmasini isteyiniz.
- - -

G Stand up Stendap




Mezuniyet Balosu Organizasyonunu Egitim Ortaminda Deneyimlemek
Yer / Sure: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gerecg: Koli bandi, el isi kagitlari, sUs esyalari, A2 ve A4 kagidi, kegeli kalemler,

ses sistemi, kurdele, ikram arag gereci (kurabiye, icecek ve tek kullanimlik tabak,
A catal, bardak).

B UYGULAMAHAZIRLIGI
Termal konfor dlzeyinin saglanmasiicin kiyafet se¢cimive ortam havalandirmasina dikkat ediniz.
Sahne ve oturma duzenini tehlike olusturmayacak sekilde yapilandiriniz.

Sinifca konusmaci igin bir kursu, misafirler icin oturma alani ve ikram masasi olusturmak
Uzere masa ve sira duzenini saglayiniz. A2 kagidi, sus esyalari, el isi kagitlari ve keceli kalemleri
kullanarak fotograf cekim alani hazirlayiniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

—_

Sinifca iki gruba ayriliniz.
MuUzik ve fotograf sunumunu hazirlayiniz. Bunlarla ilgili isleyisi gézden geciriniz.

Getirdiginiz yiyecek icecekleri ikram masasina yerlestiriniz.

NN

Grubunuzdaki mezun &grencileri belirledikten sonra bir Kkisiyi animator, bir kisiyi de
mezuniyet konusmasini yapmak ve diploma vermek Uzere rektdr tayin ediniz.

5. Muzik yayinini baslattiktan sonra misafirleri karsilamasi i¢cin animatdriun kapidaki yerini
almasini saglayiniz.

6. Misafir roliundeki diger grubu animator olarak karsilayiniz. Karsilarken nazik ifadeler
kullanip misafirleri ikram masasina ve oturma alanina yénlendiriniz.

Aclilis konusmasini yapiniz ve misafirleri istiklal Marsi’'ni sdylemeye davet ediniz.

8. Mezuniyet konusmasini yapmak Uzere rektoru davet ediniz. Konusma bitiminde mezun
ogrencilerin fotograf aloUmuUnu rektére sununuz.

9. Grubunuzun geri kalanini, mezun 6grenci rolunde ve kepleri takili bicimde hazir ediniz.

10. Diploma vermek Uzere rektdrd davet ediniz. Mezun &grencilerin isimlerini tek tek
okuyarak sahneye cagiriniz ve diploma verme aninda ve sonrasinda toplu olarak hatira
fotografi ¢ektiriniz.

1.  Animatorun yonlendirmesi ve sunumu ile kep atma toérenini yapiniz.

12. Animatér olarak “Guzel bir oyun havasiyla organizasyonu sonlandiriyoruz, tesekkur
ederiz, neseyle kaliniz!" diyerek muzigi aginiz.

13. Diger grup olarak ayni sureci isletiniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Termal konfor icin kiyafet secimi ve havalandirmaya 6zen gdsterildi.

2. | Sahne ve oturma duzeninin tehlike olusturmamasina 6zen gdsterildi.

2 KursU, oturma alani, ikram masasi ve fotograf ¢cekim alani itina ile
) hazirlandi.

4. | Muzik yayini ve fotograf sunumu 6zenle istenen sekilde hazirlandi.

5 Muzik yayiniyla birlikte animatér tarafindan misafirler nezaketle
" | karsilanip gerekli yonlendirme yapildi.

6 Acllis konusmasinin anlasilir bir sekilde yapilmasindan sonra istiklal
" | Marsi séylendi.

7. Fotograf sunumu canli bir sekilde yapildi.

8 Mezun 6grencilere diplomalari onlari onurlandiracak sekilde verildi ve
© | kep atma téreni yapildi.

9. | Toren sonundaki oyun havasina herkesin coskuyla katilimi saglandi.

10. | Adabimuaserete uyuldu.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ

1 Animatoér, organizasyonda detayll plan yapmanin dnemsiz
’ oldugunu dusUnse de her bir adimi eksiksiz planlayabilir.

5 Animatoér, ge¢ kaldigi icin az zaman kalmasi durumunda
’ organizasyonu Ustunkoru tanitabilir.

2 Animatoér, anlhk degisebilen organizasyon havasl igin
’ misafirlerin ruh haline uygun muzik secimi yapabilir.

4 Animator, bir sorun ¢cikmayacagdini disunup organizasyonun
’ isleyisindeki degisiklikleri paydaslara bildirmeyebilir.

5 Animator, organizasyona geg kalanlara endiselerini yok etmek
’ icin yerlerine kadar eslik edebilir.

6 Animator, topuklu ayakkabi giymis mezun 6grencinin ayakta
’ uzun sure kalmasini umursamayabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



Misafirin Talep Ettigi Ozel Organizasyonlar: Misafirlerin talepleri ile diizenlenir. Dogum giind,
evlilik teklifi, yil donimi gibi 6zel kutlamalar icin animasyon ekibinden talepte bulunulabilir.
Ozel organizasyon; zaman, personel, talep ve iicret gibi konularin iki taraf icin de uygun olmasi
durumunda diizenlenebilir. Bir animasyon ekibinin ana gorevi, bu tlir 6zel organizasyonlari yerine
getirmek degildir. Bu organizasyonlarin yapilmasina misafir memnuniyeti ve ilave kazang gibi
durumlar géz oniline alinarak karar verilebilir. Bu karar, animasyon mudird ile isletme yetkilileri
arasinda alinir.

Misafirlerin bu tir 6zel organizasyon taleplerinin yogun oldugu isletmelerde dnceden hazirlanan
paket kutlama programlari misafirlere sunulabilir. Standart bir icerik ve uygulayisa sahip bu
programlar, 6zellikle yogun sezonda animasyon ekibinin isini kolaylastirabilir.

isletmede konaklayan gruplar, kendileri icin ozel
eglence (Gorsel 4.16) programlari talep edebilir.
Ornegin turist rehberi esliginde otelde konaklayan
20 kisilik farkli milliyetten bir grup, halk oyunu
gosterisi izlemek isteyebilir. Sartlar uygun oldugu
takdirde Ucreti karsihginda bu 06zel organizasyon
hizmeti verilir. Benzer gruplar, 6zel salonlarda canli
mizik esliginde yemekli toplanti yapmak isteyebilir.
isletme departmanlari arasinda kurulacak is birligi
ile bu taleplere karsihk verilebilir.
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Gorsel 4.16: Yoruk gecesi

Animasyon hizmetleri departmani, misafirlerin giinlbirlik gezi taleplerini dikkate alabilir ancak
bu istek, departmanin sorumluluk alanina girmez. Bu gezilerin organizasyonu icin misafirlerin
misafir iliskileri (guest relation)ﬁﬁﬁ departmanina basvurmalari istenebilir ya da ilgili departmanla
iletisim kurularak misafire araci olunabilir. Gezi organizasyonlarinda cesitli aktiviteler sunmak igin
animasyon ekipleri planlama yapip geziye dahil olabilir.

Ozel Organizasyon Ara¢ Gereci: Animasyon
hizmetleri ¢alisma alaninda kostiim ve aksesuar,
dekor ve eklentileri, ses / 1sik sistemleri ve
aktiviteye 6zel ara¢ gere¢ bulunur (Gorsel 4.17).
Ozel organizasyonlarda ise bu arac gerece ek olarak
mekan hazirlamaya yonelik arag gereg de eklenebilir.
Balonlar, cesitli stsler, masa, sandalye gibi arag
gereg; organizasyon alaninin hazirlanmasinda
kullanilir. Bu 6zel arag gerecin yanisira animasyon
& I' hizmetleri ¢alisma alaninda kullanilan tim arag
gerecten yararlanilabilir.
Gorsel 4.17: Sis makinesi

~ Ozel organizasyonla ilgili su ana kadar hangi konuyu ¢ok iyi 6grendiginizi
dusltintyorsunuz? Asagiya yaziniz ve bu konuyu arkadaslarinizla paylasiniz.

Guest relation Gest rileysin



Dogum Glinl Organizasyonunu Egitim Ortaminda Deneyimlemek

Yer / Surre: Atolye, derslik / 40 dk.

Arag Gereg¢: Koli bandi, el isi kagitlari, sUs esyalari, A2 ve A4 kagdidi, kegeli
kalemler, ses sistemi, kurdele, yUze resim yapma arag¢ gereci, mum, cakmalk,

A resim ve el isi birimi uygulamalarinda yapilan minik hediyeler, ikram aracg

gereci (kurabiye, icecek ve tek kullanimlik tabak, ¢catal, bicak, bardak).

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Mum ve ¢akmak gibi yanici ve yakici arag gerecin sadece animatodrce kullaniimasini saglayiniz.
Hareket aninda kayip dusmeyi engelleyecek &nlemler aliniz. Termal konfor duzeyinin
saglanmasi icin kiyafet sec¢imi ve ortam havalandirmasina dikkat ediniz. Oturma duzenini
hareketi zorlastirmayacak sekilde yapilandiriniz.

Misafirler icin oturma alani, ikram masasi ve ylze resim yapma alani olusturmak Uzere masa
veya sira duzenini saglayiniz. A2 kagidi, sus esyalari, el isi kagitlar ve keceli kalemleri kullanarak
fotograf cekim alani hazirlayiniz.

Ses sisteminin calistiyindan emin olunuz. ikram masasi, fotograf ve oturma alaninin ergonomik
kurulumuna dikkat ediniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Sinificinde bir animatdr ve iki asistandan olusan animasyon ekibi belirleyiniz.

2. Animasyon ekibi; muzik, ses sistemi, oyun aktivitesi, karsilama ve isleyisle ilgili plan
yaparken diger 6grenciler olarak ikram masasi, fotograf alani ve ylze resim yapma alani
hazirlayiniz.

3. Hazirhk bittikten sonra animasyon ekibi olarak muzik yayinini baslatip misafirleri
karsilayiniz.

Misafirleri ikram masasi, fotograf alani ve ylze resim yapma alanina yonlendiriniz.

5. Misafirlerin birbirlerinin yUzlerine resim yapmasini saglayiniz. Animasyon ekibi olarak
siz de birbirinizin ylzUne resim yapiniz.

6. Herkesin ylUzune resim yapildiktan sonra animasyon ekibi olarak acilis konusmasini
yaparak oyun aktivitesine geciniz.

7. 'Sisir, bagla ve patlat!” oyun aktivitesiicin misafirleriiki gruba ayiriniz. Oyun aktivitesinin
kurallarini misafirlere asagidaki gibi agiklayiniz.

Her gruptan bir kisi balonu sisirip yanindaki arkadasina baglamasi icin verir. Son
grup Uyesi balonun Ustune oturarak balonu patlatmaya calisir.

iki dakika icinde en fazla balonu patlatan grup oyunu kazanir.

8. Misafirlere 6rnek olmasi igin bir balon sisiriniz. Balonu baglayip patlatiniz. Ardindan gerekli
anonsu yaparak oyun icin sureyi baslatiniz.

9. Oyun aktivitesi sonunda tUm oyunculari onurlandiriniz.

10. Dogum gunu pastasini kesmek icin misafirleriikram alanina davet ediniz, “HappyBirthday’féf
sarkisini aginiz ve pastanin mumunu yakarak fotograf cekimi yapiniz.

1. Mumu hep birlikte Ufleyip sondUrdukten sonra pastayi kesiniz ve misafirlere pastadan ikram
ediniz.

12. Dogum gunu kutlamasi sonrasi 6nceden hazirladiginiz hediyeleri birbirinize veriniz.
13.  Gruba uygun dans muzigi aginiz ve grubun eglenmesini saglayiniz.

14. Dogum gunU organizasyonu hatira fotografi cektiriniz ve kapanis konusmasi ile
organizasyonu sonlandiriniz.

Happy birthday Hepi Borthdey




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. | Saglk ve guvenlik 6nlemlerinin alinmasinda 6zen gdsterildi.

2. | Arag gereg temini ve alanin ergonomik kullanimi icin ¢caba sarf edildi.

3. Termal konfor icin kiyafet se¢cimi ve havalandirmaya dikkat edildi.

Oturma alani, ikram masasi, fotograf alani ve ylze resim yapma alani
itinayla hazirlandi.

5. | Misafirler nezaketle karsilanip ilgili alanlara yonlendirildi.

6. | Herkesin yUzune resim yapilmasi icin caba sarf edildi.

Sisir, bagla ve patlat oyunu istenilen sekilde oynandi ve oyuncular
onurlandirildi.

8. | Herkesin katillimiyla mumlar Uflendi ve pasta kesildi.

9. | Fotograf cekimi neseyle yapildi ve hediyeler verildi.

10. Dans muzigi esliginde herkesin eglenmesi saglandi.

1. | Etkili bir kapanis konusmasinin ardindan hatira fotografi ¢ekildi.

12. | Organizasyon boyunca adabimuaserete uyuldu.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM
Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLGCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatoér, gerceklesme olasiligi on binde bir olan istenmeyen
1. durumlar icin de ISG &nlemlerinin isletilmesinin dnemli
olduguna inanabilir.

Animatoér, en az iki saat sUrecek organizasyonda ding hissettigi
icin kendisine dinlenme alani olusturmayabilir.

Animatdr, son dakikada temasayl bitirmek istemeyip
3. organizasyonun bir sure daha devam etmesi talebine karsi
belli bir sure kisiti koyup olumlu cevap verebilir.

Animator, kendisine haber verilen olumsuz durumlarin
gercekligini arastirmadan uygun ¢dzum kararlari alabilir.

Animator, asistaninin istemeden yaptigi hatalara saygi duyup
5. | tekrarinin yasanmamasi i¢cin onu egitme sorumlulugunu
Ustlenebilir.

Animator, kendisine  haber verilmeden  degistirilen
6. organizasyon mekani icin yeniden plan yapmay! beyhude
gorebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtUsmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

Beserli gruplar olusturunuz. Aranizdan bir kisiyi animator, digerlerini misafir
olarak belirleyiniz. Tahtaya c¢ikiniz. Misafirleri komik sozlerle karsilamaya
¢alisiniz ve bunu en iyi basaran grubu alkiglayiniz.

4.1.1. Ozel Organizasyon Aktivitesi Uygulama Basamaklar

Bir 6zel organizasyon aktivitesi uygulamasinda gergeklestirilecek etkinliklerin
bir plan dahilinde yapilmasi gerekir. Bu plan; 0zel organizasyon bilgisine
sahip, alaninda uzmanlasmis ve tiim detaylara dikkat edebilen kisi veya kisiler
(animator) tarafindan yapilmalidir. Bu planlama, 6zel organizasyon programinin
istenilen sekilde uygulanabilmesi igin sarttir.

Planlama vyapilirken isletmenin imkanlari, misafirlerin 6zellikleri, ilgi ve
ihtiyaclari, maddi kaynaklari ve gorevlendirilecek personelin alan bilgisi
gdz 6niinde bulundurulmalidir. Ozel organizasyon aktivitesinin planlama ve
uygulama basamaklari sunlardir:

a) Ozel Organizasyon Aktivitesinin Belirlenmesi

Ozel organizasyon aktivitesi; misafirlerin
ilgi, ihtiyagc ve Ozelliklerine gore eglence,
spor, sanat, kiltlr, egitim ve sosyal icerik
bagliklari ile belirlenir. Animasyon hizmetleri, @
belli periyotlarla uygulanan aktiviteleri =%
diizenleyebilecegi gibi misafirlerin istek ve
talepleridogrultusundayadazamaninsartlarina
gore gincel bir aktivite de belirleyebilir.
Cocuklara yonelik bir organizasyon aktivitesi
belirlenirken gocuklarin gelisim duzeyleri, ilgi
ve ihtiyaclari ile aktivitenin siresine dikkat
edilmelidir.

Gorsel 4.18: Plaj partisi

b) iSG Onlemlerine Gore Aktivite Alaninin Belirlenmesi

Organizasyonun gerceklestirilecegi alan, temaya ve isletmenin fiziksel
kosullarina uygun olarak kapali veya acik alan olabilir. Bazi aktiviteler icin
birden fazla alan segilebilir. isletme disinda havuz basi, acik hava tiyatrosu, plaj
(Gorsel 4.18), cocuk bahgesi, manzarali teras, 6zel olarak kiralanmis bir mekan;
uygulama alani olarak belirlenebilir. isletme icindeyse toplanti, konferans,
sergi, bale ve spor salonu, restoran, cocuk kullib ve tiyatro sahnesi gibi alanlar
organizasyon mekani olarak secilebilir.

iSG dnlemleri kapsaminda aktivite alaninda yapilmasi gerekenler sunlardir:



B Organizasyonun gesidi, konusu, misafirin 6zellikleri ve alanin fiziksel kosullarina gére iSG
onlemleri degisebilir. Ancak 6nlemler, mutlaka alinmali ve alinmadan da uygulamalara
kesinlikle gecilmemelidir. Onlemsiz aktivitelerin sonuglari agir olabilir. Giizel baslayan bir
organizasyon, herkesin kdbusu haline gelebilir.

B Aktivite alani, uygulama Oncesinde herhangi bir uygunsuzluk icin mutlaka kontrol
edilmeli; etrafta misafirlere zarar verecek esya veya durum, aninda bertaraf edilmelidir.

B Aktivite alanina konacak arag gereg, dikkatle secilmeli ve ara¢ gerecin saglamliklari
kontrol edilmelidir.

B Alana alinacak misafir sayi siniri, konser organizasyonlarinda meydana gelebilecek
yigilma ve ezilmeleri 6nlemek icin asilmamalidir. Ayrica aktivite alani; misafir sayisi ve
organizasyonun blyukligine gore rahat dolasmayi saglayacak sekilde yapilandiriimali ve
alan, havadar olmalidir.

B Dekor, ses sistemleri gibi ara¢ gerec; uygulama alanina uygulamadan 6nce mutlaka
yerlestirilmeli ve arag gerecin diisme, devrilme veya elektrik kagagi gibi durumlari kontrol
edilmelidir.

B Kopuk partisi gibi partilerde yerlerin kaydirmaz arag¢ gerec ile kapli olmasina dikkat
edilmelidir.

B Cocuklara yonelik organizasyonlarda arag gerecin ergonomik ve misafirlere zarar
vermeyecek yapida oldugundan emin olunmalidir.

B Bazl organizasyonlarda kullanilan arag gerecgten
(Mum, samdan, havai fisek gibi.) yangin
¢ikma ihtimali ylksek oldugu igin yangin
sondirme tlpleri veya su pompalari alanda
bulundurulmalidir. Havai fisek (Gorsel 4.19)
gibi arag¢ gere¢ kullanilacaksa bu arag gereg,
misafirlerden uzakta ve mekanin disinda
kullanilmahdir.

i am,

Gorsel 4.19: Havai fisek gosterisi

B Havuz, deniz gibi alanlarda yapilan ylzme vyarisi gibi aktivitelerde cankurtaran
bulundurulmali; havuzun kimyasali kontrol edilmelidir.

B Misafirlere yiyecek ikraminda bulunan organizasyonlarda yiyeceklerin hijyen kontroli
yapilmaldir.

B Alanda organizasyonun buyukligine gore, doktor ve hemsire bulundurulabilir.

c) Aktivite Alani Arag¢ Gerecinin Belirlenmesi

ihtiyac duyulan ara¢ gereg, 6zel organizasyonun konusu ve aktivite alaninin bicimine gore
belirlenir. Alana yerlestirilecek her bir 6ge, alanin bicimine gore farklilasabilir. Ara¢ gerec sec¢imi;
alanin fiziki yapisi, giris ¢ikis glizergahi, acil durum 6nlemlerine gore yapilir.

Bir dugun organizasyonunda yuvarlak / genis masa ve sandalyeler kullanilirken parti, kokteyl gibi
organizasyonlarda ylksek / dar yuvarlak masalar kullanilir ve misafirler ayakta olur.



Dogum gilinli, yilbasi partisi, dugin, nisan gibi
organizasyonlarda sisleme arag gerecine ihtiyag vardir
(Gorsel 4.20). Balon, cicek, fener gibi arac gerec¢ sade
olmali ve estetik durmalidir. ikram arag gereci; diigiin,
nisan gibi organizasyonlarda 6zenle secilmelidir.

Gosteri, konser, dans, sov gibi organizasyonlarda
sis makinesi, kostiim, aksesuar, dekor gibi arag
gerec kullanilir. Sportif organizasyonlarda voleybol,
basketbol, su topu, tenis ve golf ara¢ gerecinin
amaca uygun kalitede secilmesi onemlidir. Sanat,
egitim, kultlr gibi organizasyonlarda mekanin genis
olmasina dikkat edilmelidir. Sergilenecek rinlerin
konacagi stant, masa gibi ara¢ gerecg; alanda hazir
bulundurulmalidir.
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Gorsel 4.20: DGgUn alani arag geregi

Gezi, piknik gibi organizasyonlarda harita, ulasim araci, piknik masalari gibi ara¢ gereg kullantlir.
Bu arag gereg; aktivitenin tiiri, misafirlerin ilgi ve isteklerine gore artabilir. Arag gerecin renkleri,
degistirilip cesitlendirilebilir. Organizasyondan sorumlu yOnetici animatér, organizasyon
icin gerekli ara¢ gereci belirlemeli ve bunlari yedekleriyle birlikte temin ederek ara¢ gerecin
kullanimindan sorumlu olmahdir.

: Ikiserli grup olusturunuz. “Sizce piknik organizasyonunda en 6nemli g

arag gere¢ ne olmaldir?” sorusuna bir iki dakika iginde cevap bulunuz ve
buldugunuz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi

Baziorganizasyonlara sadece davetiye sahibikisiler kabul edilir ve bu ylizden kisiye 6zel davetiyeler
basilir. Organizasyonlardan biri olan turnuva icin giin boyu anonslar yapilir. Kapali devre TV yayini,
afis, kitapgik gibi tanitim arag gereci hazirlanir. Afis, katilimcilarin kolay goérebilecegi yerlere
asilir; kitapgik ise misafirlere bulunduklari alanlarda dagitilir. Organizasyon alanina yonlendirme
yapmak icin yonlendirme tabelalari da hazirlanabilir.




“Okul Katiiphanesinin Acilisi” Adh Ozel Organizasyon Aktivitesini Planlamak

ve Uygulamak

Yonerge: Bir arkadasinizla eslesip uygulama icin gerekli olan ara¢ gereci,
uygulama hazirhgi ve islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag

A gereci temin edip uygulama hazirhgi, islem basamaklari, kontrol listesi ve

tutumum bolumlerinde istenenleri yerine getiriniz.

Yer / Sure: Sinif / 40 dk.

ATAG GOI@G: ..o

B UYGULAMA HAZIRLIGI

B iSLEM BASAMAKLARI

Aktivitenin islem basamaklarini yaziniz.

4. islem basamaklarinizi arkadasinizin yazdigi islem basamaklariyla karsilastirarak
tutarhligini kontrol ediniz.
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islem basamaklarina gére aktiviteyi gerceklestiriniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina dikkat edildigi gdsterildi.

Arag gerecin tam yazimi igin ¢caba sarf edildi.

Uygulama hazirhgi icin yapilacaklar anlasilir bir sekilde yazildi.

Karsilastirma yapilarak islem basamaklarinin tutarliigina dikkat edildi.

Arag gerecin verimli bir sekilde kullanilmasina 6zen gdsterildi.

ot A W N

Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

7. | Aktivitenin basarili olmasi icin dzveride bulundu.

8. | Agllis 6zel organizasyonu icin verilen sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecediniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatdér, emin oldugu ve sadece kendini ilgilendiren

E konularda sefinden danismanlik almamayi tercih edebilir.

Animatoér, gérev taniminin disindaki bir isi misafirin yuksek
yarari icin gizlice yurUtebilir.

Animatodr, 6zveride bulunarak olusturdugu organizasyon
3. planiile organizasyonun amaci uyusmadiginda amaca uygun
davranmayi segebilir.

Animatoér, acelesi oldugu icin calisma alaninin saglik ve
4, guvenlik sartlarinin yeterli olup olmadigini sadece telefonla
sorusturmayi tercih edebilir.

Animatdr, sefinden aldigi bilgi kendini tatmin etmediginde
Uuguncu bir kisiye danisabilir.

Animasyon sefi, kendince édnemsiz bir 6zel organizasyonu
deneyimsiz bir animatdrdn uygulamasini isteyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




d) Aktivite Alaninin Hazirlanmasi

Organizasyon ara¢ gereci; aktivitenin konusu ve
plana uygun olarak alana énceden yerlestirilir (Gorsel
4.21). Masa, sandalye kullanilacaksa bunlarin alana
yerlesimi yapilir. Ses sistemi yerlestirildikten hemen
sonra sistem calistirilir ve test edilir. Sisleme arag
gereci, alanin uygun vyerlerine asilir. Top gibi arag
gereg, sportif aktivitelerigin uygun yerlere yerlestirilir.
Sanat, kiltir ve egitim amacgl organizasyonlarda
stantlar hazirlanir ve drin yerlesimi tamamlanir.
o Cocuk aktivitelerinde mekanlar, canli renklere sahip
Gorsel 4.21: Arag gerecin dogum glindi alanina sus arag gereci ile suslenir ve ardindan mekéna diger
yerlesimi arag gerecin yerlesimi yapilir.

B

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi

Ozel organizasyon icinde misafirlerin keyifli vakit gecirmeleri ve amacin yerine getirilmesini
saglamak icin yarisma, oyun, spor ve sahne aktivitesine yer verilebilir. Bu aktivitelerin bazisi;
misafirlerin sadece izlemelerine dayali, pasif olduklari aktivitelerdir. Ozel organizasyon belirli bir
kitleye yonelik oldugundan kayda gerek yoktur. Ancak misafirlerin aktif olacaklari aktivitelerde
kimlerin aktiviteye katilacagi onemlidir. Bu aktivitelerin bazisinda 6nceden kayit yaptiriimaz.
Aktivite aninda yapilan duyurular ile dileyenler, aktiviteye dahil olur. Fakat takim olusturmak,
hazirlik yapmak ve katilimi garanti altina almak icin organizasyonun icindeki bazi aktivitelere
onceden kayit yapiimalidir. Kayit yapilirken hedef kitlenin tamaminin aktiviteden haberdar
olmasini saglamak 6nemlidir ¢clinkl haber verilmeyen ve aktiviteye katilamadigi icin hayal kirikhig
yasayan misafirler olabilir. O nedenle kayit gerektiren aktivitelerin duyuru ve taniiminin eksiksiz
yapilmasi gerekmektedir.

f) Misafirin Karsilanmasi

~— Organizasyonun konusuna gore misafirlere farkh
karsilama etkinlikleri yapilabilir, aktiviteye uygun bir
kostiim giyilebilir. Ozellikle ¢ocuklara yonelik parti
organizasyonlarinda palyaco, tavsan gibi kostiimler
karsilamaya renk ve hareket katacaktir. Organizasyon
aktivitesinin misafirleri, alan girisinde gorevli bir
veya birden fazla animator tarafindan giler yizle
karsilanir. Misafirler, mimkin oldugunca tek tek
karsilanmali; ilgi, onlara canli bir ses tonu ve saygiyla
» _ 5 N gosterilmelidir (Gorsel 4.22). Her ne olursa olsun
Gorsel 4.22: Plaj partisi girisinde kar;ulanan misafirlere karsi olumlu dil kullanilmasina 6zen
misafir gosterilmelidir.




Bazi organizasyonlarda misafirlere giriste kolonya, cicek, minik seker gibi seyler verilebilir. Cocuk
misafirlere balon, cikolata vs. takdim edilebilir. Misafirler; digiin, nisan gibi organizasyonlarda
konfeti ile karsilanabilir. Kiltlir, sanat ve egitim organizasyonlarinda ise misafirlere Urlnler
hakkinda bilgi iceren kiguk kitapgiklar verilebilir.

Misafirler oturacaksa kendilerine ayrilmis olan masa ve sandalyelere yonlendirilir. Misafirin
organizasyon ile ilgili sorulari sabirla, net ve agik bir dille cevaplanmalidir. Organizasyon alaninin
icinde de misafirlerle ilgilenecek aktiviteden sorumlu animator personel tam sayida hazir
edilmelidir.

g) Ozel Organizasyon Aktivitesinin Uygulanmasi

Ozel organizasyon aktivitesi, programa uygun ve
katthmci memnuniyetini Ust dizeyde tutacak sekilde
gerceklestirilmelidir. Gerekli tim hazirliklar yapildiktan ve
misafirler karsilandiktan sonra aktivitenin uygulanmasina
tam saatinde baslanir (Gorsel 4.23). Organizasyon
sorumlusu, bir misafir gibi davranmali ve organizasyonun
istenilen sekilde baslayip baslamadigi, ikramlarin
zamaninda sunulup sunulmadigi, anonslarin misafirlerin
duyacagl sekilde ve yerli yerinde yapilip yapimadigi,
personel ve misafir iletisiminde uyumun nasil oldugu gibi - -
konularda personel ile yénetisim icinde olmalidir. Ayrica  G6rsel 4.23: Dans gosterisinin sunumu
slre¢ icinde bir aksaklik olusmasi halinde bu aksakliga

uygun bir sekilde midahale etmelidir (Elektrik kesintisi olasiligina karsi jeneratér bulundurma,
istenmeyen bir iletisime aninda midahale etme, acil bir durumda yonlendirme anonsu,
organizasyonun plan dahilinde bitisini izleme vb.).

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi

Organizasyonun hedefine ulasip ulasmadigini belirlemek icin uygulama bitiminde degerlendirme
yapilir. Degerlendirmelerin misafir, personel ve yonetim tarafindan birlikte yapilmasi objektiflik
icin onemlidir. Degerlendirme, uygulama sonunda kicuk bir anketle ya da misafire dogrudan
soru sorularak yapilabilir. Personel, kendi aralarinda siireci ve varsa aksakliklari degerlendirebilir.
Yonetim ise misafir memnuniyeti, bitce, personel verimliligi gibi acilardan degerlendirme
yapabilir. Yapilan tim degerlendirmeler birlestirilir ve bir sonuca varilir. Organizasyonun glglu
ve zayif yonleri, bu sonug sayesinde belirlenir. Buna gore dizeltmeler yapilir. Dizeltmelere gore,
organizasyon tekrar edilir ya da yeni planlama yapilr.

T - o = s
e e uf i

“Organizasyon, sizce hangi durumlarda yeniden planlanmalidir?” Cevabinizi
arkadaslarinizla paylasiniz.




Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Suire: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlar, renkli kalemler, yapistirici / bant.

a

¥ UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginiz igin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira duzeni vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve calismak Uzere sira veya masa duzeni
hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢calisma alaniniza yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Asagida 5soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Arzu ederseniz bunlari
resimlendirebilirsiniz.

Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degdistiriniz.

Diger gruptanaldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabl sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

“Organizasyonda duzenleme” kavramindan ne anladiginizi agiklayiniz.
Bir konaklama isletmesindeki animasyon ekibinin organizasyon semasini ¢iziniz.
Organizasyon hizmetleri nelerdir? Basliklar halinde yaziniz.

Organizasyonlar, katilimcilarin dzelliklerine gére nasil siniflandirilir? Yaziniz.

Konaklama isletmelerinde 6zel organizasyonlar kacga ayrilir? Yaziniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 02 1

1. Saglik ve guvenlik arastirmasi 6zenle yapildi.

2. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. | SUre etkili ve verimli kullanildi.

Cevaplar degistirilirken ve tahtaya c¢ikildiginda adabimuaserete gore
hareket edildi.

5. | Bes sorunun tamami anlasilir bir sekilde cevaplandi.

6. | Dogru cevaplar anlasilir ve nazik bir dille sinifla paylasildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecediniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatoér, kendisinden meslek ahlakina uymayan isteklerde
bulunan sefini dinlemeyebilir.

Animatdr, animasyon ekibinin yasadigl ataletten dolayi
sorumluluklarini tam olarak yerine getirmeyebilir.

Animatodr, kendi tarzini yansitmasa da organizasyonun igerigi
ve katilimcilarin 6zelliklerine uygun muzik belirleyebilir.

Animasyon sefi, “herkesin kendi icecegini almasi gerektigi”
4, kuralina ragmen en tecrubesiz animatdrden tum animatorler
icin icecek getirmesini isteyebilir.

Animatdr, organizasyondaki olasi gérme engelli misafirin
5. | aktiviteye tam katilmini saglayacak sekilde Ozveride
bulunmayi tercih edebilir.

Animator, organizasyon icin yiyecek icecek hizmetini kendi
bilgisi dahilinde hazirlayabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Yer / Suire: Sinif / 80 dk.
Ara¢ Gere¢: A3-A4 kagidi, renkli kalemler, resim ara¢ gereci,
yapistiricl.

A) Asagdidaki alti maddeye gore bir poster hazirlayiniz.

B)

1

2.

“DuUzenleme yapmak” anlamina gelen 6zel organizasyonun
tanimini yaziniz.

Konaklama isletmesinde animasyon ekibinin organizasyon
semasini giziniz.

Organizasyonlar, katilimcilara gore nasil siniflandirilir?
Yaziniz.

Katihmcilara gore  siniflandirilan organizasyonlarin
arasindaki Ug¢ farki yaziniz.

Konaklama isletmesi ici ve disindaki 6zel organizasyonlari
siniflayarak yaziniz.

Ozel organizasyon aktivitesi uygulama basamaklarini sirayla
yaziniz.

Kendibelirleyecediniz bir 6zel organizasyon aktivitesini asagidaki
islem basamaklarina gore gergeklestiriniz.

7.

Hedef kitlenin 6zelligi, etkinlik tUrG ve calisma alani gibi
olcutleri dikkate alarak daha once yapilmamis bir 6zel
organizasyon aktivitesi olusturunuz.

Olusturdugunuz &ézel organizasyon aktivitesini iSG
onlemlerine uyarak planlayiniz.

Planlanan 6zel organizasyon aktivitesini on alti yasindaki
misafirlere uygulayiniz.




RUBRIK

20 PUAN

KONUNUN GERGEKLESME DUZEYi

16 PUAN

0 R D
0 PUA
0 PUA PUA
“Dlzenleme
yapmak” anlamina Tanimi tam Tanimi tam . .
. . . Tanimi dogru Bir sey
1.  gelen ozel olarak dogru olarak dogru Tanimi yazmadi.
. yazmadi. yazmadi.
organizasyonun yazdi. yazmadi.
tanimini yazabilme
!(onaklar_na Semayi tim Semayi Bashiklarin en )
isletmesinde basliklarini bagliklarin en L Bagsliklari dogru
. T . S az birini dogru Semayi
2. | animasyon ekibinin dogru yazarak az besini dogru yazmayarak . .
. . yazarak semayi o gizmedi.
organizasyon ayni sekilde yazarak ayni - semayi gizdi.
N - . o gizdi.
semasini gizebilme cizdi. sekilde gizdi.
. - . Bir bashgin
Orgamzasyonlﬁrl Iki baghgin adini adini tam Basliklari 'fam Basliklari dogru | Bir sey
3. | katilimcilara gore tam olarak . olarak dogru
) . olarak dogru yazmadi. yazmadi.
siniflandirabilme dogru yazdi. yazmadi.
yazdi.
Katihmcilara gore
fl | Ug fark iki fark . . . .
sin! a.ndman Ug far |tavm ar |taum Bir farki dogru Farklari dogru Bir sey
4. | organizasyonlarin olarak dogru olarak dogru azdi azmadi azmadi
aralarindaki t¢ farki | yazdi. yazdi. yazal. ¥ ’ ¥ ’
yazabilme
!((?naklama |§I<'et"me5| Dort baghgin Ug basligin En az bir basligin M .
ici ve disindaki ozel adini tam Bashklari dogru | Bir sey
5. . adini tam olarak . adini tam olarak
organizasyonlari dogru vazdi olarak dogru dogru vazd: yazmadi. yazmadi.
siniflandirabilme gru yazdi. yazdi. gru yazd.
Ozel organizasyon Basamaklarin Basamaklarin Basamaklarin bir | Basamaklarin
L M tamamini . S .
6 aktivitesi uygulama tamamini dogru dodru kismini dogru higbirini dogru | Bir sey
" | basamaklarini sirayla | olarak sirayla olagrak siraya olarak ve sirayla olarak ve sirayla | yazmadi.
yazabilme yazdi. uymadan yazdr. yazdi. yazmadi.
Hedef kitlenin .
s TR . Daha 6nce
ozelligi, etkinlik tlri | Daha 6nce n .
yapilmamis Daha 6nce Daha 6nce
ve galisma yapimamis bir 6zel apilmamisg bir apilmig bir 6zel
alan: gibi bir ozel organizasyon \igzZI organ?zasyon \c/)rganizZsyon Ozel
7. Olcttleri dlklﬁate orglar.wlza.sy.on aktivitesi aktivitesi aktivitesini org.ar.uza.syon
alarak daha 6nce aktivitesini - aktivitesi
oo P olusturdu olusturdu ancak | olgltlere
yapilmamis bir 6zel tim olgltlere Lo olusturmadi.
A ancak Olglitlerden uygun olarak
organizasyon uygun olarak - S
L Olgltlerden ikisine uymadi. olusturdu.
aktivitesi olusturdu. .
. birine uymadi.
olusturabilme
Olugturulan ézel islem islem islem islem
organizasyon basamaklarinin | basamaklarinin | basamaklarinin basamaklarina S
A L L Aktiviteyi
8. | aktivitesini ISG tamamina ligline uyarak en az birine uymadan lanlamad
onlemlerine uyarak uyarak aktiviteyi = aktiviteyi uyarak aktiviteyi | aktiviteyi P ’
planlayabilme planladi. planlad. planlad. planlad.

Planlanan ozel
organizasyon
aktivitesini on alti
yasindaki misafirlere
uygulayabilme

islem
basamaklarinin
tamamina
uyarak aktiviteyi
uyguladi.

islem
basamaklarinin
en az ugline
uyarak
aktiviteyi
uyguladi.

islem
basamaklarinin
en az birine
uyarak aktiviteyi
uyguladi.

islem
basamaklarina
uymadan
aktiviteyi
uyguladi.

Aktiviteyi
uygulamadi.

Ogretmenin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Sinifi ve Numarasi

Sinav Tarihi ve Yeri

Sinav Notu




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara

uygun ifadeleri yaziniz.

Konaklama isletmelerinin  animasyon
hizmetleri departmaninda ¢alisanlarin
tamami, . organizasyonu adiyla
anilabilir.

Bir animasyon ekibinin organizasyon
lideri, yOneticisi ve sorumlusu ..

muduradir.

Organizatoérler ve organizasyon firmalari,
talep Gzerine farklilasabilen etkinlikler igin
gerekli ... ve yonetim sirecini
Ustlenir.

Etkinlik alaninda sandalye, masa ve
sahnenin temini ile fotograf cekimi ve
karsilama hizmetleri ... hazirlama
hizmet alani ile ilgilidir.

Gegmiste mitevazi bir sekilde kutlanan

. ., ginimuzde yerini kokteyl
ve gesltll etkmllklerm eslik ettigi gosterigli
kutlamalara birakmistir.

Kina, nisan, digln, yilbasi, Anneler Gini
gibi 6zel glin kutlamalari ... 0zel
organizasyonlardir.

Yapilan organizasyonlarin hedefe ulasip
ulasmadigini belirlemek icin organizasyon
SONUNAA .o yapilr.

Konaklama isletmelerinde en sik karsilasi-
lan 6zel organizasyon ... organi-
zasyonudur.

9.

10.

B)

11.

12.

Aktivite alanina konacak ara¢ gereg,
dikkatle segilmeli ve arag gerecin
... kontrol edilmelidir.

Kopik partisi gibi
. malzeme ile
olmasma dikkat edilmelidir.

partilerde zeminin
kaph

Asagidaki sorularin dogru cevabini
isaretleyiniz.

Asagidakilerden hangisi animasyon hiz-
metleri organizasyonu elemanlarindan
degildir?

A) Cocuk animatori
B) Eglence midiri
C) Genglik kulubi sefi
D) On biiro sefi

E) Ses-isik sefi

Asagidaki organizasyon hizmetlerinden
hangisi eglence hizmetleri tarafindan su-
nulur?

A) Fotograf cektirecek alanin olmasi
B) Limuzin gelin arabasi kiralama

C) Masa ve sandalyelerin yerlesimi
D) Miuzik yayini ve dans

E) Yiyecek ve iceceklerin servisi




16.

13. Asagidakilerden hangisi kiiltiir, sanat ve

14.

15.

spor organizasyonlarina drnektir?

A) Dogum giini
B) DuUgun

C) Festival

D) Sevgililer Glini

E) VYilbasi

Asagidakilerden hangisi 6zel organizas-
yonlara érnek degildir?

A) Anneler Glni

B) Baby shower

C) Dogum giini

D) Genglik festivali

E) Kina gecesi

Asagidakilerden hangisi konaklama islet-
mesinde misafirin talebi lizerine diizenle-
nen Ozel organizasyondur?

A) Evlilik teklifi

B) Golf turnuvasi

C) Kurban Bayrami

D) Paskalya Bayrami

E) Yilbasi kutlamasi

17.

18.

Asagidakilerden hangisi 6zel organizas-
yon siisleme arag gerecindendir?

A) Aksesuar
B) Balon

C) Kostlim
D) Mikrofon
E) Ses/isik

Ozel organizasyon aktivite alaninda asa-
gidakilerden hangisinin yapilmasi iSG’ye
uygun olmaz?

A) Konser alaninda doktor ve hemsire bu-
lundurulmasi

B) Havuzda yapilacak bir yarisma igin ha-
vuzun kimyasali kontrol edilmesi

C) Kopuk partisi icin yerlerin kaygan mal-
zeme ile kaplanmasi

D) Dekor, ses sistemi gibi ara¢ gerecin
devrilmeyecek sekilde monte edilmesi

E) Yilbasi aktivitesinde kullanilacak havai
fiseklerin mekan disinda kullanilmasi

Ozel organizasyon aktivitelerinde misafir
karsilanirken asagidakilerden hangisine
dikkat edilmesi gerekli degildir?

A) Misafire saygili davranmak
B) Misafiri gliler yizlu karsilamak

C) Misafirin sorularini yiizeysel cevapla-
mak

D) Misafirle olumlu iletisim kurmak

E) Misafiri tek tek karsilamak



C) Asagidaki maddelerde istenen bilgileri bos birakilan satirlara yaziniz.

19. Organizasyon kelimesini kurum, kurulus ve tegkilat agisindan tanimlayiniz.

20. Organizasyonlarda diizen ve diizenleme kavraminin 6zellikle 6n plana ¢ikmasinin nedenini
aciklayiniz.

21. Bireyler, 6zel giin kutlama organizasyonlarini neden firmalara yaptirmak ister?

22. Konaklama isletmelerinde 6zel organizasyonlar yapilirken “isletmenin arzi ya da misafirin
talebi” dogrultusunda organizasyonlar diizenlenmektedir.
Yukaridaki ciimlede gecen “isletmenin arzi ya da misafirin talebi” ifadesinde sizce ne
anlatilmak istenmistir?




Kavramlar OCU:I R E N M E Boliumler
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ENTRANCE

Kisi sayisindan bir eksik kadar sirayigemberyapiniz. Ortaya bir sandalye koyunuz.
Tekerleme soyleyerek ebe seginiz. Ebe olarak ortadaki sandalyeye oturup farkli
kiiltiirden insanlarla ilgili kendinizce dogru bir beyanda bulununuz. Ornegin
“Ben, Alman arkadasimin dakik olmasini severim.” gibi. Bu s6ziin bitiminde
herkes kalkip -ebe dahil- farkh bir yere oturmaya ¢alismalidir. Oturacak yer
bulamayan kisi ebe olarak tayin edilir. Ebe, ortadaki sandalyeye oturup yabanci
insanlarla ilgili dogru bir beyanda bulunur. Ornegin “Japon tanidiimin her
defasinda egilip selam vermesi ¢cok hosuma gider.” gibi. Oyuncularin gogunlugu
ebe olduktan sonra “Sinif arkadasiniz hakkinda sizi sasirtan bir sey 6grendiniz
mi?” sorusuna verilen yaniti sinifla paylasiniz.

5. KULTUR

Bilgisayarda iki ana unsur vardir. ilki, bilgisayarin bedeniolan elektronik parcalar;
ikincisi de bu parcalari calistiran isletim sistemidir. isletim sistemi sayesinde
bilgisayar kararli bir sekilde hep ayni davranisi gésterir. insan da toplum iginde
kararli bir sekilde ayni davranis oruntilerine sahiptir. Dolayisiyla kiltiir de
insanin isletim sistemidir, denebilir. isletim sistemi, bir bilgisayardan digerine
nasil kopyalanirsa kiltir de insandan insana kopyalanmaktadir (Gorsel 5.1).

‘A"‘"

Ayni aile icindeki tim fertlerin konusma tonlamalari, jest ve mimikleri birbirine
benzer. Oysa ayni aileden olup baska bir aile evinde blylyen ¢ocugun
konusmasi anne babasinin konusmasina benzemez. Aile icindeki bu benzerlik
ve farklilik, Glkeler icin de aynidir. Kisaca ayni davranislarin tekrari sayilabilecek
kiltiir, Jared Diamond’a’; gére, “Ayni davranmayi imkénsiz kilacak cografi
ayriliklarla farklilasmaktadir!’ Aileden ayrilan cocugun kiltira nasil degismisse
Japonya’nin da ana karayla baglantisinin kesilmesiyle kalttrt farklilasmistir.
Kara yolu ile Asya’ya bagli olan Japonya’nin diinyanin isinmasiyla etrafi denizle
kaplanmis ve zamanla Japonlar, diger insanlari goremedigi icin onlarla ayni
davranamayip farkh kiltir ogeleri gelistirmistir. Dlnyada birbirine yakin
insanlarin kullandigi alfabe ayni iken (Avrupa, Latin alfabesi vb.) 6niinde 6rnek
olmayan Japonya, kendi benzersiz alfabesini olusturmustur. Bu alfabe ile de
benzersiz atasozleri Gretmistir. Bazilari soyledir:

Jarhed Diamond Cerid Daymind



Pirincin icindeki siyah taslardan korkma, beyaz olanlardan kork.
Adam, mevki sahibi olmayagérsiin; képegdi bile magrur eda takinir.
Asik, sivilceyi gamze sanir.

Japonlarin “Ug¢ tasinma bir yangina bedeldir.” ataséziine hak verircesine yerlesik hayata gecen
insanlar i¢in aynilasma siireci baslamistir. Yine Jarhed Diamond’a gore celige sahip olan insanlar
(top, tiifek vb.) icin de farklilasma baslamis ve bu insanlar, mikroplari ile diinya kdiltirine sekil
vermistir. Oyle ki giinimiizde de diinyada bir ilk yasanmis; bir viriis, diinyadaki tiim insanlarin
ayni anda, ayni maskeyi takmasina sebep olmustur.

Tek kltire dogru gidisin bu ilk adimina ragmen insanlar;
orf, adet, gelenek ve gorenekleriyle ayni davranislari
kendi icinde gostermeye devam etmektedir (Gorsel 5.2).
Bu davranis oriintileri asagida kisaca aciklanmadan 6nce
kaltar / ortak akil iliskisine deginilecektir.

Zeka, uyum yetenegidir. Sessiz bir toplantida kisinin etrafina
uyarak sessiz kalmasi, kabul edilebilir davranistir. Kahkaha
atip istedigini yapan birinin ise zihin geriligine sahip oldugu
disindlebilir. Bunun yaninda geri zekaya sahip birine
toplantida sessiz durmasini 6gretmek, ona akil vermektir. ~ Gorsel 5.2: Japon aile gelenegi

Zeki olmayan kisi, aldig1 akilla zeki gibi gortinir. Nihayetinde akil, toplumun zekasidir. Toplumun
bu ortak zekasi yasama diizen getirir. Orf, adet, gelenek ve gorenek -zeki olsun olmasin- tim
insanlarin ayni davranisi gostererek zekiymis gibi gériinmesini saglayan ortak aklin tGrinadir. Bu
ortak akil denilen isletim sistemi, asagidaki gibi dort sinifa ayrilmistir.

Orf: Halkin vicdanidir. Giizeli emreder. Bu yoniyle 6rfiin yaptirm giicii yiksektir. Orf, yasa
degildir fakat yasanin Ustiine oturdugu hali gibidir. Onun yazisiz temelidir. Ornegin 6rfe gore
anne babanin cocuklarina bakma yikimlGlugi vardir. Anne baba kendiliginden bu orfe uyar.
Uymazlarsa toplum tarafindan sozIi sozsliz yaptirimla karsilasirlar. Ayrica ayni toplum yaptirm
gliclinU arttirmak icin bu orfi zamanla yasaya donustirir. Boylece toplumun vicdani olan ve
hep iyiyi emreden orf, cocuklari korumak adina nafakaya donisir. Toplumun ¢ocuklari gbzeterek
yazisiz olarak ortaya koydugu orf, yasaya kaynaklik eder. 2021 yilinda kabul edilen Hayvanlari
Koruma Yasasinin kaynagi yine orftir, bir diger ifadeyle toplumun vicdanidir.

Adet: iyi ya da kotii kuraldir. Hastayi ziyaret (Gorsel 5.3)
etmek iyi bir kuralken at yarisi oynamak koti bir kuraldir.
insanlarin bazilari, bu kéti kural icin yataklarindan kalkar.
Bunun i¢in akademik bir arastirmadan daha fazla efor sarf
eder. Nihayetinde bu kotl kuralin getirisi de kotlidur. Eskilerin
deyimiyle “Oyuncunun oyuncuya borcu 1 liradir” sézi elde
edilenin hep ayni oldugunu gosterir. Bu beyhude davranis, bir
adet halini almistir. Baba, cocuklara orf ile bakmaya zorlanirken
yatagindan at yarisi icin kalkanlara bu zorlama yapilmaz. Orf
herkesi uyarirken adet, sadece bazi kimseleri yalanciktan uyarir;
bazilarini ise 6ver. Kina gecesi genel bir adettir ve 6vilerek
anlatilir, cenazenin gece (vefat aninda) yapilmasi ise Dogu’da
adettir fakat herkesce 6viilmez. Yilbasinin kutlanmasi da bir
adettir. Bat’dan alinmis bu adet, 6rf degildir ve herkesce de  Gorsel 5.3: Hasta ziyareti
zaten kutlanmaz.
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Gelenek: Manevi mirastir. Ayni 6rf gibi yasaya doniseni
vardir. Toplumu siirekli denetler. Ornegin askerlik yapmak
Turkiye’de bir gelenek, Bati'da bir meslektir. Turkiye'de
gurur, Bat’'da para kaynagidir. Gelenek, degerleri
goriinmez bir ip gibi ayakta tutar. Bazen yasalardan daha
kapsayicidir. Toplumu asan bir genisligi vardir. Bu etkinin

//' gy
‘?,/ z gorildigl insanlar, diinyanin neresinde olursa olsun
- T - 5

. onlar icin “geleneklerine baglh” seklinde yorum vyapilir.
S Bayram, yazisiz bir gelenekken bebege ad koyma yazih bir

k. V3 .,}| gelenektir. Herkes, saygi geregi bayramlasir (Gorsel 5.4) ve

Gorsel 5.4: Bayramlasma bebege gelenege aykiri (toplumu inciten) ad konmaz.

Gorenek: Gorgl kuralidir. En basit hali ile beklentidir. Yashnin, toplu tasimada gencin yerine
oturtulma beklentisi bir gorenektir. Kadin ve erkek, ayni asansor kapisinda karsilastiginda
erkegin kadina isterse merdivenleri kullanabilecegini nazikce teklif etmesi, eski olmayan bir
gorenekken biylklerin elini 5pmek eski bir gérenektir. El Gpmeyen kisi, toplumdan orf ve gelenek
davranislarinda oldugu gibi dislanmaz. “Babasi da dyleydi.” seklinde s6zIU minik bir yaptirrma
maruz kalan kisi, bu davranisi babasinin uydurdugu bir adet olarak gorir. Toplumun beklentisi
(gorenegi), iyi iliskilerin devaminin saglanmasi icin gérenegi devam ettirme seklindedir.

Kurala karsi yapilan aykiri davranislara verilen cezaya “yaptirim” denir. Orf, adet, gelenek ve
gorenek en fazla %99 yaptirim giicline sahiptir. Bunlar yasaya donlstiglinde yaptirim gigleri
%100’e ¢ikmaktadir. Dolayisiyla yazisiz olan orf, adet, gelenek ve géreneklere -toplum yarari igin-
herkesin uymasi istenirse bunlar yasaya donustirilir. Boylece diizen yasaya bagh yaptirimla
getirilir ve kiltlir aktarimi yazili hale gelmis olur.

5.1. FARKLI KULTURLER

Tiirkiye: Bilmemek ayip degil, 6grenmemek ayiptr.

Almanya: Sormak ayip degildir.

Cekya: Tembel agiz aci bir derttir.

Hollanda: Aptal sorular yoktur.

Polonya: Birisi soru sordugunda yanilgiya diismez.

Macaristan: Bir defa hata yapmaktansa iki defa sormak daha iyidir.

Egitim, soru sormayla baslar. Egitimin bu 6nemli konusu, yukarida goruldtgu gibi soru sormanin
ne kadar dnemli oldugunu bilen her iilkede farkli ciimlelerle ifade edilir. Ulkeler arasinda bunlara
benzer farkliliklar olabilecegi gibi ayni lilke, sehir, ilce, kasaba hatta kdyde dahi farkhlasmalar, alt
kilturlere ayrilmalar gorilebilir. Bazen kiiltiir mahalleden mahalleye bile farkli olabilirken bazen
de Ulkeler bir araya gelerek benzer kiltlr dgeleri gelistirebilir.

Ruslarin, “Ayni anda iki tavsani kovalarsan ikisini de kagirirsin.
/ Islak adam yadmurdan korkmaz. / insallah yerde bir ruble
bulursun da romatizmadan dolayi egilip alamazsin.” sozlerini
duyan, Matruska bebeklerinin (Gorsel 5.5) hikayesini dinleyen,
Maslenitsai; kutlamalarindan haberdar olan, Ruslarin
bebeklerini dogar dogmaz buza soktuklarini 6grenen insanlar;
E Rus kaltirini merak etmekte ve bu kiltlrl yerinde gérmek
Gorsel 5.5: Rus Matruska bebekleri jcin o (ilkede bir stire konaklamak istemektedir.

éfgégMaslenitsa Maslinitza




Ayni sekilde, “Baba koruk yer, oglunun agzi kamasir. / Sarimsagi gelin etmisler, kirk gtin kokusu
ctkmamis. / Horozu ¢ok olan kéyiin sabahi ge¢ olur.” s6zlerini duyan, keskek, kebap, asure yemek
ve salgam, ayran icmek isteyen, bayram ve festivallerin bir parcasi olmayi arzulayan, Karagoz
oyununu ve yagh glresleri Tirk kahvesi esliginde seyretmeyi amaclayanlar; on binlerce yillik
tarihi ile diinyanin ilk kiltlrlerinin ortaya ¢iktigl topraklara ayak basmak icin Turkiye’deki bu farkli
kalturun cekiciligine kapilip Glkemizi ziyaret etmektedir..

Ayrica giiniibirlik turlarla Efes, Pamukkale, Kapadokya (Gorsel R |
5.6) gibi diinya mirasi yerler gorilirken pek cok kiltiirel oge, .
misafirleri buyldlemektedir.

Turkiye'deki farkh kultliri gormeye gelen misafirlerin sayisi
diinyadaki gelismelere gore yildan yila farklihk gdstermektedir.
Ornegin pandeminin yasandigi vyillar ve 6ncesi oldukca
farkhlasmaktadir. Bu farklilik 2018-2020 yillari arasinda
Turkiye'ye gelen vyabanci ziyaretgilerin  milliyetlere gore F _
dagilimini gosteren Tablo 5.1’de ayrintili olarak gorilmektedir. Gérsel 5.6: Kapadokya

Tablo 5.1: Tiirkiye’ye gelen turist istatistigi

2018-2020 YILLARINDA TURKIYE’YE GELEN MiSAFIRLERIN MILLIYETLERINE GORE
KARSILASTIRILMASI (OCAK-EKiM)

YILLAR MILLIYET PAYI (%) % DEGiSiM ORANI
MILLIYET 2018 2019 2020 2019/2018 | 2020/2019
Rus 5724672 | 6694453 RERCKERLY! 16,94 -71,45
Alman | 4155646 4649494 RENEYWIE] 11,88 -77,69
Britanyali
(ingiliz,
iskog, Galli | 2158304 | 2442375 BEEYAT) 13,16 -67,76
ve Kuzey
irlandali)
Bulgar 1968262 2254444 WECEVEVN) 14,54 -77,69
Giircii 1792478 1667602 WEEEEElY) -6,97 -55,76
iranli 1788901 1825386 EEEREN 2,04 -82,52
Ukraynali | 1301128 | 1462269 BECPERLS 12,38 -76,68
Irakli 1008300 1203603 {0y 19,37 -36,53

Tablo 5.1’e gore Turkiye'yi en ¢cok ziyaret eden milletler; Rus, Alman ve Britanyahlardir. 2018 ve
2019 yilinda turizm agisindan Uglinci olan Britanyalilar, 2020 yilinda besinci siraya gerilemis ve
Uclncl siraya Bulgarlar, dordiinc siraya ise Ukraynalilar ylkselmistir.

Her ulusun farkh kilttre sahip oldugu asikardir. Turkiye’ye ziyaret¢i gondermede ilk icte bulunan

Ulkelerle Tiurkiye arasinda genel olarak kiltirel benzerlikler olabilecegi gibi farkhliklar da
bulunabilir. Bu Ulke insanlari; tarih, ekonomi, egitim ve kiltir basliklarinda incelenebilir.




—y" Asagidaki bulmacada 6 satir, 6 stitun vardir. Bu satir ve siitunlara, numaralandiriimis = ;—
aciklamalara uygun kavramlari yaziniz.

E_3 —-—
1 2 3
4 5
6 7
8
9
10
11 12
2. ince, duygulu, hassas. 1. Bir toplumda kibar oldugu distinilen davranis.
6. insanlar tarafindan aliskanlikla yapilan sey. 3. Canli, sag olma durumu.
7. Halka mal olmus, 6gut verici nitelikte soz. 4. Yasaya, kurala karsi yapilan aykiri davranislara
9. Gergeklesmesi beklenen sey. verilen ceza.
10. Toplumun, giizeli emreden vicdani. 5. Bir llkenin veya grubun gelenek ve inanglari,
4L, Sevile dotel mrerialle Aenng, ATk sanati, yasam tarzi ve sosyal organizasyonu.
ve diisinme yetenegi. 8. Herkesce kabul edilmis manevi miras, davranis.
12. Ogit.




Kultir Konulu Poster Hazirlamak
Yer / Suire: Sinif / 40 dk.
Aracg Gereg: A2 kagidi, keceli kalemler, koli bandi.

/\

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinifta termal konfor, kayma vb. konuda saglik ve guvenliginize tehlike olusturacak uygunsuz bir
durumun olup olmadigini arastiriniz. Acil bir durum olan deprem aninda nasil tahliye olacaginizi
ve sonrasinda hangi numarayi (Polis, Jandarma, Sahil GUvenlik, Yangin ihbar, Sihhi imdat,
Orman Yangin ihbar ve AFAD icin ortak numara olan 112) arayarak yardim isteyebileceginizi
arkadaslarinizla paylasiniz.

Dort grup olusturunuz ve grupga ¢alismak Uzere sira ve masa duzeni hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Kultur konusu hakkinda U¢ dogru yanlis, Ug bosluk doldurma sorusu hazirlayip bunlari
asagida verilen bosluklara ya da ayri bir kagida yaziniz.

2. Her grup kendi hazirladigi soruyu diger grupla degistirecektir. Her grup diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanlis sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma
sorularini ise dogru yanlis sorularina donustUrecektir.

3. Kendi olusturdugunuz ve diger gruptan alip dénustirdigunuz sorulari dort metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina kecgeli kalemlerle yaziniz ve grupga sahneye cikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2kagidinadogruyanhssorulariicin “Asagidaki cimlelerin basina bos birakilanyay ayra¢
icine cUmlelerde verilen bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz." ydnergesini ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorulari icin “Asagidaki cUmleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” yonergesini ekleyiniz.

B GRUP CALISMA ALANI

ORNEK: (D) Akil, “6gut” demektir.

L PO N S,

ORNEK: Akll, ..6gut... demektir.
1.
2.
3.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 p) 1

1. Bir deprem aninda nasil tahliye olunacagi tahtada sakince paylasildi.

2. | Acil durumda aranacak ortak numara (112) énemle vurgulandi.

3. | Tahtada grubun tanitimi adabimuaserete uygun yapildi.

4. | A2 kagidina dogru yanlis tipi altl soru uzaktan okunur sekilde yazildi.

A2 kagidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

6. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

7. | Gruba taninan sure grupga etkili ve verimli kullanildi.

8. | Etkili bir kapanis yapilarak tesekkur edildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

SIRA OLGQUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, icinde bulundugu toplumun geleneklerine uymayi
gereksiz gorebilir.

Animatoér, yabanci misafirlerin goreneklerini égrenmede

2 gonulld olmayabilir.
2 Animasyon muduru, bezginlik ve yilginlik yasayan ekibi igin
' monoton isleri renklendirebilir.
Animasyon sefi; dzverili, atak ve ihtirasli olup yeni seyler ortaya
koymaya c¢alisan animatdru duygusal olarak destekleyebilir.
5 Animasyon muduru, isteksiz calisan animatorin moralini

yUkseltmeye calismayabilir.

Animasyon sefi, lider konumundan dolayr kendisi ile
6. |anlasmazlik yasayan animatoérin c¢atisma ¢ézumu igin ilk
adimi atmasini bekleyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ALMANLAR

Tarihge: Eski Cag’da Gliney Avrupa’daki ilk tarim kiltirine Almanlarin sahip oldugu
diisiiniilmektedir. Cermenlerin (Almanlar) ilk kesin kaydi, Romali Sezar: tarafindan MS 80'de
disulmustur. Kanuni Sultan Stileyman’in Viyana Kusatmasi sonrasindaki (1526) Tiirk baskilari vb.
nedenlerle uzun bir stirecte bir araya gelmis olan imparatorluk ikiye boélinmistir. 1871'de ise
Almanca konusanlar bir araya gelmistir. 1871’de Viyana / Berlin cekismesini bitirmek isteyen ve I.
Dilinya Savasi’nin temelini atan Alman Devlet Adami Otto von Bismarck,: : Avusturya-Macaristan
imparatorlugu disinda kuzeyde Prusya, giineyde Bavyera, Wurttemberg 5

Hessen:_:.: Kralliklari ile cok sayida kiiciik ve bagimsiz devleti birlestirmistir. Bu birlik, ikinci Diinya
Savasi sonunda itilaf devletleri tarafindan Dogu ve Bati olarak ikiye béliinmiis; 1989 yilinda Berlin
Duvarr’'nin yikilmasiyla bu iki parca bir araya gelerek bugilinkii Almanya Federal Cumhuriyeti
kurulmustur.

Ekonomi: Almanlar, isyasamive 6zel yasam arasindaki ayrimadikkat eder. is ortaminda profesyonel
davranir, kural ve prensipler dogrultusunda hareket eder, milkkemmeliyetgi olur. Agik iletisim ve
geri bildirime 6nem verirler. Fikirlerini ifade eden ve savunan bireyleri takdir ederler. Dirist geri
bildirim, performansi gelistirmek igin bir firsat olarak gorilir. Alman is gorenler, meslektaslarini
acikea elestirebilir; gorevlere iliskin problemleri de Ustleri ile rahatlikla konusabilir. Dakiklikleriyle
anla Almanis adamlari, “Zaman, paradir.” anlayisina sahiptir. Meslekleriile 6zdeslesen Almanlar;
is rollerini, isleri ve verilen sozleri ok ciddiye alr.

Almanlarda ayrica diinyaca Unli firmalara sahip bliytk
bir endiistri vardir. Ote yandan, Almanya’da genellikle
ekonomik gelisme ve yeniligin motoru olan buylk
bir KOBi ve aile merkezli zanaat isletmeleri sektorii
bulunmaktadir (Gorsel 5.7). Yabancilarin mimkin
olan tiim mesleki pozisyonlarda ¢alisiyor olmalari,
bir yandan (lke ekonomisine katki saglarken diger
yandan bazl sorun ve dezavantajlara yol agmaktadir.
Ozellikle Turkiye’den gelen gdc¢menlerin yiiksek bir
ylzdesi, is piyasalarinda dezavantajli durumdadir.
Turk gogcmenler, is ararken ayirimcilikla karsi karsiya
kalmaktadir. Ayrica, Turk isciler igin Ucret esitsizligi
sorunu da bulunmaktadir. Tirkler, ayni becerilere sahip
Alman meslektaslarindan %20 daha az kazanmaktadir.
Dil kurslarini tamamladiktan sonra bile bu esitsizlik
devam edebilmektedir.

Gorsel 5.7: Alman isletmesi

Almanya’da dezavantajli olan Tirk goécmenler ile Tirkiye’de dezavantajli olan Suriyelilerin
uyumsuzlugunun bir sebebini insanlarin bakis acisiyla agiklayan “Tiifek, Mikrop ve Celik” kitabinda
bu durum, su sekilde izah edilmektedir. “Uzak kéylerden kentlere gelen yerliler, Batilara aptal
goriiniirken sik ormanlarda gecit bulmak gibi basit(!) bir isi bile beceremeyen Batililar da yerlilere
aptal gériinmektedir.”

Egitim: Ortadgretimdeki gencler, ilk mesleki egitim ya da ¢iraklik sistemine girme firsatina sahiptir.
Hem is 6rgitlerinde is basi egitimi hem de belirli okullarda devlet tarafindan dizenlenen mesleki
ve genel egitimi birlestiren “ikili egitim sistem’” s6z konusudur. Bu sistem; ¢ok cesitli biiro, teknik
ve zanaat mesleklerini kapsar. Egitimin tamamlanmasi, meslege ve dnceki egitimlere bagli ola-
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rak 2-3 yil stirer. Egitimler; ¢iraklik egitimi,
meslek kuruluslari, isveren dernekleri ve
sendikalar tarafindan ortaklasa yonetil-
mekte ve diizenlenmektedir. Esnek ve ¢ok
cesitli mesleki egitim planlayan Almanlar;
farkli zamanlarda baslayip bitebilen Bir
Yillik Mesleki Egitim, Tam Zamanli Mes-
lek Okulu, Teknik Lise, Ust Diizey Mesleki
Egitim Saglayan Teknik Okul ve Ust Diizey
Mesleki Lise egitimini ortaokulun ilk iki yilini tamamlayip okula devam etmeyenler i¢in veya farkh
yeteneklere gore planlamistir.

Gorsel 5.8: Gymnasium

2014 verllerlne gbre ustiin dgrencilerin okudugu “Gymnasium”us: (lise) (Gérsel 5.8) bitirip
“Abitur”: denilen yiiksekokullara giden 6grenci orani %29 iken (_;lrakllk egitimi / meslek egitimi
gorenlerm orani ise %50’dir.

Kiiltiir: Sadece is alaninda degil her alanda dakik olmaya ¢ok 6zen gosteren Almanlara gore dakik
olmayan insanlar koti intiba birakir. Sabah erkenden kalkan Almanlar icin kahve icmek 6nemli bir
aktivitedir. Almanlarin ¢esitli pastalari inltdir ve kahve / pasta kilturt, Almanya’yi ziyaret etmek
icin sebep olarak gorilir. Kahveden sonra icecek olarak su yerine soda tiiketimini tercih ederler.
Marketlerde sudan c¢ok, cesit cesit soda satilmaktadir.

AImanya ozan ve dusinirler Ulkesidir. Mozart:, Kafka:}
Kant:: 4, Karl Marx:; Schopenhauer: i, Friedrich
Nletzsche':' ve Goethei: (Gorsel 5.9); diinyaya mal olmus baz
anlt Almanlardir. Turklye'de cocuklarin en ¢ok bildigi masallar
olan Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Rapunzel, Hansel::
Gretel, Bremen Mizikacilari, Uyuyan Giizel, Kurbaga Prens
Kirmizi Ba$|lk|l Kiz, Alman Kardesler (Grimm::) tarafindan
yazilmis ve derlenmistir.

Blylk bir futbol endistrisine sahip Almanlar, dort Dinya
Kupasi’nin sahibidir. Bu bly(k FIFA organizasyonunda ev sahibi
Brezilya'yi 7-1 gibi net bir skorla maglup eden Almanlar, 2014’te
Dinya Sampiyonu unvanini alarak spora Onem vermenin
Gorsel 5.9: Goethe (Gymnasium) meyvesini toplamistir.

Dinyanin 6nde gelen kitap yayincilarindan olan ve her yil 90 binin Gizerinde yeni basim yapan
Frankfurt Kitap Fuari, 500 yillik bir ge¢mise sahiptir. ITB Berlin, turizm ve seyahat sektoériniin
her alanda ihtiya¢ duydugu hizmeti sunmak ve ana gelisim trendlerini gdstermek icin bir platform
sunan essiz bir projedir. TUrinln en bly(k fuari olan uluslararasi bir ticaret fuaridir.

Geleneksel Alman mutfagi, bolgeden bolgeye degisiklik gosterirken bu mutfak, goclerle gelen
etnik gruplarin glinliik yeme aliskanlklariyla daha da ce itlenmis ve zenginlesmistir. Ulkede en gok
tiiketilen besinler arasinda patates kizartmasi, Wurst::: adi verilen 505|s peynir cesitleri; garnitlr

olarak ise kuskonmaz, lahana gibi sebze ha§lamalar| yer alr. Berlmer -adi verilen ve boélgeden
bolgeye ismi degisen Alman ¢oregi, leziz Schwarzwalder K|rschtorte (Gorsel 5.10) denilen k|razI|
kara orman keki, salamura et, Iahana tursusu, Butterbrez :

adi verllen tereyagll simit, Emtopf

Hegel H|ge Frankfurt Frenkfut

Friedrich Nietzsche Fridik Nige :: Grimm Grim



olarak bilinen geleneksel Alman giiveci, Knodel
patates koftesi, Schnitzel :: et pirzolasi; Alman yemek
kiltlrG icinde olmazsa olmaz lezzetler arasindadir.

Almanlar; geleneksel bayram, kutlama ve anma
torenlerine oldukca O6nem verir. Tirkiye'yi en c¢ok : . il e
ziyaret eden millet olan Almanlar; bayram, kutlama i i Ry '
ve anma torenlerine olduk¢a Onem verir ve 0zel Gérsel 5.10: Schwarzwalder Kirschtorte
glnleri kutlamayi ¢ok sever. Almanlarin kiltir ve
geleneklerinde oldukca ©6nemli bir festival olan
Oktoberfest, dinyanin bircok yerinden ziyaretginin
katimiyla kutlanmaktadir (Gorsel 5.11). 16 giin siiren
Oktoberfest::, eylilde baglayarak Berlin Duvar’nin
yikilip Almanya’nin birlestigi gin olan 3 Ekim’e kadar '
devam etmektedir. En 6n planda olan bayramlari ise _ _ BT
Noel ve Paskalya’dr. Gorsel 5.11: Almanya Oktorberfest

Hristiyanhgin énemli dini bayrami olan Paskalya Bayrami, Hz. isa’nin ¢carmiga gerilisinden (g
gln sonraki dirilisini anmak tzere kutlanir. Paskalya Gunu, Paskalya ¢orekleri yapilir; yumurtalar
renklendirilip sepet saklama oyunlari oynanir. Bunlarin disinda Almanlarin kutladigi bircok 6zel
glin de bulunmaktadir.

Almanlarin disiplinli ve resmi olmalari, oldukca dikkat ¢cekmektedir. Almanlar, tatil yapmaya
gittikleri yerde dahi erken kalkar. Erken kalkmanin giinl uzatacagina inanir. Bu inanis, Turkiye’nin
ozellikle dogusunda gecerlidir. Sabahin erken saatindeki sabah namazindan sonra uyumayip ilk
isiklarla calismaya baslamak Tirkiye’de de adettendir.

Almanlarda ¢ok ciddiye alinan “sus” saatleri vardir. Bu belli saatler, bireyin biricikligini yasamasi
icin dinlenme zamani olarak gériiliir. Ulke, saat 13.00-15.00 ve 22.00-07.00 saatleri arasinda
sessizdir. Ayrica pazar glini her yer Avrupa’nin ortak kiltiirine gore kapalidir. Genelde herkesin
eve kapandigi buglinde tamirat yapmak, mizik dinlemek, cimen bigmek , glralttli oyun oynamak
vs. gibi ses olusturan etkinliklerin yapilmamasi gelenege dénismustdr.

| Z

Almanlar hakkinda 6grendiginiz g seyi, sizi sasirtan iki seyi ve onlarla ilgili
sormak istediginiz bir seyi asagidaki bosluklara hatirlatici kelimelerle kisaca
yaziniz ve yazdiklarinizi sinifla paylasiniz.

Ogrendigim (¢ sey
Sasirdigim iki sey
Merak ettigim bir sey

Octoberfest Oktobigfest Schnitzel Snitzel Knddel Nudil




FARKLI KULTUR AKTIVIiTE KILAVUZU

Oktoberfest 1: Gorselde goruldigu gibi aktivite  Oktoberfest 4: Festivalde yoresel kiyafetler giyilir.
alani ve arag gereg hazirlanilir. Alman kdltGrine ait degerlerle ilgili yarismalar
dizenlenir.

L oL

Duer 200 faivoround business

12.000 people

Oktoberfest 2: Festivalde glivenlik, ulasim, alt Oktoberfest 5: Festivale katilanlarin kurulan
yapl, eglence ve yiyecek icecek hizmeti icin insan  ¢esitli eglence mekanlarinda hos vakit gecirmesi
kaynagi saglanur. saglanir.

Oktoberfest 3: Festivalin ana icecegi olan arpa  Oktoberfest 6: Festivale katilanlarin deneyim
suyunun yaninda balik, patates kizartmasi ve kazanmis, rahatlamis ve nese ile ayrilmalari
tavuk tuketilir. saglanir.



BRITANYALILAR (ingiliz, iskog, Galli ve Kuzey irlandalilar)

P Tarihge: Birlesik Krallik (Britanya) tarihi, birgok

¥
4§
RIS DR AT . 'F 4 halkin yaratici karisimindan olusmustur. Angillar,

% Almancaya benzeyen dili (Eski ingilizce) Alman

kiyillarindan karsi sahillere (ingiltere) gegirmistir.

o ;ﬁ Ortak dil adina atilan bu ilk adimdan sonra

i 1} diinyada yonetim bicimini etkileyen ilk s6zlesme

: o 2 (Magna Karta) 1215’te imzalanmistir. Boylece
P ’ glclenen ybnetime 13, 18 ve 19. yizyilda

SCOTLAND H H
"""" HPe Galler, iskogya ve Kuzey irlanda’nin katilmasiyla

vormeneano Britanya Adalari (Gorsel 5.12) buglnki ydnetim
meao . yapisina kavusmustur.

REPUBLIC OF IRELAND.

Veba salgini 1347-49 vyillarinda ingilizlerin
dortte birini yok etmistir. Bu salgindan sonra
ingilizce resmi dil kabul edilmis ve Fatih’in
istanbul’'u fethine kadar Fransa ile Yizyll
Savaslari yapilmistir. 1492’de Miami’ye : vararak
Amerika’yi kesfeden Christophe Colomb’dan::
iki yil sonra Birlesik Krallik, Jhon Cabot’la:::
Kuzey Amerika’yl kesfetmis ve ilk somurgesini
olusturmustur. 18. yizyilda Sanayi Devrimi’'ni
Gorsel 5.12: Britanya Adalar yasayan ilk tlke olan Birlesik Krallik, Fransa’yla

ENGLAND

savasl sonrasinda Kanada ve Hindistan’i ele gegirerek diinyada basat Ulke haline gelmis;
Amerika’nin bazi yerlerini ingilizlestirmistir. Yine de yeni vergilere karsi ¢ikan Amerikan Kolonileri,
1783’te bagimsizligini kazanmis ve daha sonra Amerika’yi (ABD) kurmustur.

I. Diinya Savasi’na yaklasik 50 yil kala elektrik ve kimyanin gelisimi ile ikinci Sanayi Dénemi
baslamis ve sanayi Ustlinligl Almanya ve Amerika’ya kaptirilmistir. Siiveys Kanali’nin agiimasiyla
Fransiz ve Almanlar arasinda iyice kizisan ¢ikar gatismalari, I. Dlinya Savasi’ni baslatmistir. Birlesik
Krallik, savas sonunda ABD ile Birlesmis Milletleri (Milletler Cemiyeti) kurmustur fakat Cemiyet,
[I. Diinya Savasi’ni engelleyememis ve Birlesik Krallik’in diinyadaki pek ¢ok somiirgesini 20-30 yil
icinde kaybetmesine neden olmustur.

Ekonomi: Birlesik Krallik; zengin petrol, dogal gaz ve kdmir kaynaklarina sahiptir. Bu kaynaklari
celik yapiminda kullanan ingiltere 18. yy. da diinyada sanayiyi baslatmistir. Daha sonra Almanya
sanayide 6ne gegse de ingiltere halen kiiresel capta en gelismis ilk 10 ekonomi icindedir. Ayrica
kimya, ilag, silah, havacilik ve uzay alanlarinda énemli bir giice sahiptir. ingiltere, Avrupa Ekonomik
Toplulugu’ndan (AB) 2020'de ayrilmistir. Ulkenin para birimi diinyada sterlin’; olarak bilinse de

orijinali pound sterlin olan paraya ingilizler “pound”::: demektedir.

Miami Mayemi Christophe Colombus Kristofer Kolombis Jhon Cabot Can Kebit Pound Peund Sterlin Sterling




ingiliz is kiltiriinde ekip ¢alismasi ¢cok dnemlidir. En yiiksek seviyedeki kisiye karari iletmeden
once oy birligine ulasihr. Ayrica yiksek sesle konusmak uygun degildir. Yash ve tecribeli kisiler,
ciddi, tarafsiz ve ise odaklanmis yaklasimlar; is kiltlriinde otorite havasi verdigi icin ¢ok iyi
karsilanmakta ve saygi gormektedir.

Egitim: ingilizler, Amerikallardan sonra diinyanin en c¢ok uluslararasi 6grencisine ev sahipligi
yapmaktadir. Yasalara gore zorunlu egitim bes yasinda baslaylp on alti yasina kadar devam
etmektedir. Primary School:: (ilkokul), Secondary School:: (ortaokul) ve Further Education’i::
(kolej) kapsayan bu zorunlu egitim dénemi, ingiliz hukumetl tarafindan (cretsiz oIarak
saglanmaktadir.

ingiliz okullari, temmuzun Gi¢lincii haftasi kapanip eyliliin ilk haftasi acilir. Yaz tatili siiresi ise alt
haftadir. Okullar, i¢ yilda bir Kralice’nin basmiifettisine bagli Egitim Standartlari Ofisi tarafindan
denetlenip asagidaki gibi dort sinifa ayrilmaktadir. Bu denetlemelerde 6grenci gorislerine gok
onem verilir. Egitim Standartlari Ofisi tarafindan okullara verilen dereceler su sekildedir:

Outstandlng (gok iyi)
Good (|y|)

1
2
3. Requires improvement: (gelismesi gerekli)
4

Inadequate (yeter5|z)

Kolejler, 6grencileri ortaokuldan sonra iki sene boyunca ileri diizey egitim icin A Seviye (A- LeveI) i
sinavina hazirlamaktadir. Bu sirede 6grenci isterse mesleki egitim kurslarini tercih edebilmekte
ve Universite okumadan is hayatina atilabilmektedir. Mesleki egitim on alti yasindan sonra
baslamakta ve farkli yaslara sahip 6grenciler (yetiskin, genc) birlikte egitim gormektedir.

Universitelerin tamami 6zel olup (icretlidir.
Oxfordi; (Gorsel 5.13) ve Cambridge;
Universiteleri, bunlarin en bilinenidir. Birlesik
Krallik veya AB vatandasl olan 6grenciler, 2022
yili icin yilhk ortalama 175.000 TL; yabanci
ogrenciler ise 575.000 TL civarinda Ucretle bu
okullarda okuyabilmektedir. Vatandashk hakki
olanlar, bu Ucreti is hayatina atildiktan sonra da
odemeyebilmektedir.

Gorsel 5.13: Oxford Universitesi

Kiiltiir: Daha az risk tagidigi icin diinyanin yaklasik %30’u gibi trafigi soldan isleten ingiltere, Birlesik
Krallk’in dort bélgesinden birisidir. isko¢, Galli (Galler vatandasi) ve irlandalilarin kendilerini
ingiliz olarak tanitmadiklari, bir animatériin aklindan ¢ikmamalidir.

Goz alici bir dogada (ingiltere) yasayan ingilizler; sinemadan miizige, edebiyattan bilime ve spora
kadar cok sayida alanda ge¢misten glinim{ze farkl kiltiir ve tlkeleri kendine hayran birakmistir.

Gizlilik, bu toplumda ¢ok dnemlidir. Kisilerin 6zeline girilmesi ve 6zele yonelik soru sorulmasi
hos karsilanmaz ve kisisel mesafeye dikkat edilmesine énem verilir. Bu ylizden otururken arada
mesafe birakilmasi ve karsi tarafa elle temas edilmemesine ¢okca 6zen gosterilmelidir. Ayrica goz
temasi kurulmasi halinde nezaketen verdikleri selamin alinmasi 6nemlidir.

"EEECambrldge Kembr\ Oxford Oksfird A-Level Ey-Levil
:Secondry School Sekindri Skul

: utstanding Autstemdmg Inadequete Adikurt

equires improvement R\kuay\rs impravmintsin 3 Primary School Praymeri Skul

2 Further Education Fordir Ecikeysin



Mizah, ingilizlerin is tartismalarinin &nemli bir pargasini olusturmaktadir. Acikca ifade etmemek,
ingiliz mizahinin karakteristik 6zelliklerinden birisidir. Sdylenenin tersinin ima edilmesiyle
sdylenmeyen veya yapilmayana dikkat cekilir. Bu durum, ingilizlere has bir deginmece ya da
soyleneni ortik anlatma tarzidir.

ingiliz edebiyati, akla ilk olarak William Shakespeare’ getirir. Bugun bile tiyatronun yani sira
diinya ¢apinda sinema filmleri yapilmig “Othello”::, “Kral Lear”:;, “Bir Yaz Gecesi Riyasi” gibi
eserleri bilmeyen yoktur. Bunlardan “Hamlet” diinyada en ¢ok sahnelenen ve en bilinen eserdir.

Sanat, kiiltiir ve mizigiyle ok yonlii bir festival olan Leeds Int_t_e_rnationaIEEﬁ Festivali, Keswick Jazz:::
Festivali, Wimbledon::: Tenis Turnuvasi, Notting Hill Carnival::, diinya moda sektériiniin kalbinin
attig London Fashion Wee ingilizlerin Ginli etkinliklerindendir.

Geleneksel ingiliz yemek kiiltiirii denilince ingilizlerin aksam ¢ayi saatleri ve meshur kahvaltilari
akla ilk gelenler arasindadir. Kizarmis patates ve balik ile yaninda verilen sos onlarin milli
yiyecekleri gibidir. Pastirma, yumurta, kizarmis veya 1zgara domates, kizarmis mantar, sosis,
fasulye, haslanmis patates ve siyah pudingden olusan zengin ingiliz kahvaltisini kizarmis hindi,
patates piiresi ve Briiksel’ lahanasi ile gesitlendirilmis ingiliz Noel yemegi izler. Diinyaca bilinen
diger mutfak ogeleri;

B Geleneksel ingiliz tatlisi olan ve bol tereyagli,
gikolatali islak kek olarak bilinen sticky toffee:::
puding,

B Tart hamuru iginde pisirilen soslanmig kusbasi
dana etinden olusan steak pie :: (Gorsel 5.14),

B Firinda agir ateste pisirilmis dana, domuz ya
da hindi etinin ince dilimler halinde kesilip
gravy:: adi verilen sos, bebek patates ve
buharda pismis sebzelerle servis edilmesiyle
yapilan meshur geleneksel pazar yemegi adida
verilen sunday roast seklinde ézetlenebilir.

g i ] b
" Britanyalilar hakkinda égrendiginiz tic seyi, sizi sasirtan iki seyi ve onlarla
ilgili sormak istediginiz bir seyi asagidaki bosluklara hatirlatici kelimelerle
kisaca yaziniz ve yazdiklarinizi sinifla paylasiniz.

Ogrendigim (¢ sey
Sasirdigim iki sey
Merak ettigim bir sey

Leeds International Lids intinesinil

Fashion Week Fesin Vik i Keswick Jazz Kezik Cez &3 Steak Pie Stik Pa “.'_Sunday Roast Sandey Rost

: Sticky Toffee Stiki Tafi

William Shakespeare Vilyim Seykspir Othellov Otelo




RUSLAR

Tarihge: “Rus kelimesi kiirekci anlamina gelen ‘Ruotsi:: kelimesinden tiiretilmistir” (Kurat, 1987:
16). Ruslarin tarihi 3 ve 8. ylizyillar arasinda Avrupa’da taninan bir grup olarak ortaya cikan Dogu
Slavlariile baslamaktadir. Karlar tilkesi olarak anilan topraklarda yasayan Ruslar, 1237-40 arasinda
Mogollar tarafindan boliinerek Kiev Ruslari adini almistir. Kiev Ruslari, 1547°de Moskova Knezligi
olarak Rusya Carligi adinda yeniden devlet kurmustur. 1721’de Rus imparatorlugu, Leni
6nde oldugu 1917 Ekim Devrimi’nden sonra Rusya Sovyet Federatif Sosyalist Cumhuriyeti
olmustur. Bu donemde (1918) Moskova, St. Petersburg:’dan baskentligi almistir. Ginimiz
Rusya Federasyonu, Gorbagov::’un son lideri oldugu Sovyetlerin dagilmasinin ardindan 1991'de
kurulmustur. Bu tarihte bagimsizligini ilan eden Azerbaycan, Kazakistan, Kirgizistan, Ozbekistan
ve Turkmenistan’dan bu yana Ruslar, ilk on yilda Yeltsin tarafindan ve son yirmi yilda halen
gorevde olan (2021) Vladimir Putin; tarafindan y6netilmistir.

Ekonomi: Para birimi ruble (Gorsel 5.15) olan Ruslar, diinya ekonomisinde ilk ondadir. Uretim,
KOBI yerine biiyiik 6lgekli sanayinin elindedir. Diinyanin maden kaynaklarinin %30’una sahiptir.
Petrol ve dogal gaz Uretiminde cok gliclidiir. Ruslar; 6zglin tasarim ve yiksek teknoloji iceren
askerf techizat imalati, besinci nesil savas ucagi, nikleer olarak giiclendirilmis denizaltilar, atesli
silahlar, kisa / uzun menzilli balistik fizeler de dahil olmak Uzere gesitli yetenege sahip blyik ve
cok yonlu bir silah sanayisine sahiptir. Ruslar; tiretim cesitliligi, kapsami ve ihracat bakimindan
Amerika’dan sonra en bilylik savunma sanayisini elinde bulundurur.

Ruslar, is yasaminda dakik olunmasini ve ingilizce yerine Rusca
konusulmasini bekler. Posta kullanimi, iletisimde glvenilmez
kabul edilir. Faks ve e-posta kullanimi ise yaygindir. Omza
dokunma veya sarilma, is konusmada ingilizlerden farkh olarak
olumlu bir isaret olarak kabul edilir. Kadinlara soyadlari ile
seslenilmesi tercih edilir. Ayaktayken ellerin cepte olmasini
kabalik kabul ederler. Duygu ve heyecanin paylasilmasiniisterler.
Kalabalik ortamda birinin 6dillendirilmesine stiphe ile bakarlar.
Davetlerine icap etmemek hos karsilanmaz. isle ilgili tanisma,
karar alma vb. is paylasimlari, aksam yemeginde gorisulir.

Gorsel 5.15: Rusya para birimi ruble

Egitim: Ruslarda egitim seviyesi oldukga yiiksektir. ilk genel egitim dért yildir. Zorunlu olan bu
egitimden sonra ikinci genel egitim, bes; sonraki genel egitim ise iki ya da Uc yil sirmektedir.
Bu egitimlerin sonunda final sinavina giren 6grenciler, akademik ya da mesleki egitim tercihi
yapmaktadir. Mesleki egitim programlarina katilmak icin herhangi bir sinava girmek gerekmez.
Mesleki egitimden sonra da akademik tercih yapilabilmektedir. Devlet Universitesi (Gorsel 5.16)
ve Ozel Universite yillik ortalama Ucreti 50.000 TL civarindadir. Devlet (niversiteleri, licretin bir
kismini karsilamaktadir.

Gorsel 5.16: Rusya Moskova Devlet Universitesi

Ruotsi Rutia Lenin Lenin St Petersburg Sen P|t\rsburg Gorbagov Corbakav Yeltsin Yeltsin

2 Vladimir Putin Vilademi Putin




Kiiltiir: Ruslar, genis topraklarda farkli kiltirlere sahip olan ¢ok dinli bir ulustur. NGfusu 2021 yil
itibariyla 145 milyon olan Rusya’nin yaklasik 9 milyonu ise Musliman’dir.

Yuri Alekseyevig Gagarm . Sovyetler Birligi pilotu ve kozmonotudur. 12 Nisan 1961’de Vostok: §
uzay araciyla uzaya glkarak Diinya yoriingesinde turunu tamamlamistir. Boylece uzaya ¢ikan ilk
insan olmayi basarmis ve bu basarisiyla birlikte Uzay Cagi'ni da baslatmistir.

Ruslar, ziyarete elleri bos gitmez. Ziyarete giderken 6nemli olan sey, cimri gérinmemek icin
herhangi bir hediye almaktir. Ruslar, sebepsiz yere glilimsemeyi hos karsilamaz. Halka acik
yerlerde, tek bir yere odaklanmis ylz ifadesi tutma egilimindedirler. Buna karsi Ruslar, genelde
mutlu insanlardir; saka yapmayi, kinayeyi ve takilmayi severler. lyi mizah ve hicvi takdir ederler.
Oldukca misafirperver olup, misafirlere ikramda bulunurlarken eger dostlari ile bir aradalarsa
onlarla bol bol giilip sakalasirlar. Bu ylzden bir bardak cay icin bile davetli olunmasi halinde
ziyarete ag gitmek adettendir.

Ruslar, edebiyatta ve sanatta bircok etkileyici
basariya sahiptir. Lev Nikolayevich Tolstoy,
Maxim Gorki :':':: nton Pavlovich Chekhov,:: Feodor
Dostoyevski:: ve Pyotr llyich Tchaikovsky::: de dahil
olmak tizere pek cok blylk yazar, filozof ve sanatgl
Rus’tur. Ulusal ve uluslararasi tiyatro, bale, mizik
konserleri, sanat sergileri ve sinemalar; ¢cogu Rus
sehrinde yaygindir. Diinyaca Unll Bolshoi Tiyatrosu,
1776 yihinda kurulmustur (Goérsel 5.17). Gorsel 5.17: Bolshoi Tityatrosu

Ruslarin her sehriessizdir ve bu sehirler, kendi kiltirinG yansitir. Meydanlardaki yapilari Kremlln
olarak adlandiran Ruslar, Kizil Meydani’yla bilinir. Meydan, Moskova Kremlini adiyla UNESCO
Dinya Mirasi listesindedir. Baykal GOl de diinyanin en yash goéli olarak (26 milyon yil) 1700°’den
fazla bitki ve hayvan tiirii ile UNESCO: Kiiltiir Mirasi Bolgesi'ne ev sahipligi yapmaktadir.

Yerel banyo (buhar banyosu / Rus hamami) gezileri, 6miir boyu stirecek dostluklar yaratmaktadir.

Batil inanclar Ruslarda da yaygindir. Bazi 6grenciler, topuklarinin altinda bes tash bir madeni para
olmadan asla sinava girmez ya da sinav sezonunda sagini keser. Parasiz kalmamak igin evde islk
calmaz. Kara kedi gorillince sol omuz tarafindan tukaralar.

Rus yemek ve icecekleri, yasamin merkezindedir. Cogu insan
Rus iceceklerine asinadir. Onlara gore votka; konusmayi tesvik
eden ve kani isitan temiz, lezzetsiz bir ruhtur. Fakat Ruslar,
cay icenleri de sever ve Rus cay kultlrl diger icecek kalturleri
kadar guclu kabul edilir. Ruslar; 6zel tath yiyecekleri, bili
hamurunu, kulich:: (Gorsel 5.18) ve paskayi, mevsim sofralarlm
ayin zamanlarlnda hazirlar. Ukrayna’ya 6zgl olan ve Inglllzler
tarafindan pancar ¢orbasi olarak bilinen Bors (borscht) -gorbasi
(et ve karalahana), Ruslarin neredeyse her sehrine yay|Im|§ eksi  Gorsel 5.18: Kulich
bir corbadir. Ayrica pelmenien::: olarak da bilinen manti, yaygin

tiketilen geleneksel bir Rus yemegldlr.

uri Alekseyevig Gagarin Yuri Aleksiyevig Gaagarin 5:5:5: : Lev Nikolayevich Tolstoy Lev leolayevig Tilsto

Pelmenien Peelminin

Maxim Gorki Maksim Gorki * i Anton Pavlovich Chekhov Anton Pavlovig Qekhof Borscht Bogst
eodor Dostoyevskl Fyod\r Dastayevsk' i

NESCO Yunesco Bolsh0| Bo\§oy§

Pyotr llyich Tchaikovsky Piotr ilyic (;aykofskl Blllnl Bilini :z: Kremlin Kremlin




En taninmis Rus zanaati, matryoshka:; bebek ve boyali yuvalama bebektir. Bundan baska halk
zanaatinin bélgesel ve ulusal usluplari (Khokhloma::: ve Palekh’i::) ve materyalleri (birchbark)::,
el sanatlarindandir.

Ruslarin en 6nemli ve en sevdikleri bayram; ¢cam agaci, hediyeler, uzun aile sofralari ve gérkemli
havai fiseklerle kutlanan Noel Bayrami’dir. 1 Ocak gecesi kutlama yapilir. Ruslarin yeni yil
etkinlikleri; iyi kalpli Noel Baba ve torunu Kardan Kiz, sampanya, havyar, zeytin salatasi, savas
¢anlari ve TV'de devlet baskaninin konusmasinin gece yarisina bir dakika kala izlenmesidir. Ayrica
Tarkiye’deki Cagri filmi gibi tekrarlanan Sovyet komedi filmi “Kaderin Cilvesi” herkesce bu gecede
izlenir. -

Noel Bayrami disindaki kutlamalar sunlardir.
Zafer Bayrami

Tatiana; Giinii (Rus Ogrenci Guini)
Anavatan Glini Savunucusu (Gorsel 5.19)
Maslenitsa’

Paskalya

Bahar ve is¢ci Bayrami (1 Mayis)

Gorsel 5.19: Anavatan
Savunuculari Aniti

Rusya Halklarinin Dini Bayramlari: Rusya’da yasayan farkli inanglara mensup kisiler de kendi
geleneklerini devam ettirirler. Ozellikle Miisliimanlar, Ramazan ve Kurban Bayrami’'ni; Yahudiler,
ise bazi Rus bolgelerinde (Tataristan

uslar hakkinda 6grendiginiz g seyi, sizi sasirtan iki seyi ve onlarla ilgili

sormak istediginiz bir seyi asagidaki bosluklara hatirlatici kelimelerle kisaca
yaziniz ve yazdiklarinizi sinifla paylasiniz.

Ogrendigim (¢ sey
Sasirdigim iki sey
Merak ettigim bir sey

Noel Bayrami disindaki 6nemli kutlamalardan olan Maslenitsa, Nevruz’la benzer ozellikler tasir.
Kis bitimini ve baharin gelisini mijdeler. Kiltir aktariminda da benzer ritleller icerir. Eglenceye
dair rittelleri; yiyecek ve icecek sunumu, gelenek ve gorenekleri ile Nevruz'u andiran bir cosku
ornegi sergiler. Bu yoniyle animasyon hizmetlerinde bir aktivite olarak verilmesi misafirlerin
kendilerini tilkelerindeymis gibi hissetmelerini saglayabilir.

Matryoshka Matriyoska Khokhloma Kokloma Palekh Palek = Birchbark Bircbar ul-Khural Zul Kural Pesah Pesah

Buryatia Buryati

Hanuka Hanuka Sagaalgan Sigaalgin Tatiana Tatyana &

: Maslenitsa Meslenitsa



MASLENITSA BAYRAMI

Yagli bayram ve yag bayrami anlamlarina gelen Maslenitsa, soguk ve karli gegen kis mevsiminin
sona erip ginesin ylzinli gostermeye basladigl glinlerde bahari mijdeleyen bayram olarak
kutlanir. Bolluk ve bereketin semboli olarak goruldiigi ve yag, kaymak, peynir ve st ile yapilan
krep, pasta ve boreklerin bayramda fazlaca yenmesi nedeniyle Yagh Bayram olarak adlandirilir.
Mart ayinin basinda tam olarak bir hafta boyunca siiren bayram, Hiristiyanliktan ¢ok dnceden
itibaren dogayla ilgili yasayis ve inanisin Grlini olarak Slav halklari arasinda kutlanagelmistir.
Hiristiyanlikla birlikte dinf bir kimlik de kazanan bayram, Ortodokslarin Bliylik Oruglar’i dncesinde
mart ayl basinda kutlanir ve her zaman pazartesi glinii baslar.

“Uzun ve c¢etin gecen kis mevsimi yliziinden bunalan ve yasamlari siradanlasan Ruslar;
Maslenitsa’ya birkag giin (bir hafta) kala olaganiistii bir hazirlik, gayret ve heyecan iginde
géralar”.

“Maslenitsa Bayrami, bugiin gelinen noktada yalniz Ruslar ve diger Slav halklar tarafindan
degil; onlarla siki iliski icinde bulunan Tiirk boylari (basta Tatarlar ve Gagavuzlar olmak lizere)
tarafindan da ayni tarihte, ayni cosku ve heyecanla kutlanmaktadir.”,

Rusya, Kirgizistan, Kazakistan, Ozbekistan ve Azerbaycan gibi ilkelerde kutlanan bayramin
hazirliklari asagida listelenmistir.

B Evin badanalanip boyanmasi, eski esyalarin atilmasi, gicek topraklarinin degistiriimesi,
agaclarin bakiminin yapilmasini iceren ev ici ve ¢evre temizliginin yapilmasi

B Mezarliklarin bakim onarimi yapilip mezarlarin (izerine ve etrafina ¢icek ve bitkilerin
dikilmesi

B Kutlama alanlarinin gérkemli bir sekilde hazirlanmasi
B Ozel kiyafetler alinmasi veya dikilmesi

B Ath kizak yarnisi (Gorsel 5.20) gibi cesitli oyun ve
yarismalar icin hazirliklarin yapilmasi

B Sarki s6yleyecek ekip ve korolarin kurulmasi

B Bayrama adini verecek olan kuklanin yapimi igin gerekli
aracg gerec alinmasi

B Bayram coskusunu yansitan, genellikle glines ve krep
(blini) resim ve sekillerine yer verilen davetiye, afis ve
kartpostallarin hazirlanmasi

Bayram, pazartesi baslar ve pazar glini aksamina kadar 7
glin boyunca sirer. Her giniin farkh bir konusu, adi ve icerigi
vardir. Karsilama olarak anilan bayramin ilk gliniinde es, dost
ve komsular ziyaret edilip onlarla bayramlasilir. En 6nemli
ikram, Rus krepi olarak bilinen “blini”dir. Taze, sicak, yuvarlak
ve sapsari oldugundan glinesin temsilcisi olarak kabul edilen
blini, bolca yapilip konu komsuya ve 6zellikle yoksullara dagitilir.
Bayramin en 6énemli simgelerinden olan ¢ucelo olarak da bilinen
Maslenitsa adinda bir kukla / korkuluk yapilir (Gérsel 5.21). ici
samanla doldurulan kuklaya renkli giysiler giydirilir ve kuklanin
bas kismi glinese benzetilir.

Gorsel 5.21: Cugelo ya da Maslenitsa
olarak adlandirilan kukla / korkuluk

1 Alyilmaz, S., Maslenitsa ve Nevruz Bayramlari Arasindaki iligki, 2009, s. 31
2 Teresenko, A., Bit Russkogo Naroda, 1999, s. 299




ikinci giin oyun ginidir. “Cilvelesme” adi
da verilen bu giinde oyunlar ve yarismalar
baslar, kizlar ve erkekler kendilerini
birbirlerine begendirmeye calisir. Erkekler;
buzlu sulari baslarindan asagl ddkme,
gble girme gibi cesaret ve gli¢ gosterileri
yapar. Uglincii giin “Agzinin Tadini Bilinler”’
glnadar. Damatlar Gini olarak da bilinen
bugiinde tatlilar ve bliniler yapilir (Gorsel
5.22). Aralarindaki kirginliklari, darginliklari
ortadan kaldirma ve sevgi, sayglyi pekistirme
o . . disincesi icindeki kaynanalar damatlar
Gorsel 5.22: Blini agirlar. Persembe glini “Sefahat Gilni”

olarak adlandirilir. Buglnin basroliinde
saflik, temizlik, iyilik, guzellik ve aydinlik gelecegin semboli olan cocuklar yer alr. Aileler,
cocuklarin giyimlerine bir baska 6zen gosterir ve onlari en giizel ve canli renklerdeki kiyafetlerle
giydirip hazirlar. Cocuklar ve gengler, ellerine gugelolari (kukla) alip sarkilar ve maniler sdyleyerek
sokak sokak, ev ev gezer. Cuma glinli ’Kaynanalar GUn0" dir ve bu kez damatlar, maharetlerini
gosterip glzel bir sofra hazirlar ve kaynanalarina verdikleri degeri gbstermeye galisir. Cumartesi
“Gorimceler GUnlU"” dir. Geng gelin, gériimcesini arkadaslari ve akrabalari ile aksam oturmasina
davet eder. Esine sadik, basarili ve becerikli bir ev hanimi oldugunu gostermek icin ugrasir ve
gorimcesine 6zel bir hediye sunar.

Bayramin son giinii, “Bagislama ve Ugurlama Giini” olarak adlandirilir. insanlarin kirginlik ve
darginhklari, kislikleri sonlandirmak igin birbirlerinden 6ziir diledikleri buglinde ailenin en
blyuglinin evinde toplanilir ve iyi dileklerde bulunulur. Bayramin sona erecegi bugiin, kutlama
alaninda hazirlanan dev kukla Maslenitsa, cosku iginde yakilir. Ortaya ¢ikacak isinin kis mevsimini
sonlandiracagl disindlar. Ates etrafinda sarkilar, maniler soylenir, kot ruhlari kovmak igin
Saman geleneklerinde oldugu gibi ates etrafinda doniltp davul ¢alinir. Yanan kuklanin killerinin
tarlalara serpilmesi ve bolluk, bereket dilekleri ile bayram son bulur.

Animasyon hizmetleri agisindan Rus ve Slav halklarinin bu énemli bayrami, cesitli ortam ve
sartlarda bir animasyon aktivitesi halinde sunulabilir. Ruslarin yogun olarak bulunduklari Antalya,
Alanya ve istanbul gibi illerde ayni tarihlerde yapilan bir 6zel organizasyonun icinde bu bayram
kutlamasina da yer verilebilir. Katilim saglayacak ve ilgi gosterecek kisi sayisi yeterli gorilirse 1-2
glin boyunca stirecek Maslenitsa Bayrami kutlamasi, bir animasyon hizmeti olarak diizenlenebilir.
Yaz mevsiminde Rus turistlerin yogun olarak bulunduklari konaklama isletmelerinde kiltirel bir
animasyon aktivitesi olarak misafirlerin begenisine sunulabilir.




Maslenitsa Bayram Kutlamasi Aktivitesi Yapmak
Yer / Sure: Atolye, derslik, bahce / 40 dk.
Arag Gereg: ip, sUplrge sopasl, masa, masa ortusy, sert A4 kagit, cikartmalar,
‘ yapistirmalar, renkli kalemler, yapistirici, makas, cesitli kumas ve kiyafetler,
gazete kagidi, krep, ¢corek, regel, peynir, cay, su, meyve suyu, seker, tabak, kase
bardak, bluyUk tespih, strahi/ caydanlik, tahta kasik.

B UYGULAMAHAZIRLIGI
Sinif ortaminda, saghginiz ve guvenliginiz icin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira dUzeni vsye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 4 kisilik gruplar olusturunuz ve calismak Uzere sira veya masa duzeni
hazirlayiniz.

Arag¢ gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari ¢calisma alaniniza yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Sert A4 kagit, cikartma, yapistirma, makas, yapistiricl, gesitli kumas ve renkli kalemleri
kullanarak Goérsel 5.24'teki gibi bir ya da birden fazla glnes seklinde kart hazirlayiniz.

2. Cesitli kiyafetler, ip, sipUrge sopasi ve gazete kagitlarini kullanarak bir kukla / korkuluk
hazirlayiniz. Kuklanin bas kisminin ginesi andirdigindan emin olunuz.

3. Tabak, krep, cay, meyve suyu, seker, ¢corek, kase, regel, tahta kasik, masa, masa ortusu,
bardak, surahi veya caydanlik, bUyuUk tespih gibi ara¢ gereci kullanarak Gorsel 5.23'teki
gibi bir sunum masasi hazirlayiniz. Masanizi hazirladiginiz kart ve kukla ile susleyiniz.

4. Diger gruplari sirasiyla grupga ziyaret ediniz. Darginlik ve kirginliklar igin birbirinizden
oOzur dileyiniz. Agirladiginiz gruplara krep ve ¢ay ikraminda bulununuz.

5. TUum gruplarin ziyaretleri bittikten sonra kuklalarinizi alip sarkilar esliginde koridor ve
bahcede geziniz.

6. Kuklalarinizi bir meydana koyup temsili olarak yakiniz ve Ustunden atlayip, sarkilar
soyleyip aktiviteyi sonlandiriniz.

MacAeHn

Gorsel 5.23: Yiyecek hazirligi Gorsel 5.24: Glines kart



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina uyumda 6zen gosterildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bir sekilde 6zenle kullanildi.

3. | islem basamaklarinin sirasina itina ile uyuldu.

4. | GUnesi andiran kart hazirlanmasi icin ¢aba sarf edildi.

5. | Aktivite basarisi icin ihtimamli bir kukla hazirlandi.

6. Sunum masasl hazirlanmasinda 6zveride bulunuldu.

Ziyarete gelen grup Turk misafirperverligince agdirlandi ve ikramda
bulunuldu.

8. | Darginlik ve kirginliklari sona erdirecek yaklasimda bulunuldu.

9. | Kukla ile grupcga sarki soéylendi.

10. | Kukla temsili olarak yakilip cevresinde eglence yapildi.

1. | Sure etkin ve verimli sekilde kullanildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkl ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Aragc gerece ihtiyag duyan animatdr kendini rahatsiz
1. hissetmeden cevresi ile olumlu iletisim kurup eksigini
giderebilir.
5 Animatoér, ortaya koyacagi Urunun begenilmeme ihtimaline
' karsi yenilikci ve yaraticl hicbir sey yapmayabilir.
3 Estetik yatkinhiginin olmadiginidistnen animator, tanimadigi
’ kisilerin goruslerinden faydalanabilir.
4 Animator, farkh kultdre ait bayramlarin mantiksiz yonleri ile
) ilgili sakalar yapabilir.
5 Animator, farkli kultUrlere ait ritUelleri aktiviteye donUstUrerek
’ misafir memnuniyetini artirmayi amaclayabilir.
6 Animatoér kultUrel aktivitelerde farkli kalturel 6gelere meraksiz
" | veilgisiz bir tavir takinabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

Asagidaki tablonun ilk sitununda farkh kiiltirlere ait adetler, ikinci siitunda
bunlarin kiltire 6zgl aciklamalari vardir. Dogru eslestirmeleri yaptiktan
sonra besinci satirda bos birakilan yere dogdugunuz sehirdeki ilging bir adeti
yaziniz. Bu adetin gerekgesinin ne olabilecegini arkadaslariniza sorunuz. Dogru

tahminde bulunanlari alkislayiniz.

1 Hindistan’da sol elle yemek hos Yemegin  begenilmedigini
karsilanmaz. dustndurdr.

2 Tayvan'da hashiiyi (yemek Yemegin tadinin doruga
cubugu) yemegin icinde cikarildigina inanilir, ayrica
batirilmis birakmak saygisizhk yemegi yapana ovgudur.
olarak goralur.

3 Tirkiye’de oldugu gibi italya’da Yemege batik
da tabag sinnetlememek birakilan hashy, 6luleri
ayiplanir. onurlandirmak icin yakilan

tutsuleri hatirlatir.

4 Japonya’da yemek yerken agiz Sol el, insanin kendini
sapirdatmak hos karsilanan bir temizlemek icin kullandigi
adettir. “tuvalet” elidir.

D. Yemegin yeterli gelmedigi
anlamini tasir.

5

5.1.1. Farkh Kiiltiirler igin Animasyon Aktiviteleri

insan turist olarak, siirekli yasadigi yerden ayrilip gittigi yerde para kazanma amaci
gltmez ve bir slre sonra ikametgahina déner. Seyahat slirecinde gevresindeki
kosullar degistigi icin kendini yeni bir maceranin, kiltlrin iginde bulur ve her
acidan tazelenir.

Uyudugu yatak, bulundugu sehir, yedigi yemek, karsilastigi insanlar farkhlasir ve
turist rutin davranislarini tatil siresince yerine getiremez. Bu noktada farkliliklar
ilgi cekicidir ve kiside merak uyandirir. Tatile gittigi tlkenin yemeklerini tadar,
oyunlarini oynar, halk kiltirini 6grenir ve yeni arkadashklar kurar. Tim bu
yeniligin icinde bilgi ve becerisiyle kendini ifade etmek igin rutinine dénmek
isteyebilir. Turist yeni ortaminda, diizenli yaptigi sporu tekrarlama, ilgili ve bilgili
oldugu konularda sohbet etme, dans, sihirbazlik, oyun gibi konularda becerisini
gosterme gibi kendi degeri olan davranislari sergileyerek rutinini yakalayabilir.

Tatil suresince turistlere kendi kiltlrlerinden izler tasiyan aktiviteler
diizenlenmesi onlarin hosuna gidecektir. Becerikli oldugu bir dans, spor ya da
oyuna yonelik yapilan animasyon aktivitesine turistlerin daha c¢ok katildiklari
gorillr. Bu nedenle program icinde kdltirleri yansitan animasyon aktivitelerine
yer verilmeye calisilir. Ornegin Tiirk misafirlerin -6zellikle orta yas kabul edilen 45-
65 yas grubundakilerin- yogun oldugu konaklama isletmelerinde, diizenlenecek

% Hash Hasi



tavla turnuvasinin ilgi cekme olasiligl yiksektir. Tirk kiltliriinde yaygin olarak oynanmayan
satranca yonelik yapilacak bir turnuvada ise katilim daha az olabilir. Elbette yapilan tanitim,
animatorlerin etkinligi ve animasyon aktivitesinin icerigi katiimda dénemli etkenlerdir. Ornegin
turnuva oncesi verilecek egitim ve hi¢ bilmeyenlerin bile keyif alacaklari etkinlikler ile katilim,
tavla turnuvasindan bile daha fazla olabilir.

Turistlere kilturlerinde yer alan bayram, festival, anma, oyun, dans vb. 6gelerin animasyon
aktivitesi seklinde sunulmasi ilgi cekici olmaktadir. Alman halk oyununun sahne aktivitesi, ingiliz
ata sporunun spor aktivitesi ve Ruslarin nese icinde yizyillardir kutladiklari bir bayramin 6zel
organizasyon aktivitesi seklinde sunulmasi turistlerin memnuniyetini artiracaktr.

Konaklamaisletmeleriharicinde animasyon hizmetinin sunuldugu organizasyonlardakatilimcilarin
kiltirind yansitan oyun, yarisma, sahne vb. aktivitelere yer verilmesi misafir memnuniyeti
acgisindan olumlu olacaktr.

Kultirden izler tasiyan aktiviteler icinde llke kiltlrin{ yansitan 6gelere de yer verilmesi kiiltur
aktarimina katki sunacaktir. Turk kiltird, animasyon hizmetlerinde en ¢ok halk oyunlari ile yer
almaktadir. Turistlere sunulan spor, yarisma, sahne ve oyun aktiviteleri; Turk kiltiriinden ¢ok az
izler tasimakta ve genelde turistlerin asina olduklari ve uzun siredir yapilagelen aktivitelerden
olusmaktadir. Bu agidan Karagoz, yagh glires, ebru sanati, celik comak, bilye, kiz isteme vb.
kllturel 6geler; animasyon aktivitesi haline getirilip misafirlerin begenisine sunulabilir.

“Animasyon Hizmetleri” kitabinin “Farkh Kultlrler” biriminde Tirk kiltir oOgelerinden
bahsedilmistir. Bu 6geler, birer kiiltlir aktivitesine dontsturilebilir. Tlrkiye'yi en ¢ok ziyaret eden
Rus, Alman ve ingiliz halklari icin animasyonda yer verilen ya da verilebilecek bayram, festival,
anma ve spor gibi kiltirel pek ¢cok 6ge farkli kiltirlerin adeta birer simgesidir.

Noel ve Paskalya (Gorsel 5.25), tim Hristiyanlarin énemli iki
dinf bayrami olarak simgelesmistir. Ayni zamanda Almanlarin en
biiyiik festivali Oktoberfest, ingilizlerin ata sporu kriket, Ruslarin
baharin gelisini kutladiklari Maslenitsa Bayrami da farkl
kiltirin ayirt edici 6geleridir. Avrupa’da dogup Amerika’ya
yayilan ve Tirkiye dahil bircok ulke tarafindan kutlanan Cadilar
| . Bayrami ile Alman ve Tirk strateji oyunu mangala gibi farkh
. < kulturlere ait bu 6zel giin, spor ve oyunlarin her biri animasyon

Gorsel 5.25: Renklendirilmis paskalya  gktivitelerine donusturulebilir.
yumurtasi toplayan gocuklar

izce farkli kiilttrlerde farkli adetlerin ortaya ¢ikma sebebi ne olabilir?
Asagidaki bosluga cevabinizi yaziniz ve daha sonra bir arkadasinizla eslesiniz,
onunla ortak bir yanitta uzlasiniz ve bu cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.




NOEL

Hz. isa’nin dogum giiniinii kutlamak igin Hristiyanlarin bir araya gelmesine denir. Latincede
“Tanri’nin dogum giini” anlamina gelir. Christmas (isa’nin Ayini) adiyla da anilan ve Hristiyanlarin
birbirlerini “Merry Christmas.”::: (Mutlu Noeller) seklinde tebrik ettikleri Noel, her yil 25 Aralik’ta
kutlanir.

Hz. isa’yl, 6limin yenemedigi bir giines, diinyanin 1sig1 olarak géren Romalilar; Cok Tanrili
inang Dénemi’nde “Yenilmez Giinesin Dogumu Bayrami” olarak kutladiklari kis giin dénimii
bayramlarini Noel’e donlistiirmustir. Esasen Hristiyanhgin ilk 300 yilinda kutlanmayan Noel, ilk
kez 336 yilinda Roma Katolik Kilisesi’nce kutlanmaya baslanmistir.

Onceleri, Noel'e (Gérsel 5.26) yaklasilan giinlerde orug
tutulmakta, Hz. isa’nin dogum anini sembolize eden gece
ayinine katilm saglanmakta iken ginimizde ise Noel;
dini motiflerinden arinmis, hediye alisverisine dontsen bir
bayram seklinde kutlanmaktadir. Yilbasina yakin tarihte
olmasi, Hristiyanlarin yogun oldugu (lkelerde Noel ile :
yilbasinin birlestirilerek bir haftalik tatil ilan edilmesi, Noel ile ~ Gérsel 5.26: Noel
yilbasini, icerdigi ritlieller agisindan da aynilastirmistir. Hristiyan olmayan topluluklarin da yilbasi
kutlamalarinda Noel’e 6zgii 6gelere yer verdikleri gérilmektedir. Aksam yenen hindi eti, stslenip
1siklandirilan cam agaci, Noel Baba canlandirmalari, hediyelesme ve tebriklesme bunlara érnektir.
Turkiye’de bu 6gelerin hepsine yer verilse de yilbasi kutlamasi Noel amaciyla yapiimaz. Yilbasi ile
bir ilgisi olmamasina ragmen evler, is yerleri ve sokaklar cam agaclari ile siislenmektedir. Bircok
is yerinde Noel Baba kostimi ile cocuklara hediyeler dagitilir. Anaokulu ve kreslerde yilbasi
kutlamalarinda Noel Baba’ya rastlamak ¢ok siradandir. Bir diger Noel geleneginde oldugu gibi
hediye alisverisi yapilir.

Noel’de ozellikle cocuklara hediye dagitma gelenegi Noel Baba ile ortaya cikmistir. Noel Baba
karakteri, aslinda Antalya dogumlu Aziz Nicholausfﬁfﬁié'tan tlremistir. Bulundugu bélgenin en yetkin
papazi olan Aziz Nicholaus; denizcilere, ¢cocuklar ve evlenmek isteyen insanlar gibi kendilerine
Ozel ihtiyaclari olanlara yardimda bulunmustur. Yardimlarini gizli bir sekilde, kimligini aciga
cikarmadan (Noel Baba’nin bacadan hediye getirmesi seklinde) yapmistir. Denizcileri tarll
felaketlerden kurtarmasi ile tin kazanmistir. 6 Aralik 343’te 6ldigl sOylenen Aziz Nicholaus icin
her yil dinf torenler diizenlenmistir. Aziz Nicholaus’in Ginli, tim Hristiyan tlkelere yayilmis ve 6
Aralik’ta yapilan anmalar zamanla yerini Noel’e birakmistir. Aziz Nicholaus, bu sekilde Noel'de
hediye ve yardim getiren Noel Baba karakterine déntsmistir.

PASKALYA YORTUSU (BAYRAMI)

Noel ile Hz. isa’nin dogum yil déniimiiniin kutlandigi Hristiyanhkta, Hz. isa’nin otuzlu yaslardaki
oliminden lg gln sonra dirildigine inanilir. Paskalya (Easter?é?ééé), bu dirilisin hatirasidir. Glinese
atfen yeniden dogus anlamina gelen Easter, Hristiyanlarin en biiyiik dini bayramidir. isa’nin
yasaminin son bir haftasini resmeden ayinlerden olusur. O yiizden bir hafta siirer. Nisan’in on
besinden sonraki pazara denk gelen Paskalya, mezhep ayriliklarindan dolayi (Katolik, Ortodoks,
Protestan) cesitli kiliselere gore 22 Mart-25 Nisan arasinda degisen farkli zamanlarda kutlanir.

Paskalya; efsaneye gore son aksam yemeginden sonra on iki havariden biri olan Yahuda’nin
ihaneti ile Romalilar tarafindan Filistin’deki Kudiis'te Hz. isa’nin tutuklanmasi, sonrasinda
yargilanmasi, idam kararinin alinmasi, ¢armiha gerilisi, 6limu, topraga defnedilisi ve dirilisinin
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hatiralandirildigi ayinler biitiiniidiir. Bu ayinlerde isa’nin cektigi cefalari dile getiren incil pargalari
okunur. Kisaca, Paskalya’da islam dini inanisina gére Hz. isa’nin peygamberlik riitbesine erme
sireci ayinlerle betimlenir.

Paskalya haftasindaki Kutsal Persembe’de Hz. isa’nin ayaklarinin yikanmasi ve son aksam yemegi,
Kutsal Cuma’da Hz.isa'nin defnedilisi, Kutsal Cumartesi’de Hz. isa’nin éliilerden kiyam ederek
Tanr’nin yanindaki yerini almasi simgesel olarak betimlenir. Hiiznlin hakim oldugu bu giinlerde
herkes siyahlara biirliniir. Cocuklarsa tahta ziriltilarla sokaklari dolasip inananlari dua etmeye ve
kiliseye ibadete ¢agirir.

Canlar, pazar ginu dirilisi ylksek sesle mijdeler. Pazar
Ayini (Gorsel 5.27), baspapazin 6nderliginde doért din
adaminin toren alanina girmesiyle baslar. Papazlar ve
halkin kutsama merasimini melodiler takip eder. Dua
ve miizikal dolu ayinde 12 incil anlamina gelen, 12
mumlu samdan yakilmaya baslanir ve kilisenin tim
1siklart karartilir. Mekanda sadece halkin elinde tuttugu
mumlarin 1giltisi kalr. Bir grup, Hz. isa ve Meryem’in
ikonlarini dis mekana g¢ikarir. Bu sirada tiitsi yakihr. Ayni
grup, tekrar iceri girer ve 1siklar yanar. Hz. isa ikonu, bir
bélmeye konur ve yanina halkin getirdigi cicek celenkleri
yerlestirilir. Halk; siraya girerek, ikonu 6ptip yerine geger.
Bu ayinden sonraki giin olan pazartesi, resmi tatildir.

Gorsel 5.27: Kilisede ayin

Ortodoks mezhebi i¢in blyik 6nem tasiyan Blyik Perhiz (Carmih Glnl olan Cuma) bir diger
ifadeyle Oru¢ Donemi, kutsal haftayla baslar ve bundan 7 giin sonraki bayramla son bulur. Kutsal
hafta icinde Ortodokslar, balik haricindeki et ve et Grlinlerini ve kirmizi renkli hicbir sebze ya
da meyveyi persembeden pazara dek tiiketmez. Ayrica yine bu hafta icinde persembe, cuma,
cumartesi ve pazar glinlerinin 6zel anlami ve bu glinlere gore 6zel ayinleri vardir. Her pazar sabahi
yapilan Komiinyon (Ekmek-Uziim Suyu) Ayini’nden farkli olarak bu ayinler, aksamiistii 17.30
civarinda baslar ve yaklasik tg¢ saat strer.

Katolik Kiliseleri’nde atesin kutsanmasi ve vaftiz torenleri gibi ayinler disinda evlerde Hristiyanlarin
birbirine genellikle gikolatadan yapilan Paskalya tavsani ve kuzusu, haslanan ve farkh renklere
boyanan Paskalya yumurtasi ile Paskalya buketi hediye etmesi adettendir. Paskalya Glini igin
evlerde Paskalya ¢oregi yapilir, mumlar yakilir ve dualar okunur.

DinT boyuttaki seyler disinda, uzun kisi takip eden bahar
icin Paskalya yemeginden sonra yapilan yiriyis eski bir
gelenektir. Ayrica insanlar, kendi bahgelerine ve parklara
yumurta saklar. Cocuklar da bunlari bulmaya ¢alisir. En
cok yumurta bulan ¢ocuklara hediye verilir. Bu hediye
¢ogu zaman Paskalya cikolatasi ve ¢oregi (Gorsel 5.28)
gibi ikramlardir. inanisa gére yumurtanin kirmiziya
boyanmasi Hz. isa’nin kanini, yumurtanin kabugu onun
sert mezarini, kabugun kirllmasi da dirilisini ifade eder.

Gorsel 5.28: Paskalya ¢oregi
Tavsan ise ilkbahardaki erken dogumu ve gbz kapaklarini bazen kapatmadan uyumasi ile
Hz. isa’nin 6limsizIGgiini ve dirilisini simgeler. Kuzu ise Hz. isa’nin masum oldugu halde aci

cekmesini simgeler. Paskalya mumu ile halkin elindeki mumlar tutusturulur. Béylelikle Hz. isa’nin
dirilisi, aydinlanmayi temsilen Hristiyanlara aktarilir.



Paskalya Yortusu Aktivitesi Yapmak
Yer / Sure: Atolye, derslik, bahce / 40 dk.
Ara¢ Gereg: Renkli A4 kagitlar, masa, masa OrtUsu, kegeli kalemler,

renklendirmek icin resim ara¢ gereci, su, meyve suyu, paskalya cikolatasi ve

. suslemeler, yapistiricl, makas, tahta kalemi, haslanmis yumurtalar, yumurtalari

corekleri, plastik tabak / bardak / catal.

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginizicin alinabilecek dnlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmayi engelleyecek sira duzeni vsye dikkat ediniz.
Yiyecek ve icecekler ile bunlarin kap kacaginin hijyenine dikkat ediniz.

Sinifta toplu olarak calismak Uzere sira veya masa duzeni hazirlayiniz. Ortam tasarimi ve arag
gerec hazirhdi yaptiktan sonra kilise, bahce ve ev kosesi olusturmak Uzere masa veya sira
duzenegdi kurunuz.

Aracg gerecin her bir koseye tam olarak kondugundan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1.

10.

Renkli A4 kagitlarini kullanarak gorsel 5.29'daki origamiyle dilediginiz kadar tavsan
yapiniz.

Kagit, makas ve yapistirici ile herkese yetecek kadar iki boyutlu mum ve bir iki cakmak
yapiniz.

Haslanmis yumurtalari renklendiriniz.

Bir kdseyi susleyip ev kodsesi yapiniz ve cocuklara vermek Uzere paskalya c¢ikolatasi ve
coregi hazirlayiniz.

Bir koseyi resim ve el isi etkinlikleriyle bahge gibi (kagit ot, gicek, ¢it vb.) dizenleyiniz.
Bir kdseye yaptiginiz mumlari koyarak kilise kosesi haline getiriniz.

Aranizdan birini evleri dolasip
kiliseye davet¢ci olmak, birini
yumurta saklayicisi yapmak, birini
de en c¢ok yumurtayr bulacak
olanlari evde bekleyen kisi yapmak
icin  U¢ animator  belirleyiniz.
Bunlarin  koselerindeki  yerlerini
almalarini saglayiniz.

Bahce kodsesine yumurtalari
saklayiniz.

Kilisedeki animatordn cagdrisiyla
sirayla kilise kosesine gidiniz.
Oradaki mumlari sembolik olarak
yakip dua ediniz.

En fazla yumurta bulup ev kdsesine
getirenle yumurta tokusturup onu
paskalya cikolatasi ve coredi ile
odullendiriniz.

Gorsel 5.29: Origami ile tavsan yapimi



B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina 6nem verildi.

2. Malzemelerin tam olmasina dikkat edildi.

3. | Gorsele uygun sekilde yeterince kagit tavsan yapildi.

4. | Kilise, bahcge ve ev kdsesi 6zenle hazirlandi.

5. | Yumurtalar resim aracg gereci ile fark edilir sekilde renklendirildi.

6. | Her etkinlik kosesi ziyaretine esit onem verildi.

7. | SUre etkin ve verimli sekilde kullanildi.

8. | Adabimuaserete uyuldu.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, geleneklerini anlatmak isteyen misafiri sikilmadan
dinleyebilir.

Animator, isletmedeki Paskalya Yortusu aktivitesinde Rus
2. misafire guluUmseyerek “Bunlari neden yapiyorsunuz Kki?"
diye sorabilir.

Animator, Paskalya aktivitesinde mumla tehlikeli durumlar
3. yaratan misafiri, kendini kotU hissettirmeden uygun bir dille
uyarabilir.

Animatoér, Paskalya aktivitesinde elinde mum olan birine

& cicek atarak yerleri kirletenleri uygun bir dille uyarabilir.
Animasyon sefi, misafirin konakladigi tarihe denk gelen
5 gunlerde gerceklesen Paskalya icin tehlike yaratmayacak

kUguk bir ates yakmak isteyen misafirin istegini hosgoru
adina kabul edebilir.

Animasyon muduru, Paskalya Yortu aktivitesi beklentisi olan
6. misafirlere elde olmayan nedenlerle aktivite yapilamayacagini
soylemek zorunda hissetmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortUsmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



OKTOBERFEST

Bagkenti Munih olan Bavyera Kralligi'nin kurulusundan doért yil sonra 1810°da veliaht Prens
LudW|g§:: ile Prenses Therese::;, grkemli bir diigiinle evlenmistir. Digiin kutlamalarinin bir pargasi
olarak halka acik bir sahnede gosteriler yapilmis, ziyafet verilmis ve yarislar diizenlenmis. Mizik,
yeme icme ve eglenceyle gecen bes glin, herkesi baskentte bir araya getirmistir. Bu birliktelikle
yeni kurulan kralliga dinamizm getiren kutlamalar, 17 Ekim’de Munih’in kapilari disinda bir
cayirlikta yapilan at yarislari ile son bulmustur.

Tum etkinlikler icinde en fazla ilgiyi at yarislari cekmis ve fazla ilgi cekmesinden dolayi bir sonraki
yil bu yarislarin tekrar yapilmasi yoninde karar alinmistir. Boylelikle Oktoberfest geleneginin
dogusuna zemin hazirlanmistir fakat 1938’den sonra festivalin en eski geleneklerinden olan at
yarislari, organizasyona getirdigi bliytk yikten dolayi programdan c¢ikariimistir.

Son 211 yilda savas, salgin, dogal afet gibi durumlar haricinde stirekli diizenlenen bu organizasyon
yaklasik 6 milyon katiimcisi ile diinyanin en bilyik halk festivali unvanina sahiptir. EylGlin ikinci
yarisinda baslayip ekim ayinin ilk pazarini da kapsayacak sekilde on alti glin siiren festival,
genis katihmli glinimiz halk festivallerinin 6nclsl olmustur. Festival o kadar benimsenmistir
ki Cin, Brezilya, ABD, Kanada ve Bati Seria’da da ayni tarihlerde ayni isimle Oktoberfest’ler
dizenlenmektedir. Cin’de yaklasik G¢ buguk milyon kisi, her yil Cin Oktoberfest’ine katilmaktadir.

Halk agzinda “Wiesn”:: olarak adlandirilan festival, prensesin onuruna adinin verildigi ve
“Therese Alan1” anlamina gelen Theresienwiese?ﬁf@?é isimli yerde yapilmaktadir. Festivalin
merkezinde devasa bir lunapark yer alir. Bu alana her biri on bin kisilik, on dért dev ¢adir kurulur.
Cadirlar ayni zamanda birer restorandir. ince, uzun, standart masalarda yiyecek ve icecek servisi
yapihir. Cadirlar haricinde festival alanina buyik acik hava masalari, yeme igme stantlari, konser
sahneleri, cocuk oyun alani gibi yerler kurulur.

Festival gorevlllerl 200 yil 6nceki yoresel kiyafetleri giyer. Erkeklerin
. kadinlarin ise Dirndl:i olarak adlandirilan yéresel
kiyafetleri (Gorsel 5.30) giymesi moda olur ve festival siiresinde is
yerlerinde bu kiyafetleri giyenlere rastlamak ¢cok normal karsilanir.

Her yil festivalde yaklasik yedi milyon litre satisi yapilan arpa suyu ; .
festivalin ana icecegidir. Bu icecegi Miinih kentindeki yerel tireticiler, Gorsel 5.30: Lederhosen,

Alman saflik yasasini gozeterek festival icin 0zel olarak Uretir. Dirndil giymis katiimilar
Diinyanin bir¢ok yerindeki Oktoberfest’lerde de bu yasaya uyulur. Festivalin agilis seremonisinde

Miunih Belediye Baskani, blyik bir ahsap ficidan ilk arpa suyunu icer ve ardindan festival baslar.

Festival, Alman ekonomisine blyik girdi saglar. Sadece yerel icecek Ureticilerinin iceceklerinin
kabul edildigi festivalde lunapark eglencesi, yeme icme, dans etme ve gosterileri izleme hali
streklilik arz eder. “Temizlik, bulasik, tuvalet vb. icin 2018 yilinda 107 milyon litre suya ihtiya¢
duyulmustur.” , Maddi getirinin yaninda festival, kis mevsimine girmeye hazirlanan insanlar igin
muazzam bir moral ve motivasyon kaynagidir. Bu tir eglence ve kutlamalar, belirli stireler icin
insanlari sorunlarindan uzaklastirmakta ve yasam bagini kuvvetlendirmektedir.

Kiltirel animasyon aktivitesi olarak bircok konaklama isletmesinde eylil sonu ya da ekim ayi
basinda Oktoberfest kutlanir. Yoresel Bavyera kiyafetleri ve miizigi esliginde dans edilir. Geleneksel
“ ekmegi sunulur. Bavyera eyaleti bayragi (mavi damali bayrak) ile siislemeler yapilir. Givi
cakma, kitik kesme, tek dikiste arpa suyu icme gibi yarismalar diizenlenir. Eglence ekseninde
duzenlenen bu aktiviteler guncellenerek (;e§|tlend|r|I|r

pretzel pgetze LudW|g Lud\/|g Therese Tms W|esn \/||zm There5|enW|ese Tg\zymwze Dlrndl Diginde

i Lederhosen Leederhoosen
3Chen J. ve Dietrich, F., Met. Emis. Fr. the Mun. Oct., 2020, s. 3684




KRIKET

ilk olarak 16. yiizyilda ingiltere’nin giineyinde oynanan kriket
(Gorsel 5.31), 18. yuzyil sonunda Ulkenin milli sporu oldu.
Britanya imparatorlugu’nun sinirlarini genisletmesiyle birlikte
somirgelerinde de vyayginlk gostermeye basladi ve 19.
ylzyilin ortalarinda ilk uluslararasi maglar oynandi. Sporun
uluslararasi yonetim kurumu olan Uluslararasi Kriket Konseyinin
glinimiizde 10 {yesi olup bu spor dali; Avustralya, ingiltere,
Hindistan alt kitasi, Karayipler ve Gliney Afrika’da yaygin olarak
oynanmaktadir.

Uc kisilik grup olusturunuz. Noel, Octoberfest ve Paskalya konularini

aranizda paylasip hizlica tekrar ediniz. Grupga sahne alarak her biriniz kendi

konunuzu 30 sn. icinde arkadaslarinizla paylasiniz.
-

MANGALA

2007’ye kadar kuyu esasli oyunlarin en bilineni Afrika kokenli “Mancala” idi. 2012'de Sanliurfa
Gobeklitepe’de bulunan arkeolojik kazi alaninda, kuyu esasli oyunlara dair ¢ok 6nemli bir kesif
gerceklestirildi. Burada MO 10.000 yilina ait oyun tablasi bulundu. Bu, diinya oyun tarihinin
temellerinin Anadolu’da atilmis olabilecegine dair ¢ok dnemli bir bulustur. Benzer antropolojik
Ozellik ve yapiya sahip Kazakistan’da Dokuz Kumalak, Kirgizistan’da Dokuz Korgool (Manas
Destani’'nda gecer.) oyunu vardir. Mangala oyunu, UNESCO somut olmayan kiltiirel miras
listesine Tiurkiye, Kazakistan ve Kirgizistan’in ortak kiltiir 6gesi olarak 2020 yilinda dahil olmustur.
Turkiye’'de farkli ad, kural ve tas sayilari ile tespit edilmis toplam 125 farkli kuyu esasli Mangala
oyunu vardir. Anadolu kilttrinin kokli bir bashgi olan Mangala’nin geng kusaklara tanitilmasinin
kiiltirel ve turistik alanlarda Tirkiye’nin tanitimina katki saglayacagi diisiinilmektedir.

Gorsel 5.32°de gorildugiu gibi bu oyun, 6zel bir tahtadaki 12
kuyu ve 2 hazneye konan 48 tasla, 5 set Gizerinden, saga dogru
oynanir. ilk oyuncu herhangi bir kuyudan tiim taslari alir. Taslari
aldig1 kuyu da dahil her kuyuya bir tas birakir. Elde bir tas kalir.
Kalan bu tasin nereye kondugu oyunun can alici noktasidir. Bu
son tasl haznesine atan kisi, oyun hakkini tekrar kazanir. Bu
sekilde belli kurallarla oynanan oyunda haznesine en fazla tasi
toplayan oyuncu, oyunu kazanir.

Gorsel 5.32: Mangala

CADILAR BAYRAMI

Halloween:: olarak isimlendirilen Cadilar Bayrami, ABD basta olmak iizere icinde Miisliiman
Glkelerin de bulundugu bircok tlkede yaygin olarak kutlanmaktadir. Kokeni Britanya Adasi’nin
kuzeyine uzanan Cadilar Bayrami’nin diinyada kabul gérmesi, bu bayramin din ile bir ilgisinin
olmasina baglanmaktadir. Oysa bir inanca gore Papa, din ugruna 6len insanlar icin Azizler Glini
ilan etmistir. Zamanla 1 Kasim’a alinan giin (31 Ekim gecesi), Tum Kutsallarin Gecesi / Eve of
All Hallows:: veya Kutsallar Gecesi / All Hallow Even: isimleriyle anilmaya baglanmis, daha
sonralari Halloween olarak adlandiriimistir.

! Lederhosen Lideghuzin nnings inings Mancala Mankala Eve of All Hallows iv of Ol Halovs
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Cadilar Bayrami'nin tarihsel kdkeni ile ilgili géris birligine varilamasa da Samhaln, Azizler GUnd,
Romalilara 6zgii Pomona ; Festivali ya da Parentalia;; Bayrami da kaynak olarak goriilmektedir.
ilk Cag Avrupa’sinda yasayan Keltlerin inancina gére Samhain Hasat Senligi siirecinde ruhlar (cadi,
hayalet) diinyayi ziyaret etmektedir. Bu dogrultuda Keltler; ruhlar icin atesler yakmakta, sofralar
kurmakta, maskeler takmaktaydi.

Bu sekilde bayramlasma siireci geciren Halloween, 19. yiizyilin baslarinda irlandali ve iskog
gocmenler araciligiyla Amerika’ya tasinmistir. 20. ylzyilin ortalarina dek sadece ¢ocuklar icin bir
senlik olarak gorilen bu bayram, zamanla yetiskin bireyler arasinda da yayilarak tiim ABD’de
yayginlasmistir. Glnlimizde ise genellikle yetiskin bireyler tarafindan birbirinden ilging ve
ozellikle de gotik tarzda kostimler giyilerek, ev ve caddeler 6zenle sislenerek kutlanmaktadir.

Bu bayramin bir diger sembolii, Britanya Adasi’'nda kutlanildigi
donemlerde “salgam’’di. Salgam, oyularak fener yapilmakta
ve boylelikle Araf’ta kalmis ruhlar anilmaktaydi. Cadilar
Bayrami'nin Amerika’ya tasinmasiyla birlikte salgamin yerini
“bal kabagi” almistir (Gorsel 5.33). Balkabaginin harman
sonu imgelemiyle ortlismesi, Cadilar Bayrami’nin dini havasini
azaltirken etkinlik renklerini de siyah ile turuncuya (kabak
rengine) donlstirmdistar.

Gorsel 5.33: Balkabagi

Cadilar Bayrami; Avrupa, Asya, islam cografyasi gibi diinyanin bircok farkli bélgesine Amerika’dan
yayllmistir. Cadilar Bayrami kutlamalarinda cadi, zombi, uzayli, ¢izgi roman kahramani temali
kostimler (Gorsel 5.34), ylz ve viicuda yapilan hayali resimler ve maskeler kullanilmaktadir.
Bugtlinde evler aksesuarlarla sislenir; gline 6zgli sekerleme ve ¢ikolatalar satin alinir.

Cadilar Bayrami olgusu; edebiyat, sinema ve reklam iceriklerinde bolca yer almaktadir. Tim
bunlar, bu kutlamanin ticarilestigini gostermektedir.

Pagan kokenli Cadilar Bayrami, buglin modern kutlamalarin isiginda yeni bir kimlige barinmdstir.
GUnUmizde birgok tartismanin odak noktasi olan Halloween, Hristiyan diinyasini ikiye bdlmus
durumdadir. Bir kesim Hristiyan, Halloween’i kutlarken diger bir kesim ise bunun sapkin bir
etkinlik oldugunu 6ne stirmektedir.

UNICEF:; (Birlesmis Milletler Cocuklara Acil Yardim Fonu), 1952
yilinda Halloween’a 6zel bahsis kutulari tasarlayip bunlari Trick
or Treat (Seker mi, saka mi?) etkinligi icin cocuklara dagitmis-
tir. Bu etkinlikte cocuklar; giydikleri trkitlict kostimlerle, séy-
ledikleri korkutucu tekerlemelerle para veya seker toplamistir.
UNICEF, bu sayede ABD’de 118 milyon dolar gelir elde etmistir.
Toplanan meblagin buyukliga, insanlarin Cadilar Bayrami’ni ne __ .
denli énemsediklerinin bir kanitidir. Kostimleriyle, balkabakla-  Ggrsel 5.34: cadilar  Bayram
riyla ve diger Urlinleriyle birlikte Halloween; ekonomik acidan  kostiimii giymis cocuklar

cok ciddi bir pazardir.

Turkiye’de Cadilar Bayrami her ne kadar cadde ve sokaklarda kutlanmasa da Universitelerde
ve eglence mekanlarinda 6zel kostimlu partiler dizenlenmektedir. Ayrica yabanci kdkenli 6zel
okullarda, dil kurslarinda bu bayramin kutlanmasi rutinlesmistir. Turkiye’de anaokulu ¢agindaki
cocuklarin bile bu kutlamalarda yer aldigi gorilmektedir. Bu kutlamalarda 6grencilerin ve
cocuklarin degisik kostlimler giyerek maske taktiklari, Cadilar Bayrami temali sarki soéyledikleri,
balkabagindan fener yaptiklari, Halloween pastasi pisirdikleri veya yedikleri gérilmektedir.

Pomona Pmona Samhain Savin Parentelia Perintalya UNICEF YUUNISEF Trlck or Treat Trik or Trit




Cadilar Bayrami Aktivitesi Yapmak

Yer / Siire: Atolye, derslik, bahce / 40 dk.

Arag¢ Gereg¢: Ses sistemi, ip, masa, masa ortusu, turuncu A3 ve yesil A4 kagitlari,
cikartmalar, yapistirmalar, renkli kalem ve sUslemeler, yapistirici, makas, cesitli

A cadil kostumu, renkli balon, tahta kalemi, yUze resim yapma ara¢ gereci, su,
meyve suyu, cikolata, pasta, seker, kabak cekirdedi, plastik tabak / bardak / catal

/ bicak.

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda, sagliginiz ve guvenliginiz igcin alinabilecek 6nlemler hakkinda arastirma yapiniz.
Ortamin termal konforu, sinif icinde dolasmay! engelleyecek sira dlzeni vsye dikkat ediniz.
Yiyecek ve icecekler ile bunlarin kap kacaginin hijyenine dikkat ediniz.

Sinifta toplu olarak calismak Uzere sira veya masa duzeni hazirlayiniz. Ortam tasarimi ve arag
gerec hazirhigr yaptiktan sonra mezar, parti ve ev kdsesi olusturmak Uzere masa veya sira
duzenegdi kurunuz.

Arag gerecin her bir koseye tam olarak kondugundan ve ses sisteminin ¢alistigindan emin
olunuz.

iSLEM BASAMAKLARI

1. Turuncu A3 ve yesil A4 kagidini kesip yapistirarak Gorsel 5.35'te 6rneklendigi gibi 2 bal
kabagi yapiniz ve Ustune istediginiz bUyuklUkte agiz ve gdz ciziniz. Kagittan iki yaprak
yapip bal kabaginin sapina yapistiriniz.

2. Ayniydntemlerle basit bir kag mum, mezar tasi ve sadece iple yaklasik 1 m? érumcek agi
hazirlayarak hepsi ayni yerde olacak sekilde mezar kdésesi yapiniz.

3. Bir baska koseyi susleyip ev kosesi
yapiniz ve ¢cocuklara vermek Uzere

seker hazirlayiniz.
4. Son kosede yiyecek ve icecekleri “ ? H

hazirlayip suslerle parti koésesi

yapiniz.
5. Birbirinizin yuUzune cadi, vampir, 1} /‘ "i

zombi vb. hayali resimler cizerek
kostUmlerinizi giyiniz. Ev ve parti

y |
k6§esiné b'irer animator yerlestiriniz. fi ? .\ ("‘1 p

6. Hep Dbirlikte sirasiyla mezarda
temsili mum yakip dua ediniz. Sonra

ev ziyareti yaparak “trick or treat” e

deyip ev sahibinden seker isteyiniz. h m m m
7.  Sekeristeme bitince parti kdsesinde

yiyecek, icecek ve muzik esliginde

parti yapiniz. Partiden sonra kabak & -‘

cekirdegi citleyerek korku filmi

izleyiniz. Gorsel 5.35: Cadilar Bayrami igin kabak mumluk




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1” deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina 6nem verildi.

2. Malzemelerin tam olmasina dikkat edildi.

3. | Gorsele uygun sekilde balkabaklar dikkatlice yapildi.

4. | Mezar, ev ve parti kdsesi 6zenle hazirland.

5. | Karsidakini hosnut edecek hayali resimler yuze ¢izildi.

6. | Sure etkin ve verimli sekilde kullanildi.

7. | Adabimuaserete uyuldu.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, Cadilar Bayrami aktivitesinde gercekten korkutucu
sakalar yapmayabilir.

Animator, isletmelerdeki Cadilar Bayrami aktivitesine dini

2 inanclarindan dolayi katilmayabilir.

2 Animator, kostumu olmadigi icin Uzulen ¢cocuk misafire kagit
’ katlama vb. yollarla cadi sapkasi yapip verebilir.

4 Animatoér, Cadilar Bayrami aktivitesinde kendini korkutan
" | cocuklara ayni sekilde cevap verebilir.

5 Animator, Cadilar Bayrami ritUellerine inanmasa da

profesyonellik geregdi gorevini tam olarak yerine getirebilir.

Animatoér, Cadilar Bayramina katilmayan misafirlerin cok sey
6. kagiracaklarini sdyleyip onlari hosga vakit gecirebilecekleri
farkli bir yere yonlendirmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ENTRANCE

Kultirinlizde hangi ozelligi degistirmek isterdiniz, asagidaki bosluga yaziniz.
Arkadasinizla kitabinizi degistiriniz. Oniiniizdeki kitaptaki degistirilmek istenen
kiltir ogesini sinifa okuyunuz. Bu ozelligi neden degistirmek istediginizi
yorumlayiniz. Daha sonra da arkadasinizdan onun gerekgesini 6greniniz.

5.1.2. Kiiltiirel Aktivite Uygulama Basamaklari

Animasyon hizmetleri departmaninda farkl kiltiirlere ait aktivitelerin basariya
ulasmasi ve misafirlerin katiliminin ylksek olmasi igin uygulama basamaklarinin
siraslyla takip edilmesi gerekir. Bu uygulama basamaklari asagidaki gibi
siralanabilir.

a) Kiiltiirel Aktivitenin Belirlenmesi

insanlar; tatil veya is amaciyla gittikleri ilkelerde kendi kiiltiirlerine ait
bir oyun, dans vb. bir etkinlik gérdiklerinde ya da kendi Ulkelerindeki gibi
karsilandiklarinda kendilerini mutlu hisseder. Ortama bu sayede hizla uyum
saglar ve daha iyi bir tatil gegirirler. Bu sebeple turizm isletmeleri, agirladiklari
misafirlerin dikkatlerini gekmek, kiiltUrler arasi aktarim yapabilmek, misafirlerin
hem kendilerinden hem de Tiirk klltirinden bir seyler gérmelerini saglamak
icin animasyon aktivitelerini harmanlama yoluna gider.

Farkh bir Glkeye ait aktivite planlayabilmek igin bir 6nceki yil Glkeye ve / veya
isletmeye gelen misafirlerin milliyet oranlarina bakilir. Ayrica bir énceki yila
ait farkh kiltir aktivitelerinin istatistiklerine de (katihm ve memnuniyet orani
gibi) bakilabilir. Bunlara gore bir sonraki yil icin haftalik, aylk ve yillik aktivite
planlari glincellenir. Bazi aktiviteler, misafirlerin c¢ogunlukta bulunduklari
tarihlerde yapilirken milli ve dini bayramlar gibi sabit tarihli aktivitelerin
tarihleri degismez. Ayrica isletmede misafir sayisi az da olsa tim misafirlerin
milli ve dinl bayramlarina yénelik etkinlik mutlaka bulundurulmahdir. Ornek
vermek gerekirse Paskalya Bayrami, mart sonundan nisan sonuna kadar
siirer. isletme, bu zaman zarfinda misafirlerin cogunlukta bulundugu bir hafta
boyunca Paskalya Bayrami igin etkinlikler planlar ve uygular.

Animasyon hizmetleri departmani, misafirlerin milll ve dini bayramlarina
yonelik yapilmasi gerekenleri 6zenli bir planlama ile onlara sunmahdir ¢lnki
milli ve dinf bayramlara yonelik yapilabilecek hatalar, blyik bir saygisizligin
gostergesi kabul edilir. Bu durum kimse tarafindan kabul gérmez. Boyle bir
durumun yasanmamasi ancak tiim unsurlarina 6zen gosterilen, iyi planlanan ve
sunum basarisinin 6ngorulebilir oldugu aktivitelerle mimkindur. Programdaki
aktiviteler, hedef kitlenin yas grubuna uygun ve her yastaki misafirin de
etkin katihm saglayabilecegi nitelikte olmalidir. Ornegin Ruslarin 23 Subat’ta

P kutladigi Erkekler Glinii’'nde hedef kitle tim
yas grubundaki Rus erkeklerdir ve her yastan
misafirin katihmiyla onlara karanfil ve hediye
verilir (Gorsel 5.36).

Gorsel 5.36: Hediye ve karanfil



Kulttrel aktivitenin belirlenmesiile ilgili bir soruyu asagidaki bosluga yaziniz
ve sinifta istediginiz bir arkadasiniza hazirladiginiz bu soruyu sorunuz.

b) iSG Onlemlerine Gore Aktivite Alaninin Belirlenmesi

Aktivite belirlendikten sonra saglik ve giivenlik sartlarina gére aktivitenin yapilabilecegi en uygun
alan belirlenmelidir. Bazi aktiviteler icin kapali alan segilirken bazi aktiviteler icin agik alanlar
tercih edilir. Ornegin bir spor oyunu ya da karnaval gibi bir aktivite secildiyse genis bir acik alanin
kullanilmasi uygun olacaktir. Bazi aktiviteler icin birden fazla alana ihtiya¢ duyulabilir. Ornegin
Paskalya Bayrami icin paskalya ¢oreklerinin pisirilip dagitilacagi restoran, yumurta renklendirmek
icin cocuk kullibii, bahge gibi yesil alan, yiriyis icin ylriyis yollarina ihtiya¢ duyulur.

Aktivitenin tlrline gore belirlenen arag gerecin ulasim, kontrol, tasinma, yerlesim ve test edil-
mesi gibi durumlarin alan saghgi ve glivenligi gozetilerek gerceklestirilmesi, olasi olumsuzluklari
kaynaginda eritecektir.

Elektrik kablolari agikta kesinlikle bulunmamalidir. Alanda tas gibi yabanci maddeler varsa
alandan temizlenmelidir. Kullanilacak arag¢ gereg, saglik ve hijyen yoninden kontrol edilmeli;
viicuda resim yapma gibi bir etkinlikte alerji testi mutlaka yapilmahdir. Misafirlere kostiim
giydirilecek ve aksesuar takilacaksa bunlar, temiz ve bakimli olmaldir. Bazi aktiviteler i¢in aktivite
alani, gizgilerle belirlenmeli ve misafirlerin arag gereci bu alanin disina ¢cikarmasi engellenmelidir.
Ornegin Paskalya Bayrami’'nda yakilacak mumlar icin bir alan belirlenmeli ve bu alanin disinda
mum vyakilmasina izin verilmemelidir. Rizgarin etkisiyle mumun yakininda bulunabilecek
kolay tutusabilir ara¢ gerecin alev almasi veya bir cocugun o mumla oynamasi istenmeyecek
sonuglar dogurabilir. Bu sebeple bu tiir aktivitelerdeki kontroller standartlastiriimali ve dikkatle
yapilmalidir. Aktivite boyunca dogabilecek sorunlar risk degerlendirmesine tabi tutulmal, tim
riskler bertaraf edildikten sonra aktivitenin gerceklestirilmesine izin verilmelidir.

c) Aktivite Alani Arag Gerecinin Belirlenmesi

Aktivite ve alana uygun arag gereg, aktivitenin basarimini yiikseltenlerden ve kullanimi kolay
olanlardan secilmelidir. isletme, bu ara¢ gereci biinyesinde bulundurmak zorunda degildir.
Temelde uygulandigi gibi animasyon hizmetleri departmani, aktivite i¢in ihtiya¢ duyulan arag
gereci gerek satin alarak gerekse kiralayarak temin etmelidir.

Her aktivitenin kendine has Ozellikte ara¢ gereci
vardir. Hristiyanlarin 24 Aralik’ta kutladiklari Noel
icin ¢cam agaci, mum ve cocuklar icin paketlenmis
hediyelere ihtiya¢ vardir. Paskalya icin bol miktarda
haslanmis yumurta, boya, boya arag gereci, sepet ve
muma gereksinim duyulur. Milliyetlerin kendilerine
has geleneksel halk danslari icin ise geleneksel dans
(Gorsel 5.37) kiyafetlerine ve 06zglin miziklerine
ihtiyac duyulur.

Gorsel 5.37: Rus halk dansi



Hristiyan Cocuklarin Bulundugu Anaokulunda Noel Kutlama Aktivitesi
Yapmak

Yoénerge: Bir arkadasinizla eslesip uygulama icin gerekli olan ara¢ gereci,
uygulama hazirligr ve islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag
gereci temin edip uygulama hazirhgi, islem basamaklari, kontrol listesi ve
tutumum bolumlerinde istenenleri yerine getiriniz.

Yer / Siire: Sinif / 40 dk.

ATAG GOIOG! ...
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B UYGULAMA HAZIRLIGI

B iSLEM BASAMAKLARI

Aktivitenin islem basamaklarini yaziniz.

4. islem basamaklarinizi arkadasinizin yazdigi islem basamaklariyla karsilastirarak islem
basamaklarinizin tutarhhdini kontrol ediniz.

5. islem basamaklarina gore aktiviteyi gerceklestiriniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina dnem verildi.

2. | Arag gerecin tam olmasi icin caba harcandi.

3. | Uygulama hazirhdi yazimina gerekli dnem verildi.

4. | islem basamaklarinin karsilastirmali yaziminda tutarli davranildi.
5. | Arag gereg verimli bir sekilde kullanildi.

6. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

7. | Aktivitenin basarili olmasi icin 6zveride bulunuldu.

8. | Noel kutlama aktivitesi igin verilen sure etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, farkh milletlerin kendilerine &zgu davranislarini
garipsese de bunu mimik ve jestleriyle yansitmayabilir.

Animatoér, bir milletin kendisine ilging gelen davranislarini
2. baska milletlerin davranislariyla kiyaslayarak arkadaslariyla
paylasabilir.

Animator, bir milletten misafirin cogunluk oldugu aktiviteler-
3. de yonlendirmeler icin diger milletlerden misafirleri de dusu-
nerek dil kullaniminda evrensel ifadeler kullanabilir.

Animator, takim olusturulan aktivitelerde farkl milletleri karsi

& karsiya getirebilir.

5 Animatoér, her millete yapistirilan olumsuz etiketleri goz ardi
’ edip 6n yargisiz davranislari ile gevresine 6rnek olabilir.

6 Animator, genel ahlaka aykiri olup farkl milletlerde normal

gorulen davranislari onlarla birlikte sergileyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi

Misafirler, kendi kiltlrlerine ait bir etkinligin baska bir tlkedeki sunumuna mutlaka katilmak ve
bu sunumu goérmek ister. Kendileri igin 6zel olarak hazirlanmis bu ani kagirmak, onlar i¢in oldukca
Uzlcl olabilir. Bu ylzden aktivitenin tanitimi 6nem arz eder. Tanitim iyi planlanmali ve tanitimin
icrasina 6nem verilmelidir. Afis ve posterler hazirlanmal, gerekirse el kitapgiklari misafirlere
dagitilmalidir. Afisler, isletmenin hemen hemen her noktasindaki misafirlerin gérebilecegi yerlere
asilmalidir. El kitapgiklari; restoran girisi, havuz basi, cocuk kullibi gibi yerlerde dagitilabilir veya
odalara konulabilir. Tanitimlar, giin icinde aktivitelerden 6nce ve sonra sesli anons ile yapiimalidir.
Tanitim esnasinda aktivitenin yeri, zamani, siiresi, etkinlik igerigi misafirlere duyurulmalidir. Arzu
edilirse canli tanrim da yapilabilir. Ornegin Paskalya Bayrami igin bir sepet dolusu renklendirilmis
yumurta, bir animator tarafindan gezdirilerek gérsel taniim yapilabilir veya geleneksel dans
icin geleneksel dans kiyafeti giymis bir animator, giin boyunca isletme icinde dans ederek, gezip
tanitimi bu sekilde de gerceklestirebilir. Bu tir tanitimlar, aktivite konusundan haberdar etme
gorevi gordigu icin etkin katthmi saglamada ve ilgiyi canh tutmada kullanilabilir.

Bugline kadarki ders islenisini degerlendirmek Gzere asagiya biri olumlu

digeri olumsuz yargi icerecek sekilde iki climle yaziniz ve bunu sinifla
paylasiniz.

d) Aktivite Alaninin Hazirlanmasi

Aktivite baslamadan 6nce arag gerecin kontrollerinin yapilarak alana yerlestirilmesi, pis ve kirli
olanlarin tespit edilmesi, gerekiyorsa temizliginin saglanmasi olduk¢ca énemlidir. Aktivite icin
gerekli tim arag gerec, kullanimlarina uygun olacak sekilde alana yerlestirilmelidir (Gorsel 5.38).
Mum gibi ara¢ gere¢ simetrik dizilmeli ve misafirlerin
kolay  ulasabilecegi  yerlerde  bulundurulmaldir.
NS Mizik yayini yapilacaksa ses sistemleri test edilerek
=% k  hazirlanmali, dans gosterileri icin kostiimler asiimadan
once kontrol edilmeli, spor oyunlari icin arag gereg alana
yerlestirilirken hasarli olup olmadiklarina dikkat edilmeli,
milli ve dinl bayramlar icin gerekli ara¢ gerecin tam
olarak alana yerlestiriimesi kontrol listesine yazilarak
kayit altina alinmalidir. Noel agaci gibi stslenecekler
icin yeterli miktarda sus, paketlenmesi gereken hediyeler icin de yeterli sayida paketleme arag
gereci bulundurularak slisleme ve paketleme, estetige hitap edecek sekilde yapilmahdir. Cadilar
Bayrami icin bal kabaklarinin iglerinin bir sanat eseri ortaya koyarcasina oyulmasi ve mumlarin
da ayni dikkatle yerlestirilmesi, misafirin goz zevkine hitap edecektir. Ayrica dini bayramlar igin
sekerlemelerin gesitlendirilerek saglanmasi gerekir. Bunlar, paket, sepet gibi araglarla sunuma
hazir edilmeli; dagitimlarina engel olusturacak bir durumun varhg dagiimdan 6nce mutlaka
arastirilmahdir.

Gorsel 5.38: Festival igin hazirlik

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi

Misafir sayisinintespitive arag gereg kontroll icin misafirlerin aktiviteye kaydialinir. Kayit yapilirken
misafirden gerekli bilgiler alinarak bu bilgiler forma doldurulur. Bazi aktivitelere diger milliyetten



misafirler kaydedilmeyebilir. Ornegin Ruslarin 23 Subat’ta kutladiklari Vatan Savunuculari
Bayrami (Erkekler GUni{) Almanya ile Rusya arasinda Il. Dinya Savasi’'nda kazanilmis bir zafer
oldugu icin bu kutlamalara Alman misafirlerin kaydinin yapilmamasina 6zen gosterilmelidir ¢inki
bazen soylenen bir soz, atilan bir slogan veya karsi tarafi incitebilecek davranislar kutlamalara
goblge disurebilir. Bu tarz durumlarin olusmasindan sonra bunlarla her agidan bas etmek ¢ok zor
oldugu icin iki tarafin karsi karsiya getirilmemesi adina personel arasinda ses birligi saglanmalidir.

f) Misafirin Karsilanmasi

Misafirler, aktivite alaninin girisinde ve iceride giiler yiiz ve saygi ile karsilanmalidir (Gorsel 5.39).
Aktivitenin konusuna goére (bayram, geleneksel oyun, dans, milli giin vs.) misafirler, mutlaka
tebrik edilmeli ve kendi (lkelerinde kutlama esnasinda neler sdyleniyor ise onlar séylenmelidir.
Tark kaltirinde nasil el 6pme, iyi bayramlar deme, kucaklasma vs. varsa onlarin da kiltirlerinde
cesitli sekillerde kutlama bulunmaktadir. Misafiri karsilayan animatorler, bunlari muhakkak
bilmeli ve Tirk kilttrina 6rnek gosterecek davranislarla karsilama yapmalidir.

Animator, hafif gilimser bir yliz takinmal; saka, espri, gereksiz yere
gulimseme / gilmekten olabildigince kaginmahldir. Buna dikkat
edilmediginde misafirler, bu tlr davranislari yanhs yorumlayabilir, kiltirleri
ile dalga gecildigini distnebilir. Karsilama esnasinda, milliyete ve aktiviteye .
uygun kostlim giyilebilir, aksesuar takilabilir. Misafirleri Paskalya icin sepet - /

dolusu rengarenk yumurta ile karsilamak, Cadilar Bayrami igin ise cadi :
kostim giyerek sekerleme ve bal kabakl bir karsilama hosnut edecektir.

Gorsel 5.39: Misafir
karsilama

Hediye verilmesi gereken aktivitelericin giriste hediyeler verilebilir, minik ikramlarda bulunulabilir.
Mesela birgok milliyetin kutladigi Kadinlar Gind icin giriste kadinlar, gicek ile karsilanabilir. Bunun
gibi aktiviteyi canli kilacak, renkli gosterecek ve aktiviteye 6zen gosterildigini dislindiirecek
karsilamalar, kadinlarin kendilerini daha degerli hissetmelerini saglayacakdir.

g) Kiiltiirel Aktivitenin Uygulanmasi

Bazi aktiviteler, glinlere yayilabilir ve bircok alanda gerceklesebilir. Aktivitenin koordinasyonunda
stkinti olmamasi ve uygulamanin canhligini yitirmemesi icin aktivite giinlerinin her birinde
azami derecede 6zen gosterilmelidir. Misafirlerin alana tesrifiyle uygulamayi baslatmaya hazir
olunmahdir. Uygulama basladiktan sonra animatorler, misafirlerle mutlaka diyalog halinde
olmal, misafirin ikinci kez cagirma isaretini yapmasina izin vermeyecek sekilde alan sirekli
gozetlenmelidir. Aktivitenin sorunsuz ilerlemesi esas alinarak misafirler, kendi Ulkelerinde
o aktiviteyi nasil kutluyorsa ayni sekilde kutlama yapilmasi icin olasi aykiriliklara aninda
midahale edilmelidir. Uygulama esnasinda eksik ara¢ gereg, hareketi zorlastiran unsur vs. i¢in
gerekli 6nlemler alinmaldir. Ayrica misafirlerin memnuniyetleri takip edilmeli, rahatsiz olup
olmadiklarina dair siiphe canli tutulmali, olasi olumsuzluklar yetkili kisilerin kontroliinde bertaraf
edilmelidir.

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi

Aktivitenin bitiminde personel, yonetim ve misafirler acisindan degerlendirme yapilir. Personel;
uygulamanin aksayan, koordinasyonu zorlastiran problemleriicin “Ne yapilsaydi daha iyi olurdu?”
gibi beyin firtinasini 6ne cikaracak sorularla degerlendirme yaparak aktivitenin basarimini
Olgmeye calisir. Yonetim ise aktivitenin tanitimi ve imaja faydalari agisindan bir degerlendirme
yapar. Misafirlere ise uygulama sonunda kicuk bir anket yapilarak onlarin memnuniyetleri,
aktivitede eksik gordukleri yonler vs. sorularak bir degerlendirme yapilir. Bu deger, o aktivitenin
bir sonraki yil tekrar edip etmemesinde ya da glincellenmesinin gerekliligini ortaya koymada yol
gOsterici olacaktir.




Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Sure: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlari, renkli kalemler, yapistirici / bant.

A

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Poster hazirlama aninda kullaniimasi icin Okul Acil Durum Tahliye Yollari Krokisi'nin nerede
bulundugunu paylasiniz. Ortaminizin termal konforu, isiklandirma ve sinif icinde dolasmayi
engelleyecek sira duzeni vs.ye dikkat ediniz.

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve calismak Uzere sira veya masa duzeni
hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari calisma alaniniza yerlestiriniz.

[ | i$LEM BASAMAKLARI
1. Asagida 5 soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.
2. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.

3. Digergruptanaldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabl sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

Kaltard tanimlayiniz.

Orf, adet, gelenek ve gérenege birer érnek veriniz.

Turkiye'yi en ¢ok ziyaret eden ug farkli kultur icin Turkiye'deki kulture ortak ve ondan
farkli Gg kultur 6zelligi yaziniz.

Farkli kultarler icin yapilabilecek Gg¢ kultUr aktivitesi yazarak bunlari kisaca aciklayiniz.

Maslenitsa Bayrami'nin Ruslar icin 6Gnemini yaziniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 02 1

1. Saglik ve guvenlik kurallarina 6nem verildi.

2. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. Zaman etkili ve verimli kullanildi.

Cevaplari degistirme ve tahtaya ¢ikmada adabimuaserete gore hareket
edildi.

5. | Sorular anlasilir bir sekilde cevaplandi.

6. | Cevaplarin dogrulugu Uzerinde yeterince paylasim yapildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animasyon sefi, animatdrun verimi dusmeye basladiginda
basit gibi gérinen bir hastalik i¢cin onu doktora yonlendirebilir.

Yogun misafir girisinin yasandigi gunlerde animator psikolojik
2. acidan zorlansa da bir kat fazla mesai almak icin hafta sonu
izin kullanmayabilir.

Animatorlerin, misafirlerinyaninda sadeceisleilgilihaberlesme
amacli konusmasi uygun olabilir.

Animatoér, rahatsiz olacaklarini dusunerek 6gle yemegini
misafirlerle birlikte yemeyebilir.

Animator, farkl kulturlerle iletisimin getirecegdi psikolojik asiri
5. uyarilma hali icin olumlu ifade edici dil ve takim oyunlari gibi
olumsuz durumlarla bas etme egitimlerine katilabilir.

isletme sinirlart guUvenlikle korundugu icin, animatérin
6. kisisel esyalarini kilit altina alabilecegi 6zel bir dolap tahsis
edilmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla 6rtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




Yer / Suire: Sinif / 80 dk.
Ara¢ Gere¢: A3-A4 kagidi, renkli kalemler, resim ara¢ gereci,
yapistirict.

A) Asagdidaki alti maddeye gore bir poster hazirlayiniz.

B)

1.

2.
3.

KultUre ait dort manevi 6genin adini yaziniz.
KUltdrdn manevi 6gelerinden her birine érnek veriniz.

“Bilmemek ayip degil, 6grenmemek ayiptir.” anlamina
gelen, farkli kultdrlere ait benzer dért 6zdeyis yaziniz.

Ruslarin tarihgesi, Almanlarin ekonomisi ve Britanyalilarin
kultUrlerine ait birer ézellik yaziniz.

Bayram, kutlama, spor gibi farkh kultUre ait dgelerden
besinin adini yaziniz.

Farkli kulture ait bayram, kutlama ve spor gibi dgelerden
birini en az U¢ cumleyle tanitiniz.

Kendi belirleyeceginiz bir kulturel aktiviteyi asagidaki islem
basamaklarina gore gercgeklestiriniz.

7.

Hedef kitlenin ozelligi, etkinlik turu ve calisma alani gibi
olcutleri dikkate alarak daha 6nce yapilmamis bir kulturel
aktivite olusturunuz.

Olusturdugunuz kulttrel aktiviteyi iISG énlemlerine uyarak
planlayiniz.

Planlanan kultdrel aktiviteyi on alti yasindaki misafirlere
uygulayiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara
uygun ifadeleri yaziniz.

1. Japonlarin meshur atasozleri “Pirincin
icindeki siyah taslardan korkma, ...
olanlardan kork.” seklindedir.

2. Askerlik yapmak, Tirkiye'de bir ...
iken Bati’da bir meslektir.

3. Turkiye'yi en cok ziyaret eden milletler;
................... , Alman ve Britanyalilardir.

4. Ruslarin en taninmis zanaati,
bebek ve boyali yuvalama bebektir.

5. Karl Marx, Nietzsche, Mozart, Kafka, Kant,
Hegel; diinyaya mal olmus GnlG ...
ozan ve distndrlerdir.

6. Iingiliz edebiyati yazarl
Shakespeare’e ait olan
dinyada en c¢ok sahnelenen ve bilinen
eserdir.

William

7. Noel ve ... Hristiyanlarin en 6nemli
iki dinf bayramidir..

8. Bircok konaklama isletmesinde, eyll
sonu ya da ekim basinda
Festivali, yoresel Bavyera kiyafetleri ve

mazigi esliginde dans edilerek kutlanir.

9. Dinyanin bir¢ok farkh bolgesinde kutlanan
. BAYrami’nda cadi, zombi, uzayli,
¢izgi roman kahramani temah kostiimler

giyilir.

10. Yagh Bayram ve Yag Bayrami anlamlarina
gelen .., soguk ve karli gegen
kis mevsiminin ardindan baharin mijdecisi
olarak kutlanir.

B)

11.

12.

13.

Asagidaki sorularin dogru cevabini
isaretleyiniz.

Asagidaki Gnli taninmis edebiyat ve
sanat adamlarindan hangisi Rus’tur?

A) Goethe
B) Hegel
C) Kafka
D) Mozart
E) Tolstoy

Asagidaki 6nemli giin ve bayramlardan
hangisi Rusya’da kutlanmaz?

A) Maslenitsa

B) Noel

C) Oktoberfest
D) Tatiana Glna
E) zafer Bayrami

Asagidaki masallardan hangisi Alman
Grim Kardesler tarafindan yazilmamistir?

A) Hansel ve Gratel
B) Uyuyan Guzel
C) Hamlet

D) Rapunzel

E) Kirmizi Bashkli Kiz



14. Asagidaki kiltiir cesitlerinden hangisi 17. Octoberfest Festivali ile ilgili verilen
ingilizlere aittir? bilgilerden hangisi yanligtir?
A) Leeds International Festivali A) Halk agzinda “Wiesn” olarak
adlandirilir.

B) P kP
) Pamuk Prenses B) Alman ekonomisini koti etkiler.

C) Oktoberfest C) Erkekler Ledershosen, kadinlar Dirndil

yoresel kiyafetlerini giyer.
D) Anavatan Savunuculari Gini

D) Theresienwiese isimli yerde

E) Maslenitsa yapilmaktadir.
15. Asagidaki iilkelerden hangisi Britanyalilar E) Bircok ulkede benimsenmekte ve
arasinda gosterilebilir? kutlanmaktadir.
A) Almanya 18. Asa:.éld.akilerden hangisi 6rfiin bir 6zelligi
degildir?
B) Amerika A) Halkin vicdanidir.
C) Fransa B) Guzeli emreder.
D) iskog C) Yaptirim glci ylksektir.
E) Rusya D) Yasanin istiine oturdugu hal gibidir.

16. Kriket hangi lilkenin milli oyunudur? E) Yasaldr.

19. Asagidaki egitim ile ilgili atas6zlerinden

A) Almanya hangisi Tiirkiye’ye aittir?

B) Amerika A) Davulun sesi uzaktan hos gelir.

C) Bulgaristan B) Tembel agiz aci bir derttir.

D) ingiltere C) Aptal sorular yoktur.

E) Tarkive D) Birisi soru sordugunda yanilgiya dis-

mez.

E) Bir defa hata yapmaktansa iki defa
sormak daha iyidir.




C) Asagidaki maddelerde istenen bilgileri bos birakilan satirlara yaziniz.

20. Paskalya Bayrami hangi din igin neden 6nemlidir ve ne zaman kutlanmaktadir?

21. Tiirkiye, Kazakistan ve Kirgizistan’in ortak kiiltiir 6gesi olarak 2020 yilinda UNESCO somut
olmayan kiiltiirel miras listesine eklenen oyunun adi nedir ve oyun nasil oynanmaktadir?

22. Rusya, Kirgizistan, Kazakistan, Ozbekistan ve Azerbaycan gibi iilkelerde kutlanan
bayramin adi nedir ve bayram igin nasil hazirhklar yapilir?

23. Almanya: Sormak ayip degildir.

Hollanda: Aptal sorular yoktur.
Turkiye: Bilmemek ayip degil, 6grenmemek ayiptir.
Yukarida verilen sézlerden yola gikarak soru sormanin 6nemini belirtiniz.




Kavramlar

Dekor
Kostum
Ses

Isik
Prova
Sahne

OGRENME
BIRIMI

Bolumler

Sahne aktivitesi
hazirligl yapma

Sahne aktivitesi
uygulama




ENTRANCE

Asagidaki gorevlerden birini seginiz. Tahtaya c¢ikarak pandomim yapar gibi
gorevinizi 15-20 sn. boyunca abartarak sahneleyiniz.

Yazar, yonetmen, oyuncu, kostim sorumlusu, miuzik
sorumlusu, 1stk sorumlusu, afis / kitapgik / sosyal medya sorumlusu, suflor,
kondiit, salon goreuvlisi, bilet / davetiye gorevlisi.

Son kisi sahne aldiktan sonra “Sizi hangi arkadasiniz sasirtti? Neden?” sorusuna
cevap arayiniz.

6. SAHNE

Sahne, izleyicilerin aktiviteyi kolayca gorebilmeleri igin genellikle yerden belli
bir ylkseklige kurulan; oyun, miizik vb. gosterileri yapmaya uygun yer anlamina
gelir. Sahne; gorsel, isitsel ya da her ikisini iceren bir sunumun seyir kolayhgini
saglayan mekanidir.

Yerlesik yasam oncesi ¢cok kalabalik gruplar halinde yasamayan insanlar; tim
kabileyi ilgilendiren karar alma toplantilari (demokrasi), haber ilani, dinf ritiel,
kutlama vb. icin 6zel bir sahne mekanina ihtiya¢ duymamistir. Konusan ya da
canlandirma yapan kisinin ayakta durmasi, digerlerinin ise oturmasiile herhangi
bir zemini bu amaclar icin kullanmislardir. Ancak yerlesik yasama gecilmesiyle
birlikte 500, 1.000, 2.000, 5.000 ve daha fazla sayida kisinin yasadigi sehirler
ortaya c¢tkmis ve bu yizden de gorilmek ve duyulmak icin sadece ayakta
konusmak yeterli olmamistir. Bu noktada ylikseklik icin ilk olarak portatif ve
ahsap sahneler ortaya cikmistir. izleyiciler; belli bir yiikseklikteki sahnede
konusan, performans sergileyenleri yer, tas ya da tabure gibi yerlere oturarak
izlemistir.

inanca dayali ritiiellerin, kutlamalarin artmasi, krallarin kitle karsisinda kendini
gosterme ve glic arayis ihtiyaci, ahsap sahnelerin artan nifusu karsilayamamasi,
senliklerin yarisma havasinda gecerken dismanligl da eritmesi, sanatin
gelismesi, oyunlarin sehrin disina tasinmasi, sicak havanin insanlari acik hava
solenlerine itmesi gibi nedenler dev sahneleri olan tiyatrolarin insasini gerekli
kilmistir.

Atina'da MO 6. vyiizyilda ilkbahardaki
Dionysos:: Senlikleri’ndeki ritiieller, bircok
kaynakta tiyatronun (Gorsel 6.1) ortaya ¢iktigi
torenler olarak gosterilir. Dénemin ozanlari
arasinda vyapilan vyarismalar, tiyatronun
baslangici olmustur. Dini téren, kehanette
bulunma veya oyunlarin donlstigu trajedi,
dram ve komedinin de kokeni bu zamana

=== w22 tarihlenir.
Gorsel 6.1: Atina’da antik tiyatro

Dionysus Diyonisus



Kalabalikga izlenip duyulabilecek, sahneyi barindiran en ilkel yapilar Yunan tipi tiyatro denen
yarim daire ya da yamaca yasli oturma siralari olan at nali seklindeki tiyatrolardir. Yamaca kurulan
bu yapilardan olan Efes (izmir), Aspendos (Antalya) ve gelisen teknoloiji ile diiz bir zemin Ustiine
insa edilmis Collesium:i (Roma); sahneleri cevreleyen muhtesem yapilardir.

Antik Donem’deki 24 bin (Efes (Gorsel 6.2)) ve
55 bin (Collesium) kisi kapasiteli dev sahneli
tiyatrolar, glinimuizde yerini 500 ile 3 bin kapasiteli
tiyatrolara birakmistir.

Zeminin alcaltilmasi ve icine su doldurulmasi ile
kisa slire zarfinda havuz olabilen, kurulan sistemler
ile blyik maketlerin Uzerinde sallanabildigi,
sadece 15k oyunlari ile ¢ok gercekci dekorlarin
kurulabildigi modern sahneler; sahnenin zaman
icinde kat ettigi yolu aciklamaktadir.

Gosteriye dayali tiyatro, orta oyunu, dans vb. sanat dali aktiviteleri; sahne sanatlari adiyla anilir.
Canlandirma anlamina gelen animasyon hizmetinin de bir kismi sahnede gergeklestirilir. Cok
cesitli gosterilerin yapildigi sahneler, her gosteriye uygun sekilde donatilir. Kimi gosteriler icin
sahnenin fiziki varligi yeterliyken kimi gosterilerde ise sahne; dekor, ses, 1sik vb. arag¢ geregle
donatilmalidir. Bu donatilara sahip tiyatro, opera, bale ve konserler giinimiizde sahne sanatlari
alaninda en ¢ok izleyici kitlesine sahip performanslari sergiler.

Sahneler, gosterinin yer ve c¢esidine gore farkhlik gosterebilir. Tiyatro sahnesi gibi belli oturma
yeri olan, ses, 151k, duman vb. efektlere yer verilen sahneler oldugu gibi siradan, bos, herhangi
bir alanda (sokak, bahge, yol, agik alan vb.) yapilan bir etkinligin dnemli bir pargasi olan sahneler
de vardir. Ornegin bir sokak gdsterisi olan pandomim (sézsiiz oyun) ve kdy meydanlarindaki
solenlerde sahne; herhangi bir dizenegi olmayan, dogrudan performansin sunuldugu bos
alanlardir.

SAHNE AKTIiVITE KILAVUZU

Sahne 1: Gorselde gorildigl gibi sahne, Sahne 2: Makyaj ve kostim hazirliklari
dekor, ses ve isik sistemleri hazirlanir. tamamlanir.

Sahne 3: Sahne aktivitesi 6ncesi prova alinir. Sahne 4: Sahne aktivitesi gerceklestirilir.

i Collesium Kolosiyim



Asagidaki bulmacada 5 situn ve 6 satir vardir. Bu satir ve siitunlara
numaralandiriimis agiklamalara uygun terimleri yaziniz.

2. Bir seyin amacina uygun, istenilen
dizeyde olup olmadigini anlamak igin

5. Bir isletmenin, bir kurumun belli bir
alandaki eylemi, faaliyet, aktivite.

8. Tiyatroda sanatginin roliinii yorumlama

10. izleyicilerin kolayca gdrebilmeleri igin
genellikle yerden belli bir 6l¢lide yiiksek
yapilan, oyun, miizik vb. gosteri yapmaya

-
1
2
3 4
5
7
8
9
10
yapilan deneme.
11
7. Etkinlik.
1. Tiyatroda rol geregi giyilen kiyafetlerin genel adi.
3. Canlandirma. bicimi.
4. Dram, komedi, vodvil vb. edebiyat tlrlerinin oynandigi
yer.
6. Belli bir amacla diizenlenen eglence.
9. Miizik temposuna uyularak yapilan ve estetik deger ~ UYgUnyer.
taslyan dizenli viicut hareketleri, raks.

11. Kulagin duyabildigi titresim, seda, tn.




Sahne Konulu Poster Hazirlamak
Yer / Sure: Sinif / 40 dk.
Arag Gereg: A2 kagidi, kegeli kalemler, koli bandi.

Z \

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Sinif ortaminda size, cevrenizdekilere veya esyalara termal konfor, toz, asiri gurultu, sivi
dokulmesi, esya yerlesimi kaynakli zarar verebilecek durumlarin bulunup bulunmadigina dair
tehlike avi yapiniz. Ornegin pencerelerin kapali olup olmamasi, kapinin cikis yéntnde acilir olup
olmadigi gibi.

Dort grup olusturunuz ve grupcga ¢alismak Uzere sira ve masa duzeni hazirlayiniz.

Arag gerecin tam oldugundan emin olunuz ve arag¢ gerecinizi calisma alanina yerlestiriniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Sahne konusu hakkinda U¢ dogru yanlis, Ug bosluk doldurma sorusu hazirlayip bunlari
asagida verilen bosluklara ya da ayri bir kagida yaziniz.

2. Her grup kendi hazirladigi soruyu diger grupla degistirecektir. Her grup diger grubun
hazirlamis oldugu dogru yanls sorularini bosluk doldurma sorularina, bosluk doldurma
sorularini ise dogru yanlis sorularina donustUrecektir.

3. Kendi olusturdugunuz ve diger gruptan alip donUstUrdugunuz sorulari dort metreden
rahat okunur sekilde A2 kagidina kegeli kalemlerle yaziniz ve grupga sahneye c¢ikarak
sorulari paylasiniz.

4. A2 kagidina dogdru yanlis sorularricin “Asagidaki cimlelerde verilen bilgiler dogru ise yay
ayracicine (D), yanlis ise (Y) yaziniz.” ydonergesini ekleyiniz.

5. A2 kagidina bosluk doldurma sorular igin “Asagidaki cUmleleri en uygun sekilde
tamamlayiniz.” yonergesini ekleyiniz.

H GRUP GCALISMA ALANI

ORNEK: (D) Animasyon “canlandirma” demektir.

1 ()

2. ()

3.()

ORNEK: Animasyon ..canlandirma.. demektir.
1.

2.

3.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3" en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 p) 1

1. | Sinifta saglik ve gUvenlik arastirmasina yonelik somut ifade kullanildi.

2. | Tahtada grubun tanitimi adabimuaserete uygun yapildi.

3. | A2 kagidina dogru yanlis tipi alti soru uzaktan okunur sekilde yazildi.

A2 kagidina bosluk doldurma tipi alti soru uzaktan okunur sekilde
yazildi.

5. | Sorular, anlasilir bir sekilde sinifa soruldu.

6. | Gruba taninan sure grupca etkili ve verimli kullanildi.

7. Grup tarafindan etkili bir kapanis yapilarak tesekkur edildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animator, sahne aktivitesinin her tekrarinda ayni soézleri
soyleyecegi icin sunum aninda seyirciye duyarli olmayabilir.

Animatoér, sahnede misafir karsisina c¢ikmaktan cekinen
2. asistaniyla sahneye cikip onun sadece yaninda durmasini
isteyebilir.

Animasyon sefi planladigi aktivitenin basarili  olmasini
kendine, basarisiz olmasini animatorlere baglayabilir.

Animator; katilimci sayisinin azligina bakarak sesine duygu ve
4, canhlik katmadan, mimik ve jest kullanmadan sahne aktivitesi
sunumu yapabilir.

Animatoér, sunum aninda kinaye yapan misafiri duymazdan
gelebilir.

Animatér, o an misafirlerin moduyla uyusmayan sahne
6. aktivitesinin kisa tutulmasini -misafirlerin gdrmeyecedi bir
sekilde- oyunculara isaret edebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



6.1. ANIMASYON HiZMETLERINDE SAHNE AKTIiVITELERI

Sahne aktiviteleri, animasyon hizmetlerinin vazgecilmez unsurudur. Sahne aktiviteleri, animasyon
hizmetinin verildigi her yerde yer alir ¢iinkli katihmcilar; gbze hos gorlinen, bircok gorsel 6ge ile
zenginlestirilmis, hareketli, coskulu aktiviteleri izlemekten ve bu aktivitelere katilarak onun bir
parcasi olmaktan bilyuk zevk alr.

Sahne aktivitelerinin bir baska 6zelligi de aktivitelerin
cesitlilik arz etmesidir. Danstan skece, sihirbazlik
gosterisinden (Gorsel 6.3) mizik dinletisine kadar
cesitlenebilen sahne aktiviteleri vardir. Bu gesitlilik de
sahne aktivitelerinin farkli bireylere hitap etmesine
olanak verir.

Konaklama isletmelerinde haftalik animasyon
programinin iginde bircok sahne aktivitesine vyer
verilir. Aksam yemeginden sonra program dahilinde
gerceklestirilen sahne aktiviteleri; tim misafirlere
hitap eden ve katilimin en yogun oldugu animasyon
aktivitesidir. Farkh kiltirden insanlari ayni aktivite icin bir araya getirip onlari memnun etmek,
cok fazla caba gerektiren bir durumdur. Bu nedenle animasyon ekibi, sahne aktivitelerinin hazirlik
asamasinda fazlaca zaman harcar. Prova, kostim ve aksesuar hazirligi, ses / isik sistemlerinin
aktiviteye uyumlastirilmasi zaman alan ve 6zveride bulunmayi gerektiren islerdir.

Gorsel 6.3: Sihirbazlik éésterisi

Konaklama isletmelerindeki sahne aktiviteleri; konuk profili, isletmenin bitcesi, animasyon
ekibinin o6zellikleri gibi etkenlere bagh olarak farkh aktivitelerden olusur. Sezon boyunca
uygulanacak sahne aktiviteleri, sezon basinda belirlenerek animasyon programinda yerini alir.

Kiltir, sanat ve spor organizasyonlari ile 0ozel
organizasyonlarda amaca hizmet edecek uygun sahne
aktivitesine yer verilir. Bayram, festival ve senliklerde
en ¢ok tercih edilen sahne aktivitesi konserdir (Gorsel
6.4). Ozel organizasyonlarda yarisma ve 6zel yetenek
gosterileri de tercih edilir.

Asagidaki bosluklara sekiz farkli sahne aktivitesi yaziniz ve yazdiklarinizi
sinifta paylasiniz (6r. Hacivat ve Karagoz).



Dans Yarismasini Sahne Aktivitesi Olarak Egitim Ortaminda Deneyimlemek
Yer / Suire: Atdlye, derslik / 40 dk.
Aracg Gereg: A2 kagidi, kegeli kalemler, koli bandi.

Z \

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Danscilarinserihareketlerinden dolayi carpma, dusme gibiolasiriskleri bertarafetmekicinsahne
ve oturma duzenini tehlike olusturmayacak sekilde yapilandiriniz. Fazla efor sarf edilecegini goz
onune alarak ortamin havalandirilmasini uygun bicimde saglayaniz.

Danscllar icin ortamda genis bir alan, misafirler icin rahat bir oturma alani olusturunuz.

Ses sisteminin galistigindan, termal konforun uygunlugundan, dansc¢i ve misafirler arasindaki
mesafenin tehlike olusturmayacagindan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Aranizdan bir kisiyi animator, bir kisiyi de DJ olarak belirleyiniz.

2. Animatér olarak acilis konusmasiyla, seyirciyi en ¢ok costuran kisinin yarismayi
kazanacagi dans yarismasini uygun bir ses tonu ile ilan ediniz.

3. DJolarak muzik ¢esidi belirleyiniz ve misafirlerin ikiserli olarak sahne almasinin ardindan
animatdrun isareti ile muzigi baslatiniz.

4. DJ'in basglatacagi muzigin ahengiyle icinizden geldigi gibi dans edip 30 saniye icinde en
cok alkisi alan kisi olmaya calisiniz.

5. 30 saniye sonra animatdr olarak bir boks hakemi gibi ikilinin ellerini tek tek kaldirarak

onlari alkislatiniz. Coskuya gore birinciyi seginiz ve ikisini de onurlandirarak yerine davet
ediniz.

6. Animator olarak son ikiliden sonra kapanis konusmasini takiben dans etmeleriicin tum
misafirleri sahneye davet ediniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en gok “3" en az “1" deder vermek i¢in rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

Termal konfor icin kiyafet secimi ve havalandirmanin uygunlugundan

1. .
emin olundu.

2. | Sahne ve oturma duzeni tehlike olusturmayacak sekilde yapilandirildi.

3. | Agilis konusmasi ve yarisma kurallarinin ilani neseyle yapildi.

4. | MUzik secimi ve yayini cosku uyandiracak sekilde yapildi.

5. | Animator tarafindan, yonlendirmede acik ve anlasilir dil kullanildi.

6. | MUzikyayiniesliginde danscilar tarafindan neseyle 30 saniye dans edildi.

7. En yUksek coskuyu yaratan dansgi ve rakibi onore edildi.

8. | Aktivite sonunda misafirlerin tamami etkinlige aktif olarak katildi.

9. | Aktivite boyunca adabimuaserete dikkat edildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?" sorusuna
verecegdiniz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, sahne aktivitesi sunumunda bir hata yaptiginda bu
durumu neseyle hicvedebilir.

Animasyon sefi, asistanlarinin gdrevlerinin farkli oldugunu
2. bildigi icin aralarindaki duygudashgin gelismesi icin onlara
uyum egitimi vermeyebilir.

Animator, elde olmayan sebeplerle sahne aktivitesinin iptalini,
3. yerine yeni bir etkinlik olusturuldugunu Gzgun bir tavirla ve
saatler bncesinden olmak Uzere haber verebilir.

Animator, sahne kurulumu sirasindaki herhangi bir ramak
kala durumu sefinden gizleyebilir.

Animator, organizasyona geg¢ kalanlara endiselerini yok etmek
icin yerlerine kadar eslik edebilir.

Animatoér, sahne aktivitelerindeki risklerin  neredeyse
6. |tamaminin etkili bir planlamayla bertaraf edilebilecegine
inansa da planlamada ISG dnlemlerine harfiyen uymayabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtismeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




ENTRANCE
“Dinyada hi¢ kimse, seyirci koltugunda oturan cesur insanlari alkislamaz.

Alkislar, hep sahneye ¢ikanlar igindir.”,

Tahtaya cikarak o ana kadar kimsenin sizin hakkinizda bilmedigi bir seyi
soyleyiniz. Daha sonra “Bu paylasimi daha iyi yapabilmek icin size neyin yardimi
olurdu?” sorusuna cevap arayiniz.

6.1.1. Sahne Aktivitesi Cesitleri

Animasyon hizmetlerinde icerik olarak sayisiz aktiviteye yer verilebilmekle
birlikte bu aktiviteler genel olarak asagidaki gibidir.

B Dans aktiviteleri
Dramatik aktiviteler
Yarisma aktiviteleri

Ozel yetenek gosterileri

Muzik aktiviteleri

Dans Aktiviteleri: Estetik deger tasiyan ve mizigin ahengine uyumlu, dizenli
vicut hareketleri olarak adlandirilan dans, insanin yerylziindeki yasami kadar
eskidir. Magara resimlerinde bile dansin yer aldig1 gorilebilir. Dans; insanin
duygularini disa vurabilecegi, hareket etme ihtiyacini karsilayabilecegi glizel ve
dogal yollardan biridir. Her yastan insanin dans etmekten ya da dans gosterilerini
izlemekten zevk aldigi g6zlemlenebilir. insanlarin yani sira hayvanlarin, dzellikle
de kuslarin es adaylarina cesitli hareketleri iceren koreografiler sunduklarina
sahit olunmustur. Mizikle uyumlu bir sekilde dans eden kuslara ait gozlem
ve videolar, kuslarin -dansin tanimina uygun olarak- gercek anlamda dans
ettiklerini kanitlar niteliktedir.

Animasyon hizmetlerinde dans aktivitelerinin
Ozel bir yeri vardir. Farkh dili konusanlarin
ortak noktada bulusabildikleri ve so6zsiiz
nadir sahne aktivitelerinden olan dans; her
yas ve milliyetten insanin icinde, kiyisinda,
kenarinda olmak isteyebilecegi bir aktivitedir.
Animasyon hizmetleriiginde en ¢ok yer verilen
dans aktiviteleri; halk oyunu, koreografik grup
danslari (Gorsel 6.5), bireysel performanslar
ve mini disko aktivitesidir.

Gorsel 6.5: Koreoraﬁk grup dansi

Yoresel giysiler icinde sunulan halk oyunlari cogunlukla farkh bélgelere ait Tirk
halk oyunlarinin yabanci turistlere sunulmasi ve Ulke kiltGrinin tanitilmasi
seklinde gerceklesir. Ziyaret edilen ulke kiltirind merak eden turistler igin cok
popller bir animasyon aktivitesidir. Animasyon hizmetinin verildigi neredeyse
tiim konaklama isletmelerinde haftalik / iki haftalik programda mutlaka kendine
yer bulur.



Konaklama isletmelerindeki Tirk halk oyunu aktivitesi,
genellikle tesis disindan satin alinan bir aktivitedir. Animasyon
ya da organizasyon sirketleri binyesinde kurulmus halk
oyunu ekipleri, haftanin belirli glnlerinde yaklasik bir saat
siiren gosteri icin isletmelerde gérev alir. Ozellikle kisith kadro
ile hizmet veren animasyon ekiplerinin oldugu isletmeler,
profesyonellik gerektiren bu tir dans aktiviteleri icin hizmet
satin alim yoluna gider. Bir sahne aktivitesi olarak vals, salsa,
bachata::: (Gérsel 6.6), tango gibi farkli ilke halk oyunlarina da
animasyon hizmetlerinde yer verilebilmektedir.

= = | -

isilik grup olusturunuz. Sahne alip, sadece viicudunuzla ses ve hareket
treterek 15-20 sn. boyunca yeni bir dans ortaya koyunuz. Ornek: ilk kisinin
el cirpip ritmik sesler gikarmasi, ikinci kisinin farkl bir ses ve hareketle ayni
ritme uymasi ve Uglnci kisinin yine farkli bir ses ve hareketle bu ritmi devam

ettirmesi; e

Gorsel 6.6: Bachata

Koreografik grup danslari, ayni dans hareketlerinin grup olarak uyum iginde yapilmasina dayanir.
Profesyonellik kazanan gruplarin danslari, izleyenler izerinde muhtesem etki birakabilir. Kostiim
ve makyaj ile zenginlestirilen gorsellik, 151k oyunlariyla kaynasir ve ritme uygun hareket eden
dansgilari izlemek izleyenlere biyik keyif verir.

Bireysel dans performanslarinda ise en ¢ok bilineni, Michael Jackson’i taklit edildigi danstir.
Kendine 6zgl dansi ile diinyaca taninan Psy’in Gangnam Styl “ dansi da taklit dansa oérnek
olarak verilebilir. Bireysel dans performanslari, danscinin 6zelligine gore cok cesitli olabilir.
Zeybek oyunundan yerde dansa (breakdance?@ﬁ@ﬁ@) kadar cesitli danslar, bireysel performans olarak

sunulabilir.

Cocuklara yonelik en populer dans aktivitesi “mini disko” adiyla anilir ve ¢ocuklarin ¢ocuk
sarkilari esliginde 6zglirce dans etmelerine dayanir. Cocuklarin keyifle katildiklari, ebeveynlerin
ise memnuniyetle izledikleri bu sahne aktivitelerine ¢ocuk animasyonunun sunuldugu neredeyse
tim konaklama isletmelerinde yetiskin sahne aktiviteleri dncesinde yer verilir.

Dramatik Aktiviteler: Dramatigin kelime anlami “sahne oyununa 6zgi olan”dir. Animasyon
hizmetleri acisindan ise dramatik aktiviteler; sahnede sunulan ve tiyatro oyununa benzer 6zellik
taslyan aktivitelerdir. Bunlar; sahnede oynanmak i¢in hazirlanmis bir gesit eser, temsil veya
piyestir. Bu oyunlar, tiyatro oyunlari gibi birer edebi eser degildir. icerigi animatorler tarafindan
olusturulmus Whitney Houston::;, kameraman, doktor, iyi bebek / koti bebek vb. benzetimlerin
oldugu ske¢ ve parodiler; animatorler arasinda oldukca popiler aktivitelerdir. Animatorler,
bunlarin yani sira glincel konularla ilgili yeni dramatik aktiviteler de olusturabilir.

Animasyon hizmetlerinde yer verilen dramatik aktiviteler, skec¢, parodi, gblge oyunu, kukla,
pandomim ve mizikal olarak alti baslikta ele alinabilir.

Skeg: Glldurd niteligindeki kisa oyundur. Yapilandiriilmamis dekorlarla sergilenebilir. Dekoru bir
sandalye veya masa gibi basit esyalar olusturabilir. Ske¢; glincel olaylara deginen, kisa siireli olan
ve vurucu bir espriyle noktalanan kisa gilildiri olarak tanimlanabilir. Skegte oyuncu sayisinin

achata Bacada Michael Jackson Maykil Ceksin PSY Gangam Style Say Gengam Stay! Whitney Houston Vitniy HUstin

reakdance braykdaans




azliginin yani sira oyunun siresi de oldukga kisadir. Bu nedenle
bir gecelik sahne gosterisi sirasinda birden fazla skeg (Gorsel
6.7) kullanilabilecegi gibi baska programlar arasinda da skece
yer verilebilir.

GuUralth ogeleri skecler esnasinda ¢ok olacagindan oyuncularin
konusmalarindan saglikh bigcimde yararlanmak igin yliksek
desibelli ses sisteminden faydalaniimalidir. Oyuncular da
Gorsel 6.7: Skeg konusma esnasinda izleyici tepkilerine dikkat etmeli, gerekiyorsa
kisa duraklamalarla ve tane tane konusarak anlasilir olmaya ¢alismalidir.

Parodiler: Roman, film gibi bir eserin, popller bir televizyon programi ya da video klibin bir
bolimiininyadatamamininalay ve abartiunsurlariyla giliing bir sekilde sunuldugu oyun tiriddr.
Ornegin popiiler miizik kliplerinin tamami ya da bu kliplerin popiiler olan béliimleri, komik olacak
sekilde sergilenebilir. Bu sergilemede abartma ve benzetme 6gelerinden yararlanilabilir. Populer
filmlerin herkesin belleginde yer etmis sahneleri de komik bir sekilde parodi olarak sergilenebilir.
Televizyonda ¢ok meshur olan glincel programlar, komik bir sekilde ele alinip parodilendirilebilir.
Burada en 6nemli nokta; parodi olarak uyarlanacak eser, program ya da klibin izleyici kitlesi
tarafindan bilinir oldugundan emin olunmasidir.

Golge Oyunu: Karagdz, en bilinen golge oyunudur (Gorsel
6.8). Farkl kiltiirlerde de golge oyunlari vardir. Isik ve golge ile
sergilenen modern oyunlar da mevcuttur. Bu modern oyunlarin
icine zaman zaman dans da dahil edilir.

Kukla Gosterileri: Dramatik aktivitelerindendir. Kendilerine 6zel
sahneleri bulunur ya da sahnenin belirlenen bir bélimiinde
kuklalar oynatilip, gesitli sekillerde seslendirilerek canlandirma
yapihr. Kukla oyunlari (Gorsel 6.9), cocuklarin daha cok ilgisini
cekse de bu oyunlarin yetiskinlere yonelik hazirlanmis olanlari
da mevcuttur.

Pandomim: S6zsliz oyun anlamina gelir ve tamamen jest ve
mimiklere dayanir. Bazen efekt olarak sesler de pandomime
eslik eder. Bu efekt, oyuncunun agziyla olusturulur ya da farkli
seslericin dijital ortam destegi alinir. Cesitli hayvan sesleri, araba
freni sesi, adimlama sesleri bu hususa 6rnek olarak verilebilir.

Pandomim (Gorsel 6.10), 6zellikle de farkl dilleri konusan misa-
firlerin yer aldigi konaklama isletmelerinde tercih edilen drama-
tik bir aktivitedir. Pandomimin sozsiz olmasi, tim misafirlere
ayni anda hitap etmesini saglar. Pandomim gosterileri ayri bir
dekor gerektirmez ancak gosteriyi destekleyecek sandalye, ta-
bure, sopa, sapka, kurdele vb. basit aksesuarlar kullanilabilir.

Gorsel 6.10: Pandomim gosterisi
Kultlr, sanat ve spor organizasyonlarinda dikkat cekmek icin pandomimden yararlanilir. Cesitli
kostim, makyaj ve aksesuar ile bir karaktere burtntp belirli bir pozda hareketsiz durmak da
pandomimdir. Dinyanin bilindik sehirlerindeki meydan, cadde, fuar ve festivallerinde Gnlilerin
kihgina girerek ya da kendilerini heykele benzeterek pandomim yapanlara siklkla rastlanir.



Ske¢ Aktivitesini Sinif Ortaminda Deneyimlemek
Yer / Suire: Atdlye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: YUze resim yapma arag¢ gereci, plastik tabak, ¢atal, bicak, kaslk,

. bardak, masa ortusuy, isik sistemi (Bir veya iki fener de olabilir.).

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Ortamin termal konforuna dikkat ederek kiyafetleriniz Uzerinde degisikler yapiniz. Ornegin sinif
sicak ise ceketinizi ¢ikarip askiliga asiniz, dylece oyunu oynayiniz.

Ske¢ icin masa ve ortu ayarlayiniz. Plastik yeme aracglarini tek kisilik duzenleyiniz. A¢ adam
karakterini seyircinin tam karsisinda ve ortada oturacak sekilde planlayiniz. Misafirler icin
masaya Seytan ve Melek karakterlerinin yaklasip uzaklasmalarini engellemeyecek sekilde sira
veya masa duzeni saglayiniz.

Ses sisteminin galistigindan, termal konforun uygunlugundan, oyuncu ve misafirler arasindaki
mesafenin hareket zorlugu yasatmayacagdi ve tehlike olusturmayacagindan emin olunuz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Aranizdan bir Kisiyi animator olarak belirleyiniz.
2. Melek, Seytan ve A¢ Adam karakterlerini canlandiracaginiz Ugerli gruplara ayriliniz.
3. Misafir oturma yerlerinde asagidaki metni grupga gdézden geciriniz.

SAHNE 1: Parasl olmayan a¢ bir adam ac¢ligi, parasizhdi ve restorana gidip yemek
yememe arasindaki kararsizligini kendi kendine konusarak dile getirir. Ardindan
achgi adir basar, cebinde para olmasa da restorana girip siparis verir.

SAHNE 2: Garson yemegini getirdikten sonra Melek, musteriye gorunur ve yemek
yemesinin gunah oldugunu, baskalarinin hakkinialacagini sdyleyerek Adam'’i yemek
yemekten vazgecgirir ve sahneden c¢ikar. Adam tam kalkip gidecekken Seytan gelir
ve oturmasini sodyler. Adama nicin yemesi gerektidi ile ilgili yalan yanlis telkinlerde
bulunur. Adam yemek yeme karari alir.

SAHNE 3: Melek ve Seytan sirasiyla girerek farkli usa vurmalarla adami ikna ederler.
Son olarak Melek ve Seytan ayni anda sahnededir. Biri yeme derken digeri ye der.
Adam, kafasi karisik olarak kendince sesler cikarir. Yemegdi birakip hayir duasi (!)
ederek restorani terk eder. Adam gidince Seytan ve Melek birbirine bakarak cak
yapar ve oturup yemegi yerler. Ardindan isik kararir ve skeg biter.

4. Metnin konusunu taradiktan sonra metnin temasi dogrultusunda konuya kendi bakis
acinizi katarak cimle, espri, mimik ve jestlerinizle skeci prova ediniz.

Ac¢ Adam’i masaya oturtturduktan sonra Melek ve Seytan'in yerini almasini saglayiniz.

Animatérin anonsu ve sahneyi karatmasindan sonra dnce A¢ Adam’a sonra da sirasiyla
Melek ve Seytan’a isik tutulur.

7.  Oyun istenilen sekilde oynandiktan sonra sahnedeki grup sectikleri bir grubu sahneye
davet eder.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. Termal konfora dikkat edildi.

2. | Sahne ve oturma duzeni tehlike olusturmayacak sekilde yapilandirildi.

3. | Metin gdzden gegirilip prova edildi.

4. | Anons yaplldi ve sahne karartildi.

5. | Animatér, yonlendirmede acik ve anlasilir dil kullanildi.

6. | Skeg¢ temaya uygun bigimde sunuldu.

7. | Her grup bir énceki grup tarafindan sahneye davet edildi.

8. | Surecin tamaminda adabimuaserete uygun davranildi.

9. SUre etkili ve verimli kullanildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

] Animatorler, skeg icinde gulmeye yakalansa dahi bu durumu
' misafire hissettirmeyecek edimlerde bulunabilir.

5 Animator, skecin yetismeyebilecedi endisesi ile asistanlarinin
' dinlenme zamanlarini prova icin kullanabilir.

2 Animator, kendi kalturinU yansitan sahne aktivitelerine yer
’ verebilir.

4 Animatodr, cok yorucu oldugdu icin sahne aktivitelerinde gorev
© | almak istemeyebilir.

5 Animator, ugrastirici olsa da tum misafirlere hitap edecek
) detayli / kapsamli sahne aktiviteleri planlayabilir.

6 Animator, “komik anlar” olusturmak icin ske¢ yaziminda
" | adabimuaserete dikkat etmeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla drtusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



Mizik Aktiviteleri: Canh muizik dinletisi (Gorsel
6.11), canli miuzik ile sarki sdyleme, kayittan calan
mizik esliginde sarki sdyleme, canli performans gibi
aktivitelerdir. Bu aktivitelerde bir ya da birden fazla kisi
sahnede yer alir.

Cogunlukla isletme disindan belirli araliklarla getirilen
orkestra, sanatgl, koro gibi miuzik elemanlari ile ya
da bir mizik aleti calan mizisyen ile mizik dinletileri
gerceklestirilir. Animatorler ise bu dinletilerde gosteri
organizasyonu, misafiri karsilama ve onlara eslik etme
gibi islerden sorumlu olur.

)
Gorsel 6.11: Canli muzik dinletisi

Muzik dinletileri sahnede gerceklestirilebilecegi gibi havuz basi, meydan, restoran, lobi gibi
misafirlerin muzigi keyifle dinleyebilecegi genis alanlarda da yapilabilir. Dinletilerde bircok
farkh mazik tara yer alabilir. Mizik tiri secilirken misafirlerin 6zelligine ve isletmenin glincel
secimlerine dikkat edilmelidir. Pop, caz, klasik muzik gibi farkh muzik tlrlerinden sec¢im
asamasinda yararlanilabilir. Burada sanatcinin miuzik dinletisini gerceklestirebilme yeterliligi de
onemlidir. Bu anlamda profesyonel sanatgilar ile is birligine gitmek 6nemlidir.

6.1.2. Sahne Aktivitesi Arag Gereci

Sahne aktivitelerinin amaca uygun gerceklesmesi icin gerekli olan arag gereg vardir. Bu arag gereg
asagidaki basliklar altinda incelenebilir.

Dekor ve Eklentileri

Tiyatro, sinema ve televizyonda sahneye konulan eserin
yazildigi yerin ve gectigi ¢agin ozelliklerini belirleyen
perde, aksesuar vb. 6gelerin butinine dekor denir
(Gorsel 6.12). Animasyon hizmetlerindeki sahne
aktivitelerinde dekor siklikla kullanihr.  Sahnedeki
aktivitenin  tamamlayicisi  durumunda olan dekor,
aktiviteyi sozsuz bir sekilde anlatir. Genis alana sahip
sahnelerde sahne alani dekor ile daraltilir ve bu sayede
de izleyicilerin ilgisi belli bir bolimde toplanir.

Gorsel 6.12: Dekor
Yer kaplayici dekorlar, dans aktivitelerinde genellikle

genis bir hareket alanina ihtiya¢ duyuldugu icin kullanilmaz. Daha ¢ok sahne alaninin yan ve arka
taraflarini siislemeye dayali dekor yapilir. Ozellikle dramatik aktivite gesitlerinden skeg, parodi
ve mizikalde dekora ihtiya¢ duyulur. Bu aktivitelerde dekor, sahne ortasina kurulacak bir ring
veya gemiyi andiran bir maket de olabilir. Maddi imkan, zamanin elverislili§ine ve animasyondan
sorumlu olan kisilerin estetik sunum yetkinligine bagli olarak ¢ok farkli dekorlar kurulabilir.



Animasyonda kullanilan dekorlarin en 6nemli 6zelligi, portatif ve hizlica kurulup sokulebilir
olmasidir. Sahne aktivitelerinde genellikle farkl skeg, parodi ve yarismalar yer aldigindan sahne
surekli degisir. Tiyatro sahnelerinde oldugu gibi ¢cok detayli hazirlanip iki saat boyunca sahnede
kalacak bir dekor, animasyon aktivitelerinde kullaniimaz.

Teknolojinin gelismesi sayesinde dijital baski dekorlara animasyon hizmetlerinde rastlanir
olmustur. Standart programlari olan animasyon ekipleri, dijital baski ile ¢ikt1 alip 3-4 farkh gorseli
2x3 veya 3x3 m Olglsilinde pano hazirlamakta ve aktivitenin tiriine uygun olan panoyu sahneye
yerlestirerek pratik bir dekor galismasi yapmaktadir. Dekor; ahsap, demir, aliminyum, celik,
plastik gibi degisik arag geregten yapilabilir. Dekor i¢in kullanilacak arag gerecin bir siniri yoktur.

Kostiim ve Aksesuarlar

Sinema ve tiyatroda rol geregi giyilen kiyafetlerin genel adi kostiimdiir. Sahnede gerceklestirilen
animasyon aktivitelerinde gorev alanlar; canlandirdiklari karakteri daha iyi yansitabilmek,
danslarinin duygusunu izleyicilere daha etkili aktarabilmek gibi nedenlerle uygun kostiimleri

giyer.

Tiyatro ya da sinemada kostiim, olmazsa olmazdir. Animasyon aktivitelerinde ise kostim mecburi
degildir fakat 6nemli bir detaydir. Dans aktivitesinde tiim dansgilarin ayni kostimi giymesi ve
giyimdeki bu uyumun dans anlatisiyla ortlismesi beklenir. Bunun yaninda yalnizca stetoskop,
oyuncunun doktor oldugunu anlatabilirken doktor karakterinin tam olarak canlandiriimasi igin
doktor 6nluga, terligi, yaka karti gibi kostlim ve aksesuarlar da kullanilabilir.

Sahne aktiviteleri, gorsel yonden kisileri etkiler ve akilda
kalicihk saglar. Bu sebeple izleyicilerin anlatilan konuyu
ve canlandirilan karakteri kolayca hayal edebilmeleri
icin kostlimlerden faydalanilir (Gorsel 6.13). Kostimsiiz
aktiviteler, sadece anlatimla sinirli  kalir.  Sahne
aktivitelerinde kostlimlerin yani sira sadece bir aksesuar da
bazen canlandirmayi ve anlatimi gliclendirmek igin yeterli
olabilir. Bir sapka ile koyliniln, baslik ile Arap seyhinin
canlandirilmasi; buna 6rnek olarak verilebilir.

Gorsel 6.13: Kostlim giymis oyuncular

Sahne aktivitelerinde kostiim ve aksesuarlara 6nem verilmesi, canlandirmanin glicli gercekgi
sergilenmesini beraberinde getirir. Animator, bu sekilde canlandiracagi karakterle butinlesebilir.
Kostlim; bir yaniyla animatorin basarisini artiran 6nemli bir motivasyon araci, sahnedeki
karakterin kimliginin ilanidir.

Ses ve Isik Sistemleri

Sesve isik sistemleri, bircok farkliarag gerecten olusur. Her aktiviteye 6zgii basit veya karmasik ses,
1stk sistemi kullanilabilir. Gorsel bir s6len olan sahne aktivitesinde misafirlerin isitme duyusuna
hitap edilmesi, baska bir deyisle gorselligin sesle sunumu; misafirin aktiviteye c¢ekilmesinde
oldukga etkili olmaktadir.



Ses ve isik sistemleri kurulumu ve kullanimi teknik bilgi gerektirir. Bu nedenle bu alanda
uzmanlasmis kisilere animasyon ekibinin icinde gorev verilmektedir. Konaklama isletmelerindeki
animasyon ekibinde ses ve 1sik sorumlusu olarak gérev alan kisi, teknik konulara hakim olmahdir.

Ses ve 1sik sisteminde cok karsilasilan arag¢ gereg; mikrofon,
hoparlor, mikser, anfi, 1sik masasi, led spot, disko topu (Gorsel
6.14), sis makinesi ve sese duyarli led:;; spot gibi elektronik
aletlerdir.

Aktiviteye Ozgii Arag Gereg

Her sahne aktivitesi kendine 6zglidir ve kullanilan arag gereg
aktiviteye gore farkhlasir. Dekor, kostiim, ses ve isik sistemleri;
tiim sahne aktiviteleri igin ortak arag gerectir. Ancak aktiviteye
0zgu arag gereg de vardir. Yarisma, muzik aktiviteleri ve oOzel
yetenek gosterilerinde genellikle farkli ara¢ gerec¢ kullanilir.
Dinya Uzerindeki tim mdzik aletleri, muzik aktivitesine 6zgl
ara¢c gere¢ olma ozelligi tasiyabilir. Sihirbazlik, jonglorlik
(Gorsel 6.15), agizdan alev c¢ikarma, trapez gibi ozel yetenek
gosterilerinde gosteriye 6zgl arac gerec kullanilir.

Gorsel 6.15: Jonglor

Kirmizi Baslikh Kiz hikayesini skeg olarak canlandirdiginizi diistintintiz. Bunun

icin gerekli arac¢ gerecin neler oldugunu asagidaki bosluga yaziniz.

- —
Dekor ve eklentileri

Kostiim ve aksesuarlar
Ses ve 1sik sistemleri

Aktiviteye 0zgl arag gereg

“led Led



Yarisma Aktivitesini Sinif Ortaminda Deneyimlemek
Yer / Sure: Atolye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagit, kalem, silgi, makas, yapistirici vb. Kirtasiye arag gereci.

Z \

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Yarisma esnasinda ortamin termal konforuna ve uygun kiyafet kullanimina dikkat ediniz.

Grupcga ¢alismak Uzere masa ve sira duzenini hazirlayiniz.

B iSLEM BASAMAKLARI

1. Ucerli gruplar olusturunuz ve sinifta uygulanabilecek bir yarisma aktivitesi planlayiniz.

2. Gruplarin olusturdugu yarisma aktivitelerini oylayarak bir tanesini sinifta uygulanmak
Uzere belirleyiniz.

3. Belirlenen yarisma aktivitesine ait arag gereci sinifca hazirlayiniz.

4. Yarisma aktivitesini hazirlayan grup olarak sahneye c¢ikiniz ve aktiviteyi nasil
gergeklestireceginizi aciklayiniz.

Yarisma icin sira ve masa duzenini hazirlayiniz.

Herkesin etkin katiimini saglayarak aktiviteyi sinifta uygulayiniz.

Sahneyi terk etmeden dnce herkesi selamlayarak katilimlarindan &turd tesekkur ediniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢cok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLCUTLER 3 2 1

1. Yarisma grubunca uygun kiyafet kullanimina dikkat edildi.

2. | Arag gereg, teknigine uygun bir sekilde 6zenle kullanildi

3. | Yarisma ani oturma duzeni ergonomik tasarlandi.

4. | Yarisma boyunca adabimuaserete dikkat edildi.

5. | Anlasilir bir sekilde tesekkur edildi ve herkes selamlandi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

B TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ
] Animatér, giyim ve kusamina dair endise duymayacak sekilde
' uygun kiyafet secebilir.
5 Animatoér, beklentisi karsilanmayan misafire aciklama
" | yaparken gulerek cevap verebilir.
Animatoér, yarisma aninda misafirlerin  hislerine uygun
donutte bulunabilir.
4 Animatoér, mesleki gelisime dair egitimlerde hakim olduguna
' inandigr konulari dinlemeyebilir.
5 Animator, isletmeye ait arag¢ gerecin uzun sureli dayanimini
' saglamak icin onlari kendininmis gibi 6zenli kullanabilir.
Animator, aktivitenin bitis aninin misafirlerce fark edildigine
6. inandigi icin kapanisi 6zel bir anlatim ile canl bir sekilde
yapmayabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortiusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.




ENTRANCE

Beserli gruplara ayriliniz. Gozlinlizden yas gelene kadar gildigiiniz ve hig
unutamadiginiz g¢ocukluk aninizi gruptaki arkadaslarinizla paylasiniz. En
uygulanabilir aniy1 secip tahtada sahneleyiniz. Sahne bittikten sonra hangi
Olglitlere gbre bu aniyr sectiginizi ve diger dort aniyi nigin se¢mediginizi
arkadaslarinizla paylasiniz.

6.1.3. Sahne Aktivitesi Uygulama Basamaklari

Animasyon hizmetlerinde sahne aktivitelerini planlama ve uygulama siirecinde
yerine getirilmesi gerekenler asagidaki gibidir.

a) Sahne Aktivitesinin Belirlenmesi

Konaklama isletmeleri ya da organizasyonlarda hangi aktivitelere yer
verilecegi dnceden belirlenir. Konaklama isletmelerinde bir sezon boyunca
hangi aktivitenin hangi donemde sunulacagl sezon basinda tespit edilir.
Aktiviteler belirlenirken animasyon hizmetinin verilecegi yer, bu hizmetin
amaci, hedef kitle 6zellikleri, bltce, animasyon ekibi gibi kosullar gz oniine
alinip degerlendirilir. Belirleme asamasinda izleyicilerin asina oldugu,
beklenti olusturan, tekrar tekrar izlenmekten keyif alinan aktiviteler ile daha
once hig¢ karsilasiimayan aktiviteler belirli bir oranda dengelenerek program
olusturulmaldir. izleyenlerin aktif katilim saglayabilecekleri aktiviteler yaninda,
pasif olarak sadece izleyici olabilecekleri aktivitelere de yer verilmelidir. Sahne
aktivitelerinin sonu, gecenin en iyi performansi olmali ve aktivite, zirvede son
bulmahdir.

Hangi sahne aktivitesi ya da aktivitelerine yer
verilecegi uygulama basamaginin ilk adimidir.
Animasyon hizmetlerindeki sahne aktiviteleri
genellikle tek bir aktiviteden olusmaz.
Konaklama isletmelerinde mini disko ile
genelde saat 20.30'da baslayan sahne
aktiviteleri, 23.30’a kadar devam eder ve
icinde cesitli yarisma, 6zel yetenek gosterisi
(Gorsel 6.16), dans, mizik ve dramatik

Gorsel 6.16: Trapez gosterisi

En uygun sahne aktiviteleri belirlendikten sonra ikinci asamaya gegilir.

b) iSG Onlemlerine Gore Aktivite Alaninin Belirlenmesi

Sahne aktiviteleri belirlendikten sonra sahne; tahmini katilimci, bunlara eslik
edecek animator sayisi, hava ve gevre sartlari gibi dlgutler géz 6niine alinarak

belirlenir. Bazi durumlarda sahne aktivitesine nerede yer verilecegi hakkinda
fazla bir fikir ileri stirilemez. Bunun sebebi sahne aktivitelerinin 6zel alan



gerektirmesidir. Oturma siralari, yikseltilmis zemin ve kulis gibi eklentilere sahip aktivite alani
pek bulunmaz. Bu nedenle alan belirlemede ideal olanin tercihi s6z konusu olmayabilir.

aktiviteler barindirabilir. Organizasyonlarda ise sahne aktiviteleri tim giline yayilabilir.

Sahne aktivitesi éncesinde iISG &nlemlerine uyularak hareket edilmesi 6nem arz eder. Onlemler,
her bir aktivite icin 6zellesse de ortak dnlemlerin alinmasi gereken durumlar da vardir. Bunlar, su
sekilde maddelenebilir:

B Acik veya kapali alan olmasi fark etmeksizin aktivite
alani acil durum plani gbzden gecirilmeli, toplanma
bolgesiisareti vb. levhalar kolayca goriilecek yerlere
asilmali, alana giris cikis yolu tzerinde herhangi bir
engel bulunmadigi kontrol edilmelidir.

B Acil durumda (duslp (Gorsel 6.17) bayilmaya karsi
hekim gereksinimi vb.) kimlere nasil ulasilacagi

Gorsel 6.17: Diisme olasiligl olan cambaz
bilgisi gortintr bir yere asilmalidir.

B Alanin termal konforu saglanmalidir. Dogal havalandirmanin saglanamadigi durumlarda
mekanik havalandirmadan faydalaniimalidir.

B Herhangi bir olumsuz hava durumunda alanda nasil hareket edilecegine dair personelce
ses birligi saglanmali, olumsuz durumla bas edecek uygun arag gerecg hazir edilmelidir.

B Dekorlar saglamca sabitlenmeli ve dekor sabitliginin test edilmis oldugundan emin
olunmahdir.

B Kostimler temiz olmal, uzun sire kullanilmayanlar mutlaka kullanim 6ncesinde
yikanmalidir.

B Ses ve isik sistemleri igin kullanilan kablolarin su ve gilinese karsi izolasyonu saglanmis
olmahdir. Gerekli hallerde semsiye ya da branda kullaniimalidir.

B Ses siddetinin hoparlorlere en yakin oturan kisileri dahi rahatsiz etmeyecek, uygun
desibelde (azami 85 dB) olmasi saglanmalidir.

c) Aktivite Alani Arag Gerecinin Belirlenmesi

Sahne aktivitesinin yapilacagl alan ve alinacak onlemler
belirlendikten sonra bu alanin aktiviteye hazir hale
getirilmesi icin ihtiya¢ duyulan aracg gerec listesi cikartilir.
Dekor ve eklentileri, kostim ve aksesuar, ses / isik
sistemleri ve aktiviteye 6zgl arag gereg belirlenir (Gorsel
6.18). Bu aracg gerecin islevsel olmasi 6nemlidir. Amaca
hizmet etmeyen bir arag, islevsiz sayilarak aktivite arag
gerecinden ¢ikariimalidir.

Gorsel 6.18: Aktivite alani arag geregi




Sihirbazlik Aktivitesi Yapmak
Yonerge: Bir arkadasinizla eslesip uygulama icin gerekli olan arac¢ gereci,
uygulama hazirligr ve islem basamaklarini asagidaki bosluklara yaziniz. Arag

gereci temin edip uygulama hazirligi, islem basamaklari, kontrol listesi ve
A tutumum bdélumlerinde istenenleri yerine getiriniz.
Yer / Stire: Sinif / 40 dk.
ATAG GOIOG: .o

B UYGULAMA HAZIRLIGI

B iSLEM BASAMAKLARI

Aktivitenin islem basamaklarini yaziniz.

4. islem basamaklarinizi arkadasinizin yazdigi islem basamaklariyla karsilastirarak
tutarhhigini kontrol ediniz.

o

islem basamaklarina gore aktiviteyi gerceklestiriniz.




B AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin galismasini belirten ifadelere en ¢ok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saghk ve guvenlik kurallarina dikkat edildigi gosterildi.

2. | Arag gereg¢ tam olarak yazildi.

3. | Uygulama hazirligi icin yapilacaklar yazildi.

4. | islem basamaklari karsilastirilarak tutarli yazilmaya calisildi.

5. | Arag gerec verimli bir sekilde kullanildi.

6. | Yonlendirmelerde anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

7. | Aktivitenin basarili olmasi icin dzveride bulunuldu.

8. | Sihirbazlik aktivitesi icin verilen sure etkili ve verimli kullanildi.

9. | Cevaplarin dogrulugu sinifla paylasildi.

“Hayir" seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?” sorusuna
vereceginiz cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN UYGUNSUZ

Animatoér, sahnede kendini rahat hissettirmeyen seyleri not
alip degerlendirebilir.

Animator, defalarca oynadigi rol icin tekrar sahneye cikmadan
once seyircilerin ozelliklerini arastirmayabilir.

Animator, aktivite Oncesinde  sahnedeki dekorla_rln
3. yerlestirilmesini dncelikle kendi sagligini dusundugu icin ISG
yoénunden inceleyebilir.

Animator, dikkatinin dagilacaginidusundugu igin skeg provasi
yaparken sadece kendi rolUne odaklanabilir.

Animator, sahnedeki misafirin seyircilere farkli gelebilecek
5. davranisini etkileyici konusmasiyla 6vulecek davranismis gibi
gosterebilir.

Animatorler, sahne aktivitesi sonrasinda ¢cok yorulduklari icin
dekor ve kostUimlerin toplanmasi isini ertesi gune birakabilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortiusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



ilgili bir ramak kala durumunu asagidaki bosluga yaziniz.

¢) Tanitim Yonteminin Belirlenmesi ve Hazirlanmasi

Sahne aktiviteleri, animasyon hizmetleri icinde en yiksek katilimli olan aktivitedir. Animatorler,
bu aktivitelerde bir nevi goriicliye ¢ikar ve bu ylzden tim hiinerlerini sergiler. Sahne aktiviteleri
basarili olur ve izleyenler memnun kalirsa bir sonraki sahne aktivitesine katilim daha da artacaktir.
Kisacasl, ortaya konulan isin basarisi, etkili tanitim yonteminin icinde gizlidir.

Konaklama isletmelerinde sahne aktivitelerinin tanitimi igin aktivite panolarina afis asilabilir.
Diger animasyon aktivitelerinde ise misafirlere sahne aktiviteleri hakkinda dogrudan bilgi
verilebilir. Ortak alanlarda yapilacak anonslar ile aktivite hakkinda hatirlatici bilgi de saglanabilir.

d) Aktivite Alaninin Hazirlanmasi

Sahne aktivitelerinde ¢alisma alaninin hazirlanmasi ¢ok 6nemlidir. Animatoérler, gorsel bir
solenin sunuldugu sahnede sirekli hareket halinde olacag icin sahne kurulumuna azami 6zen
gosterilmelidir. Ayrica ses ve 151k sistemleri kaynakh elektrik carpmasi; dekor ve eklentilerinden
dolayi diisme, yaralanma gibi tehlikelerle karsilasmamak icin ISG dnlemlerini almak 6ncelikli
kihnmaldir.

e) Misafirlerin Aktiviteye Kaydedilmesi

Sahne aktivitelerinde misafirler genellikle seyirci konumundadir. Her yas ve 6zellikten misafire
ayni anda hitap edebilen sahne aktivitelerinde misafirlerin aktif oldugu zamanlar da olur. Ozellikle
sahnede diizenlenen yarisma aktiviteleri igin animasyon ekibi kimlerin yarisacagi konusunda bir
hazirlik icinde bulunabilir. Bu hazirhgin ana konusu da yarisma igin gonilli misafir arayisidir.
Yarisma hakkinda bilgilendirilen misafirler aktiviteye kaydedilirler ve zamani geldiginde sahnede
yerlerini alir. Bazi sahne aktivitelerinde dnceden yarigmaci ayarlanmaz ve yarismacilar aktivite
aninda gondlli misafirler arasindan segilir.

f) Misafirlerin Karsilanmasi

Konaklamaisletmelerive 6zel organizasyonlarda aktivite alanina gelen misafirleribuisten sorumlu
animatorler karsilar ve oturabilecekleri alanlara yonlendirir. Misafirlere kendilerini 6zel hissettiren
bu karsilama aninda, yapmacik ve zoraki an’a gllimseme gibi davranislar sergilenmemelidir.
Cocuk ve yetiskin misafirlere spontane bir sekilde “an”a 6zgli selamlama yapilmali, misafir 6zel
hissettirilmelidir. Ornegin giilimseyerek gelen biri i¢in “Giiliimsemeniz, benim de nesemi artird,
hos geldiniz.” cimlesini kurmak misafir Gzerinde etkili olacaktir.



Kultdr, sanat ve spor organizasyonlarinda aktivite alani genellikle kalabaligin bulundugu alandir
ve burada 6zel bir karsilama yapilamaz. Sahne ve izleyicilerin duracagi yer, organizasyon boyunca
herkesin erisimine genellikle aciktir ve organizasyon alaninin odak noktasi da sahnedir.

Misafirlerin karsilandig siire boyunca ortami isitmak ve misafirlerin sikilmalarini 6nlemek igin
mizik yayini yapilir. Ayni sekilde aktivitenin baslayacagl zaman yaklastikca da anons yapilip
izleyiciler, aktiviteye davet edilir.

g) Sahne Aktivitesinin Uygulanmasi

Tum hazirliklar yapildiktan sonra sahne aktiviteleri
uygulanmaya baslanir (Gorsel 6.19). Sahne aktivitele-
ri baslangicinda genellikle en tecriibeli animatér, tim
misafirlere hitap ederek aktivite acilisini yapar. Bu es-
nada misafirleri costuran, harekete geciren bir yakla-
simla canli ve sempatik bir dil kullantlir.

Programda yer alan aktivitelerin ne oldugu, programin  Ggrsel 6.19: Sahne aktivitesininuygulanmaS|
ne kadar stirecegi gibi merak uyandiran bilgiler misa-

firlere aktarilir ve hemen ardindan misafirlerin dikkati,

uygulamanin baslamasi icin sahneye cekilir.

g) Uygulama Basamaklarinin Degerlendirilmesi

Sahne aktivitelerinin degerlendiriimesinde aktiviteye katilim ve misafir memnuniyeti cok
onemlidir. Ozellikle konaklama isletmelerindeki ana animasyon aktivitesi olan sahne aktivitelerine
gosterilen ilgi animasyon ekibinin hizmet kalitesinin gostergesi olabilir.

Olasi basari ve basarisizlikta yanhs ya da dogrunun nerede yapildigi basamaklarin tek tek
incelenmesi ile anlasilabilir. Animasyon ekibi sorumlusu (sef, midir vb.) bu degerlendirmeden
sorumlu ilk kisidir. Tum animasyon ekibinin aktif bir sekilde goérev aldigi sahne aktivitelerinin
degerlendirilmesi basarili hizmet sunumunu artiracaktr.

i L b i
Ug kisilik gruplar olusturunuz. Kendi belirleyeceginiz bir sahne aktivitesi ile

ilgili anket hazirlayiniz. Bu anket sorularini asagida bos birakilan satirlara

yaziniz ve yazdiklarinizi sinifla paylasiniz.
—_— —




Birim Konularindan Poster Hazirlamak
Yer / Surre: Atdlye, derslik / 40 dk.
Arag Gereg: A4 kagitlar, renkli kalemler, yapistirici / bant.

Z \

B UYGULAMAHAZIRLIGI

Uygulamadan 6nce olasi bir deprem aninda tahliyenin 4 kuralini arkadaslarinizla paylasiniz.
Konusma! Kosmal! Itme! Geri Donmel!

Sinifta arkadaslarinizla 5 kisilik gruplar olusturunuz ve c¢alismak Uzere sira ve masa duzeni
hazirlayiniz.

Arac gerecin tam oldugundan emin olunuz ve bunlari calisma alaniniza yerlestiriniz.

[ | i$LEM BASAMAKLARI
1. Asagida 5 soru bulunmaktadir. Her bir A4 kagidina asagidaki sorulardan birinin cevabini
renkli kalemlerle 3-4 m'den okunabilecek sekilde yaziniz. Bunlari resimlendirebilirsiniz.
2. Hazirladiginiz A4 kagitlarini istediginiz bir grupla degistiriniz.

Diger gruptan aldiginizcevaplarisunmak Uzere grubunuzla tahtaya ¢ikiniz. A4 kagitlarini
tahtaya yapistiriniz.

4. 5 kisilik grubunuzdaki her bir kisinin bir cevabi sunmasindan sonra elinizdeki cevaplarin
dogrulugunu sinifla paylasiniz.

SORULAR

Sahnenin tanimini ve bes farkli sahne turdnud yaziniz.

Sahne aktivitesi gcesitlerini yaziniz.

Dramatik aktivite ¢esitlerini yaziniz ve skeci agiklayiniz.

Sahne aktivitesi arag gerecini yaziniz.

Sahne aktivitesi uygulama basamaklarini yaziniz.




H AKRAN DEGERLENDIRME

Arkadaslarinizin calismasini belirten ifadelere en ¢ok “3” en az “1" deger vermek icin rakamlarin
hizasindaki bosluklari isaretleyiniz.

SIRA OLGUTLER 3 2 1

1. | Saglk ve guvenlik kurallarina dikkat edildi.

2. | Yonlendirmelerde acik, anlasilir ve nazik bir dil kullanildi.

3. Zaman etkili ve verimli kullanildi.

Cevaplari degistirme ve tahtaya ¢ikmada adabimuaserete gore hareket
edildi.

5. | Bes sorunun tamami cevaplandi.

6. | Cevaplarin dogrulugu sinifla paylasildi.

“Hayir” seklinde isaretlediklerinize dair “Farkli ne yapilsaydi daha iyi olurdu?"” sorusuna vereceginiz
cevabi arkadaslarinizla paylasiniz.

H TUTUMUM

Asagdidaki durumlardan uygun olan ve olmayanlari isaretleyerek belirtiniz.

OLCUTLER UYGUN  UYGUNSUZ

Animator, sefitarafindan dikkate alinmayacagini diustinmeyip
aktivite hakkindaki gérUslerini yazili halde sefine iletebilir.

Animasyon mudurd, aktivitelerdeki yUksek basari icin ekibin

2 tamami yerine en ¢ok katki sagladigi kisiyi onurlandirabilir.

2 Animator, zorlanacagr ve kendini asip gelistirecegdi is talep
' edebilir.

4 Animator, misafirin saygisizligina maruz kalmasi durumunda
’ bunu animasyon sefine bildirmeyebilir.

5 Animator, kendi sorumlulugu olmasa bile sahne aktivitesinde

olasi olumsuz durumlar i¢in B plani hazirligi yapabilir.

Animator, animasyon ekibi disinda hizmet alimi ile sahne
6 aktivitesi yapan kisilere kendi ekibinden olmadigi igcin kurum
' kultaru ve isleyis hakkinda bilgi vermeyebilir.

Kitabin sonundaki cevap anahtarini kontrol ediniz ve varsa cevap anahtariyla ortusmeyen
cevaplarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.



Yer / Suire: Sinif / 80 dk.
Ara¢ Gere¢: A3-A4 kagidi, renkli kalemler, resim ara¢ gereci,
yapistirict.

A) Asagidaki alti maddeye gore bir poster hazirlayiniz.

B)

O NN

o

Sahne nedir? Yaziniz.

Sahne aktivitesi gesitlerini yaziniz.

Sahne aktivitesi ¢esitlerinden birini tanitiniz.
Sahne aktivitesi ara¢ gerec ¢esitlerini yaziniz.

Sahne aktivitesi olarak dramatik aktivite cesitlerinden
dordlinun adini yaziniz.

Sahne aktiviteleriyle ilgili iISG &nlemlerinden dérdund
yaziniz.

Kendi belirleyeceginiz bir sahne aktivitesini asagidaki islem
basamaklarina goére gerceklestiriniz.

7.

Hedef kitlenin 6zelligi, etkinlik turl ve ¢alisma alani gibi
olcutleri dikkate alarak daha once yapilmamis bir sahne
aktivitesi olusturunuz.

Olusturdugunuz sahne aktivitesini ISG énlemlerine uyarak
planlayiniz.

Planlanan sahne aktivitesini on alti yasindaki misafirlere
uygulayiniz.




RUBRIK

KONUNUN GERGEKLESME DUZEYi

Planlanan sahne
aktivitesini on alti
yasindaki misafirlere
uygulayabilme

20 PUAN

islem
basamaklarinin
tamamina
uyarak aktiviteyi
uyguladi.

KONUNUN GERGEKLESME DUZEYi

16 PUAN

islem
basamaklarinin
en az ugune
uyarak
aktiviteyi
uyguladi.

12 PUAN

islem
basamaklarinin
en az birine
uyarak aktiviteyi
uyguladi.

islem
basamaklarina
uymadan
aktiviteyi
uyguladi.

10 PUAN
. Tanimi tam Tanimi tam . .
Sahnenin tanimini . . Tanimi dogru Bir sey
1. . olarak dogru olarak dogru Tanimi yazmadi.
yazabilme yazmadi. yazmadi.
yazdi. yazmadi.
s h.ne a'k‘%'|V|te5| Bes (",e§.|dm~ ‘.?.)e? gie§|d|un Bes ¢esidin birini Bfes ‘.’?ﬂdm . Bir sey
2. | gesitlerini hepsini dogru lglni dogru z higbirini dogru
B dogru yazd. yazmadi.
yazabilme yazdi. yazdi. yazmadi.
. . Cegsitlerden
Sahne aktivitesi (;fe§|t.l<.e.rdenv C.e§|thlgr.denu Cesitlerden birini | birini hicbir .
S o birini Gg dogru birini iki dogru . L . > Bir sey
3. | gesitlerinden birini . N bir dogru climle dogru climle
. climle yazarak climle yazarak yazmadi.
yazarak tanitabilme yazarak tanitt. yazmadan
tanitti. tanitt.
tanith.
sahne aktivitesarag | Cesitlern | Cesilerin | cogpein isini | cegierinbirini | SN
4. | gereg gesitlerini dordinid dogru | Gglnl dogru > X higbirini dogru
. dogru yazdi. dogru yazdi.
yazabilme yazdi. yazdi. yazmadi.
Sahne aktivitesi
olarak dramatik Dort gesidin Ug cesidin S Bir gesidin Hicbir ¢esidin
. S . N Iki gesidin adini . N
5. | aktivite gesitlerinden | adini dogru adini dogru dodru vazd: adini dogru adini dogru
dordinin adini yazdi. yazdi. gru yazal. yazdi. yazmadi.
yazabilme
.Sa.h-n_e aktiviteleriyle Onlemlerin Onlemlerin . .| Onlemlerin Onlemlerin
ilgili ISG e e e Onlemlerin ikisini S S
6. | . . dordiint dogru | Gglint dogru . birini dogru higbirini dogru
onlemlerinden azd azd dogru yazdi. azd avmadi
dordiind yazabilme yazdi. yazdl. yazdi. ¥ ’
Hedef kitlenin
ozelligi, etkinlik tliri | Daha 6nce Daha 6nce . Daha 6nce
ve galisma apiimami apilmamis bir Daha 6nce apiimi
¢ § . y.p 3 yap .5. . | yapilmamis bir y.p 3
alani gibi bir sahne sahne aktivitesi cahne aktivitesi bir sahne Sahne
7. | olgltleri dikkate aktivitesini olusturdu aktivitesini aktivitesi
N o olusturdu ancak e
alarak daha 6nce tlm olgltlere ancak Slciitlerden oOlgutlere olusturmad.
yapilmamis bir uygun olarak olgutlerden ) g uygun olarak
o L ikisine uymadi.
sahne aktivitesi olusturdu. birine uymadi. olusturdu.
olusturabilme
Olusturulan sahne Islem Islem Islem Islem
A basamaklarinin | basamaklarinin | basamaklarinin basamaklarina S
aktivitesini ISG . L Aktiviteyi
8. | . . tamamina Uicline uyarak en az birine uymadan
onlemlerine uyarak o o L L planlamadi.
. uyarak aktiviteyi | aktiviteyi uyarak aktiviteyi | aktiviteyi
planlayabilme
planladi. planladi. planladi. planladi.

Aktiviteyi
uygulamadi.

Ogretmenin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Adi ve Soyadi

Ogrencinin Sinifi ve Numarasi

Sinav Tarihi ve Yeri

Sinav Notu



OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklara B) Asagidaki sorularin dogru cevabini
uygun ifadeleri yaziniz. isaretleyiniz.

1. Gosteriye dayall tiyatro, orta oyunu, 11. Asagidakilerden hangisi sahne aktivitesi

dans vb. iceriklerden olusan sanat dalina degildir?
v S@NAT deENIF,
A) Dans
2. Efes (izmir), Aspendos (Antalya) gibi B) Orta oyunu
yamaca kurulan, gelisen teknolojiile diiz bir C) Skec
zemin Ustlne inga edilmis ... o
(Roma); sahneleri gorkemli yapilardir. D) Sihirbazlik
E) Su futbolu
3. Sahneaktiviteleri,............... hizmetlerinin 12, Asagidakilerden hangisi sahne
vazgegilmez unsurudur. aktiviteleri siniflandirmalar arasinda yer

) ) almamaktadir?
4. Bayram, festival ve senliklerde en ¢ok yer I

Ver”el'l Sahne akﬁVItESI ............................ dlr. A) Dramat—ik aktiviteler

. . B) Mizik aktiviteleri
5. Cocuklara vyonelik en popller dans N o
aKGVIteSi oo ve bu aktivitede C) Ozel yetenek gosterileri

cocuklar, 6zgiirce dans eder. D) Spor aktiviteleri

} . o E) Yarisma aktiviteleri
6. Glncel olaylara deginen, kisa sureli olan

ve vurucu bir espriyle noktalanan kisa 13. Asagidakilerden hangisi dans gosterileri-

irer?
glldirlere ... denir. ne girer:
- A) Bachata
7. SOzsliz oyun anlamina gelen ve tamamen )
jest ve mimiklere dayanan oyuna B) Karag6z
................................. denir. C) Skeg
] ] ) D) Pandomim
8. Tiyatro, sinema ve televizyonda sahneye .
E) Parodi

konan eserin yazildig yer ve gectigi ¢agin

ozelliklerini belirleyen perde, aksesuar vb. 14, Asagidakilerden hangisi dramatik aktivi-
ogelerin timine ... denir. telerdendir?

9. Sahne aktiviteleri belirlendikten sonra A) Dans
aktiviteye katilacak tahmini kisi sayisi,
bunlara  eslik edecek animatorler
. ve cgevre sartlar gibi olgitler
gbz dniine alinir. D) Koreografik grup dansi

E) Vals

B) Golge oyunu
C) Halk oyunu

10. Misafirlerin karsilandigi sire boyunca
ortami isitmak ve misafirlerin sikilmalarini
onlemek igin ... Yayini yapilir.



15.

16.

17.

18.

Roman, film gibi bir eserin, popiiler bir
televizyon programi ya da video klibin
bir boliimiiniin ya da tamaminin alaya
alinarak giiliing sekilde sunuldugu oyun
turine ne denir?

A)
B) Golge oyunu

Drama

C) Pandomim
D) Parodi
E) Salsa

Konaklama isletmelerindeki sahne akti-
vitelerinin yapilabilmesi asagidakilerden
hangisine bagh degildir?

A) Konuk profiline

B) isletme biitgesine

C) Isletmenin oda sayisina

D) Animasyon ekibine

E) isletmenin fiziksel imkanina

Asagidakilerden  hangisi animasyon
hizmetlerinde kullanilan dekorun en
6nemli ozelligidir?

A) Dijital baskili, kullanilabilir olmasi

B) Portatif olmasi ve hizlica kurulup

sokilebilmesi

C) Estetik
olmasi

sunum vyetkinligine sahip

D) Cok fazla yer kaplamasi ve dayaniksiz

olmasi
E) Ahsap, demir, aliminyum gibi
malzemeden yapilmasi
Asagidakilerden hangisi ses ve isik

sistemleri arag gerecindendir?
A) Aksesuar B) Dekor
D) Mikrofon

C) Kostliim

E) Trapez

Q)

19.

20.

21.

22.

Asagidaki maddelerde istenen bilgileri
bos birakilan satirlara yaziniz.

Sahne aktiviteleri ¢esitlerinden olan
dans aktivitelerini 6zel kilan etmenler
nelerdir?

Sahne aktivitesi uygulama basamaklarini
yaziniz.

Sahne aktiviteleri organizasyonlarinda
misafirleri karsilamak neden onemlidir
ve sizce misafirler nasil karsilanmalidir?

Bes yildizli otelde galisan bir animator,
yaninda staj yapan stajyerlere ses ve isik
sistemlerine dokunmamalari gerektigini
strekli soyleyerek onlari uyarmaktadir.

Stajyerin  yerinde siz  olsaydiniz,
animatoriin bu uyariyi neden
yaptigi hakkinda nasil bir yorumda

bulunurdunuz?




BUTUNCUL UYGULAMALAR

Okul basketbol takiminin magi icin her birimden en az bir calisma iceren ve o
birimdeki konulari yansitan 6zel organizasyon duzenleyiniz. Ornegin yulze resim
yapma, tezahUrat Uretme, resim ve el isi etkinligi ile seyircilere bir aksesuar Uretme
vb.

Okulunuzda kutlanacak 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami icin her birimden en az bir
calisma iceren ve o birimdeki konulari yansitan 6zel organizasyon duzenleyiniz.
Ornegin resim ve el isi etkinligi ile bayrak vb. Uretme, karsilama yapma, oyun ve
sahne aktivitesi yapma vb.

Okulunuzda futbol turnuvasli duzenleyiniz. Bu turnuva sUresince her birimi
ornekleyecek bir calismaya yer veriniz.

Okulda istediginiz birinin dogum gununu kutlamak i¢cin bir 6zel organizasyon
duzenleyiniz. Her birimden bir calismaya bu organizasyonda yer veriniz.

Sinifiniza farkl bir Ulkeden yeni gelen arkadasiniz icin kultUrine uygun bir
aktivite duzenleyiniz. Bu aktiviteyi duzenlerken diger birimlerde yer alan konu ve
calismalardan faydalanabilirsiniz.

Bir sosyal sorumluluk projesi hazirlayiniz. Bu projede her birimden en az bir konuya
yer veriniz.

Okulunuzagelecekolan bir cocuk grubuicin 2 saatlik bir aktivite programihazirlayiniz.
Bu programda diger birimlerdeki konulari érnekleyecek calismalar gerceklestiriniz.

Dunya Cocuk Haklari GUnU’'nu okulunuzda kutlamak icin bir organizasyon yapiniz.
Bu kutlamada tum birimlerdeki calismalara yer veriniz. Ornegin skec hazirlama, oyun
aktivitesi yaptirma, tanitici poster hazirlama, cocuk haklarini temsil eden bir kukla ya
da heykel yapma vb.

Yetim ve yaslilari ziyaret edince onlarla paylasmak Uzere bir aktivite programi
hazirlayiniz. Resim ve el isi etkinligi ile hediye hazirlama, oyun ve sahne aktivitesi
hazirlama vb.

Okulunuzda sene sonu gosterisi icin bir sahne aktivitesi planlayip uygulayiniz.

== XN XA XD XN B



SOZLUK

Adabimuaseret: Gorgu kurallari.
Akrilik: Renksiz, keskin kokulu asit.
Akrobasi: Cambazlik.

Animator: Canlandiricl.

Antropolojik:  insan  bilimiyle ilgili,
insan bilimsel.
Antropometrik: Insan vUcudunun

olculeriile ilgilenen bir teknik.
Arac: Bir is yapmakta veya
sonuclandirmakta gucunden
yararlanilan nesne.

Atalet: islemezlik, tembellik.
Ayin: Dini toren, ritUel.

Balistik: Mermi cekirdegi

Uzerindeki fiziksel degisimleri
inceleyerek merminin ciktigi silahin
tanimlanmasini saglayan islem.
Benlik: Bir kimsenin &z varligy, kisiligi,
onu kendisi yapan sey, kendilik,
sahsiyet.

Bertaraf: Kaldirilmis, giderilmis.
Bezirgan: TUccar.

Beyhude: Bosuna, yararsiz, anlamsiz.
Birim: Bir coklugu olusturan varliklarin
her biri, Unite.

Biz: Kati bir seyi dikerken igne
gecirecek yeri delmek icin kullanilan,
celikten yapilmis, sivri uclu ve agacg
sapli arag, t1g.

Bros: Kadinlarin takindiklari sus ignesi.

Cekya: Cekoslovakya'nin yeni ad..
Civit: Eskiden civit otundan, bugun
yapay yollarla elde edilen, mavi renkli,
sarihgini gidermek igin gamasirin son
suyuna karistirilan toz boya.

Desen: Tahta, c¢ini, kumas, kagdit
vb. ylzeylerin Uzerinde varliklari,
nesneleri belirli cizgilerle gdsterme,
tasvir etme.

Devinis: Devinme isi (devinmek:
VUcudu oynatmak veya kipirdatmak,
kimildanmak, hareket etmek.).

Efor: Caba, gUg.

Empati: Duygudaslik.

Erdem: Ahlakin &vdugu iyi olma,
alcak gonulluluk, yigitlik, dogruluk vb.
niteliklerin genel adi, fazilet.
Ergonomi: is bilimi.

Ergonomik: Kullanisl, elverisli.

Figur: Resim ve heykel sanatlarinda
varlklarin bicimi.

FUzen: Resim cizerken kullanilan,
taflan cubuklarindan yapilan kalem,
kdmur kalem.

Gerec: Belli bir isi yapmak icin
kullanilmasi gereken maddeler,
malzeme, materyal.

Gotik: Gotca. Gotlarla ilgili. Orta Cagd’a
o6zgu.

Havari: Hz. isa’nin 6gut ve inanclarini
yayma isiyle gorevlendirdigi on ki
yardimcisindan her biri.

Havyar: Genellikle mersin bahgdinin
salamura edilmis yumurtasi.

Imge: Duyu organlarinin  distan
algiladigi bir nesnenin bilinceyansiyan
benzeri, hayal, imaj.

Ingiliz: ingiltere halkindan olan kimse.
Intiba: izlenim.

ITB  Berlin:  Uluslararasi  Turizm
Borsasi'nin  Berlin'de  duUzenledidi
turizm ticaret fuari.

Jonglor: Belli bir sayidaki nesneyi

havaya atip tutan, bu esnada en az bir
nesnenin seyahat (havada) halinde
olmasini saglayan sirk veya sahne
sanatgisi.

Kapan: Bazl hayvanlari yakalamak
icin kullanilan, hayvanin ayagdinin
degmesiyle isleyen tuzak.
Kargaburnu: Uclari karga gagasi gibi
kivrik olan araclarin ortak ad.
Katisiksizz  Icine  baska
karismamis olan, ari (1), saf (Il).
Kavram:Birnesneninveyadusincenin
zihindeki soyut ve genel tasarimi,
mefhum, fehva, konsept, nosyon.
Keski: Adag, tas, metal vb.ni yontmaya
yarayan, bir ucu keskin celik arac.
Keskek: lyice dévilmus bugdayin etle
birlikte uzun sure kaynatilmasiyla
yapilan bir yemek.

Kiyam: islam inancina gére, dlimden
sonra yeniden dirilip ayaga kalkma.
Kinaye: Dusunuleni dolayl olarak
anlatan soz.

seyler



SOZLUK

Kitre: Gevenden cikarilan bir zamk
turu, kestere.

Klips: Yayli bir pensle tutturulmus
klpe, igne vb.

Konduit: Sahneye ¢ikma sirasi gelen
Kisileri uyarmakla gorevli kimse.
Konfor: GUnlUk hayati kolaylastiran
maddi rahatlik.

Kontur: Resimde nesneyi belirgin
gobsteren cevre cizgisi.

Koreografi: Defile, muzikli gosteri
vb. gosterilerdeki programin genel
hatlari.

Koruk: HenuUz olgunlasmamis eksi
uzum.

Krepon: 1. Kivrimlari olan yun, pamuk
veya ipek kumas. 2. Krepon kagidi.

Kulis: Sahnenin gerisinde ve
yanlarinda bulunan bélum.
Kurulus: Topluma hizmet, Uretim,

tuketim vb. amag¢ ve gorevlerle
kurulan her sey, tesis.

Kurum: Evlilik, aile, ortaklik, mulkiyet
gibi koklu bir yapiyi iceren, genellikle
devletle iliskisi olan yap! veya birlik,
muessese.

Leke: Bir yUzeyde turlu sebepler
dolayislyla olusan farkli renk.

Magrur:  Gururlu, kibirli, kendini
begenmis.

Malzeme: Gereg.

Manas: Kin kanatlilardan, ergin evrede
yapraklari, kurtcuk evresinde kokleri
kemirerek tarim bitkilerine ve orman
agaclarina bUyUk zarar veren bir
bocek (Polyhylla fullo).

Manyetik: Miknatisla ilgili, kendinde
miknatis 6zellikleri bulunan.

Maskot: Ugur getirecegine inanilan
sey, ugurluk.

Matruska: Ozellikle Rusya'dan
dunyaya yayilan, tahtadan yapilmis ic
ice bebeklerden olusan sus esyasi.
Mesire: Gezilecek, piknik yapilacak yer.
Mevzuat: Bir uUlkede yururlukte olan
yasa, tuzuk, yonetmelik vib.nin butuna.
Motif: Yan yana gelerek bir bezeme
isini olusturan ve kendi baslarina birer
birlik olan 6gelerden her biri.

Noel: Hristiyanlarin her yil 25 Aralik'ta
Hz.isa'nin dogum gununu kutladiklari
yortu.
Norm:Yargilama ve degerlendirmenin
kendisine gore yapildigr  olgut,
uyulmasi gereken kural, duzgu.

Oncecilik: 1. Onde gelme isi. 2. Bir
seyi baskalarindan o6nce yapma isi,
inisiyatif.

Pandomim: SézsUz oyun.

Panel: Agik oturum.

Parodi: Ciddi sayllan bir eserin bir
bolumU veya butinunu alaya alarak,
bicimini bozmadan ona bambagska bir
ozellik vererek bicimle &z arasindaki
bu ayriliktan gulung etki yaratan bir
oyun turu.

Pazubent: Belli bir amacgla
gegcirilen enli kusak, kolcak.
Periyot: Dénem.

Pigment: Boyar madde.
Pirsing: Vucudun herhangi bir yerine
sUs amaciyla takilan metal halka,
kanca, top vb.

Piyes: Bir tur tiyatro oyunu.

Plastilin: Bir ¢cesit oyun hamuru.
Portatif: Kolay tasinabilen, katlanarak
tasinabilir duruma getirilebilen,
seyyar.

Porsumek: Gevseyip sarkmalk,
porsumak.

Prestij: Sayginlik.

Psikososyal: insanin belli yas
araliklarinda gecirdigi evre.

Psisik: Ruhsal.

kola

Ring: Uzerinde boks yapilan, cevresi
kordonla gevrilmis yer.

Risk: Zarara ugrama tehlikesi, riziko.
RitUel: 1. Ayin. 2. Adet haline gelmis.
Rubrik: Yapilandiriimis yanitlarin
kalitesini degerlendirmek icin
kullanilan bir puanlama kilavuzu.

Seda: Ses.

Seremoni: Toren. Genellikle resmi yer-
lerde, resmi islerde uyulmasi gereken
kural, yol ve yontemlerin tumu.



Seluloz: Bitkilerde hucre yapisinin
buyuk bir bdlumunu olusturan kagit,
yapay ipek ve patlayici maddelerin
yapiminda kullanilan bir karbonhidrat
(C.H,.O.).

Silikon:  Kapl, pencere vb.ndeki
araliklari orterek hava ve su gegmesini
onlemek amaciyla kullanilan seffaf ve
yapiskan bir madde.

Spontane: 1. Anlik. 2. Kendiliginden.
Statu: Bir kimsenin, bir kurum veya bir
toplum icindeki durumu.

Stetoskop: Kalbin ve i¢ organlarin
hareketleri ile meydana gelen sesleri
dinlemeye yarayan arac.

Suflor: Oyunculara, rollerinde
unuttuklari sozleri izleyicilere
duyurmadan  sdyleyip  hatirlatan
erkek.

Sunnetlemek:  Tabaktaki yemedgi

siyirip bitirmek.

Sablon: Uzerindeki harf ve sekillerin
cevre cizgileri kalem ucu girecek
bicimde oyuk olan, bu cizgilerden
kalemle istenilen bicim elde edilen,
metal veya plastikten cetvel.

Saman: Samanlikta buyU yapan,
gelecekten haber verdigine, ruhlarla
iliski kurarak hastaliklari iyilestirdigine
inanilan kimse, kam.

Sema: Bir aletin, bir aracin veya bir
bicimin ana cizgilerini gosteren cizim.
Solen: Belli bir amac icin duzenlenen
eglence.

Sovale: Ressam sehpasi.

Tehlike: Gerceklesme ihtimalibulunan
fakat istenmeyen sakincali durum.
Temasa: 1. Hoslanarak bakma,
seyretme. 2. Seyredilecek goruntda,
gorulmeye deger sey.

Terebentin: Kozalaklilardan ve bazi
agaclardan ya kendi kendine ya
da agacin cizilmesiyle akan, yagli
boya, yagh vernik Uretiminde ve
inceltilmesinde kullanilan, ince,
renksiz, kokulu recine, terementi.

SOZLUK

Termal: 1. Sicak kaplica suyu. 2. Bu
sudan yararlanma imkani sagdlayan
kurulus vb.

Tesrif: Bir yeri onurlandirma,
sereflendirme.
Trajedi: Konusunu efsanelerden

veya tarihsel olaylardan alan, acikli
sonuclarla baglanan bir tur tiyatro
eseri, facia, tragedya, agdlati.

Trapez: 1. Orgut. Alt uclarina bir
cubuk baglanmis bulunan iki dusey
ipten yapilmis salincaga benzer bir
jimnastik aracl. 2. Trapezci.

Vaftiz: Hristiyanlikta dogduktan kisa
bir stre sonra c¢ocuga ilk gunahini
silmek ve onu Hristiyanlastirmak
amaciyla yapilan kutsal islem.

Vaftiz: Hareketli, eglenceli bir konuya
dayanan, sarkilara da yer verilen hafif
guldara.

Vodvil: Hareketli, eglenceli bir konuya
dayanan, sarkilara da yer verilen hafif
guldara.

Yasama: Yasa koyma, yasa yapma.
Yegane: Biricik, tek.

Yurutme: Yurutmek isi. Uygulama
isi, icra: Merkezi ydnetim ve yerinden
yonetim kuruluslarinin hepsi.

Risk: Zarara ugrama tehlikesi, riziko.
Rubrik: Yapilandirilmis yanitlarin
kalitesini degerlendirmek icin
kullanilan bir puanlama kilavuzu.

Zirilti: Can sikan veya hosa gitmeyen
ses cikaran nesne.
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CEVAP ANAHTARI

SAHNE SiZiN Sayfa 22: 1. TURUNCU 2. YESIL 3. KIRMIZI 4. MOR 6. SiYAH 7. PEMBE 4. MAVi 5. LACIVERT 6. SARI 8. BEYAZ

U1 1. UYGUNSUZ 2. UYGUN 3. UYGUNSUZ 4. UYGUN 5. UYGUNSUZ 6. UYGUN

SAHNE SiZiN Sayfa30: 1.E2.F3.G4.B5.C6.A

U2 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U3 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U4 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U5 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U6 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

1. OGRENME BIRIMI OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. renk 2. boya 3. yiize resim yapma 4. sari 5. soguk 6. mor 7. bayrak 8. akrilik 9. havali boya tabancasi 10.genel ag 11. D 12.
B13.B14.B15.E16.C17. A 18.B 19. E 20. “Boyalar; krem, kat1 veya sivi formdadir. Su ve alkol bazli olabilen boyalar akrilik igermez”” cevabina yakin ciimleler dogru cevap kabul edilecektir. 21. “insanlar,
Eski Cag'da dini ritiiellerden dolays; glinimtizde ise eglenmek veya istedigi bir varliga benzemek icin tenlerini renklendirir” cevabina yakin ctimleler dogru cevap kabul edilecektir. 22.Sicak renkler; heyecan,
tehlike, nese, ilham, mutluluk, canlilik, cesaret gibi hisler uyandirir” cevabina yakin climleler dogru cevap kabul edilecektir. 23. Cocugun saglik ve giivenligini ifade eden climleler dogru cevap kabul edilecektir.

U7 1. UYGUNSUZ 2. UYGUN 3. UYGUNSUZ 4. UYGUN 5. UYGUNSUZ 6. UYGUN

U8 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U9 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U10 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U11 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

SAHNE SIZIN Sayfa 96: a)Cocuk oyun aktivitesinin belirlenmesi b) ISG 6nlemlerine gére oyun alaninin belirlenmesi c) Oyun alani arag gerecinin belirlenmesi ¢) Taniim yéntemlerinin
belirlenmesi d) Oyun alaninin hazirlanmasi e) Misafirin aktiviteye kaydedilmesi f) Misafiri karsilama g) Oyun aktivitesinin uygulanmasi g§) Uygulama basamaklarinin degerlendirilmesi
U12 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

2. OGRENME BIRIMI OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. anlama 2. oyuncak 3. stiphe 4. fiziksel 5. kiigiik 6. geleneksel 7. gocuk kuliibii 8. mini bovling 9. pinpon 10. yaralayici 11. D
12.A13.E14.D 15.C16.B17. A 18. B 19. E 20. E 21. “Cocuklar diinyayr tanimak, anlamlandirmak ve yeni bilgiler 6grenip eglenmek igin oyun oynamak ister” cevabina yakin ciimleler dogru cevap kabul
edilecektir. 22. “Cocuklarin oyun oynamak iin kullandiklari oyuncaklar; saglam, dayanikli, saglikli ve gocuklarin ilgisini gekecek &zelliklerde olmalidir”” cevabina yakin ctimleler dogru cevap kabul edilecektir.
23. “Gegmisten glinlimUize kadar gelebilen ve hala oynanmakta olan oyunlardir” cevabina yakin ctimleler dogru kabul edilecektir. 24. “Sorulari Gnemsenmeyen ve cevaplanmayan gocuk, kendini bag belas
olarak duistinmekte ve kendini suglamaktadir. Bu yiizden de kendinin énemsiz olduguna inanmaktadir” cevabina yakin climleler dogru cevap kabul edilecektir.

SAHNE SIiZIN Sayfa 107: 3. EL i$i 4. GORSEL 5. PORTRE 6. NATURMORT 8. PEYZAJ 9. BOYA 1. RESIM 2. IDEOGRAM 3. EL SANATLARI 7. TEZGAH

U13 1. UYGUNSUZ 2. UYGUN 3. UYGUNSUZ 4. UYGUN 5. UYGUNSUZ 6. UYGUN

U14 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U15 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U16 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U17 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U18 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3 UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

3. OGRENME BIRIMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. resim 2. portre 3. el isi 4. diinyay! 5. yénlendirilmemis 6. ebru 7. origaminin 8. lig 9. sanat 10. animatér 11. A12. A13.D 14.
C15.E16.B17.A18.A19.B 20. D 21. “Resim, gocuklar igin gergek diinyayi anlama ve ifade etme aracidir. Yaraticiliklarini gelistirir. Zamanini kaliteli gegirmesini saglar” cevabina yakin ciimleler dogru cevap
kabul edilecektir. 22. “El isi; bir makine kullanmadan yapilan 6rgd, dikis, isleme gibi Grnlerdir. El isleri, gesitli diizenege sahip tezgahlarda yapiimaya baglandigi zaman el sanatlarina dontismustir” cevabina
yakin ctimleler dogru cevap kabul edilecektir. 23. “Cocuklar, gercek diinyayi yaptiklari resim ve el isi etkinlikleriyle anlatarak anlamlandirir. Hayallerindeki duistinceleri veya séylemek istediklerini bu yolla ifade
edebilir” cevabina yakin climleler dogru cevap kabul edilecektir. 24. “Origami etkinligini yapamayan gocuk; hayal kirikligina ugrayarak mutsuz olacak ve kendini yetersiz, basarisiz hissedecektir” cevabina
yakin ctimleler dogru cevap kabul edilecektir.

U191. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U201. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U21 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U22 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U23 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U24 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

4. OGRENME BIRIMI OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. animasyon 2. eglence 3. planlama 4. mekan 5. 6zel giinler 6. bireysel 7. degerlendirme 8. dogum ginii 9. saglamlig:
10. kaydirmaz 11. D 12. D 13. C 14. D 15. A 16. B 17. C 18. C 19. Kurum kurulus ve teskilatlar; organizasyonlarinin sonunda, ortaya triin ya da hizmet ¢ikarir. Bir restoranda yemek hizmeti verildigi
dustinuldiiguinde, bir organizasyonun restoran alaniniinsa ettigi, bagka bir organizasyonun masa, sandalye, tabak vb. arag geregleri sagladigs;, farkli bir organizasyonun ise yiyecekleri temin ettigi gortlecektir.
20. Bu birim &zelinde, organizasyonda 6n plana gikan kavram “diizenleme”dir. Dizenleme yapmak; konser, parti, acilis gibi etkinliklerde yapilacak isleri belirlemek, is bolimti yapmak ve hedefe ulagmak igin
insanlarin birlikte galismasini saglamak, bir diger ifadeyle tiim stireci organize etmektir. Organize etmek, érgiitieme anlamina gelir ve bir stireci ifade eder. s, insan ve sistemleri organize etmek oldukga detayl
bir stiregtir. Bu stiregler; hedefe uygun planlama, plana uygun personel temini, personel arasi is bolimii ve koordinasyon, arag gereg tedariki, zaman yonetimi vb. konu bagliklarinda titiz galisma ve denetim
igerir. Organizasyon ve animasyon firmalari, bu stirecin tamamini ytirtiterek diizenlemeleri gergeklestirir. 21. Organizasyon firmalari; insanlarin 6zel gin kutlamalari icin mekan segiminden mend tespitine,
ses ve Isik diizeninden slislemeye ve canli miizik segcimine kadar tim detaylar Ustlenerek, blytik bir titizlikle galisarak hizmet verir. Detaylarda bogulmamak ve 6nemli asamalarin atlanmasi ihtimalini
ortadan kaldirmak isteyenler, risk almayarak isi ehline birakmakta ve 6zel giinlerinden keyif almaya odaklanmaktadir. 22. isletmelerde organizsayonlar, arz ya da talebe bagl olarak yapilmaktadir. Ornegin
dogum giinii organizasyonu talep edilen bir isletmede, isletmenin arzi dogrultusunda yapilmaktadr. isletme, standart bir dogum giinii organizasyonlarinin malzemelerini biinyesinde bulundirmaktadir.
Bundan dolay! da misafirin talebini gok rahatlikla karslamaktadir ancak misafir, standart disinda bir organizasyon isterse organizasyon, isletmenin sartlari dogrultusunda diizenlenmektedir.

SAHNE SiZiN Sayfa 178: 2. NAHIF 6. ADET 7. ATASOZU 9. BEKLENTI 10. ORF 11. ZEKA 1. GORENEK 3. HAYAT 4. YAPTIRIM 5. KULTUR 8. GELENEK 12. AKIL

U25 1. UYGUNSUZ 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUN 5. UYGUNSUZ 6. UYGUNSUZ

U26 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

SAHNE SiZiN Sayfa 195:1.C2.C3.A4.B

U27 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U28 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUN 5. UYGUNSUZ 6. UYGUNSUZ

U29 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U30 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

5. OGRENME BiRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. beyaz 2. gelenek 3. Rus 4. Matryoshka 5. Alman 6. Hamlet 7. Paskalya 8. Oktoberfest 9. Cadilar (Halloween) 10. Maslenitsa
11.E12.C13.C 14.A15.D 16.D 17. B 18. E 19. A 20. Hz. isa'nin otuzlu yaslardaki éliimiinden i giin sonra dirildigine inanilir. Paskalya (Easter), bu dirilisin hatirasidir. Giinege atfen yeniden dogus anlamina
gelen Easter, Hristiyanlarin en biiyiik dinf bayramidir. isa’nin yasaminin son bir haftasini resmeden ayinlerden olusur. O ytizden bir hafta sirer. Nisan'in on besinden sonraki pazara denk gelen Paskalya,
mezhep ayriliklarindan dolay: (Katolik, Ortodoks, Protestan) gesitli kiliselere gére 22 Mart-25 Nisan arasinda degisen farkl zamanlarda kutlanir.21. Mangala, 6zel bir tahtadaki 12 kuyu ve 2 hazneye konan 48
tasla, 5 set iizerinden, saga dogru oynanir. ilk oyuncu, herhangi bir kuyudan tiim taslari alir. Taglari aldigi kuyu da dahil, her kuyuya bir tag birakir. Elde bir tas kalir. Kalan bu tasin nereye kondugu, oyunun can
alici noktasidir. Bu son tast haznesine atan kisi, oyun hakkini tekrar kazanir. Bu sekilde belli kurallarla oynanan oyunda haznesine en fazla tasi toplayan oyuncu, oyunu kazanir. 22. “Maslenitsa Bayrami” Evin
badanalanip boyanmasi, eski egyalarin atiimasi, gicek topraklarinin degistirilmesi, agaglarin bakiminin yapilmasini igeren ev igi ve gevre temizliginin yapilmasi, mezarliklarin bakim onarimi yapilip mezarlarin
lizerine ve etrafina gigek ve bitkilerin dikilmesi, kutlama alanlarinin gérkemli bir sekilde hazirlanmasi, 6zel kiyafetler alinmasi veya dikilmesi, atli kizak yanigi gibi gesitli oyun ve yarismalar igin hazirliklarin
yapilmasi, sarki sdyleyecek ekip ve korolarin kurulmasi, bayrama adini verecek olan kuklanin yapimi igin gerekli arag geregler alinmasi, bayram coskusunu yansitan, genellikle gines ve krep (blini) resim ve
sekillerine yer verilen davetiye, afis ve kartpostallarin hazirlanmasi gibi hazirliklar yapilir. 23. Egitim, soru sormayla baslar. Egitimin bu 6nemli konusu, yukarida gériildtigu gibi soru sormanin ne kadar Gnemli
oldugunu bilen her iilkede farkli ciimlelerle ifade edilir. Ulkeler arasinda bu gibi farkliliklar olabilecegi gibi, ayni iilke, sehir, ilge, kasaba hatta kéyde dahi farklilasmalar, alt kltiirlere ayriimalar goriilebilir.
Soru sormak, insanin temel gelisiminin en 6nemli 6gesidir. Soru soran birey, sordukga gelisir ve dontistr. Sorular; bakis agisinin degismesine, gelismesine yardimei olurken kisinin bilincini de artirmaktadr.

SAHNE SiZiN Sayfa 222: 2. PROVA 5. ETKINLIK 7. AKTIVITE 8. OYUN 10. SAHNE 11. SES 1. KOSTUM 3. ANIMASYON 4. TiYATRO 6. SOLEN 9. DANS

U31 1. UYGUN 2. UYGUN 3. UYGUNSUZ 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUN

U32 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U33 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U34 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U35 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

U36 1. UYGUN 2. UYGUNSUZ 3. UYGUN 4. UYGUNSUZ 5. UYGUN 6. UYGUNSUZ

6. OGRENME BIiRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAP ANAHTARI 1. sahne 2. collesium 3. animasyon 4. konser 5. mini disko 6. skeg 7. pandomim 8. dekor 9. hava 10. miizik 11. E 12. D 13. A
14.B15.D 16.C17.B 18. D 19. Animasyon hizmetlerinde dans aktivitelerinin 6zel bir yeri vardir. Farkl dili konusanlarin ortak noktada bulusabildikleri ve sézstiz nadir sahne aktivitelerinden olan dans; her
yas ve milliyetten insanin iginde, kiyisinda, kenarinda olmak isteyebilecegi bir aktivitedir. 20. a) Sahne aktivitesinin belirlenmesi b) iSG 6nlemlerine gére aktivite alaninin belirlenmesi c) Aktivite alani arag
gereglerinin belirlenmesi ¢) Tanitim ydntemlerinin belirlenmesi ve hazirlanmasi d) Aktivite alaninin hazirlanmasi e) Misafirlerin aktiviteye kaydedilmesi f) Misafirlerin karsilanmasi g) Sahne aktivitesinin
uygulanmasi §) Uygulama basamaklarinin degerlendirilmesi 21. Misafir kargilama aninda, yapmacik ve “an”a zoraki glilimseme gibi davranislar sergilenmemelidir. Cocuk ve yetiskin misafirlere spontane
bir sekilde an’a 6zgti selamlama yapilmalidir. Misafire kendini 6zel hissettirmek ve misafirin otelden memnun ayrilabilmesi icin misafirler; gtiler yiizlt, neseli ve pozitif karsilanmalidi.22. Ses ve isik sistemleri
kurulumu ve kullanimi teknik bilgi gerektirir. Bu nedenle bu alanda uzmanlasmis kisilere animasyon ekibinin iginde gérev verilmektedir. Konaklama isletmelerindeki animasyon ekibinde ses ve isik sorumlusu
olarak gorev alan kisi, teknik konulara hakim olmalidir. Bu sebeplerden animatdr, ses ve isik sistemine stajyerlerin dokunmamasi igin onlara uyarilarda bulunmaktadir.




