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1. Öğrenme Birimi     1       Bilgisayarda Fotoğraf 

17

NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Kullanım amacına uygun olarak dosya 
boyutunu ayarlama

• Fotoğrafın temel renk ayarlarını yapma

• Fotoğrafın temel ışık (ton ve kontrast) 
ayarlarını yapma

• Fotoğrafta ton ve kontrastı 
ayarlamanın önemini açıklama

• Fotoğrafı kullanım amacına uygun 
rötuşlama

TEMEL 
KAVRAMLAR

• PİKSEL

• BOYUT

• RÖTUŞ

• DEKUPE

• TON VE KONTRAST

1
1. ÖĞRENME BİRİMİ
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BİLGİSAYARDA 
FOTOĞRAF

3URJUDP��J¸U¾QW¾Q¾Q�JHQLčOLÝLQL�
YH� \¾NVHNOLÝLQL� GHÝLčWLUHUHN�
\HQLGHQ�ER\XWODQGéUPDN��©¸]¾-
Q¾UO¾Ý¾Q¾�GHÝLčWLUPHN��GRV\D�
ER\XWXQX�N¾©¾OWPHN�YH�SLNVHO�
VD\éVéQé�D\DUODPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

1.1. FOTOĞRAFLARI 
BOYUTLANDIRMA VE 
ÇÖZÜNÜRLÜK

���������F�
F����������

1. �����������������������������Û�ó��ó�ó����è�����į

2. ��������Û�ó��ó�ó������óó�������ÇºÇ�Ç�į

3. ����������Ç�Ç���������������������Û�ó��ó������������������

artar (Görsel 1.1).

 ^ Görsel 1.1: Piksel

 HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

1. Çekmiş olduğunuz fotoğraflarda görüntü 
düzenleme programını kullanarak ne gibi 
değişiklikler yapmak istersiniz?

2. Sosyal medyada paylaşılan gerçekçi 
olmayacak kadar mükemmel fotoğraflar 
sizce nasıl düzenlenir?

1.1.1. Görüntü Düzenleme Programı
*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPé�SLNVHO�WDEDQOé�ELU�IRWRÝUDI�LčOHPH�
\D]éOéPéGéU��'LMLWDO�RUWDPODUGD�EXOXQDQ�J¸UVHOOHUL�ER\XWODQGéUPD��
GLMLWDO�ER\DPD��U¸WXčODPD��GHNXSHOHPH��éčéN�YH�UHQN�D\DUODPD��WRQ�YH�
NRQWUDVW�D\DUODUéQé�G¾]HQOHPH\L�VDÝOD\DQ�ELU�SURJUDPGéU�

*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPé�NXOODQéP�DODQODUé�

• )RWRÝUDI�'¾]HQOHPH

• 0HQ¾�7DVDUéPé

• :HE�7DVDUéPé

• 5HNODPFéOéN

• (O�èODQé

• $ˉč

• %URč¾U

• 6RV\DO�PHG\D

1
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1.1.2. Görüntü Düzenleme Programı Arayüzü
*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPé�D©éOGéÝé�]DPDQ�HNUDQD�ELU�DUD�\¾]�JHOLU��*¸UVHO�������
%X�DUD�\¾]¾Q�L©HULVLQGH��

• $UD©ODU�SDQHOL

• 0HQ¾�SDQHOL

• .RQWURO�SDQHOL

• 6HNPHOHU

• Paneller 

• .DWPDQODU�EXOXQPDNWDGéU�

 ^ Görsel 1.2: Görüntü düzenleme programının arayüzü
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1.1.2.2. Menü Paneli
0HQ¾�SDQHOL��PHQ¾�VH©HQHNOHUL�YH�GRV\D�LčOHPOHULQL�L©HULU��%X�SDQHOGHNL�EDčOéNODU�WéNODQGéÝéQGD�PHQ¾\OH�LOJLOL�
LčOHPOHULQ�\DSéOPDVéQé�VDÝOD\DQ�NRPXWODU�J¸U¾QW¾OHQLU��*¸UVHO������

 >  Görsel 1.3: 
Görüntü 
düzenleme 
programında 
araçlar 
paneli
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 ^ Görsel 1.4: Görüntü düzenleme programında menü paneli

Dosya:�'RV\DODUéQ�IRUPDWéQé�EHOLUOHPH��\HQL�©DOéčPD�DODQé�ROXčWXUPD��D©PD�NDSDPD��ND\GHWPH��GRV\DODUé�EDčND�
SURJUDPODUD�DNWDUPD��©éNéč�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
'¾]HQOH� G¸U¾QW¾OHUL�\LQHOHPH��JHUL�DOPD��NHVPH��NRS\DODPD��\DSéčWéUPD��EXO�GHÝLčWLUPH��GHVHQ�WDQéPODPD�
JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Görüntü:�*¸U¾QW¾OHULQ�PRGXQX�D\DUODPD��RWRPDWLN�NRQWUDVW��UHQN�YHUPH��WRQODPD��J¸U¾QW¾�ER\XWODQGéUPD��
WXYDO�ER\XWODQGéUPD��NéUSPD��NHVPH�YH�©RÝDOWPD�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Katman: .DWPDQODUé�©RÝDOWPD��\HQLGHQ�DGODQGéUPD��NDWPDQ�VWLOL�YHUPH��NDWPDQ�PDVNHOHPH��DNéOOé�QHVQH�
ROXčWXUPD��UDVWHOHčWLUPH��NDWPDQODUé�JUXSODPD��JUXEX�©¸]PH��JUXEX�JL]OHPH��KL]DODPD��NLOLWOHPH�JLEL�LčOHPOHU�
\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Metin: .DUDNWHU�SDQHOL��\D]é�VLWLOL�WDQéPODPD� NHQDU�\XPXčDWPD��\DWD\�GLNH\�\¸QOHQGLUPH��Lč�\ROX�ROXčWXUPD��
čHNOH�G¸Q¾čW¾UPH��\D]éP�NDWPDQéQé�UDVWHUOHčWLUPH��PHWQL�©DUSéWPD��IRQW�HčOHčWLUPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�
NXOODQéOéU�
6H©��.DWPDQODUéQ�W¾P¾Q¾�VH©PH��VH©LPL�NDOGéUPD��\HQLGHQ�VH©PH��WHUV�VH©PH��W¾P�NDWPDQODU��NDWPDQODUéQ�
VH©LPLQL�NDOGéUPD��UHQN�DUDOéÝé�YHUPH��VH©�YH�PDVNHOHPH��VH©LPL�G¸Q¾čW¾UPH��Ké]Oé�PDVNHOHPH�PRGX�JLEL�
LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
)LOWUH� Görüntülere�ˉOWUH�X\JXODPD��FDPHUD�5$:��VéYéODčWéUPD��EXODQéNODčWéUPD��GHIRUPH�HWPH��J¸U¾QW¾\¾�
ROXčWXUPD��VWLOL]H�HWPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
�%�1HVQH�$UD©ODUé��%LU�PRGHOL�G¸QG¾UPH��̧ O©HNOHQGLUPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Görünüm: %X�PHQ¾GHNL�GRV\DODUéQ�J¸U¾QW¾�D\DUé�YH�SURYD�UHQNOHULQL�D\DUODPD��QHVQHOHUL�\DNéQODčWéUPD��
X]DNODčWéUPD��HNUDQD�VéÝGéUPD��EDVNé�ER\XWX�YH�HNUDQ�PRGX�ROXčWXUPD��NODYX]�©L]JLOHUL�J¸VWHUPH��NLOLWOHPH��
FHWYHOOHUL�J¸VWHUPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
(NOHQWLOHU��(NOHQWLOHU�SDQHOLQL�DUDPD�YH�\¸QHWPH�L©LQ�NXOODQéOéU�
Pencere��%X�PHQ¾GH�GRV\DODUéQ�SDOHWOHULQL�D©PD�NDSDPD��©DOéčPD�DODQODUéQé�G¾]HQOHPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�
L©LQ�NXOODQéOéU�
<DUGéP��%X�PHQ¾GH�J¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�\DUGéP��X\JXODPDOé�HÝLWLPOHU��\HQLOLNOHU�YH�HNOHQWLOHU��
VLVWHP�ELOJLVL��KHVDEé�\¸QHWPH�YH�J¾QFHOOHPHOHUOH�LOJLOL�LčOHPOHUL�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

1.1.2.3. Kontrol Paneli
.RQWURO�SDQHOL�PHQ¾�SDQHOLQLQ�DOWéQGD�EXOXQXU��6H©LOHQ�DUDFD�J¸UH�PHQ¾�SDQHOLQGH�IDUNOé�VH©HQHNOHU�\HU�DOéU�
�*¸UVHO������

 ^ Görsel 1.5: Kontrol panelinde işaretleme aracı seçenekleri

1.1.2.4. Sekmeler
6HNPHOHU��J¸UVHO�GRV\DODUéQ�¾VW¾QGH�YH�©DOéčPD�DODQéQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQGH�\DQ�\DQD�EXOXQXU��+HU�©DOéčPD�GRV\DVé-
QéQ�LVPL�VHNPH�¾]HULQGH�\HU�DOéU��*¸UVHO������
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1.1.2.5. Paneller
3DQHOOHU��©DOéčPD�DODQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD 
EXOXQXU��%LU�SDQHOL�D©PD��NDSDPD��HNOHPH�
YH�©éNDUPD�\DSPDN�L©LQ�SHQFHUH�PHQ¾V¾Q-
GHQ�SDQHOLQ�DGé�WéNODQDUDN�LVWHQHQ�SDQHO�
VH©LOLU��*¸UVHO������

1.1.2.6. Katmanlar
.DWPDQODU�SDQHOLQGH��J¸U¾QW¾GHNL�NDW-
PDQODU�YH�NDWPDQODUD�DLW�HIHNWOHU��J¸U¾-
Q¾UO¾N�YH�JL]OLOLN��JUXSODQGéUPD��\HQL�ELU�
NDWPDQ�ROXčWXUPD��NDWPDQODUé�EDÝODPD��
NDWPDQ�VWLOL��RSDNOéN��GROJX��PRG��©HčLW��
NLOLWOHPH�YH�PDVNHOHPH�JLEL�VH©HQHNOHU�
NXOODQéOéU��*¸UVHO������

 ^  Görsel 1.7: Paneller 

 ^  Görsel 1.8: Katmanlar 

 ^ Görsel 1.6: Sekme Aracı 
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.DWPDQODU��©DOéčPD�DODQéQéQ�VDÝ�NéVPéQGD�EXOXQXU��.DWPDQODU�SDQHOL�J¸U¾QP¾\RUVD�3HQFHUH!�.DWPDQODU�VH©LOLU��

.éUPé]é�NXWXODU�YH�VD\éODUOD�J¸VWHULOHQ�NDWPDQ�E¸O¾P�YH�VLPJHOHUL�DčDÝéGD�YHULOPLčWLU��*¸UVHO������

��� .DWPDQ�$UDPD�YH�)LOWUHOHPH�.DWPDQ 
SDQHOLQGH�©HčLW��DG��HIHNW��PRG��QLWHOLN��
UHQN�DNéOOé�QHVQH��VH©LOL�©DOéčPD�JLEL�VH©LPOHU�
\DSéOéU�

��� .DWPDQODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�Görüntü 
0RGXQXQ�L©HULÝL�WRQ��GR\JXQOXN��UHQN��UHQN�
SDUODNOéÝé�JLEL�D\DUODU�VH©LOHQ�NDWPDQD�
X\JXODQéU�
.DWPDQODU�SDQHOLQGH��KHUKDQJL�ELU�NDWPDQ�
L©HULÝLQL�NLOLWOHPHN�L©LQ�NDWPDQ�SDQHOLQLQ�
¾VW�NéVPéQda .LOLW�èčDUHWL�NRQXPX�WéNODQéU��
.DWPDQ�SDQHOL�NLOLWOHQGLÝLQGH�\HQLGHQ�
G¾]HQOHQHPH�\DSéOPD]��.LOLGL� D©PDN�
L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQGH�NDWPDQ�DGéQéQ�
VDÝéQGDNL�.LOLW�6LPJHVL�WéNODQéU�

��� .DWPDQODU�SDQHOLQGH��KHUKDQJL�ELU�NDWPDQéQ�
NRQXPXQX�NLOLWOHPHN�L©LQ�NDWPDQ�SDQHOL-
QLQ�¾VW�NéVPéQGD�ÇLIW�<¸QO¾�$UWé�èčDUHWLQL 
WéNOD\éQ��.DWPDQ�NLOLWOHQGLÝLQGH�.DWPDQODU�
SDQHOLQGH�\HQLGHQ�G¾]HQOHQHELOLU��.LOLGLQL�
D©PDN�L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQGH�NDWPDQ�
DGéQéQ�VDÝéQGDNL�NLOLW�VLPJHVLQL�WéNODQéU�

��� %LU�NDWPDQéQ�2SDNOéN�GHÝHULQL�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�.DWPDQODU�SDQHOLQGH�ELU�NDWPDQ�VH©LQ�YH�.DWPDQODU�
SDQHOLQLQ�VDÝ�¾VW�NéVPéQGD�EXOXQDQ�RSDNOéN�ND\GéUéFéVéQé�V¾U¾NOH\HUHN�YH\D�(0-100)�DUDVé�ELU�GHÝHU�JLULOH-
UHN�NDWPDQ�D]�\D�GD�©RN�VD\GDP�KâOH�JHWLULOLU�

��� 'ROJX�YH�2SDNOéN�GHÝHUL�DUDVéQGDNL�IDUN��2SDNOéN�E¾W¾Q�RODUDN�X\JXODQPéč�HIHNWOHULQ�čHIIDIOéÝéQé�GHÝLčWLULUNHQ��
'ROJX�LVH�X\JXODQPéč�HIHNWOHULQ�NDWPDQODUéQ�čHIIDˊéÝéQé�GHÝLčWLULU�%LU�NDWPDQéQ�GROJX�DODQéQé�GHÝLčWLU-
PHN�L©LQ��NDWPDQODU�SDQHOLQGHQ�ELU�NDWPDQ�VH©LS�NDWPDQODU�SDQHOLQLQ�VDÝ�¾VW�NéVPéQGD�EXOXQDQ�'ROJX�
.D\GéUéFéVéQé�V¾U¾NOH\HUHN�YH\D�(0-100 )�DUDVé�ELU�GHÝHU�JLUHUHN�NDWPDQ�D]�\D�GD�©RN�VD\GDP�KâO��JHWLUL-
OLU��'ROJX�DODQé�LOH�RSDNOéN�DUDVéQGDNL�IDUN�RSDNOéN�VH©LOL�NDWPDQéQ�E¾W¾QH�HWNL�HGHU�GROJX�LVH�NDWPDQGD�
EXOXQDQ�NRQWXU��OD\HU�VWLOOHU�GéčéQGDNL�DODQD�HWNL�HGHU�

��� %LU�NDWPDQD�UHVLP�HNOHPHN�L©LQ Dosya>�*¸P¾O¾�<HUOHčWLU VH©LOLU��D©éODQ�GRV\D�SHQFHUHVLQGHQ�ELU�J¸U¾QW¾�
GRV\DVé�VH©LOLU�YH�<HUOHčWLU�WéNODQéU��*¸U¾QW¾Q¾Q�ER]XOPDVéQé�̧ QOHPHN�L©LQ�Shift�WXčX�EDVéOé�WXWXOXU�YH�HNOHQHQ�
J¸U¾QW¾\¾�\HQLGHQ�ER\XWODQGéUPDN�L©LQ�J¸U¾QW¾�NHQDUOéÝéQéQ�N¸čHVLQGHNL�©LIW�\¸QO¾�RN�LOH�V¾U¾NOHQLU�
(NOHQHQ�J¸U¾QW¾\¾�LVWHQLOHQ�\HUH�\HUOHčWLULOLU��<HUOHčLPL�WDPDPODPDN�L©LQ�6H©HQHNOHU��XEXÝXQGDNL onay 
LčDUHWLQL�YH\D Enter WéNODQéU��2WRPDWLN�RODUDN�HNOHQHQ�J¸U¾QW¾\¾�L©HUHQ�\HQL�ELU�NDWPDQ�ROXčXU�

��� .DWPDQODU�SDQHOLQGH��NDWPDQ�L©HULÝLQL�JL]OHPHN�L©LQ�NDWPDQéQ�VROXQGDNL�J¸]�VLPJHVL�WéNODQéU��.DWPDQ�
è©HULÝLQL�WHNUDU�RUWD\D�©éNDUPDN�L©LQ�D\Qé�QRNWD�WHNUDU�WéNODQéU�

��� $UND�3ODQ�NDWPDQé�NLOLWOL�ROGXÝXQGDQ��%HOJH�SHQFHUHVLQGH�WDčéQDPD]�YH\D�NDWPDQODU�SDQHOLQGH�\HQLGHQ�
G¾]HQOHQHPH]�YH�ED]é�G¾]HQOHPH�LčOHYOHUL�EX�NDWPDQGD�©DOéčPD]�
.DWPDQODU�SDQHOLQGH��ELU�NDWPDQé�VH©PHN�L©LQ�NDWPDQ�DGéQéQ�VDÝéQD�ELU�NH]�WéNODQéU��6H©LPLQL]H�GDKD�
ID]OD�NDWPDQ�HNOHPHN�L©LQ�GLÝHU�NDWPDQODUé�WéNODWéUNHQ�&RQWURO�WXčXQX�EDVéOé�WXWXOXU��$UND�3ODQ�NDWPDQéQé�
QRUPDO�ELU�NDWPDQD�G¸Q¾čW¾UPHN�L©LQ�.DWPDQODU�SDQHOLQGH�NDWPDQ�DGéQéQ�VDÝéQGDNL�NLOLW�VLPJHVL�WéNODQéU�

 ^  Görsel 1.9: Katmanlar 
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��� .DWPDQODU�SDQHOLQGH��ELU�NDWPDQé�EDÝODPDN�L©LQ�Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWDUDN�NDWPDQ�SDQHOLQLQ�VDÝ�DOW�
WDUDIéQGD�EXOXQDQ�NDWPDQé�EDÝODPD�VLPJHVLQL�WéNODQDUDN��VH©LPH�GDKD�ID]OD�NDWPDQ�HNOHQLS�EDÝODQDELOLU�

���� 6H©LOHQ�NDWPDQ�¾]HULQGH�NDUéčWéUPD�VH©HQHNOHUL��HÝLP��NDEDUWPD��L©�YH�Géč�éčéPD��J O̧JH��NRQWXU�JLEL�G¾]HQOH-
PHOHU�\DSéOéU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�.DWPDQ!�.DWPDQ�6WLOL�VH©LOHUHN�XODčéOéU��*¸UVHO�������

���� .DWPDQODU�SDQHOLQGH��ELU�NDWPDQD�YHNW¸UHO�PDVNH�HNOHPHN�L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQGH�
EXOXQDQ�LNRQ�WéNODQéU��.DWPDQéQ�VDÝ�WDUDIéQD�ERč�ELU�PDVNH�NDWPDQé�D©éOéU��(NOHQHQ�PDVNH�NDWPDQé�VH©LOHQ�
J¸UVHOLQ�E¸O¾POHULQL�JL]OHPHN��D\éUPDN��VLOPHN�YH�DOWéQGDNL�NDWPDQODUé�RUWD\D�©éNDUPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

���� .DWPDQODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�\HQL�ELU�GROJX�YH\D�D\DU�NDWPDQé�ROXčWXUXOXU��è©HULÝLQGH�SDUODNOéN��NRQWUDVW��
WRQ��GR\JXQOXN��VL\DK�EH\D]�WHUV�©HYLU�JLEL�D\DUODU�VH©LOHQ�NDWPDQéQ�¾]HULQGH�\HQL�NDWPDQ�RODUDN�D©éOéU��%X�
NDWPDQé�VH©HUHN�̧ ]HOLNOHUL�D\DUODQéU�

���� .DWPDQODU�SDQHOLQGH��ELU�NDWPDQé�JUXS�ROXčWXUPDN�L©LQ Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWDUDN�NDWPDQ�SDQHOLQLQ�VDÝ�
DOW�WDUDIéQGDQ�EXOXQDQ�JUXS�ROXčWXUPD�LNRQX�WéNODQDUDN�VH©LPLPL]H�GDKD�ID]OD�NDWPDQ�HNOH\LS�JUXSODQ-
GéUPD�\DSéOéU�

���� <HQL�ELU�NDWPDQ�ROXčWXUPDN�L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQLQ�DOWéQGDNL�<HQL�.DWPDQ�2OXčWXU�VLPJHVL�WéNODQéU��
%X�NDWPDQ��ELU�čH\�HNOHQHQH�NDGDU�čHIIDIWéU��*¸U¾QW¾GHNL�NDWPDQOé�QHVQHOHULQ�VéUDVéQé�GHÝLčWLUPHN��¸QH�
JHWLUPHN��ELU�DOWD�J¸QGHUPHN��DUND�SODQD�DWPDN�L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQGHNL�ELU�NDWPDQ�WXWXOXS�\XNDUé�
YH\D�DčDÝé�V¾U¾NOHQLU��%LU�NDWPDQé�LVLPOHQGLUPHN�L©LQ�NDWPDQ�DGé�©LIW�WéNODQéU���.DWPDQ�L©LQ�\HQL�ELU�LVLP�
\D]éOéU�YH�Enter WXčXQD�EDVéOéU�

���� %LU�NDWPDQé�VLOPHN�L©LQ�.DWPDQODU�SDQHOLQGH�ELU�NDWPDQ�VH©LOLU�YH�NDWPDQODU�SDQHOLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQGH�
EXOXQDQ�NDWPDQé�VLO��¸S�.XWXVX�LNRQXQD�WéNODQDUDN�VLOPH�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU�

 ^ Görsel 1.10: Katmanlar katman stili
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1.1.3. Dosya Açma
*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�
\HQL�J¸U¾QW¾�ROXčWXUPDN�L©LQ

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Dosya> Yeni 
WéNODQéU��*¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�
0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$© 
VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• (NUDQD�JHOHQ�\HQL�EHOJH�SD-
QHOLQLQ�¾VW�WDUDIéQGDNL�PHQ¾�
VH©HQHNOHULQGHQ�Baské�WéNODQéU��
7¾P�+D]éU�$\DUODUé� *öster 
TéNODQéU���DOéčPD\D�X\JXQ�VD\ID�
¸O©¾V¾�RODUDN�A4�WéNODQéU�

• �DOéčPD�DODQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD�EHOJH�+D]éU�$\DU�$\UéQWéODU�EXOXQXU�

• $©éODQ�VDÝ�SDQHOGH�©DOéčPD\D�LVLP�YHULOLU�

• �O©¾�ELULPL 0LOLPHWUH�YH\D�Santimetre�RODUDN�D\DUODQéU�

• �DOéčPD�\¾]H\L�Y¸QOHQGLUPH�E¸O¾P¾QGHQ�Yatay  YH\D Dikey�RODUDN�WéNODQéU�     

• �¸]¾Q¾UO¾Ý¾�����SSL�D\DUODQéU�

• 5HQN�PRGX�HNUDQ�RGB,�EDVNé�L©LQ CMYK�WéNODQéU�

• RGB,�Ȣ.éUPé]é��5HG���<HčLO��*UHHQ���0DYL��%OXH�ȣ�UHQNOHUGHQ�ROXčXU��

• CMYK Ȣ0DYL��&\DQ���.éUPé]é��0DJHQWD���6DUé��<HOORZ��

• .�6L\DK�$QDKWDU��.H\��NHOLPHVLQLQ�NéVDOWPDVéGéU�

• 2OXčWXU�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.11: Yeni belge

���������F�
F

TDK’ye �Û����������è���į

Santimetre (cm): ��������������ó���������������º���������Û�ó�

���������į��Ç�����cm����Č���������Û��������į

Milimetre (mm): ������������������������������º���������Û�ó�

���������į��Ç�����mm����Ċ������Û��������į

F�Į ������º��ŪĬŭŬ�����������������F���������������Û�ó����������į
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1.1.4. Fotoğrafta Boyutlandırma
• 0HQ¾�SDQHOLQGH��PHYFXW�J¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Görüntü> Görüntü 
%R\XWX�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• (NUDQGD�NXOODQéODQ görüntüOHU�L©LQ�
JHQLčOLN�YH�\¾NVHNOLN�D\DUéQé�SLNVHO�
FLQVLQGHQ�YH\D�EDVNé�L©LQ�PLOLPHWUH�
YH\D�VDQWLPHWUH�FLQVLQGHQ�¸O©¾-
O¾U���O©¾OHULQ�RUDQéQé�NRUXPDN�L©LQ�
%DÝODQWé�6LPJHVL�WéNODQéU��%X��JHQLčOLN�
GHÝLčWLULOGLÝLQGH�\¾NVHNOLN�RWRPDWLN�
RODUDN�D\DUODQéU�

• *¸U¾QW¾GHNL�SLNVHO�VD\éVéQé�YH�ER\X-
WXQX�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�<HQLGHQ��UQHNOH�
LčDUHWOHQHUHN�Tamam�G¾ÝPHVL�WéNOD-
QéU��*¸UVHO�������

1.1.5. Tuval Boyutu
• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾QW¾!�7XYDO�

%R\XWX�WéNODQéU��*¸UVHO������

• (NUDQGDNL�J¸U¾QW¾\H�WXYDO�ER\XWX�
HNOHPHN�L©LQ�*HQLčOLN�YH�<¾NVHNOLN 
O̧©¾OHULQL�VDQWLPHWUH�FLQVLQGHQ�JLULOLU��

• *¸UHOL�WéNODQéU�

 ^ Görsel 1.13: Boyutlandırma

 ^ Görsel 1.12: Boyutlandırma

 ^ Görsel 1.14: Tuval boyutu
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• %DÝODQWé�NXWXFXÝXQGD�J¸UVHOOH�WXYDO�HNOHQHFHN�\¸QOHU�RNODUOD�J¸VWHULOLU��(NOHQHFHN�WXYDOH�J¸UH��VDÝ��VRO��
\XNDUé��DčDÝé��N¸čHOHUGHQ��RN�\¸QOHUL�GHÝLčWLULOLU��Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

1.1.6. Fotoğrafta Çözünürlük
• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾QW¾!�*¸U¾QW¾�%R\XWX�WéNODQéU�

• %X�J¸UVHOGHNL�©¸]¾Q¾UO¾N��J¸U¾QW¾�EDVNé\D�J¸QGHULOGLÝLQGH�KHU�ELU�VDQWLPH�DWDQDFDN�J¸U¾QW¾�SLNVHO�VD\éVé�
DQODPéQD�JHOLU�

• 6éÝGéU�NéVPéQGDQ�KD]éU�̧ O©¾�ELULPOHULQGHQ�GH�VH©LP�\DSéOéU�

• %DVNé�L©LQ�JHQLčOLN�YH�\¾NVHNOLÝL�Santimetre�RODUDN�D\DUODQéU�

• *¸U¾QW¾GHNL�RULMLQDO�SLNVHO�VD\éQé�NRUXPDN�L©LQ�<HQLGHQ��UQHNOH�VH©LPL�NDOGéUéOéU�

• %DVNé�L©LQ�©¸]¾Q¾UO¾N�300 RODUDN�D\DUODQéU��Tamam G¾ÝPHVL WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.16: Görüntü boyutu penceresi

 ^ Görsel 1.15: Tuval boyutu
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1.1. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: 
BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF 

 > Boyutlandırma ve 
çözünürlük için fotoğraf

 > AMAÇ: FOTOĞRAFI BOYUTLANDIRMAK 
VE ÇÖZÜNÜRLÜĞÜ AYARLAMAK

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Menü panelinden Görüntü> Görüntü Boyutu seçiniz.

6. Dijital ortamda kullanmak için görüntünün çözünürlüğünü 72 ppi olarak ayarlayınız.

7. Piksel ölçüsü belirlerken yandaki Kilit düğmesini açınız.

8. Görüntünüzün genişlik ve yükseklik boyutunu piksel cinsinden 1080x1080 px belirleyiniz.

9. Tamam düğmesini tıklayınız (Görsel 1.17).

 ^ Görsel 1.17: Görüntü çözünürlüğü
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Görselin çözünürlüğü değiştirildi.

 > Görselin boyutu ayarlandı.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > NOTLAR
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1.2. RENK AYARI
%LU�J¸U¾QW¾Q¾Q�WDPDPéQé�YH\D�EHOLUOL�ELU�DODQéQé�VH©HUHN��WRQ�YH�GR\JXQOXN�D\DUé�D©éNOéN�D\DUéQé�GHÝLčWLUHUHN�
GDKD�NDOLWHOL�ELU�J¸U¾QW¾�HOGH�HGLOLU�

1.2.1. Renk Modlar
0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾QW¾!0RG�WéNODQéU 
�*¸UVHO��������*UL�7RQODPDOé�PRGX�VH©LOGL-
ÝLQGH�ELU�J¸UVHO�VDGHFH�VL\DK�EH\D]D�©HYULOLU��
7HOHIRQ��ELOJLVD\DU��WDEOHW�JLEL�GLMLWDO�FLKD]ODU 
L©LQ�KD]éUODQDFDN�©DOéčPDlarda RGB Renk 
PRGX�VH©LOLU��èQWHUQHW�RUWDPéQGD�NXOODQé-
ODQ�UHQN�PRGX�RGBȠGLU��èQVDQ�J¸]¾Q¾�HQ�
\DNéQ�WDNOLW�HGHELOHQ�UHQN�PRGXGXU���©�
WHPHO�UHQNWHQ�ROXčXU��%Dč�KDUˊHULQL�LQJLOL]FH�
UHQNOHUGHQ�DOéU��Ȣ5HG��NéUPé]é���*UHHQ��\HčLO���
%OXH��PDYL�ȣ�UHQNOHUGHQ�ROXčXU��6éQéUVé]�HNUDQ�
UHQN�VH©HQHÝL�YDUGéU�

%DVNé�L©LQ�KD]éUODQDFDN�©DOéčPDGD�LVH CMYK renk PRGX�VH©LOPHOLGLU��'¸UW�WHPHO�UHQNWHQ�ROXčXU��%Dč�KDUˊHULQL�
èQJLOL]FH�UHQNOHUGHQ�DOéU��Ȣ&\DQ��0DJHQWD��<HOORZ��.��%ODFN��VDGHFH�VL\DK�UHQN�EDč�KDU �̄LOH�NXOODQéOPD]��6L\DK�
UHQN�EDč�KDUˉQL�èQJLOL]FH�.(<��DQDKWDU��NHOLPHVLQGHQ�DOéU�ȣ�

1.2.2. Görüntünün Ton ve Doygunluk Ayarını Değiştirmek
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾QW¾!�$\DUODPDODU!�7RQ��'R\JXQOXN�WéNODQéU�

• $©éODQ�SHQFHUHGHNL�7RQ��'R\JXQOXN�YH�$©éNOéN�GHÝHUOHUL\OH�R\QDPDN�L©LQ�DOWODUéQGD�EXOXQDQ�LPOH©��J¸UVHOL�
NR\XODčWéUPDN�YH�D©PDN�L©LQ�VDÝD�VROD�ND\GéUéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.19: Ton/Doygunluk

• *¸UVHOGH�EXOXQDQ�VDGHFH�ELU�UHQJLQ�7RQ��'R\JXQOXN�YH�$©éNOéN�D\DUODUé\OD�R\QDPDN�L©LQ�.DOéS�VH©HQH-
ÝLQGHQ�GHÝLčWLULOPHN�LVWHQHQ�UHQN�VH©LOLU��'DKD�VRQUD�7RQ��'R\JXQOXN�YH�$©éNOéN�LPOHFL�ND\GéUéOéU��7DPDP�
G¾ÝPHVLQH�WéNODQéU�

 ^ Görsel 1.18: Görüntü modu
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1.2. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BİLGİSAYARDA 
FOTOĞRAF 

 > Boyutlandırma ve çözünürlük 
için fotoğraf

 > AMAÇ: FOTOĞRAFI BOYUTLANDIRMAK 
TEMEL RENGİ AYARLAMAK

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Menü panelinden Görüntü> Ayarlamalar> Ton/ Doygunluk seçiniz.

6. Açılan penceredeki Kalıp seçeneğinden Kırmızılar seçeneği tıklayınız.

7. Ton değerini- 11 ve Doygunluk değerini+ 74 olarak ayarlayınız.

8. Tamam düğmesini tıklayınız (Görsel 1.20).

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Görselin ton / doygunluğu değiştirildi.

 > Görselin boyutu ayarlandı.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 ^ Görsel 1.20: Renk Ayarı
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1.3. IŞIK AYARI
*¸U¾QW¾Q¾Q�SDUODNOéN��NRQWUDVW��FDQOéOéN�YH�GR\JXQOXN��VL\DK�EH\D]�D\DUé�G¾]HQOHQLU�

1.3.1. Görüntünün Parlaklık / Kontrastı Ayarı
• 0HQ¾�SDQHOLQGH�Görüntü> 

$\DUODPDODU!�3DUODNOéN��.RQWUDVW�
WéNODQéU�

• $©éODQ�SHQFHUHGHNL�J U̧VHOLQ�3DUODN-
OéN��.RQWUDVW�GHÝHUL�L©LQ�Otomatik 
VHNPHVL�WéNODQéU��$UWéUPDN�YH�D]DOW-
PDN�L©LQ�GH�DOWODUéQGD�EXOXQDQ�
LPOH©��VDÝD�YH�VROD�ND\GéUéOéU�

• �Q�è]OHPH�VHNPHVLQH�WéNOD\DUDN�
J¸UVHOH�X\JXODQDQ�LčOHP�J¸U¾Q¾U��
Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�
������

1.3.2. Görüntünün Canlılık Ayarı
• 0HQ¾�SDQHOLQGH�*¸U¾QW¾!�$\DUOD-

PDODU!�&DQOéOéN�WéNODQéU�

• $©éODQ�SHQFHUHGHNL�J U̧VHOLQ�&DQOéOéN�
YH�'R\JXQOXN�GHÝHULQL�DUWéUPDN�
YH�D]DOWPDN�L©LQ�DOWODUéQGD�EXOX-
QDQ�LPOH©��VDÝD�YH�VROD�ND\GéUéOéU��
Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�
������

*¸U¾QW¾Q¾Q�<HQL�$\DUODPD�
.DWPDQé�
• * U̧¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQH-

OLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• �DOéčPD�DODQéQéQ�VDÝ�WDUDIéQGDNL 
3DQHOOHUGHQ�NDWPDQODU�SDQHOLQH�
JHOLQLU�YH\D�0HQ¾�3DQHOL!�.DWPDQ!�
<HQL�$\DUODPD�.DWPDQé!�6L\DK�
%H\D]�VH©LOLU�

• .DWPDQODU�SDQHOLQLQ�DOW�WDUDIéQGD�EXOXQDQ� ��<HQL�ELU�'ROJX�$\DU�.DWPDQé�2OXčWXU�VHNPHVL�WéNODQéU�

• $©éOéU�SHQFHUHGHQ�6L\DK��%H\D]�D\DUé�VH©LOLU��%X�VH©LOHQ�D\DU�VDGHFH�DOWWDNL�NDWPDQé�HWNLOHU�

• .DWPDQ�VH©LOL\NHQ�6L\DK��%H\D]�SHQFHUHVLQGHNL�UHQNOHULQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�LPOH©OHUL�VDÝD�VROD�ND\GéUDUDN�
UHQNOL�J¸U¾QW¾Q¾Q�GHÝHUOHUL�6L\DK��%H\D]�RODUDN�D\DUODQéU��

 ^ Görsel 1.21: Parlaklık/Kontrast 

 ^ Görsel 1.22: Canlılık
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• Görüntüyü 6L\DK��%H\D]D�©HYLUPHN�L©LQ�SDQHOLQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQGH�Otomatik�VHNPHVL�WéNODQDUDN�KD]éU�D\DU�
VH©LOLU��*¸UVHO�������

• %LU�UHQNOL�J¸UVHOL�RWRPDWLN�RODUDN�VL\DK�EH\D]�©HYLUPHN�L©LQ�*¸U¾QW¾!�$\DUODU!�6L\DK�%H\D]�VH©LOLU��*HOHQ�
SHQFHUHGH�Otomatik�VHNPHVL�WéNODQéU�

���������F�
F


Û�ó��ó��ó���������������Ç�������ó������������Ç�������������������������Ç��������Ç������������

�Ç��Ç�����è��������������������į

• ��������� � � � ����ƃ�

• 
�������ņũ�����Ň� �  � ����ƃ�

• 
�������ņũķ���������Ň��  � ����ƃ���ƃ�

• �������������� � � � ����ƃ���ƃ�

• ���������Ç�
������ � � ����ƃ���ƃ


• ������������������������� � � ����ƃ�����ƃ�

• 	����Ç�F��������������  � ����ƃ�����ƃ�

• 
Û�ó��ó�ó��ó�ó������  � ����ƃ���ƃ�����

• ����������������������  � ����ƃ

• ���� � �  � ����ƃ�

• ���Çè�Ç�������� ���  � ����ƃ�

 ^ Görsel 1.23: Yeni ayarlama katmanı
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1.4. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: 
BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF 

 > Temel ışık için 
fotoğraf

 > AMAÇ: 
FOTOĞRAFIN TEMEL IŞIĞINI 
AYARLAMAK

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Menü panelinden Görüntü> Ayarlamalar> Parlaklık/ Kontrast seçiniz.

6. Parlaklık değerini 27 ve Kontrast değerini 50 olarak ayarlayınız.

7. Menü panelinden Görüntü>Ayarlamalar> Canlılık seçiniz. Canlılık Değerini +33 ayarlayınız.

8. Tamam tıklayınız (Görsel 1.24).

 ^ Görsel 1.24: Işık ayarı
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Görselin kontrast ayarı değiştirildi.

 > Görselin canlılık değeri ayarlandı.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > NOTLAR
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1.4. RÖTUŞLAMA
*¸U¾QW¾OHUGH�LVWHQPH\HQ�OHNHOHUL�WHPL]OHPHN��RQDUPDN��NORQODPDN�YH�NXVXUODUé�G¾]HOWPHN�L©LQ�NXOODQéOéU�

1.4.1. Seçim Alanı Oluşturma
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�KHUKDQJL�ELU�VH©LP�DUDFé�VH©LOL\NHQ�
NRQWURO�SDQHOLQGH�

• <HQL�VH©LP��

• 6H©LP�HNOH

• 6H©LPGHQ�©éNDU�

• 6H©LPOH�NHVLčWLU�VH©HQHNOHUL�J¸U¾Q¾U��*¸UVHO�������

• 6H©LPH�VH©LP�HNOHPHN� L©LQ�NODY\HGHQ�Shift 
WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU��6H©LPGHQ�VH©LP�©éNDUPDN�
L©LQ�NODY\HGHQ�$OW�7XčXQD�EDVéOé�WXWXOXU��6H©LPL�
NHVLčWLUPHN�L©LQ�NODY\HGHQ�$OW�6KLIW�WXčXQD�EDVéOé�
WXWXOXU��6H©LP�NDUH�ROXčWXUPDN�L©LQ�NODY\HGHQ�Shift 
7XčXQD�EDVéOé�WXWXOXU�

• 6H©LP�LčOHPL�ELWWLÝLQGH�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�6H©!�
6H©LPL�.DOGéU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�&RQWURO�' 
WXčODUéQD�EDVDUDN�VH©LP�NDOGéUéOéU�

• 7¾P¾Q¾�VH©PHN�L©LQ�&WUO�$�VH©LPL� WHUV�©HYLUPHN�
L©LQ�6KLIW�&WUO�,�VH©LOLU��6H©LP�LčOHPL�\DSéOPDGDQ�
¸QFH�NHQDUODUéQéQ�VHUWOLÝLQL�\XPXčDWPDN�L©LQ�
*H©Lč�<XPXčDWPD> .RQWURO�3DQHOLQGHQ�VH©LOLU������
DUDVé�QRUPDO�\XPXčDWPD�GHÝHULGLU���ȠWHQ�VRQUD�
\XPXčDWPD�GHÝHULQGH�EXODQéNOéN�DUWDU��6H©LP�6WLOL�
normal 6DELW�2UDQ�YH�6DELW�%R\XW�RODUDN�D\DUODQéU��
6H©�YH�0DVNHOH�VH©HQHÝL�VH©LPLQ�NHQDUODUéQé�GDKD�
D\UéQWéOé�WHPL]OHPHN�L©LQ�NXOODQéOéU��0HQ¾�SDQHOL�
6H©!�6H©�YH�0DVNHOH�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• 'LNG¸UWJHQ�èčDUHWOHPH�$UDFé��VRO�WDUDIWD�EXOXQDQ�
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�WéNODQéU�YH�EDVéOé�WXWXODUDN�VH©LP�
LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

• 2YDO�èčDUHWOHPH�$UDFé�6RO�WDUDIWD�EXOXQDQ�$UD©ODU�
SDQHOLQGHQ�2YDO�èčDUHWOHPH�$UDFé�WéNODQéS�EDVéOé�
WXWXODUDN�VH©LP�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.25: Kontrol panelinde seçim aracı

 ^ Görsel 1.27: Oval işaretleme aracı

 ^ Görsel 1.26: Dikdörtgen işaretleme aracı



1. Öğrenme Birimi     1       Bilgisayarda Fotoğraf 

37

• .HPHQW�$UDFé��6RO�WDUDIWD�EXOXQDQ�$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�
.HPHQW�$UDFé�WéNODQéS�EDVéOé�WXWXODUDN�VH©LP�LčOHPL�
JHU©HNOHčWLULOLU��6H©LPLQ�NHQDUODUéQé�NDSDWPDN�L©LQ�
VH©LP�\DSéOéUNHQ�ALT�WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU��*¸UVHO�
������

• 0DQ\HWLN�.HPHQW�$UDFé��6RO�WDUDIWD�EXOXQDQ�$UD©ODU�
SDQHOLQGHQ�0DQ\HWLN�$UDFé�WéNODQéS�EDVéOé�WXWXODUDN�
VH©LP�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��%DčODQJé©�QRNWDVéQD�
JHOLQGLÝLQGH�RN�LčDUHWLQLQ�DOWéQGD�N¾©¾N�ELU�GDLUH�
J¸U¾QG¾Ý¾QGH�WéNODQéU��*¸UVHO�������

1.4.2. Doku Taşıma 
1RNWD�'¾]HOWPH�)éU©DVé�$UDFé
• .DWPDQGDNL�LVWHPHGLÝLPL]�J¸U¾QW¾OHUL�YH�OHNHOHUL�NDOGéUPDN�L©LQ�DUD©�SDQHOLQGHQ�1RNWD�'¾]HOWPH�)éU©DVé 

$UDFé�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.28: Kement aracı  ^ Görsel 1.29: Manyetik kement aracı

 ^ Görsel 1.30: Nokta düzeltme fırçası aracı
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• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• 1RNWD�G¾]HOWPH�IéU©DVéQéQ�ER\XWXQX�YH�VHUWOLÝLQL�D\DUODPDN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�)éU©D�$UDFé�VH©LOLU�

• 7HPL]OHPHN�LVWHQHQ�DODQéQ�E¾\¾NO¾Ý¾QH�\D�GD�N¾©¾NO¾Ý¾QH�J¸UH�)éU©D�%R\XWX�D\DUODQDUDN�¾]HULQH�WéNODQéU�
�*¸UVHO�������

'¾]HOWPH�)éU©DVé�$UDFé
• .DWPDQGDNL�LVWHPHGLÝLPL]�J¸U¾QW¾OHUL�YH�OHNHOHUL�

NDOGéUPDN�L©LQ�DUD©�SDQHOLQGHQ�'¾]HOWPH�)éU©DVé�
DUDFé�VH©LOLU��

• 7HPL]OHPHN�LVWHQHQ�DODQéQ�E¾\¾NO¾Ý¾QH�\D�GD�
N¾©¾NO¾Ý¾QH�)éU©D�%R\XWX�D\DUODQDUDN�¾]HULQH�
WéNODQéU�

• .DWPDQGD�EDčND�ELU�DODQGDQ�GRNX�ER\DPD�\DSDUDN�
OHNHOHUL�WHPL]OHU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�G¾]HOWPH�IéU©DVé�WéNODQDUDN�
©éNDQ�GDLUH�LPOHFL�WHPL]�ELU�DODQéQ�¾]HULQH�JHWLULOLU��
.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�DOéQDQ�WHPL]�GRNX�
WéNODQéU�

• 0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�KDUHNHW�HWWLULOLU�

<DPD�$UDFé
• $UD©ODU�SDQHOLQGH�QRNWD�G¾]HOWPH�IéU©DVé�WéNODQéU�

YH�<DPD�$UDFé�VH©LOLU�

• <DPD�$UDFé�LOH�WHPL]OHQPHN�LVWHQHQ�DODQ�VH©LOLU�
�*¸UVHO�������

• 7DčéQPDN�LVWHQHQ�GRNX�DODQé�VH©LOLU�\DPDODPDN�
LVWHQHQ�DODQD�V¾U¾NOHQLS�NRS\DODQéU�

 ^ Görsel 1.31: Fırça aracı

 ^ Görsel 1.32: Yama aracı 
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.ORQODPD�'DPJD�$UDFé
*¸U¾QW¾Q¾Q�¾]HULQGHNL�ELU�E¸O¾P¾�EDčND�ELU�E¸O¾PH�NRS\DODU�

• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGH��.ORQODPD�$UDFé�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• .ORQODPDN�LVWHQHQ�DODQéQ�E¾\¾NO¾Ý¾QH�\D�GD�N¾©¾NO¾Ý¾QH�J¸UH�)éU©D�%R\XWX�D\DUODQDUDN�LVWHQHQ�DODQD�
WéNODQéU�

• $OW�WXčXQD�EDVéODUDN�NRS\DODQPDN�LVWHQHQ�DODQ�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.33: Klonlama damga aracı

 ^ Görsel 1.34: Klonlama damga aracı
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• <HQL�ELU�DODQéQ�¾]HULQH�EDčODQJé©�QRNWDVé�EHOLUOHQLS�0RXVH�WéNODQDUDN�V¾U¾NOHQLU�

• <HQL�DODQD�ER\DQDUDN�NRS\DODQéU��*¸UVHO�������

1.4.3. Renklendirme 
*¸U¾QW¾Q¾Q�¾]HULQGHNL�GHÝLčWLULOPHN�LVWHQHQ�DODQé�
UHQNOHQGLUPH�čX�čHNLOGH�\DSéOéU�

• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�Dosya> 
$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�VH©LP�DUD©ODUéQGDQ�
+é]Oé�6H©LP�$UDFé\OD�ER\DQDFDN�DODQ�VH©LOLU�
�*¸UVHO�������

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�DOWéQGD�EXOXQDQ�̧ Q�SODQ�YH�
DUND�SODQ�UHQNOHULQGHQ�¸Q�SODQ�WéNODQéU���éNDQ�
UHQN�VH©LFL�SDQHOLQGHQ�LPOH©�DčDÝé�\XNDUé�
KDUHNHW�HWWLULOHUHN�LVWHQHQ�UHQN�VH©LOLU��

• G¸U¾QW¾GH�ELU�UHQN�̧ UQHÝL�VH©LOHFHN�LVH�LPOH©�
J¸U¾QW¾Q¾Q�¾]HULQH�JHWLULOLU�©éNDQ�'DPODOéN�
$UDFé\OD�LVWHQHQ�UHQN�VH©LOLU��

 ^ Görsel 1.35: Klonlama damga aracı

 ^ Görsel 1.36: Fırça aracıyla renklendirme
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���������F�
F

�����������������Ön Plan ve Arka Plan 
renk��������Ç�Ç������������º�è�����������
������º���ó��������������������Ç������Ç����Ç��
���������������X ��è�������Ç��������������
����Ç��������è����Ç�Ç�į

�������������������ÇèÇ�������������������
������������������HSB ņ��������������
�������ÇºÇŇĬ�CMYKĬ��
���������������������
�����������������������������������

�����������������º������������������������Ç�į

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�IéU©D�ER\XWX�\D�GD�VHUWOLÝLQH�
göre )éU©D�%R\XWX�D\DUODQDUDN�¾]HULQH�WéNODQéU�
�*¸UVHO�������

• 0RG> Renk D\DUé VH©LOLS�IéU©D�ER\XWXQD�J¸UH�VH©LOHQ�J¸U¾QW¾�DODQé�ER\DQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.37: Fırça boyutu

 ^ Görsel 1.38: Fırça aracıyla renklendirme
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• )éU©D�$UDFé�NXOODQéODUDN�IDUNOé�UHQN�VH©HQHNOHUL�X\JXODQéU��*¸UVHO������

7RQ��'R\JXQOXNOD�5HQNOHQGLUPH
• 6L\DK�Ȭ�%H\D]�J¸U¾QW¾Q¾Q�EHOOL�ELU�DODQé�UHQNOHQGLUPH�L©LQ�NXOODQéOéU�

• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO��������

 ^ Görsel 1.40: Ton/Doygunlukla renklendirme

 ^ Görsel 1.39: Fırça aracıyla renklendirme
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• 3DQHOOHU�E¸O¾P¾QGHQ�NDWPDQODU�SDQHOL�WéNODQéU��$UND�SODQ�NDWPDQé�¾]HULQH�LNL�NHUH�WéNODQDUDN�NDWPDQD�
LVLP�YHULOLU�

• .DWPDQD�ODOH�LVPL�YHULOLU��Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��$UND�SODQ�
NDWPDQ�NLOLGL�D©éOPéč�ROXU�

• /DOH�NDWPDQé�VH©LOL\NHQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN��
NDWPDQ�DOWD�GRÝUX�V¾U¾NOHQLS�\HQL�ELU�NDWPDQ�NRS\DVé�ROXčWXUXOXU�

• �VWWHNL�ODOH�NDWPDQé�VH©LOL\NHQ�DOW�WDUDIWD�EXOXQDQ�<HQL�ELU�'ROJX�
YH\D�$\DU�.DWPDQé�2OXčWXU�WXčX�WéNODQéU���éNDQ�SHQFHUH�PHQ¾-
V¾QGHQ�6L\DK��%H\D]�VH©LOLU�

• <HQL�D©éODQ�6L\DK�%H\D]� Katman Maskesi Minik Resmi WéNODQéU�
�*¸UVHO�������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�)éU©D�
$UDFé�VH©LOLU��)éU©D�VH©LOL\-
NHQ�NRQWURO�SDQHOLQGH�
IéU©DQéQ�ER\XWX�©DOéč-
PDQéQ�UHQNOHQGLULOHFHN�
DODQéQD�J¸UH�D\DUODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�<DNéQ�
ODčWéUPD�$UDFéQD�JHOHUHN�
J¸U¾QW¾�\DNéQODčWéUéOéS�
X]DNODčWéUéODELOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�¸Q�
SODQ�UHQJLQLQ�VL\DK�ROPD-
VéQD�GLNNDW�HGLOLU��6L\DK�
UHQN��PDVNHGH�VLOPH�LčOH-
PLQL�JHU©HNOHčWLULU��%H\D]�UHQNWH�VLOLQHQ�DODQODU�HNOHQHUHN�JHUL�JHWLULOLU�

• )éU©D�$UDFé�VH©LOLS�J¸U¾QW¾Q¾Q�¾]HULQGH�V¾U¾NOHQHUHN��LVWHQHQ�DODQ�ER\DQéS�UHQNOHQGLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.42: Ton/Doygunlukla renklendirme

 ^ Görsel 1.41: Ton/Doygunlukla renklendirme
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1.4. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: 
BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF 

 > Rötuşlama için 
fotoğraf

 > AMAÇ: 
BİR GÖRÜNTÜ ÜZERİNDE 
RÖTUŞLAMAK

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Nokta Düzeltme Fırçasını tıklayınız. Kontrol panelinden Fırça Boyutunu 65 px yaparak görüntünün 
istenmeyen bölümlerini tıklayarak temizleyiniz.

6. Araçlar panelinden Nesne Seçim Aracı seçip rengini değiştirmek istediğiniz alanın üzerine tıklayınız.

7. Kontrol panelinden rengini değiştirmek istediğimiz alan Mod ayarlarından Renk sekmesi seçilip fırça Boyutu 
70 değeri verilerek seçili alanı boyayınız.

8. Seçili alanı iptal etmek için klavyeden Ctrl+D tuşuna basınız (Görsel 1.43).

 ^ Görsel 1.43: Rötuşlama
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Nokta düzeltme fırçasıyla istenmeyen bölümler temizlendi.

 > Seçili nesne renklendirildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 1.1. SIRA SİZDE / RÖTÜŞLAMA

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Genel ağdan bir görüntü seçiniz. 
2. Görüntü düzenleme programında temizlenmesi gereken görüntüyü seçerek rötuşlama işlemini gerçekleştiriniz.

 > NOTLAR
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1.5. DEKUPE ETME
'HNXSH��J¸U¾QW¾GHNL�QHVQHOHU�\D�GD�QHVQHOHULQ�ELU�E¸O¾P¾Q¾Q�VH©LOLS�\HQL�ELU�J¸U¾QW¾�DODQéQ�ROXčWXUXOPDVéGéU�

1.5.1. Nesne Seçme Aracı
• * U̧¾QW¾GHNL�QHVQHOHUL�DOJéOD\DUDN��RWRPDWLN�RODUDN�

VH©LS�VH©LP�LčOHPLQL�NROD\ODčWéUéU�

• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�3DQHOLQGH�EXOXQDQ�
'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• .DWPDQODU�3DQHOLQGH�DUND�SODQ�NDWPDQéQéQ�NLOLGLQL�
D©PDN�L©LQ�LNL�NHUH�WéNODQéU��.DWPDQD�LVLP�YHULOHUHN�
Tamam�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• $UD©�SDQHOLQGHQ�1HVQH�6H©PH�$UDFé�VH©LOLU��6H©PHN�
LVWHGLÝLPL]�J U̧¾QW¾Q¾Q�¾]HULQH�JHOLQLU��* U̧VHO�������

• 2WRPDWLN�QHVQH�VH©LPL�DUDFé�\HULQH�.RQWURO�
SDQHOLQGHQ�VH©LP�0RGX�'LNG¸UWJHQ��VDGHFH�ELU�
DODQé�WDQéPODPDN�L©LQ�V¾U¾NOHQLU��YH�Kement 
�QHVQHQLQ�HWUDIéQGDQ�©L]LOHUHN�VH©LOL�K¤OH�JHOLU��
VH©LPL�DUDFé\OD�QHVQH�VH©LPL�\DSéOéU�

• .DWPDQODU�SDQHOLQGH�NDWPDQ�VH©LOL\NHQ &WUO�-�
LOH�VH©WLÝLPL]�DODQ�\HQL�ELU�NDWPDQ�RODUDN�D©éOéU�
�*¸UVHO�������

• $OW�NDWPDQGDNL�VDUé�\XPXUWDQéQ�̧ Q¾QGH�EXOXQDQ�
J¸]�VHNPHVLQH�JHOLS�WéNODQéU�YH�J¸]�NDSDQéU�
�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.47: Nesne seçme aracında katmanlar

 ^ Görsel 1.45: Nesne seçme aracı

 ^ Görsel 1.44: Nesne seçme aracında yeni katman

 ^ Görsel 1.46: Nesne seçme aracında katmanlar
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• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�VDÝ�DOW�N¸čHGHQ���LčDUHWLQH�WéNODQDUDN�Yeni Katman�ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�\HQL�NDW-
PDQ�VH©LOL\NHQ�$UD©ODU�SDQHOLQGHQ��Q�3ODQ�5HQJL�WéNODQDUDN�ELU�UHQN�VH©LOLU��*¸N\¾]¾�NODY\HGHQ�$OW�'HOHWH 
WéNODQDUDN��Q�3ODQ�5HQJL�YHULOLU��&WUO�'�DUND�SODQ�UHQJL�YHULOLU��.DWPDQODU�SDQHOLQGHNL�NDWPDQ�V¾U¾NOHQHUHN�
ELU�DOW�NDWPDQD�JHWLULOLU��$UND�SODQ�NDWPDQé�DOWWD�\HQL�ROXčWXUXODQ�VH©LP�NDWPDQé�DUND�SODQ�¾VW¾QH�JHOHFHN�
čHNLOGH�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

• 6H©LP�LčOHPL�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�D\UéFD��]QH�6H©�LčDUHWOHQHUHNWHQ�VH©LP�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.48: Nesne seçme aracında katmanlar

 ^ Görsel 1.49: Nesne seçme aracında katmanlar
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1.5.2. Seç ve Maskeleme 
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UND�SODQ�UHVPLQLQ�¾]HULQH�LNL�NHUH�WéNODQéU��.DWPDQ�NLOLGLQH�LVLP�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�QHVQH�VH©PH�DUDFé�VH©LOHUHN��J¸U¾QW¾GH�VH©LOHFHN�DODQéQ�¾]HULQH�JHOLQLS�ELU�NHUH�WéNODQéU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�6H©!�6H©�YH�0DVNHOH�\D�GD�NRQWURO�SDQHOLQLQ�VDÝ�WDUDIéQGDQ�6H©�YH�0DVNHOH�WéNODQéU��3DQHOOHU�
E¸O¾P¾QGH�6H©�YH�0DVNHOH�SDQHOL�D©éOéU��$©éODQ�NRQWURO�SDQHOLQGH�6D©�è\LOHčWLU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• *¸U¾QW¾OHPH�0RGX�E¸O¾P¾QGHQ�J¸U¾Q¾P�VH©LPLQLQ�NDWPDQGD�QDVéO�J¸U¾OHFHÝL�VH©LOLU�

• 6H©�YH�0DVNHOH�DUD©�SDQHOLQGHQ�.HQDUé�èQFHOW�)éU©DVé�VH©LOHUHN�YH�NDWPDQéQ�¾]HULQGH�VH©LOL�WXWXODUDN�J¸U¾Q-
W¾Q¾Q�NHQDUODUé�WHPL]OHQLU�

• 6DÝ�SDQHOGHQ�NHQDU�DOJéODPD��JHQHO�L\LOHčWLUPH��JH©Lč�\XPXčDWPD�VH©HQHN�D\DUODUé�VH©LOLU�

• �éNWé�D\DUODUé�WéNODQDUDN��©éNDUWPD�\HULQGHQ�.DWPDQ�0DVNHOL�<HQL�.DWPDQ�RODUDN�©éNDUéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.51: Seç ve maskele

 ^ Görsel 1.50: Seç ve maskele
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• Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• 0DVNH�NDWPDQéQéQ�DOWéQD�\HQL�ELU�PDVNH�NDWPDQé�HNOHQLU��%XUD\D�GD�$OW�'HOHWH�WXčX\OD�VH©LOHQ�]HPLQ�UHQJL�
YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.53: Seç ve maskele

 ^ Görsel 1.52: Seç ve maskele
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+é]Oé�VH©LP�$UDFé��6RO�WDUDIWD�EXOXQDQ�$UD©ODU�SDQHOLQ-
GHQ�+é]Oé�6H©LP�WéNODQéS�EDVéOé�WXWXODUDN�VH©LP�LčOHPL�
JHU©HNOHčWLULOLU��6H©LPH�HNOHPHN�L©LQ�Shift�7XčXQD�EDVé-
OéU��6H©LPGHQ�©éNDUPDN�L©LQ�$OW�WXčXQD�EDVéOéU��.RQWURO�
SDQHOLQGH�Ké]Oé�VH©LPLQ�VH©LP�ER\XWX��VHUWOLÝL�D\DUOD-
QéU��*¸UVHO�������

6LKLUOL�'HÝQHN�$UDFé��6RO�WDUDIWD�EXOXQDQ�$UD©ODU�SDQH-
OLQGHQ�6LKLUOL�'HÝQHN�WéNODQéS�EDVéODUDN�VH©LP�LčOHPL�
JHU©HNOHčWLULOLU��6H©LOHQ�DODQéQ�UHQN�DUDOéÝé�EHOLUOHQLU��
6H©LPH�HNOHPHN�L©LQ�Shift�7XčXQD�EDVéOéU��6H©LPGHQ�
©éNDUPDN�L©LQ�$OW�WXčXQD�EDVéOéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�
WROHUDQVé��̧ UQHN�ER\XWX�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

1.5.3. Kare Aracı
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�7éNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.DUH�$UDFé�VH©LOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGH�'LNG¸UWJHQ ya da (SOLNWLN�$UDFé�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.56: Kare aracı

 ^ Görsel 1.54: Hızlı seçim aracı  ^ Görsel 1.55: Sihirli değnek aracı
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• (SOLNWLN�DUDFé�VH©LOLS�V¾U¾NOHQHUHN�©DOéčPDQéQ�¾]HULQH�EéUDNéOéU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGH�'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�VH©HQHÝLQGHQ�J¸UVHO�DODQéQ�L©LQH�\HUOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.57: Kare aracı
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1.5.4. Eğik Kadrajı Düzeltme / Kırpma Aracı
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.éUSPD�$UDFé�VH©LOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�'¾]OHčWLU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• èPOH©�J¸U¾QW¾Q¾Q�¾]HULQH�J¸W¾U¾O¾U���éNDQ�&HWYHO���LčDUHWL\OH�G¾]HOWPHN�LVWHQHQ�J¸U¾QW¾�D©éVé�G¾]HOWLOLU��
.ODY\HGHQ�Enter WXčXQD�EDVéOéU�

• .éUSPD�DUDFé�VH©LOLU��*¸U¾QW¾Q¾Q�HWUDIéQGD�YH�N¸čHVLQGH�EH\D]�NHQDUOéNODU�J¸U¾Q¾U��%X�NHQDUODUéQ�L©LQH�
GRÝUX�V¾U¾NOH\HUHN�NéUSPD�LčOHPL�\DSéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.58: Kırpma aracı
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• Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�V¾U¾NOHQGLÝLQGH�J¸U¾QW¾�ER\XWXQGD�NéUSPD�\DSéOéU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�LVWHQHQ�KD]éU�RUDQODUGD�NXOODQéOéU�

• èPOH©�J¸U¾QW¾Q¾Q�N¸čHVLQH�J¸W¾U¾OG¾Ý¾QGH�©LIW�\¸QO¾�RN�J¸U¾Q¾U��2N�VDÝD�VROD�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�J¸U¾Q-
W¾Q¾Q�XIXN�©L]JLVL�G¾]HOWLOLU��.ODY\HGHQ�Enter WXčXQD�EDVéOéU��*¸UVHO�������

1.5.5. Kalem Aracıyla Çalışma
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�'RV\D!$©�

VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.DOHP�$UDFé�VH©LOLU��* U̧VHO�������

• .DOHP�DUDFé�J¸UVHOGH�EDčODPDN�LVWHQHQ�QRNWD\D�
NRQXPODQGéUéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.59: Kırpma aracıyla eğik kadrajı düzeltme

 ^ Görsel 1.60: Kalem aracı  ^ Görsel 1.61: Kalem aracıyla başlangıç noktası 
oluşturma



Tasarım Programları

54

• *¸U¾QW¾GH�EDčODQPDN�LVWHQHQ�QRNWD\D�0RXVH�DUDFé\OD�ELU�
EDčODQJé©�QRNWDVé�ROXčWXUXOXU��'DKD�VRQUD�IDUH�V¾U¾NOHQHUHN�
LNLQFL�ELU�QRNWD�ROXčWXUXOXU�

• èNLQFL�QRNWD�ROXčWXUXOXUNHQ�0RXVH�G¾ÝPHVLQH�EDVéOé�WXWXOXU�
YH�0RXVH�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�LVWHQHQ�HÝUL�J¸U¾QW¾\H�J¸UH�
G¾]HQOHQLU�

• <ROXQ�\¸Q¾Q¾�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�
QRNWD�WéNODQéU�

• 0RXVH�EDVéOé\NHQ�NDOHP�DUDFé�V¾U¾NOHQHUHN�IDUNOé�ELU�QRNWD�
ROXčWXUXOXU�YH�©L]LPH�GHYDP�HGLOLU�

• %DčODQJé©�QRNWDVéQD�JHOLQGLÝLQGH�NDOHP�DUDFéQéQ�\DQéQGD�
N¾©¾N�ELU�GDLUH�J¸U¾Q¾U��%X�\ROX�NDSDWPDN�L©LQ�EDčODQJé©�
QRNWDVéQD�WéNODQéU�YH�©L]LP�ELWLULOLU�

• 3DQHOOHU�E¸O¾P¾QGHNL�NDWPDQODU�SDQHOLQGHQ�\ROODU�WéNODQéU��
<ROODU�PHQ¾V¾�D©éN�GHÝLO�LVH�0HQ¾!�3HQFHUH!�<ROODU�VH©LOLU�

• �DOéčPD�\ROXQXQ�\DQéQGDNL�VDÝ�NXWXFXN�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• $©éODQ�SHQFHUHGH�\ROD�DG�YHULOLU��Tamam�WéNODQéU��*¸UVHO������

• $UGéQGDQ�D©éOéU�SHQFHUHGHQ�6H©LP�<DS�WéNODQéU��$©éODQ�
SHQFHUHGHQ�*H©Lč�<XPXčDWPD�<DUé©DSé���RODUDN�YHULOHUHN�
Tamam�WéNODQéU��*¸UVHO���������DOéčPD�DODQéQGD�J¸U¾QW¾�VH©LOL�
K¤OH�JHOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 1.65: Kalem aracı

 ^ Görsel 1.64: Seçim aracı

 ^ Görsel 1.62: Kalem aracıyla yollar

 ^ Görsel 1.63: Yolu kaydet
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• .DWPDQODU�SDQHOLQH�JHOHUHN�J¸U¾QW¾�NDWPDQé�VH©LOLU��.ODY\HGHQ�&WUO�-�WXčODUéQD�EDVéODUDN�\DSéODQ�VH©LP�
\HQL�ELU�J¸U¾QW¾�NDWPDQé�RODUDN�D©éOéU��*¸UVHO�������

1.5.6. Şekiller Aracıyla Çalışma
$UD©ODU�SDQHOLQGH�KDQJL�čHNLO�DUDFé�J U̧¾Q¾\RUVD�WéNODQéS��
EDVéOé�WXWXODUDN�©L]LOPHN�LVWHQHQ�čHNLO�L©LQ�ELU�DUD©�VH©LOLU��
.RQWURO�SDQHOLQGH�VH©LOHQ�čHNLO�L©LQ�GROJX�UHQJL�NRQWXU�
ER\XWX�NRQWXU�VH©HQHNOHUL�\RO�LčOHPOHUL�\RO�KL]DODPD�
HN�čHNLO�VH©HQHNOHUL�G¾]HQOHQHELOLU�

�]HO�ČHNLO�$UDFé
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��

<HQL!'RV\D!%DVNé�L©LQ�A4�VD\ID�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGH��]HO�ČHNLO�$UDFé�WéNODQéU��*¸UVHO�
������

• .RQWURO�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�čHNLO�DUDFé�WéNODQDUDN�
©éNDQ�ČHNLO�SHQFHUHVLQGHQ�<DEDQL�+D\YDQODU�
VHNPHVLQGH�EXOXQDQ�)LO�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.66: Kalem aracı

 ^ Görsel 1.67: Özel şekil aracı

 ^ Görsel 1.68: Özel şekil aracı
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• �DOéčPD�VD\IDVéQGD���LPOH©�LčDUHWL�J¸U¾Q¾U�NODY\HGHQ�Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN��0RXVH�WéNODQéS�V¾U¾NOHQLU�
YH�čHNOH�LVWHQHQ�ER\XW�YHULOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�čHNLO�GROJX�UHQJL�VH©LOLU��LVWHQLUVH�NRQWXU�UHQJL�GH�YHULOLU��

• .DWPDQODU�SDQHOLQGH�čHNLO�DUDFé�\HQL�ELU�NDWPDQ�RODUDN�J¸U¾Q¾U��ČHNLO�NDWPDQé�VH©LOL�KâOH�JHWLULOLU�YH�
NODY\HGHQ &WUO�7�WéNODQéU��ČHNOLQ�HWUDIéQGDNL�G¸Q¾čW¾UPH�NXWXVX�N¸čHVLQH�JHOHUHN�Shift YH�0RXVH�D\Qé�DQGD�
WéNODQDUDN�J¸U¾QW¾Q¾Q�RUDQWéOé�ELU�čHNLOGH�E¾\¾OW¾O¾S�N¾©¾OW¾OPHVL�VDÝODQéU�

• '¸Q¾čW¾UPH�NXWXVX�N¸čHVLQH�JHOHUHN�©éNDQ�©LIW�\¸QO¾�RN�VLPJHVL�0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�G¸QG¾U¾O¾U�YH�
D©éVé�GHÝLčWLULOLU��+HU�G¸Q¾čW¾U�LčOHPLQGHQ�VRQUD�Enter WXčXQD�EDVéOPDVé�JHUHNLU�YH\D�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�
G¸Q¾čW¾UPH\L�WDPDPOD�VLPJHVL�WéNODQéU�

• 3DQHOOHUGHQ!��]HOOLNOHUL�'¸Q¾čW¾U�3DQHOLQGHQ�čHNOLQ�JHQLčOLÝL��\¾NVHNOLÝL��D©éVé��VD\IDGDNL�NRQXPX��\DWD\�
YH�GLNH\�©HYLUPH�LčOHPOHUL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�čHNLO�NDWPDQé�VH©LOHUHN�&WUO�-�YH\D�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�NDWPDQ�V¾U¾NOHQHUHN�
©RÝDOWéOéU���RÝDOWéODQ�.DWPDQODU�©DOéčPD�DODQéQGD�VH©LP�\DSéODQ�J¸UVHOLQ�DOWéQGD�EXOXQXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.69: Özellikler paneli

 ^ Görsel 1.70: Katmanlar
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• %R\XWODQGéUéOPDN�LVWHQHQ�NDWPDQ�WéNODQéU��0RXVH�
VH©LP�L©LQ�¾]HULQH�JHOHUHN�V¾U¾NOHQLU��.ODY\HGHQ�
&WUO�7�WXčXQD�EDVéODUDN�Shift YH�0RXVH�WéNODQéU��
RUDQWéOé�RODUDN�N¾©¾OW¾O¾U�YH�(QWHU�G¾ÝPHVLQH�EDVéOéU�

• .RS\DODQDQ�GLÝHU�NDWPDQéQ�¾]HULQH�WéNODQéU�

• .ODY\HGHQ�&75/��7�WéNODQéU���éNDQ�G¸Q¾čW¾UPH�
LPOHFL�Shift YH�0RXVH WéNODQDUDN�RUDQWéOé�ELU�čHNLOGH�
©DOéčPD�DODQéQD�\HUOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

• ČHNOLQ�UHQJLQL�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NDWPDQODU�SDQHOLQGH�
EXOXQDQ�čHNLO�NDWPDQéQD�LNL�NHUH�WéNODQDUDN�©éNDQ�
SHQFHUHGHQ�LVWHQHQ�UHQN�VH©LOHUHN�Tamam G¾ÝPHVL�
WéNODQéU��*¸UVHO�������

1.5.7. Metin Düzenleme
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!$©�

VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©�SDQHOLQGH�<D]éPb$UDFé�b bWéNODQéU��*¸UVHO�
�������$©éODQ�SHQFHUHGHQ�\DWD\�\D]éP�DUDFé�VH©LOLU��
'LÝHU�\D]éP�VH©HQHNOHU�L©LQ�<DWD\�<D]éP�$UDFé��Dikey 
<D]éP�$UDFé��\DWD\�YH�GLNH\�\D]éP�PDVNHVL�VH©LOLU�

 ^ Görsel 1.71: Özel şekil aracı kullanımı

 ^ Görsel 1.73: Yatay yazım aracı

 ^ Görsel 1.72: Özel şekil aracı renklendirme



Tasarım Programları

58

• (NUDQéQ�¾VW�NéVéPGDNLbNRQWURO�SDQHOLQGH�\D]é�NDUDNWHUL�ER\XWXQX�GHÝLčWLUPHN��UHQN�YHUPHN��PHWQL�\HQLGHQ�
ER\XWODQGéUPDN��PHWLQ�UHQJLQL�GHÝLčWLUPH�YH�RQD\ODPD�VLPJHVL�EXOXQXU��*¸UVHO���������

 ^ Görsel 1.74: Kontrol panelinde yazı

• <D]é�\D]PDN�L©LQ�©DOéčPD�DODQé�¾]HULQGH�KHUKDQJL�ELU�\HUH�WéNODQéU�YH�©DOéčPD�DODQéQD�PHWLQ�\D]éOéU��*¸UVHO�������

• 3DUDJUDI�\D]PDN�LVWHQLOGLÝLQGH��SDUDJUDI�\D]éODELOHFHN�VéQéUOD\éFé�NXWX�ROXčWXUPDN�L©LQb©DOéčPD�DODQé�¾]H-
ULQGH�LPOH©�WéNODQéS�V¾U¾NOHQLU�

• <D]éP�$UDFé�VH©LOLS�ELU�\D]é�ROXčWXUXOGXÝXQGD�RWRPDWLN�RODUDN�ELUb\D]éP�NDWPDQé�ROXčWXUXOXU�YH�EX�\D]éP�
NDWPDQé��.DWPDQODU�SDQHOLQGH T VLPJHVL�LOH�J¸VWHULOLU�

 ^ Görsel 1.75: Metin yazma
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 ^ Görsel 1.76: Metin yazma

• 3DUDJUDI�SDQHOLQL�J¸U¾QW¾OHPHN�L©LQ�PHQ¾�SDQHOL�3HQFHUH!�3DUDJUDIȠébVH©LOLU��*¸UVHO�������

• %ORNODQPDNbLVWHQHQ�SDUDJUDI��\D]éP�NDWPDQéQéQ�.DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�VH©LOLU��3DUDJUDI�SDQHOLQGHNL�SDUDJ-
UDIé�EORNODPD�VH©HQHNOHULQGHQ�J¸U¾QW¾OHQLU�

• 0HWQL�\D]éQ��'HÝLčLNOLNOHULQL]L�ND\GHWPHN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGHQb b©XEXÝXQD�WéNODWéQ�YH\D�Enter WXčXQD�
EDVéOéU�

• 6H©LOL�PHWQL�NRS\DODPDN�L©LQ�&WUO�&� \DSéčWéUPDN�&WUO�9�WXčXQD�EDVéOéU�

• .RS\DODQPDN�LVWHQHQ�PHWLQ�VH©LOLU�YH�'¾]HQOH!�.RS\DODbWéNODQéU�YH\D�&WUO�&�WXčXQD�EDVéOéU�

• �DOéčPD�DODQéQD�ELU�PHWQL�\DSéčWéUPDN�L©LQb'¾]HQOH!�<DSéčWéU�VH©LOLU��.RS\DODQD�PHWQL�D\Qé�čHNLOGH�\DSéč-
WéUPDN�L©LQ�'¾]HQOH!��]HOb<DSéčWéU!�<HULQH�<DSéčWéU�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.77: Metin yazma
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• <HQLGHQ�ER\XWODQGéUéOPDN�LVWHQHQ�PHWLQ�L©LQ�NODY\HGHQ�&WUO��7�VH©LOHUHN�G¸Q¾čW¾UPH�LčOHPL�JHU©HNOHčWL-
ULOLU��0HWLQ�HWUDIéQGD�G¸Q¾čW¾UPH�NXWXVXQXQ�N¸čHVLQH�JHOLQHUHN��Shift WXčXQD�YH�0RXVHȠD�EDVéODUDN�PHWLQ�
E¾\¾W¾O¾S�N¾©¾OW¾O¾U�YH\D�NRQWURO�SDQHOLQGH�PHWLQ�ER\XWX�GHÝHUL�JLULOHUHN�D\DUODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�5HQN�6H©LFLbVLPJHVL�WéNODQéU��$©éODQ�UHQN�VH©LFL�SHQFHUHVLQGHQ�UHQN�ND\GéUéFéVé�VH©LOLU�YH�
V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�UHQN�VH©LOLS�Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ��DUSéWéOPéč�0HWLQ�2OXčWXU�VLPJHVLQH�WéNODQéU���éNDQ�SHQFHUHGHQ�YHULOPHN�LVWHQHQ�VWLO�
VH©LOLU��<DWD\�YH�GLNH\�HÝUL�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQHQ�čHNLO�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.78: Metin yazma

 ^ Görsel 1.79: Metin yazma
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1.5.8. Görsele Metin Ekleme
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH�'RV\D!$©�

VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• $UD©�SDQHOLQGH�<D]éPbDUDFéb b�WéNODQéU��$©éODQ�
SHQFHUHGHQ�\DWD\�\D]éP�DUDFé�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• <DWD\�\D]éP�DUDFé�VH©LOHUHN��©DOéčPD�DODQéQD�ELU�NDUH�
WéNODQéS�L©HULVLQH�\D]éOPDN�LVWHQHQ�PHWLQ�\D]éOéU��'DKD�
VRQUD�WDčéPD�DUDFé�WéNODQéU��<D]éQéQ�¾]HULQH�JHOLQLU��
0HWLQ�©DOéčPD�DODQéQD�V¾U¾NOHQLS�©DOéčPD�DODQéQGD�
NRQXPX�EHOLUOHQLU��&WUO�7�WéNODQDUDN�G¸Q¾čW¾UPH�
DUDFé�D©éOéU��0DYL�G¸Q¾čW¾UPH�NXWXVX�N¸čHVLQH�Shift 
WXčX\OD�YH�0RXVH�WéNODQDUDN�E¾\¾W¾O¾U�

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ T�KDU �̄¾]HUL�LNL�NHUH�WéNODQDUDN�
PHWLQ�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�Metin 
Rengi�WéNODQéU���éNDQ�UHQN�VH©LFL�SHQFHUHVLQGHNL�GDLUH�
LPOHFL�J¸U¾QW¾GHNL�DOéQPDN�LVWHQHQ�UHQN�SLNVHOLQLQ�
¾]HULQGHQ�EHOLUOHQLU�YH\D�UHQN�VH©LFLGHQ�LVWHQHQ�
UHQN�VH©LOLU��Tamam�WéNODQéU��

• <D]é�VH©LOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�0HWQL�2UWDOD 
WéNODQéU��7DčéPD�DUDFéQD�JHOHUHN�V¾U¾NOHQLU�

• �DOéčPD�DODQéQD�HNOHQPHN�LVWHQHQ�GLÝHU�PHWLQOHU�
\D]éOéU�©DOéčPD�DODQé�UHQNOHQGLULOLS��ER\XWODQGéUéOéU�
YH�\D]é�VLWLOL�EHOLUOHQLS�\HUOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 1.80: Metin düzenleme

 ^ Görsel 1.81: Metin düzenleme
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1.5. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: 
BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF 

 > Dekupe etmek için 
fotoğraf

 > AMAÇ: 
DEKUPE ETMEK

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneği tıklayınız.

5. Araç panelinden Nesne Seçme Aracı seçilir. Kontrol panelinden Özne Seç simgesi tıkladıktan sonra sağ 
tarafında bulunan Seç ve Maskele simgesini seçiniz. 

6. Açılan Seç ve Maskele penceresinden kontrol panelinden saç iyileştir seçeneğini tıklayınız.

7. Özellikler panelinden Çıktının yeri tıklanarak çıkartma seçeneklerinden Yeni Katman sekmesini seçip tamam 
tıklayınız.

8. Klavyeden Ctrl tuşu basılıyken katmanlar panelinden + simgesini tıklayarak yeni katman oluşturunuz.

9. Yeni oluşturulan katmanı tıklayınız arka plan için renk paletinden renk belirleyiniz.

10. Klavyeden ön plan rengi Alt+Delete tuşuna basarak arka plan rengi veriniz.

11. Araçlar panelinden yatay yazım aracına tıklayınız.

12. Kontrol panelinden metin rengini seçiniz. Yazının rengini siyah renk olarak belirleyiniz.

13. Yazım metnini yazınız kontrol panelinden metni ortalayınız.

14. Yazı Stili başlık için Arial Boyut 95 pt alt metin için herhangi bir el yazı stili seçiniz Boyutu 115 pt olarak 
ayarlayınız (Görsel 1.82).

 ^ Görsel 1.82: Dekupe 
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Nesne seçim aracıyla görüntü seçilip maske uygulandı.

 > Maske uygulanan görüntü yeni bir katman olarak oluşturuldu.

 > Arka plan rengi verildi

 > Görsele metin yazıldı.

 > Metin boyutu ve yazı stili verildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 1.2. SIRA SİZDE / EĞİK KADRAJI DÜZELTME / KALEM ARACIYLA ÇALIŞMA

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Kadrajı düzgün olmayan bir görüntü seçip Kırpma Aracı kullanarak kadrajını düzeltiniz.
2. Genel ağdan bir görüntü seçerek seçilen görüntüyü Kalem Aracı kullanarak dekupe ediniz.

 > 1.3. SIRA SİZDE / NESNE SEÇME ARACI / SEÇ MASKELEME

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Genel ağdan bir görüntü seçerek görüntü düzenleme programında istediğiniz seçim aracıyla görüntünün 

istenen kısmını seçip dekupe ediniz.
2. Genel ağdan dekupe işlemine uygun bir görsel seçerek nesne seçim aracını kullanarak seç ve maskeleme 

işlemi gerçekleştiriniz.

 > 1.4. SIRA SİZDE / METİN DÜZENLEME

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. 29 Ekim Cumhuriyet Bayramı ile ilgili bir metin yazıp düzenleyiniz. 
2. Çarpıtılmış Metin Oluştur sekmesi kullanılarak yazdığınız metne stil verip renklendiriniz.
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1.6. KAYDETME
*¸U¾QW¾GHNL�\DSéODQ�GHÝLčLNOLNOHUL�NXOODQéODQ�IRUPDWWD�
ND\GHWPHN�L©LQ�'RV\D!�.D\GHW�VH©LOLU�

a ) )DUNOé�.D\GHWPH
• *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�IRUPDWWD�ND\GHWPHN�L©LQ�

'RV\D!�)DUNOé�.D\GHW�WéNODQéU�

• 'RV\D�DGéQD�LVLP�YHULOLU�

• .D\éW�W¾U¾�RODUDN��36'���%¾\¾N�%HOJH�)RUPDWé��36%���
3')��7,))�©DOéčPD\D�X\JXQ�IRUPDW�VH©LOLU�

• .D\GHW�WéNODQéU��'RV\D�IRUPDWéQD�J¸UH�Tamam�VH©LOLU�

E���'éčD�$NWDU
• *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�IRUPDWWD�'RV\D!�'éčD�$NWDU!�

31*�RODUDN�+é]Oé�'éčD�$NWDU�WéNODQéU�

c ) )DUNOé�'éčD�$NWDU
• *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�IRUPDWWD�'RV\D!�'éčD�$NWDU!�

)DUNOé�'éčD�$NWDU�WéNODQéU�

• 'RV\D�$\DUODUé��IRUPDW��NDOLWH��J U̧¾QW¾�ER\XWX��̧ O©HN��
\HQLGHQ�¸UQHNOH��WXYDO�ER\XWX���W¾P¾Q¾��O©HNOH�
D\DUODUé�G¾]HQOHQLU�

• 'RV\D�$\DUODUé�RODUDN�31*��-3*��*,)�©DOéčPD\D�X\JXQ�
IRUPDW�VH©LOLU�

• 'éčD�$NWDU�WéNODQéU�

• 'RV\D�DGéQD�LVLP�YHULOLU�

• .D\GHW�WéNODQéU��

G���'RV\D�)RUPDWODUé
• PSD: *¸U¾QW¾�'¾]HQOHPH�IRUPDWé��36'��YDUVD\éODQ�

GRV\D�IRUPDWéGéU��*¸U¾QW¾�'¾]HQOHPH�SURJUDPé�
¸]HOOLNOHULQL�GHVWHNOH\HQ�WHN�IRUPDWWéU��36'�GRV\DVé�
W¾P�YHULOHUL�NDWPDQ�L©HULNOHUL�G¾]HQOHQHELOLU�
čHNLOGHGLU�

• -3(*��*¸U¾QW¾\¾�VéNéčWéUDUDN�ND\GHGHU��'¾č¾N�YH�
<¾NVHN�6éNéčWéUPD�G¾]H\L�NXOODQéODUDN�J¸U¾QW¾�
NDOLWHVL�EHOLUOHQLU�

• PNG: *¸U¾QW¾Q¾Q�DUND�SODQéQé�VD\GDP�RODUDN�YH�
J¸U¾QW¾�ND\Eé�ROXčWXUPDGDQ�ND\GHGHU�

• 7,))��<¾NVHN�NDOLWHGHNL�YH�©̧ ]¾Q¾UO¾NWHNL�J U̧¾QW¾OHUL 
VéNéčWéUDUDN�ND\GHGHU�

• *,)��* U̧¾QW¾�NDOLWHVLQL�G¾č¾UPHGHQ�GRV\D�ER\XWXQX�
N¾©¾OWHQ�ELU�GRV\D�IRUPDWéGéU�

 > NOTLAR
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 > NOTLAR
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1.6. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: 
BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF 

 > Çalışmada kullanılan 
fotoğraflar

 > AMAÇ: 
KAYDETME

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Dosya> Dışa Aktar> Farklı Dışa Aktar seçeneğinden JPEG formatını seçiniz ve Dışa Aktar sekmesini 
işaretleyiniz çıkan pencereden dokümanıza isim verip Kaydet seçeneği tıklayınız (Görsel 1.83).

 ^ Görsel 1.83: Dekupe 
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel istenen formatta kaydedildi.

 > Nesne seçim aracıyla görüntü seçilip maske uygulandı.

 > Maske uygulanan görüntü yeni bir katman olarak oluşturuldu.

 > Arka plan rengi verildi

 > Görsele metin yazıldı.

 > Metin boyutu ve yazı stili verildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 1.5. SIRA SİZDE / KAYDETME

 > Aşağıdaki işlemleri uygulayarak sonuçları arkadaşlarınızla paylaşınız.
1. Görüntü düzenleme programında düzenlediğiniz çalışmayı Farklı Kaydetme ve Dışa Aktar seçeneklerini 

kullanarak kaydediniz.

 > NOTLAR
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (    ) Pikseller bir araya gelerek görüntüyü 

oluşturur.

2. (    ) Piksel sayısı ne kadar fazla ise görüntü 

kalitesi o kadar artar.

3. (    ) İnsan gözünü en yakın taklit eden renk 

modu RGB’dir.

4. (    ) Sık kullanılan araçların bulunduğu panel 

menü panelidir.

5. (    ) Araçlar paneli menü seçenekleri ve dosya 

işlemlerini içerir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

6. Görüntü düzenleme programında 

……………………………. menü panelinin altında 

bulunur. Seçilen araca göre menü panelinde 

farklı seçenekler yer alır. 

7. Telefon, bilgisayar, tablet gibi dijital 

cihazlar için hazırlanacak çalışmalarda 

…………………………….  renk modu seçilir.

8. Görüntü düzenleme programında 

…………………………….  menüsünde dosyaların 

modu, görsel renk ayarı, siyah-beyaz, 

kontrast, görüntü ve tuval boyutu, kırp, 

kesim, çoğaltma gibi işlemler yapmak için 

kullanılır.

9. Görüntü düzenleme programında 

…………………………….  menüsünde dosyaların 

paletlerini açma kapama, çalışma alanlarını 

düzenleme gibi işlemler yapmak için 

kullanılır.

10. Görüntünün bozulmasını önlemek için 

…………………………….  tuşu basılı tutulur ve 

eklenen görüntüyü yeniden boyutlandırmak 

için görüntü kenarlığının köşesindeki çift 

yönlü ok ile sürüklenir.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

11. Bu araç      simgesinin görevi 

aşağıdakilerden hangisidir?

A ) Görüntüyü kırpmak 

B ) Seçimi ve katmanı taşımak

C ) Serbest seçim yapmak

D ) Nesneyi hareket ettirmek 

E ) Maske yapmak 

12. Bu araç      simgesinin görevi 

aşağıdakilerden hangisidir?

A ) Bir resmi yeniden boyutlandırmak 

B ) Görüntüdeki düzeltmek istenen alanlar 

C ) Serbest seçim yapmak

D ) Görüntüdeki rengi almak 

E ) Maske yapmak

 

13. Baskı için bir görüntünün çözünürlüğü 

rakam cinsinden ne ppi olmalıdır?

A ) 300 

B ) 200 

C ) 150 

D ) 100 

E ) 72 
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14. Bir görüntünün çözünürlük ayarını 

değiştirmek için aşağıdaki seçeneklerden 

hangi adımlar sırasıyla seçilmelidir?

A ) Dosya> Farklı Kaydet

B ) Görüntü> Tuval boyutu

C ) Görüntü> Görüntü boyutu 

D ) Katman> Katmanı çoğalt

E ) Seç> Tümü

15. Bir seçim işlemi yapılırken mevcut seçim 

işlemine seçim eklenmesi için aşağıda 

verilen hangi tuş basılı tutulmalıdır? 

A ) Alt

B ) Ctrl

C ) Caps Lock

D ) Enter

E ) Shift

16. Aşağıdaki araçlardan hangisi nesnelerin 

bulunup otomatik olarak seçilmesini sağlar?

A ) Silgi aracı

B ) Kement aracı

C ) Fırça aracı

D ) Nesne seçme aracı

E ) Kırpma aracı

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

17. Görüntü düzenleme programında CMYK 

renk modunun açılımını yazınız? 

……………………………………………………………………

……………………………….…………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

18. Piksel nedir? Ne işe yarar? Açıklayınız.

……………………………………………………………………

…………………………………………………………….……

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………
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1. PİKSEL

2. BOYUT

3. RÖTUŞ

4. DEKUPE

5. TON VE KONTRAST

KONULAR

2.1. KOLAJ / MONTAJ 

2.2. RESTORASYON / DÜZELTME

2.3. MANİPÜLASYON

BİLGİSAYARDA 
FOTOĞRAF /
GÖRÜNTÜ İŞLEME

2
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Fotoğrafa kolaj / montaj işlemlerini 
uygulama

• Fotoğraf üzerinde gerekli restorasyon/
düzeltme

• Fotoğrafın kullanım amacına uygun 
manipülasyon çalışması yapma

TEMEL 
KAVRAMLAR

• PİKSEL

• BOYUT

• RÖTUŞ

• DEKUPE

• TON VE KONTRAST

2
2. ÖĞRENME BİRİMİ
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2.1.1. Kolaj / Montaj Çalışması
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• 'RV\D!�*¸P¾O¾ �ÝH\L�\HUOHčWLU��.LWDS�VH©LOLU��$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�
©DOéčPD�DODQéQD�RUDQWéOé�N¾©¾OW¾O¾U��Enter WéNODQéU��*¸UVHO������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�QHVQH�VH©PH�DUDFé\OD�NLWDS�QHVQHVLQLQ�¾]HULQH�
WéNODQDUDN�VH©LOL�KâOH�JHWLULOLU��.ODY\HGHQ�&WUO�-�WXčXQD�EDVéODUDN�\HQL�
NDWPDQ�ROXčWXUXOXU�

• (VNL�NLWDS�NDWPDQé�WéNODQDUDN�NDWPDQODU�SDQHOLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQGH�
EXOXQDQ�.DWPDQé�6LO�WéNODQéU��Evet�VH©LOLU �*¸UVHO������

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��JH\L�\HUOHčWLU���RFXN�YH�KD\YDQ J¸UVHOLQL�\HUOHčWLU��
$OW�WXčX\OD�J¸UVHOLQ�N¸čHVLQH�JHOHUHN�ER\XWODQGéUéOéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�1HVQH�6H©PH�$UDFé�VH©LOLU��.DWPDQ���VH©LOLU��$UGéQGDQ�
Shift�WXčXQD�EDVDUDN�.DWPDQ���VH©LOL�KâOH�JHWLULOLU��

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�6H©�0DVNHOH WéNODQéU��1HVQH\H�8\JXQ!�.HQDU�
$OJéODPD!�<DUé�©DS���S[�YHULOLU���éNWé�$\DUODU!��éNWéQéQ�<HUL!�<HQL�.DWPDQ 
VH©LOLU��Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU�

BİLGİSAYARDA 
FOTOĞRAF /
GÖRÜNTÜ İŞLEME

.RODM��IDUNOé�J¸UVHOOHULQ�LVWHQLOHQ�
DODQODUéQéQ�EHOLUOHQLS�NHV�\DSéčWéU�
\¸QWHPL\OH�ELU�DUD\D�JHWLULOHUHN�
ROXčWXUXOPDVéGéU��

*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUD-
PéQGD�VH©LOHQ�IDUNOé�J¸UVHOOHU�
\D�GD�J¸UVHO�D\UéQWéODUé�\DSéOD-
FDN�©DOéčPDQéQ�NRQXVXQD�J¸UH�
éčéN�D\DUé��UHQN�D\DUé�JLEL�¸]HOOLN-
OHU�J¸]�¸Q¾QH�DOéQDUDN�D\Ué�ELU�
NDWPDQ�RODUDN�\HQLGHQ�ER\XWODQ-
GéUéOéU��+HU�J¸UVHO�D\Ué�ELU�NDWPDQ�
RODUDN�NXOODQéOéU�YH�ROXčWXUXODQ�
J¸U¾QW¾OHU�\HQL�ELU�J¸UVHO�RODUDN�
PRQWDMODQéU�

2.1. KOLAJ / MONTAJ

 ^ Görsel 2.1: Kolaj/ Montaj 
için görseller

 ^ Görsel 2.2: Kolaj/ Montaj 
çalışması

 HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

1. Birden fazla görüntü ile oluşturulmuş ve 
gerçek olamayacak kadar güzel, ilginç, 
mükemmel, sıra dışı vb. fotoğraflar 
sizce hangi bilgisayar programlarında 
yapılmaktadır? 

2. Siz birkaç görüntüyü birleştirmek 
isteseydiniz nasıl bir görüntü 
oluştururdunuz?

2
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• .ODY\HGHQ�&WUO�7�WXčXQD�EDVéODUDN�J¸UVHOOHU�ER\XWODQGéUéOéS�NRQXPODQGéUéOéU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<DWD\�<D]éP�
$UDFé�VH©LOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�\D]é�VLWLOL�ER\XWX�YH�UHQJLQH�NDUDU�YHULOLU�

• 0HWLQ�NDWPDQé�VH©LOL\NHQ�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�0HWLQ�5HQJL�$\DUOD�WéNODQéU��*¸UVHOGHNL�LVWHQHQ�UHQJLQ�¾]HULQH�
JHOLQLU���éNDQ�GDPODOéN�VLPJHVL\OH�LVWHQLOHQ�UHQN�VH©LOLU��Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO������

2.1.2. Cetveller ve Izgaralar
&HWYHOOHU�YH�é]JDUDODU�J¸UVHOOHULQ�\DWD\�GLNH\�RODUDN�NRQXPODQGé-
UéOPDVéQD�\DUGéPFé�ROXU�

• *¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�FHWYHOOHU�©DOéčéOPDN�LVWHQLO-
GLÝLQGH�0HQ¾�SDQHOLQGH�*¸U¾Q¾P!�&HWYHOOHU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• &HWYHOOHUL�J¸VWHUPHN�\D�GD�JL]OHPHN�L©LQ�NODY\HGHQ�&WUO�5 
WXčXQD�EDVéOéU�\D�GD�VDÝ�WDUDIWD�EXOXQDQ�SDQHOOHU��]HOOLNOHU!�
&HWYHOOHU�YH�,]JDUDODU�FHWYHO�LčDUHWL�WéNODQDUDN�J¸VWHULOLU�

• �O©¾�ELULPLPL]L�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�©DOéčPD�DODQéQGD�FHWYHOLQ�
¾]HULQH�JHOLQHUHN�VDÝ WXčX�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�¸O©¾�ELULPL�
VH©LOLU��3DQHOOHU��]HOOLNOHU!�&HWYHOOHU�YH�,]JDUDODU SDQHOLQGHQ�̧ O©¾�ELULPL�GHÝLčWLULOLU��*¸UVHO������

• �DOéčPD�VD\IDVéQGD�NXOODQéODQ�é]JDUDODU�EHOJHPL]GH�NXOODQéODQ�\DUGéPFé�NéODYX]�©L]JLOHUGLU��

• .éODYX]�©L]JLOHU�©DOéčPD�DODQéQGD�LVWHQLOHQ�\¸QGH�KDUHNHW�HWWLULOHELOLU��*¸U¾Q¾P!�.éODYX]ODUé�7HPL]OH�WéNODQD-
UDN�VLOLQLU��*¸U¾Q¾P!�.éODYX]ODUé�.LOLWOH�VH©HQHÝL�LčDUHWOHQHUHN�NLOLWOHQLU��3DQHOOHU��]HOOLNOHU!�.éODYX]ODU�NLOLWOH�
VH©HQHÝL�WéNODQDUDN�J¸VWHULOLU��%X�©L]JLOHU�©DOéčPD�DODQéQéQ�VRO�YH�¾VW�WDUDIéQGD�EXOXQDQ�FHWYHOH�JLGLOHUHN�
0RXVH�EDVéOé�WXWXOD-
UDN�V¾U¾NOHQLU��

• ,]JDUDODUOD�©DOéčéO-
PDN�LVWHQLOGLÝLQGH�
LVH�0HQ¾�SDQHOLQGH�
* U̧¾Q¾P!�<DSéčPD�
<HUL!�,]JDUD�VH©H-
QHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO�
�����

 ^ Görsel 2.4: Cetveller ve ızgaralar

 ^ Görsel 2.3:  Kolaj/ Montaj çalışması

 > Görsel 2.5: 
Kılavuzlar
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2.1.3. Degradeler
'HJUDGH��J¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�D©éODQ�VD\ID\D��
PHWLQ�NDWPDQéQD��čHNLO�GROJXVXQD�\D�GD görüntüye UHQN�JH©LčL�
YHULOPHVLGLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'HJUDGH�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�VD\IDVéQD�
JHOHUHN�©éNDQ���LPOHFL�PRXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�V¾U¾NOHQLU�
�*¸UVHO������

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�UHQN�NXWXFXÝXQGDQ�YHULOPHN�LVWHQHQ�
GHJUDGH�KD]éU�D\DUé�VH©LOLU��.RQWURO�SDQHOLQGH�UHQN�NXWXFX-
ÝXQXQ�\DQéQGD�EXOXQDQ�GRÝUXVDO�GHJUDGH��UDG\DO�GHJUDGH� 
D©éO GHJUDGH�\DQVéPéč�GHJUDGH��EDNODYD�GHJUDGH�VH©HQHN-
OHULQGHQ�ELULVL�WéNODQéU��*¸UVHO������

• �DOéčPD�VD\IDVéQGD�©éNDQ�LPOH©�V¾U¾NOHQHUHN�EéUDNéOéU�

• 'HJUDGH�SDQHOL�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�'HJUDGHOHU�LčDUHWOHQHUHN�XODčéODELOLU�

• .DWPDQODU�SDQHOLQLQ�DOW�NéVPéQGDQ�<HQL�%LU�'ROJX�$\DU�.DWPDQé�2OXčWXU�VLPJHVL�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUH-
den 'HJUDGH�(čOHPH�VH©LOLU��

• 'HJUDGH�6H©LFLVLQL D©PDN�L©LQ�NXWXFXÝXQ�VDÝéQGD�EXOXQDQ�LPOH©�WéNODQéU���éNDQ GHJUDGH�KD]éU�UHQN�D\DU-
ODUé�WéNODQéU�

2.1.4. Katman Stili
.DWPDQ�YH�NDWPDQ�JUXSODUéQD�X\JXODQDQ�NDWPDQ�VWLOOHULGLU��.DWPDQ�VWLOL�X\JXODQDQ�KHU�NDWPDQ�L©LQ�ELU�YH\D�
ELUGHQ�ID]OD�NDWPDQD�VWLO�X\JXODQPDVéQé�VDÝODU��

• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�DUND�SODQ�NDWPDQé�©LIW�WéNODQDUDN�NDWPDQ�NLOLGL�D©éOéU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�QHVQH�
VH©LP�DUDFé\OD�J¸UVHO�WéNODQDUDN�VH©LOL�KâOH�JHWLULOLU��

 ^ Görsel 2.6: Degradeler

 ^ Görsel 2.7: Hazır Degradeler
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• .ODY\HGHQ�&WUO��-�WXčXQD�EDVéODUDN�NDWPDQ�©RÝDOWéOéU��

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�LON�NDWPDQéQ�J¸]�VLPJHVL�NDSDWéOéU��.ODY\HGHQ�&WUO�WXčX�EDVéOé\NHQ�NDWPDQODU�SDQH-
OLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQGHQ���VLPJHVL�WéNODQDUDN�\HQL�NDWPDQ�ROXčWXUXOXU��$OW��'HOHWH�WXčXQD�EDVéODUDN�EH\D]�
¸Q�SODQ�UHQJL�YHULOLU�

• .DWPDQ��¾]HULQH�PLQLN�UHVPH�©LIW�WéNODQDUDN�NDWPDQ�VWLOL�SHQFHUHVL�D©éOéU��6RO�WDUDIWDNL�NDUéčWéUPD�VH©HQHN-
OHULQGHQ�*¸OJH�WéNODQéU��*¸UVHO������

• *¸OJH\OH�LOJLOL�¸]HOOLNOHU�VH©LOHELOLU��*¸OJHQLQ�éčéN�ND\QDÝéQéQ�$©éVé������NHQDUéQGDQ�8]DNOéÝé�����<D\éOPD����
%R\XW����YHULOLU��*¸UVHO������

• .DWPDQ�VWLOLQH�X\JXODQDQ�VWLOOHU�YH�IDUNOé�NDUéčWéUPD�VH©HQHNOHULQL�LčDUHWOHQLU�

 ^ Görsel 2.9: Karıştırma seçeneklerinden gölge verme

 ^ Görsel 2.8: Katman Stili
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• .DWPDQODU�SDQHOLQLQ�DOW�WDUDIéQGD�EXOXQDQ�� ��VLPJHVL�WéNODQDUDN�NDW-
PDQ�VWLOL�YHULOLU��Fx�WéNODQDUDN�.DUéčWéUPD�6H©HQHÝL�LOH�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• *¸UVHO�YH�PHWLQOHUH��NRQWXU��L©�J¸OJH��HÝLP�YHU�YH�NDEDUW��GHJUDGH�
NDSODPD�JLEL��IDUNOé�NDWPDQ�VWLOOHUL�X\JXODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.10: Karıştırma 
seçenekleri

 ^ Görsel 2.11: Karıştırma 
seçenekleri
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2.1.5. Yazıyı Maskeleme
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��'RV\D!�$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<DWD\�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�\D]é�VWLOL�ER\XWX�D\DUODQéU��*¸U¾QW¾�¾]HULQH�WéNODQDUDN�\D]é�\D]éOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�WDčéPD�DUDFé�WéNODQéU��*¸UVHOLQ�¾]HULQH�GH�LVWHQLOHQ�NRQXPD�JHWLULOLU��&WUO���7�WXčXQD�EDVé-
ODUDN�\D]é�ER\XWODQGéUéOéU��Enter WéNODQéU�

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�]HPLQ�NDWPDQé��PHWLQ�NDWPDQéQéQ�¾]HULQH�V¾U¾NOHQLU��Katman O�WéNODQéU��.DWPDQODU�
SDQHOLQLQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQGHNL�NXWXFXNWDQ�VRQUD�NéUSPD�PDVNHVL�ROXčWXU�WéNODQéU��<D�GD�NDWPDQ�VH©LOL\NHQ�
NODY\HGHQ�&WUO���$OW���*�WXčX�VH©LOHUHN�NéUSPD�PDVNHVL�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

• �DOéčPD�DODQéQGD�LPOH©�VDÝD�VROD�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�NéUSPD�PDVNHVLQLQ�NRQXPX�EHOLUOHQLU��0HWLQ�NDWPDQé�
VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.DWPDQODU�SDQHOLQLQ�HQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�I[�.DWPDQ�6WLOL�(NOH�VLPJHVL�WéNODQDUDN�D©éOéU�YH�
SHQFHUHGHQ�.RQWXU�WéNODQéU��.DWPDQODU�VWLOL�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�UHQN�WéNODQDUDN�UHQN�VH©LFLGHQ�UHQN�EHOLUOH-
QLU��.RQWXU�ER\XWX����VH©LOLU�NRQXP�'éč�D\DUODQéU��Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.12: Yazıyı maskeleme

 ^ Görsel 2.13: Yazıya katman stili verme
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2.1. UYGULAMA

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF / GÖRÜNTÜ İŞLEME

 > AMAÇ: KOLAJ MONTAJ İŞLEMLERİ UYGULAMAK

 − ARAÇ GEREÇ

 > Kolaj/ Montaj için fotoğraf 

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Dosya> Gömülü Öğeyi yerleştiriniz. Katmanlar panelinden Katman 1 Alt tuşuna basılı tutularak seçiniz. 
Enter tıklayınız.

6. Araçlar panelinden Nesne Seçme Aracıyla görüntünün üzerine tıklanarak seçili hâle getiriniz. Kontrol 
panelinden Seç Maskele tıklayınız. Özellikler panelinden Nesneye Uygun> Kenar Algılama> Yarı çap 9 px, 
Geçiş Yumuşatma 3px veriniz.

7. Çıktı Ayarlar> Çıktının Yeri> Yeni Katman seçiniz. Tamam düğmesini tıklayınız.

8. Klavyeden Ctrl + T tuşuna basarak görseli boyutlandırıp küçültünüz.

9. Katmanlar panelinden katman 1 kopya seçiniz. Klavyeden Ctrl + J tuşuna basılarak katmanı çoğaltınız.

10. Kopyalanan katmanı klavyeden Ctrl + T tuşuna basarak boyutlandırıp küçültünüz.

11. Dosya> Dışa Aktar> Farklı Dışa Aktar seçeneğinden JPEG formatını seçiniz ve Dışa Aktar sekmesini 
işaretleyiniz çıkan pencereden dokümanıza isim verip Kaydet seçeneği tıklayınız (Görsel 2.14).

 ^ Görsel 2.14: Kolaj / montaj çalışması



Tasarım Programları 2. Öğrenme Birimi     2       Bilgisayarda Fotoğraf   /  Görüntü İşleme 

78 79

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Nesne seçim aracıyla görüntü seçilip maske uygulandı.

 > Maske uygulanan görüntü yeni bir katman olarak oluşturuldu.

 > Görsel kopyalanıp küçültülerek boyutlandırıldı.

 > Görsel formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 2.1. SIRA SİZDE / KOLAJ / MONTAJ

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Genel ağdan amacına uygun farklı görsel seçerek görselde istenilen alanı belirleyip seç maskele yöntemiyle 

bir araya getirerek görüntü düzenleme programında kolaj/ montaj işlemini gerçekleştiriniz.
2. 10 Kasım Atatürk’ü Anma Programı kapsamında genel ağdan amacına uygun bir görsel seçiniz. Seçtiğiniz 

görsele 10 Kasım Atatürk’ü Anma Programı kapsamında bir metin yazınız. Oluşturulan metne dış kontur 
ve renk vererek görüntü düzenleme programında metne maskeleme işlemini gerçekleştiriniz.

 > NOTLAR
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2.2. RESTORASYON/ DÜZELTME
5HVWRUDV\RQ��\HQLOHPH�DQODPéQD�JHOLU��*HQHOOLNOH�WDULKL�ELQDODUé�RQDUPD��\HQLOPH��WHPL]OHPH��WDčéPD�©DOéčPD-
ODUéQéQ�E¾W¾Q¾Q¾�NDSVDU��*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�WDULK°�ELU�ELQDQéQ�DVOéQD�X\JXQ�ELU�čHNLOGH�GRNX�
WDčé\DUDN�RQDUéOPDVé��\éSUDQPéč�VL\DK�EH\D]�IRWRÝUDIéQ�DVOéQD�X\JXQ�RODUDN�GRNXODUéQéQ�WDPLU�HGLOLS�UHQNOHQ-
GLULOPHVL�\D�GD�J¸U¾QW¾GH�LVWHQPH\HQ�DODQODUéQ�G¾]HOWLOLS�RQDUéOPDVé�NRQXODUéQé�NDSVDU�

2.2.1. Restorasyon Çalışması
• *¸U¾QW¾OHUL�D©PDN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGH��Dosya> 

$©�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• $UND�SODQ�NLOLGLQL�©LIW�WéNOD\DUDN�D©éOéU�

• .HPHQW�DUDFé\OD�J¸U¾QW¾GHNL�\éSUDQPéč�DODQ�VH©LOL�
KâOH�JHWLULOLU�

• '¾]HQOH!�'ROJX�VH©HQHÝL�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�
L©LQGHNLOHU�NéVPéQGD�L©HULÝH�X\JXQ�Tamam WéNOD-
QéU��*¸UVHO�������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.ORQODPD�'DPJD�DUDFé�VH©L-
OLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�)éU©D�%R\XWX�D\DUODQéU���
7DčéQPDN�LVWHQHQ�GRNX�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�WéN-
ODQéU��0RXVH�V¾U¾NOHQHUHN�KDVDU�J¸UP¾č�GRNX�
RQDUéOéU��*¸UVHO�������

• �DWODNODUé�RQDUPDN�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ Nokta 
'¾]HOWPH�)éU©DVé ©DOéčPD�DODQé�¾]HULQGH�V¾U¾NOHQLS�
GRNX�WHPL]OHQLU�

• *¸U¾QW¾!�$\DUODPDODU!�3DUODNOéN�NRQWUDVW�GHÝHU-
OHULQH�3DUODNOéN����Kontrast����YHULOLU�

• *¸U¾QW¾!�$\DUODPDODU!�7RQ�YH�'R\JXQOXN�GHÝHUOH-
ULQH�.DOéS�\HULQH�6DUéODU�DODQé�'R\JXQOXN����YHULOLU�

 ^ Görsel 2.15: Kement  aracıyla çalışma

 ^ Görsel 2.16: Klonlama aracıyla çalışma
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• 'RV\D!�'éčD�$NWDU!�)DUNOé�'éčD�$NWDU�VH©HQHÝLQGHQ�-3(*�IRUPDWéQé�VH©LQL]�YH�'éčD�$NWDU�VHNPHVLQL�LčDUHW-
OHQLU�©éNDQ�SHQFHUHGHQ�GRN¾PDQD�LVLP�YHULS�.D\GHW�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

2.2.2. Renklendirme
<éSUDQPéč�VL\DK�EH\D]�IRWRÝUDˊDUé�\D�GD�VL\DK�EH\D]D�©HYULOPLč�IRWRÝUDˊDUé�UHQNOHQGLUPH\L�NDSVDU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�)éU©D�$UDFé�VH©LOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�0RG> Renk�VHNPHVL�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�̧ Q�SODQ�UHQJLQH�WéNODQéU��

• $©éODQ�UHQN�VH©LFL�SHQFHUHVLQGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�VH©LOGLNWHQ�VRQUD�Tamam�G¾ÝPHVL�VH©LOLU�

• 0RXVH�V¾U¾NOHQHUHN�VH©LOL�DODQ�ER\DQéU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�Ké]Oé�VH©LP�DUDFé\OD�J¸U¾QW¾GH�ER\DQPDN�LVWH-
QLOHQ�DODQ�VH©LOLU��Shift�WXčXQD�EDVéODUDN�VH©LPH�VH©LP�HNOHQLU��$OW�WXčXQD�EDVDUDN�VH©LPGHQ�VH©LP�©éNDUéOéU��
.RQWURO�SDQHOLQGHQ�VH©LPH�HNOH��VH©LP�©éNDU�VLPJHVL�WéNODQDUDN�LčOHPH�GHYDP�HGLOLU��

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�+é]Oé�6H©LP�$UDFé�VH©LOHUHN�J¸U¾QW¾GH�ER\DQPDN�LVWHQHQ�GLÝHU�DODQODU�VH©LOHUHN�LVWH-
QLOHQ�UHQJH�ER\DQéU�

• 'RV\D!�'éčD�$NWDU!�)DUNOé�'éčD�$NWDU�VH©HQHÝLQGHQ�-3(*�IRUPDWé�VH©LOLU�YH�'éčD�$NWDU�VHNPHVL�LčDUHWOHQLU 
YH\D�©éNDQ�SHQFHUHGHQ�GRN¾PDQD�LVLP�YHULOHUHN�.D\GHW�VH©HQHÝL�WéNDQéU���*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.17: Görüntüyü onarma ve renklendirme

 ^ Görsel 2.18: Siyah beyaz görüntüyü renklendirme
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2.2.3. Filtreler
*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�̄ OWUHOHU�NXOODQDUDN�IRWRÝUDIé�EXODQéNODčWéUPD��GHIRUPH�HWPH��NHVNLQOHčWLUPH��
VWLOL]H�HWPH�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�)LOWUH!�)LOWUH�*DOHULVL�\DQéQGD�EXOXQDQ�̄ OWUHOHUL�NXOODQDUDN�IRWRÝUDˊDUD�VDQDWVDO�
YH�\DUDWéFéOéN�HIHNWOHU�ROXčWXUXOXU��)LOWUHOHU�NDWPDQODU�SDQHOLQGH�D©éODQ�VH©LOL�NDWPDQD�X\JXODQéU��)LOWUHOHU�
J¸U¾QW¾�PRGODUéQD J¸UH�©DOéčéU��)LOWUHOHU�RGB�PRGXQGD�DNWLI�CMYK�PRGXQGD�̄ OWUHOHU�DNWLI�GHÝLOGLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.19: Görüntüde filtreler

2.2.4. Akıllı Nesne
*¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�ELU�J¸UVHOLQ�ER\XWX�N¾©¾OW¾OG¾NWHQ�VRQUD�\HQLGHQ�ER\XWODQGéUéOéS 
E¾\¾W¾OG¾Ý¾QGH�J¸UVHO�EXODQéNODčéU� *¸UVHOLQ�EXODQéNODčPDPDVé�L©LQ�DNéOOé�QHVQH�NXOODQéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.20: Akıllı nesnesiz görüntü
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• %LU�J¸UVHOL�ER\XWODQGéUPDGDQ�̧ QFH�J¸UVHOL�.DWPDQ!�$NéOOé�1HVQH!�$NéOOé�1HVQH\H�'¸Q¾čW¾U�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• .DWPDQ�SDQHOLQGH�J¸UVHOLQ�VDÝ�DOWéQGD�ELU�NXWXFXN�ROXčXU��%X�NDWPDQéQ�DNéOOé�QHVQH\H�G¸Q¾čW¾Ý¾Q¾�J¸V-
WHULU��.DWPDQODU�SDQHOLQLQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQH�WéNODQDUDN�$NéOOé�1HVQH\H�'¸Q¾čW¾U�VH©HQHÝL�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• $NéOOé�QHVQH�X\JXODPDVé�J¸UVHOLQ�ER\XWX N¾©¾OW¾O¾S�E¾\¾W¾OG¾Ý¾QGH�J¸UVHOGH�ER]XOPD��EXODQéNODčWéUPD�
ROXčWXUPD]��*¸UVHOLQ�NDOLWHVL�NRUXQXU��GHÝLčPH]��*¸UVHO�������

• .DWPDQODU�SDQHOLQGH�G¾]HQOHPHN�L©LQ�VDÝ�DOW�WDUDIéQGD�EXOXQDQ�N¾©¾N�NXWXFXN�©LIW�WéNODQéU��*¸UVHO�\HQL�
ELU�EHOJH�RODUDN�D©éOéU��$©éODQ�\HQL�VD\IDGD�G¾]HQOHPH�LčOHPL�\DSWéNWDQ�VRQUD�'RV\D!�.D\GHW�WéNODQéU�YH�
©DOéčPD�VD\IDVéQGD�LčOHP�J¸U¾Q¾U�

 ^ Görsel 2.22: Akıllı nesnesiz görüntü

 ^ Görsel 2.21: Akıllı nesne
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2.2. UYGULAMA

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF / GÖRÜNTÜ İŞLEME

 > AMAÇ: RESTORASYON / DÜZELTME YAPMAK

 − ARAÇ GEREÇ

 > Restorasyon için fotoğraf

 > Bilgisayar

 > Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Görüntüleri açmak için Menü panelinde, Dosya> Aç seçeneğini tıklayınız.

5. Kement aracıyla görselin üzerindeki lekeleri seçiniz. Düzenle> Dolgu İçeriğe uygun Tamam tıklayınız. Bu 
işlemi büyük lekeler için uygulayınız.

6. Küçük lekeler için araçlar panelinde Nokta Düzeltme Fırçasını seçiniz. Kontrol panelinden fırçanın boyutunu 
ayarlayınız fırçanızı lekenin boyutuna göre ayarlayıp tıklayınız.

7. Dosya> Dışa Aktar> Farklı Dışa Aktar seçeneğinden JPEG formatını seçiniz ve Dışa Aktar sekmesini 
işaretleyiniz çıkan pencereden dokümanıza isim verip Kaydet seçeneği tıklayınız (Görsel 2.23).

 ^ Görsel 2.23: Restorasyon çalışması
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Görsel açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Kement Aracı kullanılarak leke temizleme yapıldı.

 > Nokta Düzeltme Fırçasıyla leke temizlendi.

 > Görsel formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 2.2. SIRA SİZDE / RESTORASYON

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Genel ağdan amacına uygun tarihî bir bina görseli seçerek görselde istenilen alanı belirleyip belirlediğiniz 

temizleme araçlarıyla görüntü düzenleme programında onarma işlemini gerçekleştiriniz. 
2. Genel ağdan siyah beyaz bir görsel seçerek görüntü düzenleme programında renklendirme işlemi gerçek-

leştiriniz. 

 > NOTLAR
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2.3. MANİPÜLASYON
0DQLS¾ODV\RQ�J¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�ELU�J¸U¾QW¾\H�\HQL�
J¸UVHOOHU�HNOH\HUHN�UHQN�D\DUé��éčéN�D\DUé��GHNXSH��IRWRPRQWDM��ˉOWUH��
HIHNWOHU��GRNX�YH�čHNLO�JLEL�D\DUODPDODU�DUDFéOéÝé�LOH�IRWRÝUDI�¾]HULQGH�
JHUHNOL�GHÝLčLNOLNOHU�\DSDELOPHNWLU�

.éVDFD�GLMLWDO�IRWRÝUDI�¾]HULQGH�JHU©HNOHčWLULOHQ�KHU�W¾UO¾�GHÝLčLNOLÝH�
PDQLS¾ODV\RQ�GHQLU�

*¸U¾QW¾OHUGH�GLMLWDO�PDQLS¾ODV\RQ�NXOODQPDQéQ�DYDQWDMODUé�©DOéčPD\é�
HWNLOL�KâOH�JHWLUPHN��\DUDWéFé�WDVDUéPODUéQ�ROXčPDVéQD�RODQDN�VDÝODPDN��
KHGHI�NLWOHQLQ�LOJLVLQL�©HNPHN��IDUNOé�J¸U¾QW¾OHUL�ELU�DUD\D�JHWLUHUHN�KD\DO�
J¾F¾Q¾�NXOODQéS�JHU©HNWH�ROPD\DQ�LOJLQ©�YH�JHU©HN�¸WHVL�J¸U¾QW¾OHU�
ROXčWXUPDNWéU�

2.3.1. Manipülasyon
• 'RV\D!�<HQL!�%DVNé!�$��ROXčWXU�WéNODQéU�

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU EXOXW�J¸UVHOLQL�<HUOHčWLU�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWDUDN�VD\ID�DODQéQD�J¸U¾QW¾\¾�\HUOHčWLULOLU�

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLUGHQ�NLOLW�J¸UVHOLQL�<HUOHčWLU WéNODQéU� *¸UVHOL�©DOéčPD�VD\IDVéQD�NRQXPODQGéUéS�
ER\XWODQGéUéOéU��Enter WéNODQéU�

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLUGHQ�NLOLW�J¸UVHOLQL�<HUOHčWLU WéNODQéU��*¸UVHOL�©DOéčPD�VD\IDVéQD�NRQXPODQGéUéS�
ER\XWODQGéUéOéU� Enter WéNODQéU��*¸UVHO�������

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�RUPDQ�J¸UVHOLQL�<HUOHčWLU�VH©LOLU��.LOLW�NDWPDQéQéQ�L©HULVLQH�\HUOHčHFHN�čHNLOGH�
NRQXPODQGéUéOéS�ER\XWODQGéUéOéU��.DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�RUPDQ�NDWPDQé�VH©LOL\NHQ�NODY\HGHQ�&WUO���$OW���*�
WXčXQD�EDVéODUDN��J¸U¾QW¾�NLOLGLQ L©HULVLQGH�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�NRQXPODQGéUéOéU���*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.24: Manipülasyon 
görseli

 ^ Görsel 2.25: Manipülasyon görsel yerleştirilmesi
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• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU NHOH-
EHN�J¸UVHOLQL�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$UD©ODU�
SDQHOLQGHQ�QHVQH�VH©LP�DUDFé\OD�NHOH-
EHN�J¸UVHOLQLQ�¾]HULQH�WéNOD\DUDN�VH©LOLU��
.ODY\HGHQ�&WUO���6�WXčXQD�EDVéOéU��.HOHEHN�
NDWPDQéQéQ�J¸]¾�NDSDWéOéU��.DWPDQODU�
SDQHOLQGHQ�NDWPDQ���VH©LOLU��.ODY\HGHQ�
&WUO���7�WXčXQD�EDVDUDN�D©éVé G¾]HOWLOLU��
Enter�WXčXQD�EDVéOéU��*¸UVHO�������

• .DWPDQODU�SDQHOLQGHQ�NLOLW�NDWPDQéQéQ�
¾]HULQH�©LIW�WéNODQéU���éNDQ�.DWPDQ�6WLOL 
SHQFHUHVLQGHQ�è©�* O̧JH WéNODQéU��è©�J O̧JH�
8]DNOéN������Bog�����%R\XW����GHÝHUOHUL��
'éč�,čéPD�2SDNOéN�����<D\éOPD�����%R\XW�
����RODUDN�VH©LOGLNWHQ�VRQUD�Tamam 
WéNODQéU��*¸UVHO�������

• 'RV\D!�'éčD�$NWDU!�)DUNOé�'éčD�$NWDU�VH©HQHÝLQGHQ�-3(*�IRUPDWé�VH©LOLU�YH�'éčD�$NWDU�VHNPHVL�LčDUHWOHQLU��
$©éODQ�SHQFHUHGHQ�GRNüPDQD�LVLP�YHULOLS�.D\GHW�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 2.27: Manipülasyon çalışması

 ^ Görsel 2.26: Manipülasyon görsel yerleştirmesi
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2.3. UYGULAMA

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BİLGİSAYARDA FOTOĞRAF/ GÖRÜNTÜ İŞLEME

 > AMAÇ: MANİPÜLASYON YAPMAK

 − ARAÇ GEREÇ

 > 1. Manipülasyon için fotoğraf

 > 2. Bilgisayar

 > 3. Görüntü düzenleme programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Yeni Dosya> Baskı> Tüm Hazır Ayarları Göster ’Den A3 belgesi seçiniz. Ölçü birimi olarak cm seçilip Oluştur 
tıklayınız.

5. Dosya> Gömülü Öğeyi Yerleştir görsele tıklanarak çalışma alanına yerleştiriniz.

6. Shift+Alt tuşuna basarak çift yönlü oku sürükleyerek görüntüyü sayfa büyüklüğüne göre ayarlayıp Enter 
tuşuna basınız.

7. Görüntü> Görüntü Boyutundan çözünürlüğünü 300 ppi olarak ayarlayıp tamamı tıklayınız.

8. Görüntü> Parlaklık ve kontrast ayarından Parlaklık -9 Kontrast 3 olarak ayarlayınız.

9. Görüntü> Ton ve Doygunluk penceresinden kalıptan sarılar seçilerek Açıklık ayarı +33 olarak ayarlayınız.

10. Dosya> Gömülü Öğeyi Yerleştir Görsel seçilip Yerleştir tuşuna basınız sonra Enter tıklayınız. 

11. Araçlar panelinden Nesne Seçim Aracını seçerek kontrol panelinden Özne Seçi tıkladıktan sonra klavyeden 
Ctrl+J tuşuna basarak görüntüyü yeni katmana kaydediniz. Katman panelindeki görüntü iki gözünü kapatınız. 
Katman panelinden Katman 1 işaretleyerek Ctrl+T tuşuna basarak görüntüyü küçültüp yerleştirerek Enter 
tuşuna basınız. 

12. Araçlar panelinden Nesne Seçim Aracı balık nesnesini seçiniz. Klavyede Ctrl+J tuşuna basarak yeni bir katman 
oluşturunuz. Taşıma aracı ile katman 2’yi sürükleyerek zemine yerleştiriniz. Katman 2 seçili ilken Görüntü> 
Ayarlamalar> Ton/ Doygunluk ayarını -55 olarak ayarlayıp Tamam düğmesi tıklayınız.

13. Yatay Yazım Aracını seçip çalışma alanına tıklayarak sloganı SUYU VERİMLİ KULLAN GELECEĞİMİZİ 
TÜKETME yazınız.

14. Katmanlar panelinde metin katmanının üzeri çift tıklanarak kontrol panelinden Yazı Stili Arial Black Boyutu 
80 pt olarak ayarlayınız.

15. Araçlar panelinden Yatay Yazım Aracı ile renklendirilmek istenen kelimeyi seçiniz. Kontrol panelinden renk 
seçiciden rengini belirleyiniz.

16. Dosya> Dışa Aktar> Farklı Dışa Aktar seçeneğinden JPEG formatını seçiniz ve Dışa Aktar sekmesini 
işaretleyiniz çıkan pencereden dokümanıza isim verip Kaydet seçeneği tıklayınız (Görsel 2.28).
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 ^ Görsel 2.28: Manipülasyon çalışması

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Sayfa A3 ölçülerinde açıldı.

 > Görsel sayfaya yerleştirildi.

 > Görselin çözünürlüğü belirlenen ölçüde ayarlandı.

 > Görselin kontrast ve parlaklık değeri ayarlandı.

 > Görselin ton ve doygunluğu değiştirildi. 

 > Görselde nesne seçme ve çoğaltma işlemi yapıldı.

 > Görselde metin düzenlemesinde stil, ölçü, renk ayarlaması yapıldı.

 > Görsel formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 2.3. SIRA SİZDE / MANİPÜLASYON

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Genel ağdan amacına uygun farklı görseller seçilen görselde renk ayarı, ışık ayarı, dekupe, fotomontaj gibi 

teknikleri kullanarak görüntü düzenleme programında manipülasyon işlemini gerçekleştiriniz.
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler  doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (    ) Degrade paneline menü panelinden 

Pencere> Degradeler işaretlenerek  ulaşılır.

2. (    ) Görüntü düzenleme programında 

cetvellerle çalışılmak istenildiğinde Menü 

panelinden Düzen> Cetveller seçeneği 

tıklanır.

3. (    ) Akıllı nesne uygulaması, görselin boyutu 

değiştirildiğinde, görselde bozulma ve 

bulanıklaşmanın önüne geçer.

4. (    ) Filtreler RGB modunda aktif, CMYK 

modunda aktif değildir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

5. Farklı görsellerin istenilen alanlarının 

belirlenip kes yapıştır yöntemiyle bir 

araya getirilerek oluşturulmasına 

…………………………….  denir.

6. Katmanlar panelinin alt tarafından 

…………………………….  simgesi tıklanarak 

katman stili verilir.

7. Kopyalanan katmanı klavyeden 

…………………………….  tuşuna basarak  

boyutlandırıp küçültülür.

8. Klavyeden ……………………………. tuşuna 

basılarak yeni katman oluşturulur.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

9. Aşağıdakilerden hangisi genellikle tarihi 

binaları onarma, yenileme, temizleme, 

taşıma çalışmalarını düzenleme işlemi için 

kullanılır?

A ) Kolaj/Montaj

B ) Manipülasyon

C ) Restorasyon

D ) Akıllı Nesne

E ) Filtreler

10. Aşağıdakilerden hangisi katman stili 

karıştırma seçeneklerinden değildir?

A ) Kontur

B ) İç Gölge

C ) Eğim ver

D ) Kabart

E ) Boyutlandırma

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

11. Görüntü düzenleme programında Kolaj/ 

Montaj nasıl oluşturulur? Açıklayınız. 

………………………………………………………………………………………

…………….…………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………
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12. Görüntü düzenleme programında 

manipülasyonu açıklayınız.
……….………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

……………………….………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………

 > NOTLAR
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KONULAR

3.1. GEOMETRİK FORMLAR

3.2. TASARI İLKELERİ

3.3. METİN DÜZENLEME

VEKTÖREL ÇİZİM3
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Vektörel tabanlı programda geometrik 
çizimler yapma

• Vektörel tabanlı programda geometrik 
tabanlı formlardan tasarı ilkelerine 
göre düzenleme yapma

• Vektörel tabanlı programda basit 
metin düzenlemeleri yapma

TEMEL 
KAVRAMLAR

• VEKTÖREL ÇİZİM 
PROGRAMI

• BOYUTLANDIRMA 
VE YÖNLENDİRME 
ARAÇLARI İLE ÇALIŞMA

• METİN DÜZENLEME

3
3. ÖĞRENME BİRİMİ
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VEKTÖREL ÇİZİM

9HNW¸UHO�©L]LP�SURJUDPé�WDVDUéP�YH�©L]LP�\DSPDN��Dˉč��ORJR��GHVHQ��NDULNDW¾U��LOO¾VWUDV\RQ��WLSRJUD �̄�NDUWYL-
]LW��GDYHWL\H��EURč¾U��DPEDODM�JLEL�©HčLWOL�EDVNé�YH�GLMLWDO�J¸U¾QW¾OHU�ROXčWXUPDN�L©LQ�NXOODQéOéU��9HNW¸UHO�©L]LP�
SURJUDPéQGD�ROXčWXUXODQ�J¸U¾QW¾Q¾Q�J¸U¾QW¾�NDOLWHVL��©¸]¾Q¾UO¾N�GHÝHULQGHQ�EDÝéPVé]�ELU�čHNLOGH�E¾\¾OW¾-
O¾S�N¾©¾OW¾OHELOLU��*¸U¾QW¾�NDOLWHVLQGH�ER]XOPD�ROPD]�

3.1. VEKTÖREL ÇİZİM PROGRAMI

���������F�
F����������

����Û�Ĭ���������������������������������������������������

Û���������������������������������������������è���������������Ċ��

�ó�ó�ó��ņ
Û�����ūįũŇį

 ^ Görsel 3.1: Vektör

 ^ Görsel 3.2: Vektörel çizim programı arayüzü

3.1.1. Vektörel Düzenleme Arayüzü
9HNW¸UHO�©L]LP�SURJUDPé�D©éOGéÝéQGD�HNUDQD�ELU�DUD\¾]�JHOLU��*¸UVHO������
%X�DUD\¾]¾Q�L©HULVLQGH�DčDÝéGDNL�E¸O¾POHU�EXOXQXU�

• $UD©ODU�SDQHOL

• 0HQ¾�SDQHOL

• .RQWURO�SDQHOL

• 6HNPHOHU

• Paneller

 HAZIRLIK ÇALIŞMASI

1. Vektörel çizim programında oluşturulan 
tasarımlar baskıda ne tür avantajlar 
sağlar? Düşüncelerinizi paylaşınız.

3
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3.1.1.1. Araçlar Paneli
$UD©ODU�SDQHOL�HNUDQéQ�VRO�WDUDIéQGD�\HU�DOéU��%X�SDQHO��VéN�NXOODQéODQ�DUD©ODUéQ�EXOXQGXÝX�SDQHOGLU��$UDFéQ�
VDÝ�DOW�WDUDIéQGD�ELU�¾©JHQ�EXOXQXU��%X�¾©JHQH�WéNODQGéÝéQGD�DUDFéQ�DOWéQGD�JL]OHQHQ�EDčND�DUD©�VH©HQHNOHUL�
EXOXQXU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 3.3: Vektörel çizim programında araçlar paneli
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$UD©�SDQHOLQLQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQGH�EXOXQDQ�¾©JHQ�WéNODQDUDN�SDQHO�JHQLčOHWLOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.4: Vektörel çizim programında araçlar paneli
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3.1.1.2. Menü Paneli
0HQ¾�SDQHOL��PHQ¾�VH©HQHNOHUL�YH�GRV\D�LčOHPOHULQL�L©HULU��%X�SDQHOGHNL�EDčOéNODUD�WéNODQGéÝéQGD�D©éODQ�
SHQFHUHGH�PHQ¾�LOH�LOJLOL�VH©HQHNOHU�\HU�DOéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 3.5: Vektörel çizim programında menü paneli

Dosya:�'RV\DODUéQ�IRUPDWéQé�EHOLUOHPH��\HQL�©DOéčPD�
DODQé�ROXčWXUPD��D©PD�NDSDPD��ND\GHWPH��GRV\DODUé�
EDčND�SURJUDPODUD�DNWDUPD��©éNéč�JLEL�LčOHPOHU�\DS-
PDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
'¾]HQOH��1HVQHOHUL�\LQHOHPH��JHUL�DOPD��NHVPH��NRS-
\DODPD��\DSéčWéUPD��EXOPD�GHÝLčWLUPH��UHQNOHUL�G¾]HQ-
OHPH��UHQN�D\DUODUé��NODY\H�NéVD\ROODUé�YH�WHUFLKOHU�JLEL�
LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Nesne:�1HVQHOHUL�G¸Q¾čW¾UPH��G¾]HQOHPH��KL]DODPD��
JUXSODPD��NLOLWOHPH��JHQLčOHWPH��NéUSPD��UDVWHOHčWLUPH��
]DUI�GHIRUPDV\RQX�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
<D]éP��)RQW��ER\XW��JOLˊHU��DODQ�PHWQLQH�G¸Q¾čW¾UPH��
\ROD�\D]PD��E¾\¾N��N¾©¾N�KDUI�GHÝLčWLUPH��DQD�KDW�
ROXčWXUPD��\HU�WXWXFX�PHWLQOH�GROGXUPD�JLEL�LčOHPOHU�
\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
6H©��1HVQHOHULQ�W¾P¾Q¾�VH©PH��VH©LPL�NDOGéUPD��\HQL-
GHQ�VH©PH��WHUV�VH©PH��ELU�¾VWHNL�QHVQH��ELU�DOWWDNL�
QHVQH��QHVQH�VH©LPL��VH©LPL�ND\GHW�JLEL�LčOHPOHU�\DS-
PDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

Efekt:�1HVQHOHUL�GHIRUPH�HWPH�YH�G¸Q¾čW¾UPH��©DUSéWPD��
\RO�EXOXFX��čHNOH�G¸Q¾čW¾UPH��HIHNW�JDOHULVL�X\JXODPD��
EXODQéNODčWéUPD��GHIRUPH�HWPH��GRNX�YHUPH��VWLOL]H�
HWPH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Görünüm: %X�PHQ¾GHNL�QHVQHOHUH�DQD�KDW�YHUPH��¾VW�
EDVNé�̧ Q�L]OHPH��HNUDQ�PRGX��UHQNOHUL�D\DUODPD��QHV-
QHOHUL�\DNéQODčWéUPD��X]DNODčWéUPD��©DOéčPD�\¾]H\LQH�
VéÝGéUPD��VéQéUOD\éFé�NXWX\X�JL]OHPH��JHU©HN�ER\XW��
DNéOOé�NéODYX]ODU��SHUVSHNWLI�é]JDUDVé��FHWYHOOHU��NODYX]-
ODUé�©L]JLOHUL�J¸VWHUPH��NLOLWOHPH��FHWYHOOHUL�J¸VWHUPH�
JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Pencere��%X�PHQ¾GH�DUD©�©XEXNODUé��NRQWURO��GHJUDGH��
G¸Q¾čW¾UPH��KL]DODPD��NDWPDQODU��UHQN��\RO�EXOXFX�JLEL�
SDQHOOHUL�D©PD�NDSDPD��©DOéčPD�DODQODUéQé�G¾]HQOHPH�
JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
<DUGéP��%X�PHQ¾GH�YHNW¸UHO�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�
\DUGéP��HÝLWLPOHU��\HQLOLNOHU��VLVWHP�ELOJLVL��KHVDEé�
\¸QHWPH�YH�J¾QFHOOHPHOHUOH�LOJLOL�LčOHPOHUL�\DSPDN�
L©LQ�NXOODQéOéU�

3.1.1.3. Kontrol Paneli
.RQWURO�SDQHOL��PHQ¾�SDQHOLQLQ�DOWéQGD�EXOXQXU��6H©LOHQ�DUDFD�J¸UH�PHQ¾�SDQHOLQGH�IDUNOé�VH©HQHNOHU�\HU�DOéU�
�*¸UVHO������

 ^ Görsel 3.6: Kontrol panelinde işaretleme aracı 
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3.1.1.4. Sekmeler
$©éODQ�J¸UVHO�GRV\DODUé�©DOéčPD�DODQéQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQGH�\DQ�\DQD�VHNPHOHU�KâOLQGH�EXOXQXU��+HU�©DOéčPD�
GRV\DVéQéQ�LVPL�VHNPH�¾]HULQGH�\HU�DOéU��*¸UVHO�������%X�VHNPHOHU�V¾U¾NOHQHUHN�KDUHNHW�HWWLULOLU���DOéčPD�DODQéQGD�
LVWHQLOHQ�\HUH�NRQXPODQGéUéOéU�

3.1.1.5. Paneller
3DQHOOHU��©DOéčPD�DODQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD EXOXQXU��%LU�SDQHOL�D©PD��NDSDPD��HNOHPH�YH�©éNDUPD�\DSPDN�L©LQ�
SHQFHUH�PHQ¾V¾QGHQ�SDQHOLQ�DGé�WéNODQDUDN�LVWHQHQ�SDQHO�VH©LOLU��3DQHOLQ�VDÝ�¾VW�N¸VHVLQGH�EXOXQDQ�RNODU�
WéNODQDUDN�SDQHOOHU�GDUDOWéOéS�JHQLčOHWLOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 3.8: Paneller 

 ^ Görsel 3.7: Sekme Aracı 
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3.1.2. Yeni Belge Açma
9HNW¸UHO�©L]LP�SURJUDPéQGD�\HQL�EHOJH�ROXčWXUPDN�L©LQ�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Dosya> Yeni�WéNODQéU��$©éODQ�<HQL�%HOJH�SHQFHUHVLQLQ�¾VW�WDUDIéQGDNL�PHQ¾�
VH©HQHNOHULQGHQ�Baské�WéNODQéU�

• 7¾P�+D]éU�$\DUODUé�*öster WéNODQéU���DOéčPD\D�X\JXQ�VD\ID�̧ O©¾V¾�RODUDN�A4�WéNODQéU�

• �DOéčPD�DODQéQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD�EHOJH�+D]éU�$\DU�$\UéQWéODU�EXOXQXU�

• $©éODQ�VDÝ�SDQHOGH�©DOéčPD\D�LVLP�YHULOLU�

• �O©¾�ELULPL 0LOLPHWUH�YH\D�Santimetre�RODUDN�D\DUODQéU�

• <¸QOHQGLUPH�E¸O¾P¾QGHQ�Yatay YH\D Dikey�čH©HQHNOHUL�WéNODQéU�

• �DOéčPD�\¾]H\OHULQGHQ�VD\ID�VD\éVé�YHULOLU�

• 7DčPD�SD\é�¾VW��DOW��VRO��VDÝ�NXWXFXÝXQGDQ�3-5 mm DUDVé�̧ O©¾�YHULOLU�

• *HOLčPLč�VH©HQHNOHU�WéNODQDUDN�UHQN�PRGX�HNUDQ�RGB,�EDVNé�L©LQ CMYK�WéNODQéU�

• RGB,�Ȣ5HG��NéUPé]é���*UHHQ��\HčLO���%OXH��PDYL�ȣ�UHQNOHUGHQ�ROXčXU��CMYK Ȣ&\DQ��0DYL���0DJHQWD��.éUPé]é���
<HOORZ��6DUé���.�6L\DK�.H\��$QDKWDU��NHOLPHVLQLQ�NéVDOWPDVéGéU�

• 5DVWHU�(IHNWOHUL�<¾NVHN������SSL���D\DUODQéU�

• �Q�L]OHPH�0RGX�9DUVD\éODQ�VH©LOLU�

• 2OXčWXU�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 3.9: Yeni belge açma
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3.1.3. Kaydetme
�DOéčPD�VD\IDVéQGD�J¸U¾QW¾�¾]HULQGH�\DSéODQ�GHÝLčLNOLNOHUL�NXOODQéODQ�YHNW¸UHO�SURJUDPé�IRUPDWéQGD�ND\GHWPHN�
L©LQ�'RV\D!�.D\GHW�VH©LOLU��*¸UVHO������� 

)DUNOé�)RUPDWODUGD�.D\GHWPH
• *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�IRUPDWWD�ND\GHWPHN�L©LQ�

'RV\D!�)DUNOé�.D\GHW�WéNODQéU�

• 'RV\D\D�LVLP�YHULOLU�

• $©éODQ�)DUNOé�ND\GHW�SHQFHUHVLQGHQ�ND\éW�W¾U¾�RODUDN�
©DOéčPDQé]D�X\JXQ�IRUPDW�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• .D\GHW�7éNODQéU��'RV\D�IRUPDWéQD�J U̧H�Tamam�VH©LOLU�

'éčD�)DUNOé�$NWDU
• *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�IRUPDWWD�ND\GHWPHN�L©LQ�

'RV\D!�'éčD�$NWDU!�'éčD�)DUNOé�$NWDU�WéNODQéU�

• 'RV\D\D�LVLP�YHULOLU�

• $©éODQ�'éčD�$NWDU�SHQFHUHVLQGHQ�ND\éW�W¾U¾�RODUDN�
©DOéčPD\D�X\JXQ�IRUPDW�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• 'éčD�$NWDU�WéNODQéU�

• $©éODQ�SHQFHUHGH�VH©LOHQ�ND\éW�IRUPDWéQD�X\JXQ�
¸]HOOLN�YH�D\DUODPDODU�\DSéOéU�

• 'RV\D�ND\éW�W¾U¾QH�J¸UH�Tamam�VH©LOLU�

 ^ Görsel 3.12: Dışa farklı aktar

 ^ Görsel 3.10: Kaydetme

 ^ Görsel 3.11: Farklı formatlarda kaydetme
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(NUDQODU�è©LQ�'éčD�$NWDU
• %LUGHQ�ID]OD�©DOéčPD�\¾]H\LQL�D\Qé�DQGD�D\Qé�IRUPDWWD�ND\GHWPHN�L©LQ�NXOODQéOéU� *¸U¾QW¾OHUL�IDUNOé�ELU�

IRUPDWWD�ND\GHWPHN�L©LQ�'RV\D!�'éčD�$NWDU!�(NUDQODU�è©LQ�'éčD�$NWDU�WéNODQéU �*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.13: Ekranlar için dışa aktar



Tasarım Programları

102

• $©éODQ�(NUDQODU�L©LQ�'éčD�$NWDU�SHQFHUHVLQLQ�VDÝ�WDUDIéQGD�EXOXQDQ�©DOéčPD�\¾]H\OHUL�VH©LOHUHN�IRUPDWODU�
E¸O¾P¾QGHQ�X\JXQ�ND\éW�IRUPX�WéNODQéU�

• �DOéčPD�<¾]H\LQL�'éčD Aktar�VH©LOLU��*¸UVHO�������

Paket
• �DOéčPD�VD\IDODUé�SDNHW�RODUDN�ND\GHGLOPHN�LVWHQGLÝLQGH�EX�©DOéčPD�L©LQGH�NXOODQéODQ�W¾P�IRQWODU��J¸UVHOOHU��

EDÝOé�JUDˉNOHU��YHNW¸UHO�©L]LP�EHOJHVLQLQ�GH�L©LQGH�EXOXQGXÝX�ELU�NODV¸U�ROXčWXUXOXU�

• Dosya> Paket�WéNODQéU��$©éODQ�SDNHW�SHQFHUHVLQGHQ�ND\GHWPH�NRQXPX��NODV¸U�DGé��VH©HQHNOHU�LčDUHWOHQHUHN�
Paket VH©LOLU�

3.1.4. Yakınlaştırma ve El Aracı
<DNéQODčWéUPD�DUDFé��DUD©ODU�SDQHOLQLQ�L©HULVLQGH�\HU�DOéU��*¸UVHOL�\DNéQODčWéUPDN�L©LQ� �X]DNODčWéUPDN�L©LQ�
LVH� �NXOODQéOéU�

• ÇDOéčPDGD�E¾\¾W¾OPHN�LVWHQHQ�DODQ�WéNODQéU���DOéčPDGDNL�GHWD\ODU�J¸U¾Q¾U��%X�GHWD\ODUé�N¾©¾OWPHN�L©LQ�
NODY\HGHQ�$OW�WXčX�EDVéOé�WXWXODUDN�©DOéčPDGDQ�X]DNODčéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.15 Yakınlaştırma uzaklaştırma aracı çalışma

• (O�DUDFé��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<DNéQODčWéUPD�$UDFé!�(O�$UDFé�VH©LOLU��0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�J¸UVHOLQ�¾]HULQGH�
IDUNOé�DODQODUé�J¸UPHN�YH�©DOéčPD�DODQéQGD�J¸U¾QW¾\¾�KDUHNHW�HWWLUPHN�YH�ND\GéUPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

 ^ Görsel 3.14: Ekranlar için dışa aktar
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• *¸U¾Q¾P¾�'¸QG¾U�$UDFé��$UD©ODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�(O�$UDFé!�*¸U¾Q¾P¾�'¸QG¾U�LOH�VH©LOLU���DOéčPD�DODQéQGD�
©DOéčPD�\¾]H\LQLQ�G¸QG¾UPHN�L©LQ�0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�YH�VDÝD�VROD�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�LVWHQLOHQ�D©é�
YHULOLU��*¸UVHO�������

3.1.5. Geometrik Çizimler
6H©LP�DUD©ODUé��©L]LP�DUD©ODUé�YH�JHRPHWULN�čHNLO�DUD©ODUé�NXOODQéODUDN��WHPHO�čHNLO�YH�©L]LPOHU�ROXčWXUXOXU�

6H©LP�$UDFé
��$UD©ODU�SDQHOLQGHNL�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN��VH©LOHFHN�QHVQHQLQ�\HULQL�YH�ER\XWXQX�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NXOODQéOéU�

�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.17: Seçim aracı

'RÝUXGDQ�6H©LP�$UDFé
$UD©ODU�SDQHOLQGH�GRÝUXGDQ�VH©LP�DUDFé�
LOH�VH©LOHFHN�QHVQHQLQ�EDÝODQWé�QRNWDODUé�
WéNODQéU�YH�V¾U¾NOHQLU��6H©LPLQ�čHNOLQL�
GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NXOODQéOéU��%LUGHQ�©RN�
EDÝODQWé�QRNWDVéQé�VH©LS�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�
NODY\HGHQ Shift�WXčXQD�EDVéOéU��*¸UVHO�
������

*UXS�6H©LP�$UDFé
$UD©ODU�SDQHOLQGH�JUXS�VH©LP�DUDFé�LOH�JUXSODQGéUéODQ�QHVQHOHULQ�¾]HULQH�©LIW�WéNODQDUDN�JUXEX�©¸]PHGHQ�
QHVQHOHU�¾]HULQGH�GHÝLčLNOLN�\DSéOPDVé�VDÝODU�
 

 ^ Görsel 3.18: Doğrudan seçim aracı

 ^   Görsel 3.16: Yakınlaştırma uzaklaştırma aracı çalışma
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.HPHQW�$UDFé
$UD©ODU�SDQHOLQGHNL�NHPHQW�DUDFé��QHVQHOHULQ�ELU�E¸O¾P¾Q¾�\D�GD�WDPDPéQé�VH©PHN�L©LQ�QHVQHQLQ�HWUDIéQGD�
V¾U¾NOH\HUHN�VH©LOPHVLQL�VDÝODU��*¸UVHO�������

.DOHP�$UDFé

.DOHP�DUDFé��G¾]�YH HÝUL�©L]JLOHU�ROXčWXUPDN�L©LQ�NXOODQéOéU��.DOHP�DUDFéQé�NXOODQPDN�L©LQ�NODY\HGHQ�P�KDUˉQH�
EDVéOéU��.DOHP�DUDFé�©DOéčPD�DODQéQGD�X�LčDUHWL�RODUDN�J¸U¾O¾\RUVD�NODY\HGHQ�&DSV�/RFN�WXčXQD�EDVéOéU��(VFDSH 
WXčXQD�EDVDUDN�©L]LP�VRQODQGéUéOéU��Shift WXčXQD�EDVDUDN�G¾]�YH���r�©L]JLOHU�ROXčWXUXOXU��.DOHP�DUDFé�LOH�©DOéčéU-
NHQ�KL]DODPDN�L©LQ�NéODYX]�©L]JLOHU�LOH�©DOéčéOéU��.éODYX]�©L]JLOHU�J¸U¾QP¾\RUVD�DNWLI�GHÝLOVH�*¸U¾Q¾P!�$NéOOé�
.éODYX]ODU�WéNODQDUDN�DNWLI�K¤OH�JHWLULOLU��.DOHP�DUDFé�LOH�©L]LP�\DSéOéUNHQ�©L]LP�GROJX�DODQé�RODUDN�J¸U¾Q¾\RUVD�
©L]LP�EDčODPDGDQ�̧ QFH�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�GROJX�UHQJL�WéNODQDUDN�  Yok�VH©LOLU��.RQWXU�VHNPHVLQGHQ�NRQWXU�
GHÝHUL�1 RODUDN�JLULOLU���L]JL�UHQJL�VL\DK�RODUDN�VH©LOLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.DOHP�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�VD\IDVéQGD�
ELU�EDčODQJé©�QRNWDVé�D\DUODQéS�WéNODQéU��èNLQFL�ELU�QRNWD�WéNODQéUNHQ�PRXVH�EDVéOé�WXWXOXS�V¾U¾NOHQHUHN�©L]JLQLQ�
\¸Q¾�ROXčWXUXOXU���L]JLQLQ�\¸Q¾Q¾�VLOPHN�L©LQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU�YH�LVWHQHQ�NDYLV�ROXčWXUGXNWDQ�VRQUD�
GHYDP�HGLOLU���L]LP�LčOHPL�ELWWLNWHQ�VRQUD�LON�EDčODQJé©�QRNWDVéQD�JHOLQGLÝLQGH�©L]LP�WDPDPODQPéč�ROXU��
2OXčWXUXODQ�©L]LPH�GROJX�UHQJL�YHULOLS�NRQWXU�NDOéQOéÝé�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.20: Kalem aracı 

.XUčXQ�.DOHP $UDFé

.XUčXQ�NDOHP�DUDFé��G¾]�YH�HÝUL�©L]JLOHU�ROXčWXUPDN�L©LQ�NXOODQéOéU��.DOHP�DUDFéQé�NXOODQPDN�L©LQ�NODY\HGHQ�1�
KDUˉQH�EDVéOéU���DOéčPD�DODQéQGD PRXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�LVWHQLOHQ�čHNLO�ROXčWXUXOXU��6KDSHU�DUDFé�NXOODQéODUDN�
©DOéčPD�DODQéQGD�VHUEHVW�HOOH�ROXčWXUXODQ�JHRPHWULN�IRUPODU��KD]éU�JHRPHWULN�IRUPODUD�RWRPDWLN�RODUDN�G¸Q¾čür��
'¾]J¾QOHčWLUPH�DUDFé�LOH�©L]LPLQ�¾]HULQGH�EXOXQDQ�HÝUL�EDÝODQWé�QRNWDODUé�G¾]J¾QOHčWLULOLU��<RO�VLOPH�DUDFé�
NXOODQéODUDN�LVWHQPH\HQ�EDÝODQWé�QRNWDODUé�VLOLQLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.21: Kurşun kalem aracı

Kalem Aracı Bağlantı Noktası 
Silme Aracı (-)

Bağlantı Noktası 
Ekleme Aracı (+)

Bağlantı Noktası 
Aracı (Shift+C)

 ^ Görsel 3.19: Kement aracı 
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%DVLW��L]JLOHU���
%DVLW�©L]JLOHU��Ké]Oé�YH�SUDWLN�ELU�čHNLOGH�\D\��VSLUDO��GLNG¸UWJHQ��\XYDUODN�é]JDUD�©L]PHN�L©LQ�NXOODQéOéU��$UD©ODU�
SDQHOLQGHQ�LVWHQHQ�DUD©�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQé�WéNODQéUNHQ�0RXVH�EDVéOé�WXWXOXS�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQHQ�ER\XWWD�
čHNLO�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.22: Basit çizgiler

ČHNLOOHU��L]Pe
• $UD©ODU�SDQHOLQGH�GLNG¸UWJHQ�YH\D�\XYDUODN�N¸čH�GLNG¸UWJHQ�DUDFé�VH©LOLU���DOéčPD�DODQéQD�WéNODQéU�'LNG¸UWJHQ�

$UDFé�JHQLčOLN�YH�\¾NVHNOLN�D\DUé�JLULOHUHN�LVWHQLOHQ�̧ O©¾�YHULOLU�

• <XYDUODN�.¸čHOL�'LNG¸UWJHQ�$UD©�L©LQ�JHQLčOLN��\¾NVHNOLN�YH�N¸čH�\DUé©DSé�GHÝHUL�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU�

• .DUH�$UDFé�©L]PHN�L©LQ�NODY\HGHQ�Shift WXčXQD�EDVéOéU��ČHNOLQ�N¸čHVLQLQ�L©�WDUDIéQGD�EXOXQDQ�GDLUH�QRNWDVé�
V¾U¾NOHQHUHN�NHQDUODU�\XPXčDWéOéU��

• (OLSV�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�DODQD�WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�JHQLčOLN�YH�\¾NVHNOLN�D\DUé�\DSéOéU�\D�GD�
©DOéčPD�VD\IDVéQGD�PRXVH�EDVéOé�WXWXOXS�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�ER\XW�YHULOLU� Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�
GDLUH�čHNOL�ROXčWXUXOXU�

• �RNJHQ�$UDFé�VH©LOLU��©DOéčPD�DODQéQD�WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�NHQDUODU�NXWXFXÝXQD�NHQDU�VD\éVé�
YHULOLU���RNJHQ�DUDFé�VH©LOLU�©DOéčPD�DODQéQD�PRXVH�EDVéOé�WXWXOXS�V¾U¾NOHQLUNHQ�NODY\HGHQ�DčDÝé�\XNDUé�
RN�WXčODUéQD�EDVDUDN�NHQDU�VD\éVéQGD�DUWéUPD�YH�HNVLOWPH�\DSéOéU���RNJHQLQ�L©LQGH�EXOXQDQ�N¾©¾N�GDLUH�L©H�
GRÝUX�V¾U¾NOHQHUHN�NHQDUODU�\XPXčDWéOéU��*¸UVHO�������

• <éOGé]�$UDFé�WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGH�<DUé©DS���NXWXFXÝXQD�VD\é�JLULOHUHN�\éOGé]�L©�N¸čHOHULQL��<DUé©DS�� 
NXWXFXÝX�LVH�\éOGé]Oé�Géč�N¸čH�PHVDIHOHULQL�EHOLUOHU�SXQWR�VD\éVé�JLULOHUHN�\éOGé]éQ�ND©�N¸čHOL�RODFDÝéQD�NDUDU�
YHULOLU�

 ^ Görsel 3.23: Şekiller çizme

Çizgi Parçası 
Aracı

Yay 
Aracı

Spiral Aracı Dikdörtgen 
Izgara Aracı

Yuvarlak 
Izgara Aracı
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'ROJX�YH�.RQWXU�5HQJLQL�$\DUODPD
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�YHNW¸UHO�QHVQH\H�GROJX��NRQWXU��UHQN�YH�GHJUDGH�YHULOLU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�VROXQGDNL�
aUD©ODU�SDQHOLQLQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�GROJX�YH�NRQWXU�NXWXFXÝX�©LIW�WéNODQDUDN�D©éODQ�UHQN�VH©LFL�SDQHOLQGH�LVWHQLOHQ�
UHQN�GHÝHUOHUL�YHULOLU��'ROJX�YH�NRQWXU�NXWXFXÝXQXQ�VDÝ�N¸VHVLQGH�EXOXQDQ�©LIW�\¸QO¾�RN�WéNODQDUDN�GROJX�YH�
NRQWXU�UHQJL�GHÝLčWLULOLU�\D�GD�NODY\HGHQ�[�WXčXQD�EDVéODUDN�NRQW¾U�UHQJL�GHÝLčWLULOLU���DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�
YHNW¸UHO�QHVQH\H�VH©LP�DUDFé�LOH�WéNODQDUDN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�GROJX�UHQJL��NRQWXU�NXWXFXÝXQD�WéNODQDUDN�
LVWHQLOHQ�KD]éU�UHQN�D\DUé�YHULOLU��5HQN�¸UQHÝL�NLWDSOéNODUé�PHQ¾V¾QGHQ�VH©LP�\DSéOéU��.RQWXU�NDOéQOéÝé�D\DUOD-
PDN�L©LQ�NRQWXU�NXWXFXÝXQD�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�GHÝHU�YHULOLU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�VDÝéQGD�EXOXQDQ�¸]HOOLNOHU�
SDQHOLQGHQ�NRQWXU�YH�GROJX�UHQJL�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

'HJUDGH�$UDFé��LNL�UHQN�DUDVéQGDNL�JH©LčL�J¸VWHULU���DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�DUD©ODU�SDQHOLQGH�degrade 
DUDFé�VH©LOLU��$©éODQ�GHJUDGH�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�GHJUDGH�V¾UJ¾V¾Q¾Q�VDÝéQGDNL�YH�VROXQGDNL�N¾©¾N�GDLUHOHUH�
WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�UHQN�EHOLUOHQLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�GLNG¸UWJHQ�DUDFé�VH©LOLU��'HJUDGH�V¾UJ¾V¾Q¾Q�
VDÝéQGDNL�YH�VROXQGDNL�GDLUHOHU�V¾U¾NOHQHUHN�GHJUDGH�V¾UJ¾V¾Q¾Q�JH©LčL�GHÝLčWLULOLU��'HJUDGHQLQ türü 
GRÝUXVDO�GHJUDGH��UDG\DO�GHJUDGH��VHUEHVW�EL©LP�GHJUDGH�RODUDN�VH©LOLU��'HJUDGH�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�
NRQWXU��D©é��ER\XW�RUDQé��WHUV�GHJUDGH��RSDNOéN��NRQXP�UHQN�VH©LFL�LčDUHWOHQHUHN�LVWHQLOHQ�GHÝLčLNOLNOHU�\DSéOéU� 
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�QHVQHQLQ�¾]HULQGHNL�GHJUDGH�©XEXÝX�VDÝD�VROD�V¾U¾NOHQHUHN�\D�GD�VDÝ�N¸čHVLQGH�
ROXčDQ�G¸QG¾U�VLPJHVL�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�GHJUDGHQLQ�\¸Q¾�GHÝLčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.25: Delgrade aracı

 ^ Görsel 3.24: Dolgu ve kontur rengi 
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 > NOTLAR
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3.1. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: VEKTÖREL ÇİZİM PROGRAMI 
 > Geometrik çizimler 

için şekiller

 > AMAÇ: VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA 
GEOMETRİK ÇİZİMLER YAPMAK

 > Bilgisayar

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge oluşturunuz.

5. Araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı tıklayarak çalışma alanı üzerinde beyaz dolgu alanı ve siyah kontur 
kalınlığı veriniz ve bir kare oluşturunuz.

6. Oluşturulan kareyi klavyeden Shift tuşuna basarak çoğaltıp çoğaltılan karenin sağ alt köşesine gelip Mouse 
basılı tutarak çeviriniz.

7. Araçlar panelinden Yıldız Aracını seçip çalışma alanına tıklayınız Punto değeri 3 olarak girip Tamam 
düğmesine tıklayınız.

8. Oluşan üçgeni klavyeden Shift tuşuna basarak küçültünüz ve çizilen karenin sağ tarafına Mouse basılı 
tutarak taşıyıp yerleştiniz. 

9. Araçlar panelinden Çizgi Aracı tıklayarak klavyeden Shift tuşuna basılı tutarak dikey yönde düz bir çizgi 
oluşturunuz. Karenin sol köşesine de yatay küçük bir çizgi oluşturunuz.

10. Araçlar panelinde Elips Aracını seçip çalışma alanında klavyeden Shift tuşuna basarak bir daire oluşturunuz, 
siyah dolgu alanı verdikten sonra seçim aracıyla karenin sol tarafına yerleştiriniz (Görsel 3 .26).

11. Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 3.26: Geometrik formlar için programda şekillerle çalışma
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Geometrik formlar kullanılarak şekiller oluşturuldu.

 > Şeklin kopyası oluşturuldu. 

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > NOTLAR
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3.1. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: VEKTÖREL ÇİZİM PROGRAMI 
 > Geometrik çizimler 

için şekiller

 > AMAÇ: VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA 
GEOMETRİK ÇİZİMLER YAPMAK

 > Bilgisayar

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutundaYatay bir belge oluşturunuz.

5. Araçlar panelinden Kalem Aracı seçiniz.

6. Kalem aracı görselde başlamak istenen noktaya konumlandırınız.

7. Görselde başlanmak istenen noktaya Mouse aracıyla bir başlangıç noktası oluşturulur. Daha sonra Mouse’u 
sürükleyerek ikinci bir nokta oluşturunuz.

8. İkinci nokta oluşturulurken Mouse düğmesine basılı tutulur ve Mouse hareket ettirilerek istenen eğri 
görüntüye göre düzenleyiniz.

9. Yolun yönünü değiştirmek için klavyeden Alt tuşuna basılarak nokta tıklayınız.

10. Mouse basılıyken kalem aracını sürükleyerek farklı bir nokta oluşturunuz ve çizime devam ediniz.

11. Başlangıç noktasına gelindiğinde kalem aracının yanında küçük bir daire bulunur. Bu yolu kapatmak için 
başlangıç noktasına tıklayınız ve çizimi bitiriniz.

12. Oluşturulan vektörel çizime araçlar panelinden istenilen dolgu rengi veriniz (Görsel 3.27).

13. Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 3.27: Kalem aracıyla çizim



Tasarım Programları 3. Öğrenme Birimi     3       Vektörel Çizim

110 111

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Kalem aracı kullanılarak görsel vektörel çizim oluşturuldu.

 > Vektörel çizim renklendirildi.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 
 >

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 3.2. SIRA SİZDE / VEKTÖREL ÇİZİM PROGRAMI

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Geometrik çizimleri kullanarak yeni belgede geometrik formlar oluşturup oluşturulan formları dolgu, kontur 

ve çoğaltma işlemlerini gerçekleştiriniz.
2. Geometrik formlardan daire ve üçgen şeklini kullanarak güneş formu oluşturunuz oluşturulan formu 

renklendiriniz.
3. Genel ağdan istenilen bir görsel seçilerek seçilen görseli vektörel çizim programında kalem aracını kullanalarak 

vektörel çizim oluşturunuz.

 > NOTLAR
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3.2. BOYUTLANDIRMA VE YÖNLENDİRME ARAÇLARI İLE ÇALIŞMA

3.2.1. Nesneleri Ölçeklendirme
• 1HVQHOHUL�G¸Q¾čW¾UPHN�E¾\¾OWPHN��N¾©¾OWPHN��G¸QG¾UPHN�YH�\¸Q¾Q¾�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NXOODQéOéU��$UD©ODU�

SDQHOLQGHQ��O©HN $UDFé�VH©LOLU�QHVQH\L�RUDQWéOé�E¾\¾WPHN�L©LQ�Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU�

• 0HUNH]GHQ�E¾\¾OWPH�YH�N¾©¾OWPH�\DSPDN�L©LQ�NODY\HQLQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU��1HVQHQLQ�N¸čHVLQGH�
ROXčDQ�©LIW�\¸QO¾�2N�V¾U¾NOHQHUHN�E¾\¾WPH�YH�N¾©¾OWPH LčOHPL�\DSéOéU

• 6H©LOL�QHVQH\L�G¸QG¾UPHN�L©LQ�QHVQHQLQ�N¸čHVLQH�ROXčDQ�©LIW�\¸QO¾�\D\�čHNOLQGHNL�RN�VDÝD�VROD�KDUHNHW�
HWWLULOHUHN�©DOéčPDQéQ�\¸Q¾�GHÝLčWLULOLU�

• %LU�J¸UVHOL�YH\D�\D]é\é�E¾\¾WPHN�L©LQ�PXWODND�NODY\HGHQ Shift WXčXQD�EDVéOéU��6KLIW�WXčXQD�EDVéOPDGéÝéQGD�
QHVQHOHU�GHIRUPH�ROXU�YH�čHNOL�ER]XOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ��O©HN�DUDFéQéQ�¾]HULQH�©LIW�WéNODQGéÝéQGD��O©HN�SHQFHUHVL�D©éOéU�\D�GD�Menü 
3DQHOL!�1HVQH!�'¸Q¾čW¾U!��O©HN�VH©LOLU�

• $©éODQ�3HQFHUHGH��O©HN�%LU�¸UQHN�NXWXFXÝXQD�\¾]GHOLN�VD\éVDO�GHÝHU�JLULOHUHN�\¾]GHOLN�RUDQGD�E¾\¾OWPH�
N¾©¾OWPH�\DSéOéU��%LU��UQHN�'HÝLO�NXWXFXÝXQD�\¾]GHOLN�GHÝHU�JLULOHUHN�\DWD\�YH�GLNH\GH�N¾©¾N�YH�E¾\¾OWPH�
\DSéOéU���*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.28: Nesneleri ölçeklendirme
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6H©HQHNOHU�NéVPéQGD�EXOXQDQ�.¸čHOHUL��O©HNOH LčDUHWOHQGLÝLQGH�N¸čH�\DUé�©DSODUéQé�RUDQWéOé�¸O©HNOHPHN�L©LQ�
NXOODQéOéU�

.RQWXUODUé�YH�HIHNWOHUL�̧ O©HNOH�LčDUHWOHQGLÝLQGH�©L]LPGH�EXOXQDQ�NRQWXU�YH�HIHNWOHU�ER]XOPDGDQ�RUDQWéOé�ELU�čHNLOGH�
¸O©HNOHQLU��%X�NXWXFXN�LčDUHWOL�GHÝLOVH�©L]LPGH�EXOXQDQ�NRQWXU�YH�HIHNWOHU�ER]XOXU��̧ O©HNOHQPH]��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.29: Nesneleri ölçeklendirme

3.2.2. Dönüştür
1HVQHOHUL�G¸Q¾čW¾UPHN��E¾\¾WPHN��N¾©¾OWPHN��G¸QG¾UPHN��VD\IDGD�NRQXPODQGéUPDN��D©éVéQé�GHÝLčWLUPHN�YH�
\DPXOWPDN�L©LQ�NXOODQéOéU��

'¸Q¾čW¾U�SDQHOL�L©LQ�0HQ¾�SDQHOL�3HQFHUH!�'¸Q¾čW¾U�YH\D�0HQ¾�SDQHOL�3HQFHUH!��]HOOLNOHU�WéNODQéU�

$©éODQ�SHQFHUHGH�X�QHVQHVLQH�GHÝHU�YHULOHUHN�VD\IDGD�EXOXQDQ�\DWD\�NRQXPXQX��Y QHVQHVLQH�GHÝHU�YHULOHUHN�
VD\IDGD�EXOXQDQ�GLNH\�NRQXPX�EHOLUOHQLU�

$©éODQ�G¸Q¾čW¾U�SHQFHUHVLQGH�EXOXQDQ�G�QHVQHQLQ�JHQLčOLÝLQL��H�QHVQHQLQ�\¾NVHNOLÝLQL�EHOLUWLU�

1HVQH\L�'¸QG¾UPHN�YH�D©éVéQé�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�'¸QG¾U�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�D©é�GHÝHUL�YHULOLU��1HVQH\L�
\DPXOWPDN�L©LQ�<DPXOW�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�GHÝHU�YHULOLU�

$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�VH©LOHQ�JHRPHWULN�IRUPODUéQ�¸]HOOLNOHULQH�J¸UH�'¸Q¾čW¾U�SDQHOLQLQ�L©LQGH�QHVQH\OH�LOJLOL�
¸]HOOLNOHU�D©éOéU��

• $UD©ODU�3DQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�WéNODQéU�

• 0HQ¾�SDQHOL�3HQFHUH!�'¸Q¾čW¾U�WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGH�'LNG¸UWJHQ��]HOOLNOHULQGHQ�JHQLčOLN YH�\¾NVHNOLN�
GHÝHUL�YHULOLU��'LNG¸UWJHQLQ�$©éVé�EHOLUOHQLU�
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• 'LNG¸UWJHQLQ�N¸čH�W¾U¾Q¾Q�DOWéQGD�EXOXQDQ�NXWXFXÝD�WéNODQDUDN�.¸čH�7¾U¾��\XYDUODN��ROXNOX��WHUV�\XYDUODN��
EHOLUOHQLU�

• 6H©LOHQ�.¸čH�W¾U¾QH�J¸UH�.¸čH�<DUé��DS�GHÝHUL�JLULOLU��*¸UVHO�������

1HVQHOHUL��RÝDOWPa
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQH\L�©RÝDOWPDN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�PHQ¾�SDQHOLQGHQ '¾]HQOH!�
.RS\DOD��&WUO���&��YH�'¾]HQOH!�<DSéčWéU��&WUO���9��WéNODQéU��<D�GD�QHVQH�VH©LOL\NHQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�
WXWXOXS�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�VD\éGD�©RÝDOWéOéU�

1HVQHOHUL�'¸QG¾UPH�
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQH\L�G¸QG¾UPHN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�Nesne> 
'¸Q¾čW¾U!'¸QG¾U�VH©LOLU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�LVWHQLOHQ�D©é�GHÝHUL�GHÝLčWLULOLU���Q�L]OHPH�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�
YHULOHQ�D©é�GHÝHUL�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�J¸U¾Q¾U��Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQGD�EXOXQDQ�QHVQH�
VH©LP�DUDFé\OD�WéNODQéU��1HVQHQLQ�HWUDIéQGDNL�VéQéUOD\éFé�NXWX�N¸čHVLQGH�ROXčDQ�©LIW�\¸QO¾�RN��0RXVH�EDVéOé\NHQ�
VDÝD�VROD�KDUHNHW�HWWLULOHUHN�LVWHQLOHQ�D©é�YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.30: Dönüştür

���������F�
F����������

��������������Ç�������������Ç�Ç����Ç�Ç������������������Û������������
Û�ó�ó�ƌ��Ç�Ç��Ç�������º��

����������
Û����������º����������������������Shift+Ctrl+B �Ç��������Ç����Ç�į

 ^ Görsel 3.31: Nesneleri döndürme
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1HVQHOHUL�<DQVéWPD
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQH\L�\DQVéWPDN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�Nesne> 
'¸Q¾čW¾U!�<DQVéW�VH©LOLU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�QHVQHQLQ�HNVHQLQL�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�\DWD\�YH�GLNH\�VH©HQHÝL�WéNODQéU�
YH�LVWHQLOHQ�D©é�YHULOLU��.RS\DOD�NXWXFXÝXQD�EDVéODUDN�LVWHQLOHQ�\¸QGH�\DQVéPDVé�DOéQéU��*¸UVHO�������

1HVQHOHUL�'¾]HQOHPH
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQHOHUL�G¾]HQOHPHN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�Nesne> 
D¾]HQOH> En öne getir VH©HQHÝL�WéNODQéU�\D�GD�QHVQHQLQ�¾]HULQH�VDÝ�WéNODQDUDN�G¾]HQOH�VH©HQHÝLQGHQ�LVWHQL-
OHQ�LčOHP�\DSéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.32: Nesneleri yansıtma

 ^ Görsel 3.33: Nesneleri düzenleme
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.LOLWOHPH
�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQHOHUL�NLOLWOHPHN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�1HVQH!�.LOLWOH!�6H©LP��&WUO������
VH©HQHÝL�WéNODQéU��.LOLWOHQHQ�QHVQH\L�D©PDN�L©LQ�1HVQH!�7¾P¾Q¾Q�.LOLGLQL�$©��$OW���&WUO������VH©LOLU��*¸UVHO�
������

1HVQHOHUL�*UXSODQGéUPD�YH��¸]PH
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�VH©LP�DUDFé�VH©LOLU��*UXSODQPDN�LVWHQHQ�QHVQHOHU�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéODUDN�VH©LOLU��
<D�GD�PRXVH�WéNODQDUDN�©éNDQ�RN�LčDUHWL�VH©LOPHN�LVWHQHQ�QHVQHOHULQ�HWUDIéQGD�V¾U¾NOHQHUHN�EéUDNéOéU��6H©LOHQ 
ELUGHQ�ID]OD�QHVQH\L�JUXSODQGéUPDN�L©LQ�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�1HVQH!�*UXSOD��&WUO���*��VH©HQHÝL�WéNODQéU��*UXSODQDQ�
QHVQH\L�©¸]PHN�L©LQ�1HVQH!�*UXEX��¸]��6KLIW���&WUO���*��VH©LOLU��*UXSODQDQ�QHVQHOHU�D\Qé�DQGD�ER\XWODQGéUéOéU�
\D�GD�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�WDčéPD�LčOHPL�\DSéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.34: Kilitleme

 ^ Görsel 3.35: Nesneleri gruplandırma ve çözme
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3.2.3. Hizalama
1HVQHOHUL�©DOéčPD�\¾]H\LQH�KL]DODPD��VH©LPH�KL]DODPD��DQDKWDU�QHVQH\H�KL]DODPDN�L©LQ�%XUD\D�+L]DOD�NXWXFXÝX�
NXOODQéOéU��+L]DODPD�SDQHOLQH�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�+L]DOD�YH\D�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�KL]DODPD�VH©HQHN-
OHUL�NXOODQéOéU�
 
+L]DODQDFDN�QHVQHOHU�NODY\HGHQ�Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�VH©LOLU��6H©LOHQ�QHVQHOHU�1HVQHOHUL�+L]DOD�SDQHOLQ-
GHQ�QHVQHOHU�<DWD\�6ROD�YH�2UWD\D��6DÝD�'LNH\��VWH��2UWD\D�YH�$OWD�KL]DODQéU��'DÝéWéODFDN�QHVQHOHU�NODY\HGHQ�
Shift WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�VH©LOLU��1HVQH�WéNODQéU�YH�GLÝHU�QHVQHOHU�VH©LOHQ�QHVQHQLQ�©HYUHVLQGH�GDÝéWéOéU��
$UDOéÝé�'DÝéW�PHQ¾V¾�NXWXFXÝXQD�WéNODQDUDN�QHVQHOHULQ�\DWD\�GD�YH�GLNH\GH�HčLW�ELU�čHNLOGH�GDÝéWéOPDVé�VDÝODQéU�
�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.36: Hizalama

3.2.4. Yol Bulucu
.HčLčHQ�QHVQHOHUH�\RO�EXOXFX�SDQHOL�NXOODQéODUDN�\HQL�čHNLOOHUL�E¸OPH��NéUSPD�LčOHPOHUL�L©LQ�NXOODQéOéU��<RO�EXOXFX�
SDQHOLQH�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�<RO�%XOXFX�WéNODQéU��$©éODQ�\RO�EXOXFX�SHQFHUHVLQGHQ�ČHNLO�0RGODUé 
E¸O¾P¾QGHQ�%LUOHčWLU���QGHNLQL��éNDU��.HčLčWLU�YH 'éčOD LčOHPOHUL�\DSéOéU��<RO�%XOXFXODU�E¸O¾P¾QGH�LVH�%¸O��.HV��
%LUOHčWLU��.éUS��$QDKDW�YH�$UNDGDNLQL��éNDU�LčOHPOHUL�\DSéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.37: Yol bulucu
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3.2.5. Geometrik Formları Tasarı İlkelerine Göre Düzenleme
%LU�WDVDUéPéQ�J¸]H�KRč�J¸U¾QPHVL�YH�LVWHQLOHQ�HWNL\L�YHUPHVL�L©LQ�WDVDUéP�LONHOHUL�J¸]�̧ Q¾QGH�EXOXQGXUXOPDOéGéU��
7DVDUéP�̧ ÝHOHUL�GLNNDWH�DOéQPDGDQ�\DSéODQ�ELU�WDVDUéP�HWNLOL�YH�YXUJXOX�ROPD]��*HOLčLJ¾]HO�\HUOHčWLUPH�L]OHQLPL�
YHULU��*HRPHWULN�IRUPODUé�G¾]HQOHUNHQ�*HVWDOW�NXUDPéQD�J¸UH�WDVDUé�LONHOHUL�WHPHO�DOéQPDOéGéU��7DVDUéP�LONHOHULQL�
EHOLUOH\HQ�EDčOéFD�IDNW¸UOHU�EXOXQPDNWDGéU��%¾W¾Q¾�ROXčWXUDQ�SDU©DODUGDQ�©RN�SDU©DODUéQ�ELU�DUD\D�JHOLčOHUL�YH�
DUDODUéQGDNL�LOLčNL�¸QHPOLGLU��7HPHO�RODUDN�EHQ]HUOLN��čHNLO�]HPLQ��\DNéQOéN��GHYDPOéOéN��EDVLWOLN�¾]HULQGH�D\éUW�
HGLOPHNWHGLU�

%HQ]HUOLN
%LU�WDVDUéPéQ�L©LQGHNL�J¸UVHO�XQVXUODU�UHQN��čHNLO��̧ O©¾��WRQ�YH�KL]DODPD�JLEL�̧ ]HOLNOHUGHQ�ROXčXU��èQVDQODU�ELUELULQH�
EHQ]H\HQ�čHNLOOHUL��ELU�JUXS�čHNLO�RODUDN�DOJéODU��*¸UVHO�������

7DPDPODPD
èQVDQ�]LKQL�WDPDPODQPDPéč�HNVLN�EéUDNéOPéč�čHNLOOHUL��QHVQHOHUL��KDUIOHUL�WDPDPOD\DUDN�DOJéODPD�HÝLOLPLQGHGLU 
�*¸UVHO�������

ČHNLO�=HPLQ
ČHNLO�YH�]HPLQ�DUDVéQGDNL�LOLčNL��ED]HQ�SR]LWLI�ED]HQ�QHJDWLI�LOLčNL�L©HULVLQGH�ROXčXU��'LNNDWLQ�\RÝXQODčWéÝé�QHVQHye 
čHNLO�GHQLU��'LÝHU�\¾]H\OHU�LVH�]HPLQGLU��'LNNDWLQ�\RÝXQODčWéÝé�̧ ÝH\H�J¸UH�čHNLO�]HPLQ�GHÝLčLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.38: Benzerlik

 ^ Görsel 3.39: Tamamlama

 ^ Görsel 3.40: Şekil zemin
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Yakınlık
%LUELULQH�\DNéQ�QHVQHOHU�J¸UVHO�ELU�JUXS�PH\GDQD�JHWLUPH�HÝLOLPLQGHGLU��*¸UVHO�������

'HYDPOéOéN
èQVDQ�J¸]¾�EHQ]HU�čHNLOGH�EHOLUOL�ELU�\¸QH�KDUHNHW�HGHQ�©L]JL��NéYUéP��čHNLO�YH�QHVQHOHUL�JUXSODPD�HÝLOLPL�
J¸VWHULU��*¸]��ELU�XQVXUGDQ�GLÝHULQH�GRÝUX�NHVLQWLVL]�JH©LčOHU�\DSDELOL\RUVD�GHYDPOéOéN�VDÝODQPéčWéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.41: Yakınlık

 ^ Görsel 3.42: Devamlılık
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*HRPHWULN�IRUPODUé�7DVDUé�èONHOHULQH�*¸UH�<HUOHčWLUPH
• Dosya> Yeni�WéNOD\éQé]��%DVNé�VH©LQL]�KD]éU�D\DUODUGDQ�A4 ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�WéNOD\DUDN�©DOéčPD�DODQé�¾]HULQGH�EH\D]�GROJX�DODQé�YH�VL\DK�NRQWXU�YHUHUHN�
GDLUH�ROXčWXUXOXU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<éOGé]�$UDFéQé�VH©LS�©DOéčPD�DODQéQD�WéNODQéU��3XQWR�GHÝHUL�3�YHULS�
Tamam�G¾ÝPHVLQH�WéNODQéU��.RQWURO�SDQHOLQ�¾©JHQ�čHNOLQH���SW�EH\D]�UHQNWH�NRQWXU�NDOéQOéÝé�YHULOLU�

• �DOéčPD�VD\IDVéQGD�EXOXQDQ�LNL�čHNOL�PRXVH�EDVéOé�WXWDUDN�VH©LOL�KâOH�JHWLULS�KL]DODQéU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�
3HQFHUH!<RO�EXOXFX�VHNPHVLQL�LčDUHWOHQLU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�\RO�EXOXFXODUGDQ�%¸O�NXWXFXÝXQX�VH©LOLU�

• ČHNOLQ�¾]HULQH�VDÝ�WéNOD\DUDN�*UXEX��¸]�VH©HQHÝLQL�LčDUHWOHQLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�GRÝUXGDQ�VH©LP�DUDFéQé�
VH©HUHN�©DOéčPDGD�LVWHQLOHQ�\HUL�VH©HUHN�UHQNOHQGLULOLU�

• 0RXVH�EDVéOé�WXWXOXU�YH�LNL�čHNLO�VH©LOHUHN�NODY\HGHQ�&WUO���*�WXčX\OD�JUXSODQGéUéOéU��.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�
EDVDUDN�čHNLO�©RÝDOWéS�KL]DODQéU�

• 6D\IDGD�©RÝDOWéODQ�čHNLOOHU��VH©LOL�KâOH�JHWLULS�JUXSODQéU��ČHNLOOHU�¾]HULQH�VDÝ�WéNODQDUDN '¸Q¾čW¾U!�<DQVéW 
VH©LOLU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�Yatay Eksen�LčDUHWOHQHUHN�.RS\D�VLPJHVLQL�WéNODQéU��1HVQHOHU�¾VW�NéVPD�WDčéQéS�
KL]DODQéU��*¸UVHO�������

• �DOéčPD��SURJUDPéQ�NHQGL�IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU�

 ^ Görsel 3.43: Geometrik formları tasarı ilkelerine göre yerleştirme
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3.2. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BOYUTLANDIRMA VE 
YÖNLENDİRME ARAÇLARIYLA ÇALIŞMA

 > Geometrik 
formlar

 > AMAÇ: GEOMETRİK FORMLARLA TASARI 
İLKELERİNE GÖRE DÜZENLEME YAPMAK

 > Bilgisayar

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge oluşturunuz.

5. Araçlar panelinden Yıldız Aracı tıklayarak çalışma alanı üzerinde yıldız oluşturunuz.

6. Oluşturulan yıldıza araçlar panelinden Dolgu ve Kontur rengi veriniz. Oluşturulan yıldızın üzerine sağa 
tıklanarak Dönüştür> Yansıt seçiniz.

7. Açılan pencereden Yatay Eksen işaretlenerek Kopya simgesini tıklayınız.

8. Kopyalanan yıldızı Mouse basılı tutarak aşağı doğru sürükleyip yerleştiriniz.

9. Mouse basılı tutarak iki yıldızı da seçip klavyeden Ctrl + G tuşuyla gruplandırınız.

10. Gruplandırılan şekle klavyeden Alt tuşuna basarak çoğaltınız.

11. Çoğaltılan nesneleri Shift tuşuna basarak orantılı bir şekilde küçültüp çalışma alanına yerleştiriniz.

12. Oluşturulan büyük ve küçük şekilleri seçip gruplandırınız. Alt tuşuyla birden fazla çoğaltıp çalışma alanına 
düzenleyip yerleştiriniz (Görsel 3.44).

13. Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 3.44: Geometrik formlarla tasarı ilkelerine göre düzenleme yapma
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Geometrik formlar kullanılarak şekil oluşturuldu.

 > Geometrik forma kontur ve dolgu rengi verildi.

 > Şekil kopyalama ve yansıtma işlemi yapıldı.

 > Şekillerle gruplandırma ve çoğaltma işlemi yapıldı.

 > Şekiller boyutlandırıldı.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 3.3. SIRA SİZDE / BOYUTLANDIRMA VE YÖNLENDİRME ARAÇLARI İLE ÇALIŞMA

 > Aşağıda istenen işlemleri uygulayınız.
1. Geometrik çizimleri kullanarak yeni belgede geometrik bir form oluşturunuz. Oluşturulan formu yansıtma, 

boyutlandırma, dolgu ve kontur rengi verdikten sonra tasarı ilkelerini göz önünde bulundurarak yüzey 
düzenlemesi yapınız. 

2. İki farklı geometrik formdan yeni bir form oluşturup oluşturulan formu renklendirip, şekil zemin ve devamlılık 
yönünden tasarı ilkelerini göz önünde bulundurarak yüzey düzenlemesi yapınız.

 > NOTLAR
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3.3. METİN DÜZENLEME

3.3.1. Nokta Metin Oluşturma
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU��%LU�QRNWD\D�PHWLQ�HNOHPHN�L©LQ�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�LVWHQLOHQ�KHUKDQJL�
ELU�\HUH�WéNODQéU�YH�\D]éP�LčOHPL�EDčODWéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.45: Nokta metin oluşturma

3.3.2. Alan Metin Oluşturma
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ��RNJHQ�$UDFé�VH©LOLU�PRXVH�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�ER\XWD�JHWLULOLU��$ODQ�PHWQL�RODUDN�
NXOODQPDN�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU��6H©LOHQ�QHVQH\H�PHWLQ�\D]PDN�L©LQ�VéQéUOD\éFé�NXWX\D�
WéNODQéU���RNJHQ�čHNOLQ�L©L�KD]éU�PHWLQOH�GROGXUXOXU��$ODQ�PHWLQ�VH©HQHNOHULQH�XODčPDN�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�
$ODQ�0HWQL�$UDFéQD�©LIW�WéNODQéU�

$©éODQ�$ODQ�0HWQL�6H©HQHNOHUL�SDQHOLQGHQ�PHWQLQ�JHQLčOLÝL��\¾NVHNOLÝL�VDWéU�YH�V¾WXQ�VD\éVé�VDWéU�̧ O©¾P�DUDOéÝé��
FLOW�SD\é��ND\GéUPD�D\DUé��LON�VDWéU�WDEDQ�©L]JLVL�VH©HQHNOHUL��KL]DOD��PHWLQ�DNéčé��VDWéUODUD�J¸UH�VROGDQ�VDÝD�V¾WXQODUD�
J¸UH�VROGDQ�VDÝD�VH©HQHNOHUL�NXOODQéOéU��$ODQ�PHWLQ�DUDFéQD�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�<D]éP!�$ODQ�0HWQL�VH©HQHNOH-
ULQH�XODčéOéU��*¸UVHO�������

$GLO�2OPDN

 ^ Görsel 3.46: Alan metin oluşturma
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3.3.3. Metin Dolgu ve Kontur Rengi Oluşturma
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé�VH©LOLU��2OXčWXUXODFDN�PHWLQ�L©LQ�©DOéčPD�\¾]H\LQH�WéNODQéU��*¸UVHO�������

�DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�\D]é��VH©LP�DUDFé\OD�VH©LOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�PHWQH�X\JXQ�GROJX��NRQWXU�
UHQJL�YH�NRQWXU�NDOéQOéÝé�EHOLUOHQLU��$UD©ODU�SDQHOLQGH�UHQN�YH�GROJX�NXWXFXNODUéQD�©LIW�WéNODQDUDN�D©éODQ�UHQN�
VH©LFL�SHQFHUHVLQGHQ�X\JXQ�UHQN�VH©LOLU��Tamam G¾ÝPHVL WéNODQéU� 'ROJX�YH�NRQWXU�UHQJL�VDÝ�N¸čHVLQGH�¾VW�
N¸čHVLQGH�EXOXQDQ�©LIW�\¸QO¾�RN�WéNODQDUDN�UHQN�GHÝLčWLUPH�LčOHPL�\DSéOéU��*¸UVHO�������

$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé\OD�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�\D]é�\D]éOéU��+D]éUODQDQ�PHWQH�GHJUDGH�YHUPHN�L©LQ�PHQ¾�
SDQHOLQGHQ�<D]éP!�$QDKDW��6KLIW�&WUO�2��ROXčWXU�WéNODQéU��<D�GD�PHWQLQ�¾]HULQH�PRXVH�VDÝ�WéNODQDUDN�Anahat 
2OXčWXU�VH©HQHÝL�VH©LOLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�GROJX�YH�NRQWXU�UHQJLQLQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�GHJUDGH�NXWXFXÝX�
WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�GHJUDGH�UHQJL�YHULOLU��2WRPDWLN�RODUDN�D©éODQ�GHJUDGH�SDQHOLQGHQ�GHJUDGHQLQ�UHQJL�YH�
W¾U¾�G¾]HQOHQLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.47. Font rengi ve Kontur paneli

 ^ Görsel 3.48. Dolgu ve Kontur rengi verme

 ^ Görsel 3.49. Degrade verme
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3.3.4. Temel Karakter Ayarı
.RQWURO�SDQHOLQGHQ�PHWLQ�GROJX�UHQJL��NRQWXU�UHQJL��NRQWXU�NDOéQOéÝé��RSDNOéN��NDUDNWHU��IRQW�VWLOL��ER\XWX��PHWQL�
EORNODPD�JLEL�LčOHPOHU�\DSéOéU��*¸UVHO�������

$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé�VH©LOLU���DOéčPD�\¾]H\LQH�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�PHWLQ�\D]éOéU��<D]éODQ�PHWQLQ�
NDUDNWHU�¸]HOOLNOHULQL�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�NDUDNWHU�NXWXFXÝX�WéNODQéU��$©éODQ�NDUDNWHU�
SHQFHUHVLQGHQ�LVWHQLOHQ�̧ ]HOOLN�YHULOLU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�<D]éP!�.DUDNWHU�VH©LOLU��*¸UVHO�������

���������F�
F����������

����������������è���������º���Ç�����ÇºÇ�������������������Û�óèó�Ĭ����Ç����������Ç�������

ó�����������Ç��ó�������������Ç�����į�

���Ç������������Ç����������Ç�������������Ç��������������������������ó��ó���º����������Ç�Ç�Ç����

�������ÇºÇ�Ç���������º�è��į������Ç�Ç������������Ç���������Ç����Û����������Û�������Ç�����������

����������è���������������į

 ^ Görsel 3.50: Yazım aracı paneli

 ^ Görsel 3.51: Karakter paneli
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6H©LOHQ�IRQWXQ�ER\XWX�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�PHWQH�LVWHQLOHQ�IRQW�̧ O©¾V¾��\D]é�WLSL�YH�\D]é�WLSL�VWLOL�YHULOLU��*¸UVHO�
������

3.3.5. Bloklama Çeşitleri
3DUDJUDI�\D]PDN�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé�VH©LOL\NHQ��©DOéčPD�\¾]H\LQGH�ELU�DODQ�D©PDN�L©LQ�PRXVH 
V¾U¾NOHQLS�EéUDNéOGéÝéQGD�EX�DODQ�\HU�WXWXFX�PHWLQOH�GROGXUXOXU�

<D]éODQ�PHWLQ�QHVQHVLQL�ER\XWODQGéUPDN�L©LQ�PHWLQ�NXWXFXÝXQXQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQH�JHOLQGLÝLQGH�ROXčDQ�©LIW�
\¸QO¾�RN�V¾U¾NOHQLU��0HWLQ�NXWXFXÝXQD�VéÝPD\DQ�PHWLQ�ROGXÝXQGD�PHWLQ�NXWXFXÝXQXQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQGH�
NéUPé]é���LčDUHWL�ROXčXU��.éUPé]é ��LčDUHWL�NXWXFXÝD�WéNODQGéÝéQGD�LPOHFLQ�NHQDUéQGD�SDUDI�LčDUHWL�ROXčXU��èPOH© 
©DOéčPD�\¾]H\LQGH�V¾U¾NOHQLS�EéUDNéOGéÝéQGD�VéÝPD\DQ�PHWLQ��\HQL�NXWXFXNWD�GHYDP�HGHU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.53: Sığmayan metin

 ^ Görsel 3.52: Yazı tipi ve stili
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<D]éODQ�PHWQLQ�SDUDJUDI�¸]HOOLNOHULQL�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�SDUDJUDI�NXWXFXÝX�WéNODQéU��
$©éODQ�SDUDJUDI�SHQFHUHVLQGHQ�LVWHQLOHQ�¸]HOOLN�YHULOLU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�<D]éP!�3DUDJUDI�VH©LOLU�
�*¸UVHO�������

6H©LOHQ�SDUDJUDI�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�SDUDJUDID�LVWHQLOHQ�̧ ]HOOLNOHU�YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 3.54: Paragraf paneli

 ^ Görsel 3.55: Bloklama çeşitleri
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3.3. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: METİN DÜZENLEME  > Bilgisayar

 > AMAÇ: VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA BASİT 
METİN DÜZENLEMELERİ YAPMAK

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge oluşturunuz.

5. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek çalışma alanına tıklanır. 50 pt ve 20 pt kalınlığında tasarıma uygun 
bir yazı karakteri ve dolgu rengi belirlenerek bir metin başlığı oluşturunuz.

6. 25 pt büyüklüğünde tasarıma uygun bir renkte alt başlık oluşturunuz. 

7. Araçlar panelinden Alan Metin Aracını seçerek çalışma alanında alt başlığın altına bir dikdörtgen Alan Metin 
oluşturunuz. Oluşturulan alanın içerisine 9 pt kalınlığında üç satır olacak şekilde sola dayalı bir paragraf 
oluşturunuz. Kontrol panelinden Alan Metin Seçenekleri sekmesi tıklanarak açılan pencereden Sütun sayısı 
olarak 2 değerini veriniz ve Tamam tıklayınız (Görsel 3.56).

8. Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 3.56: Metin düzenleme
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yazım aracını kullanılarak yazı alanı oluşturuldu.

 > Oluşturulan yazıya font seçimi, boyutu ve dolgu rengi verildi.

 > Alan metni kullanılarak paragraf oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 3.3. SIRA SİZDE / METİN DÜZENLEME

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Yaşadığınız şehrin tarihi ve kültürel mirasıyla ilgili bir metin düzenlemesi yapınız.

 > NOTLAR
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (    ) Kalem aracı düz ve eğri çizgiler 

oluşturmak için kullanılır.

2. (    ) Vektör detay kaybetmeden istenilen 

boyutta yeniden ölçeklendirilebilir.

3. (    ) Kalem aracını kullanmak için klavyeden 

V harfine basılır. 

4. (    ) Degrade iki renk arasındaki geçişi 

gösterir.

5. (    ) Nesneyi orantılı büyütmek için Alt 

tuşuna basılı tutulur.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

6. Araçlar panelinde……………………………. 

ile gruplandırılan nesnelerin üzerine çift 

tıklanarak grubu çözmeden nesneler 

üzerinde değişiklik yapılması sağlanır.

7. Araçlar panelinde ……………………………. 

nesnelerin bir bölümünü ya da tamamını 

seçmek için nesnenin etrafında sürükleyerek 

seçilmesini sağlar

8. Vektörel çizim programında görüntüleri 

farklı bir formatta kaydetmek 

için……………………………. tıklanır.

9. ……………………………. nesneleri dönüştürmek 

büyütmek, küçültmek, döndürmek, sayfada 

konumlandırmak, açısını değiştirmek ve 

yamultmak için kullanılır.

10. ………….…………………   hızlı ve pratik bir şekilde 

yay, spiral, dikdörtgen, yuvarlak ızgara 

çizmek için kullanılır.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

11. Bu araç      simgesinin görevi 

aşağıdakilerden hangisidir?

A ) Nesneleri gruplandırmak

B ) Nesneleri hizalamak

C ) Serbest seçim yapmak

D ) Nesneyi boyutlandırmak 

E ) Düz ve eğri çizgiler oluşturmak

12. Bu araç      simgesinin görevi 

aşağıdakilerden hangisidir?

A ) Nesneleri birleştirmek

B ) Nesneleri kilitlemek 

C ) Nesneleri çoğaltmak

D ) Yazı yazmak 

E ) Yansıtmak 

13. Aşağıdaki seçeneklerden hangisi birden 

fazla çalışma yüzeyini, aynı anda ve aynı 

formatta kaydetmek için kullanılır?

A ) Kaydet    

B ) Farklı kaydet

C ) Dışa aktar> Ekranlar içi dışa aktar

D ) Dışa aktar> Dışa farklı aktar

E ) Dışa aktar> Web için kaydet

14. Bir nesnenin yansıtma işlemini yapmak için 

aşağıdaki seçeneklerden hangisi sırasıyla 

seçilmelidir?

A ) Nesne> Grupla

B ) Nesne> Düzenle

C ) Nesne> Dönüştür 

D ) Nesne> Hizala

E ) Nesne> Genişlet
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15. Nesneleri gruplandırma işlemi yapılırken 

klavyeden aşağıda verilen hangi tuş 

kısayolu kullanılmalıdır? 

A ) Ctrl + G

B ) Ctrl + 2

C ) Ctrl + 3

D ) Ctrl + X

E ) Ctrl + F

16. Aşağıdaki araçlardan hangisi çalışma 

alanında serbest elle oluşturulan geometrik 

formları hazır geometrik formlara otomatik 

olarak dönüştürmesini sağlar?

A ) Kurşun kalem

B ) Shaper

C ) Yol silme 

D ) Birleştirme 

E ) Düzgünlentirme 

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

17. Vektörel çizim programının kullanım 

alanları nelerdir? Örnek veriniz.

……………………………………………………………………

……………………………….…………………………………..

..........……………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

18. Tasarım ilkelerini belirleyen başlıca faktörler 

nelerdir?

……………………………………………………………………

……………………………….…………………………………..

..........……………………………………………………………

……………………………………………………………………

……………………………………………….…………………..

……………………………………………………………………

……………………………………………………………………

 > NOTLAR
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KONULAR

4.1. TİPOGRAFİ 

4.2. KELİME VE FORM İLİŞKİSİ

4.3. TİPOGRAFİK DÜZENLEMELER

TİPOGRAFİK
DÜZENLEMELER4
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Tipografik elemanlarla kompozisyon 
ilkelerine uygun yüzey düzenlemesi 
yapma

• Seçilen bir nesnenin yalın formu 
içine nesnenin adını okunaklı 
biçimde deforme ederek tipografik 
düzenleme yapma

• Tipografik elemanları görsel 
hiyerarşiyi dikkate alarak tipografik 
sistemlere göre yüzey üzerinde 
yapma

TEMEL 
KAVRAMLAR

• ESPAS

• TİPOGRAFİ

• AKS

• SATIR ARASI

4
4. ÖĞRENME BİRİMİ
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4.1.1. Tipografinin Tarihî Gelişimi
7LSRJUDˉQLQ�WDULKVHO�JHOLčLPL�6¾PHUOHULQ�0��¸QFH������\éOéQGD�\D]é\é�LFDW�HWPHVL\OH�EDčODPéčWéU��<D]éQéQ�ELU�
WDVDUéP�¾U¾Q¾�RODUDN�J¸U¾OPHVL�5¸QHVDQV�'¸QHPLȠQGH�JHU©HNOHčPLčWLU��)DUNOé�\D]é�NDUDNWHUOHULQLQ�NXOODQéOPDVé�
\D]é�NDUDNWHULQGHNL�©HčLWOLOLÝL�DUWéUPéčWéU��èON�PDWEDD�ˉNUL�2UWD�$V\DȠGD�NXOODQéODQ�KDUHNHWOL�PHWDO�KDUˊHUOH�
EDčODPéč��GL]JL�YH�EDVNé�LOH�JHU©HNOHčWLULOPLčWLU��$YUXSDȠGD������\éOéQGD�-RKDQQ�*XWHQEHUJ�WDUDIéQGDQ�KD]éUODQDQ�
GD\DQéNOé�KDUI�EORNODUéQéQ�¾UHWLOPHVL\OH�EHUDEHU�EDVNé�WHNQLÝL�RUWD\D�©éNPéčWéU��*XWHQEHUJ�PDWEDD\é�NHčIHGHUHN�
LQVDQOéN�WDULKLQLQ�JHOLčPHVLQGH�¸QHPOL�ELU�URO�R\QDGé��%XJ¾Q�LVH�E¾W¾Q�\D]é�NDUDNWHUOHUL�YH�VHPEROOHULQ�ELU�
WLSRJUD �̄WDVDUéPé�RODUDN�GHÝHUOHQGLULOPHVL�YH�WHNQRORMLQLQ�̧ QHP�ND]DQPDVé�LOH����YH�����\¾]\éO�WDVDUéPFéODUéQéQ�
GLMLWDO�WLSRJUD �̄DODQéQGDNL�\HQLOLNOHUL�YH�JHOLčPHOHUL�WDNLS�HGHUHN�J¾Q¾P¾]GH�WLSRJUDˉQLQ�\D\JéQODčPDVé�VDÝ-
ODQPéčWéU��*¸UVHO������

4.1.2. Harf / Harflerin Anatomisi
+DUI�DQDWRPLVLQGH�DOW�YH�¾VW�VDWéU�WDEDQ�©L]JLVL��EDčOéN�\¾NVHNOLÝL�K�VDWéU�DUDOéÝé��KDUI�JHQLčOLÝL��KDUI�HW�NDOéQOéÝé��
KDUI�DUDOéÝé��VHULI��J¸YGH��NRQWXU��[�\¾NVHNOLÝL�JLEL�̧ QHPOL�̧ ]HOOLNOHU�EXOXQPDNWDGéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 4.2: Harf anatomisi

TİPOGRAFİK 
DÜZENLEMELER

7LSRJUD �̄ELU�\D]é�VDQDWéGéU��+DUˊHU�
YH�VHPEROOHUGHQ�ROXčXU��7LSRJUD �̄
WDVDUéPéQGD�KDUˊHUL�YH�PHWLQOHUL�
\D]éQéQ�WLSL�VWLOLQL��RNXQDELOLUOLÝL�
YH�\D]é�NDUDNWHULQL�J¸UVHO�RODUDN�
RNX\XFX\D�©HNLFL�K¤OH�JHWLUHFHN�
čHNLOGH�G¾]HQOHPH�YH�GHÝLčWLUPH�
VDQDWéGéU�

4.1. TİPOGRAFİ

 > Görsel 4.1: Vektörel çizim 
programı arayüzü

 HAZIRLIK ÇALIŞMASI

1. Basılı medyada gazete, dergi, 
broşür gibi ürünlerde kullanılan yazı 
karakterleri ve renkleri ürünü satın 
almanızda etkili midir? Tartışınız.4
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+DUˊHULQ�DUDVéQGDNL�ERčOXÝX�D]DOWPDN�YH�DUWéUPDN�L©LQ�HVSDV�NXOODQéOéU��+DUI�DUDOéÝé�G¾]HQOHPHVL�WLSRJUDˉN�
WDVDUéPGD�RNXQDELOLUOLÝL�DUWéUéU��*¸UVHO������

7DVDUéPGD��PHWLQGH�NXOODQéODQ�VDWéU�DUDOéÝé�ERčOXÝX�JHQLč�ROXUVD�J¸]¾Q�\RUXOPDVéQD�QHGHQ�ROXU��GDU�ROXUVD�
RNXQDELOLUOLN�RUDQé�G¾čHU��(Q�X\JXQ�VDWéU�DUDOéÝé�ERčOXÝX�QRUPDO�VDWéU�DUDVé�ERčOXÝXQ�NXOODQéOPDVéGéU��7DVDUéPGD�
NXOODQéODQ�EDčOéÝéQ�̧ Q�SODQGD�ROPDVé�L©LQ�PHWLQOH�EDčOéN�DUDVéQD�X\JXQ�ERčOXN�YHULOPHOLGLU��*¸UVHO������

%LU�KDUˉQ�IRUPXQX�PH\GDQD�JHWLUHQ�HW�NDOéQOéÝéGéU��+HU�\D]é�NDUDNWHULQGH�EX�©HčLWOLOLN�EXOXQPDPDNWDGéU��
.XOODQéODQ�\D]é�NDUDNWHULQH�J¸UH�GHÝLčNHQOLN�J¸VWHULU��7DVDUéPGD�ROXčWXUXODQ�PHWLQGH�YXUJXODQPDN�LVWHQHQ�
NHOLPH��EDčOéN��F¾POH�YE��IDUNOé�KDUI�HW�NDOéQOéNODUé\OD�J¸VWHULOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 4.3: Harf aralığı

 ^ Görsel 4.4: Satır arası

 ^ Görsel 4.5: Harf et kalınlığı
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4.1.3. Tipografi Renk Kullanımı
7LSRJUD �̄WDVDUéPéQGD�UHQN�NXOODQéPé�©RN�¸QHPOLGLU��
+D]éUODQDQ�WDVDUéPD�X\JXQ�UHQN�YH�\D]é�VWLOL�NXOOD-
QéOPDOéGéU��(ÝOHQFHOL�YH�GLNNDW�©HNLFL�ELU�NRQX�L©LQ�
FDQOé�YH�VéFDN�UHQNOHU�WHUFLK�HGLOPHOLGLU��*¸UVHO�������
7DVDUéPGD�NXOODQéODQ�VRÝXN�UHQNOHU�UDKDWOéN��VDNLQOLN��
SURIHV\RQHOOLN�YH�GLQJLQOLN�HWNLVL�J¸VWHULU��*¸UVHO�������
7DVDUéPGD�YXUJXODQPDN�LVWHQHQ�NHOLPH�YH�VHPEROOHU�
]éW�UHQNOHU�NXOODQéODUDN�¸Q�SODQD�©éNDELOLU��*¸UVHO�������
5HVP°�ELU�NRQXGD�LVH�WDVDUéP�KD]éUODQéUNHQ�GDKD�NR\X�
UHQNOHU�WHUFLK�HGLOPHOLGLU�

4.1.4. Renklerin Psikolojik Etkisi
5HQNOHULQ�LQVDQODU�¾]HULQGH�ˉ]\RORMLN�YH�SVLNRORMLN�ELU�HWNLVL�YDUGéU��èQVDQ�SVLNRORMLVLQL�HWNLOH\HQ�ED]é�UHQNOHU�
GLQDPL]P�YHULUNHQ�ED]é�UHQNOHUGH�EX�GLQDPL]PL�\DYDčODWéU��5HQJLQ�DQODPé�N¾OW¾UGHQ�N¾OW¾UH�IDUNOéOéN�J¸V-
WHUHELOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 4.6: Sıcak renkler

 ^ Görsel 4.8: Zıt renkler

 ^ Görsel 4.7: Soğuk renkler

 ^ Görsel 4.9: Tipografide renk
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6DUé���UHWLP��YHULPOLOLN��GLNNDW�©HNLFLOLÝLQ�UHQJLGLU��*¸]¾�
HQ�©RN�\RUDQ�UHQNWLU��8\DUé�OHYKDODUéQGD�NXOODQéOéU�
.éUPé]é��.DQ�DNéčéQé�Ké]ODQGéUéU��7XWNX�YH�GLQDPL]PL�
WHWLNOHPHNWHGLU��èčWDK�D©éFé�¸]HOOLÝL�YDUGéU�EX�\¾]GHQ�
\L\HFHN�YH�L©HFHN�VHNW¸U¾QGH�WHUFLK�HGLOHQ�ELU�UHQNWLU�
<HčLO��+X]XU��J¾YHQ�YH�GLQJLQOLÝLQ�UHQJLGLU��5DKDWODWéFé�
HWNL\H�VDKLSWLU��.XUXPVDO�ˉUPDODUGD��©HYUH��VDÝOéN�YH�
ˉQDQV�VHNW¸U¾QGH�NXOODQéOPDNWDGéU�
Mavi:�6RQVX]OXN��VDNLQOLN�YH�̧ ]J¾UO¾Ý¾�WHPVLO�HWPHN-
WHGLU��9HULPOLOLÝL�YH�SHUIRUPDQVé�DUWéUéU��0DYL�UHQNWH�
\D]éODQ�\D]éODU�GDKD�ID]OD�DNéOGD�WXWXOXU��7HNQRORML�YH�
VX�¾U¾QOHULQGH�PDYL�UHQN�WHUFLK�HGLOLU�

Mor:�$VDOHWL�YH�O¾NV¾�WHPVLO�HWPHNWHGLU��%DVWéUéOPéč�
GX\JXODUéQ�D©éÝD�©éNPDVéQGD�HWNLOLGLU�
3HPEH��1HčHOL��VHYLPOL��UDKDW�KLVVHWWLUHQ�ELU�UHQNWLU��
�RFXNODUD�\¸QHOLN�PDUNDODUGD��VDÝOéN�YH�NR]PHWLN�VHN-
W¸U¾QGH�EX�UHQN�WHUFLKHQ�NXOODQéOPDNWDGéU�
%H\D]��6D é́Ýé��WHPL]OLÝL��PDVXPL\HWL�WHPVLO�HWPHNWHGLU��
6DÝOéN�YH�NR]PHWLN�VHNW¸U¾QGH�NXOODQéOPDNWDGéU��
Kahverengi:�7RSUDÝéQ�UHQJLGLU��.DIH�YH�SDVWDQH�VHNW¸-
U¾QGH�NXOODQéOPDNWDGéU�
Siyah:�*¾F¾�YH�DVDOHWL�WHPVLO�HWPHNWHGLU��.XOODQéP�
DODQODUéQD�J¸UH�PDWHP��NDUDPVDUOéN��K¾]Q¾Q�UHQJLGLU�

4.1.5. Tipografide Görsel Anlatım Öğelerine Göre Yüzey Düzenlenmesi
7LSRJUDˉN�\¾]H\�G¾]HQOHPH��]éWOéN��ULWLP�YH�GHQJH�JLEL�J¸UVHO�WDVDUéP�̧ ÝHOHUL�NXOODQéODUDN�\DSéODQ�G¾]HQOHPHGLU�

4.1.5.1. Zıtlık
7LSRJUDˉN�WDVDUéPGD�J¸UVHO�XQVXUODU�DUDVéQGDNL�\¸Q��EL©LP��GRNX��ER\XW��UHQN��WRQ��©L]JL��NRQWUDW�JLEL�IDUNOéOéNODUé�
WHPVLO�HWPHNWHGLU��=éWOéN��KHUKDQJL�ELU�J¸UVHO�XQVXUXQ�]éWWéQéQ�\DQ�\DQD�JHWLULOPHVL�LOH�ROXčWXUXOXU���UQHÝLQ�
QHJDWLI�YH�SR]LWLI�DODQ��=éWOéN�NXOODQéODUDN�ROXčWXUXODQ�WDVDUéPODU�RNX\XFXQXQ�GLNNDWLQL�©HNHU�YH�YXUJXODQPDN�
LVWHQHQ�NDUčéWOéÝé�̧ Q�SODQD�©éNDUéU���*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.10: Zıtlık

4.1.5.2. Ritim
èQVDQ�J¸]¾�WDVDUéP�\¾]H\LQGH�EHOLUOL�ELU�\¸QGH�KDUHNHW�HGHQ�©L]JL��WRQ��OHNH��GRNX�JLEL�XQVXUODUé�NRSXNOXN�
\DUDWPDGDQ�JH©LčOHU�VDÝODQDELOL\RUVD�J¸UVHO�GHYDPOéOéN�VDÝODQPéč�GHPHNWLU��+DUHNHW�GX\JXVX�\DUDWDQ�J¸UVHO�
ULWLPOHU�V¾UHNOLOLN��KDUHNHWOLOLN�YH�DNéFéOéN�VDÝODU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.11: Ritim
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4.1.5.3. Denge

7LSRJUDˉGH�WDVDUéP�¸ÝHOHULQLQ�X\XP�L©LQGH�\DWD\�YH�
GLNH\�RODUDN�\¾]H\H�HčLW�DÝéUOéNWD�HVWHWLN�ELU�EL©LPGH�
\HUOHčWLULOPHVLGLU��7LSRJUDˉN�WDVDUéP�GD�LNL�IDUNOé�GHQJH�
VLVWHPL�L©LQGH��DVLPHWULN�GHQJH�YH�VLPHWULN�GHQJH��
G¾]HQOHQPHNWHGLU��6LPHWULN�GHQJH��L\L�RUDQODQPéč�YH�
HčLW�GHQJHOHQPLč�̧ ÝHOHULQ�ROXčWXUGXÝX�JHQHO�ELU�\DSé-
GéU��7LSRJUDˉN�WDVDUéPéQGD�VLPHWULN�GHQJH�PRQRWRQ�ELU�
HWNL�ROXčWXUXU��$VLPHWULN�GHQJH�ELUELULQH�EHQ]HPH\HQ�
HčLW�ROPD\DQ�J¸UVHO�̧ ÝHOHU�DUDVéQGDNL�GLQDPLN�GHQJH-
GLU��7LSRJUDˉN�WDVDUéPGD�DVLPHWULN�GHQJH��KDUHNHW�YH�
HQHUML�GX\JXVX�X\DQGéUéU��*¸UVHO�������

 > 4.1. SIRA SİZDE / TİPOGRAFİK DÜZENLEME

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
1. “Tasarım programları” kelimesi ile  tipografik elemanlardan denge ilkesine uygun yüzey düzenlemesi yapınız.

4.2. Kelime ve Form İlişkisi
7LSRJUD �̄\D]é�YH�IRUPXQ�ELU�DUD\D�JHOPHVL\OH�ROXčDQ�EL©LPGLU��7LSRJUD �̄GH�YHULOPHN�LVWHQHQ�PHVDM�KDUI��VD\é��
LčDUHWOHU�NXOODQéODUDN�ELU�IRUP�ROXčWXUPD�čHNOLGLU�

4.2.1. Fontlarda Deformasyon
)RQWODUGD�YDU�RODQ�ELU�KDUI�NDUDNWHULQLQ�¾]HULQGH�GHÝLčLNOLN�\DSéOPDVé�YH�GHIRUPH�HGLOPHVLGLU��)RQWXQ�\DWD\GD�
YH�GLNH\�GH�EHOOL�D©éODUGD�EL©LPLQLQ�ER]XOXS�GHÝLčWLULOPHVLGLU�

• Dosya> Yeni WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4 ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�E¾\¾N�KDUˊHUOH�Ȣ%$/,.ȣ�\D]éOéU��7éUQDNVé]��NDOéQ�YH�G¾]�ELU�\D]é�
NDUDNWHUL�VH©LOLU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�(IHNW!��DUSéW!�%DOéN�VH©HQHÝLQL�VH©LOLU�

• $©éOéU�SHQFHUHGHQ��DUSéW�VH©LOLS�(Ý�GHÝHUL�RODUDN�50�YHULOLU��7DPDP�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<éOGé]�$UDFé�WéNODQDUDN�3�GHÝHUL�YHULOLU��2OXčDQ�¾©JHQ�EDOéN�\D]éVéQéQ�̧ Q�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU��
'RÝUXGDQ�VH©LP�DUDFé�LOH�ROXčWXUXODQ�¾©JHQLQ�̧ Q�NéVPéQGDQ�WXWXODUDN�L©HUL�GRÝUX�V¾U¾NOHQLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�¾©JHQLQ�¾]HULQH�N¾©¾N�ELU�J¸]�RODFDN�čHNLOGH�GDLUH�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�čHNLO�YH�\D]éODU�NODY\HGHQ�&WUO���*�WXčXQD�EDVéODUDN�JUXSODQGéUéOéU�

• �DOéčPD�SURJUDPéQGD�NHQGL�IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.13: Fontlarda deformasyon

 ^ Görsel 4.12: Denge
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4.2.2. Vektörel Programda Harfleri Nesnenin Formuna Göre Deforme Etme
7'.Ƞ�\H�J U̧H�GHIRUPDV\RQ�NDOéEé��EL©LPL�ER]XOPD�YH�EL©LP-
VL]OHčPHGLU��9HNW̧ UHO�SURJUDPGD�©HčLWOL�DUD©ODU�NXOODQéODUDN�
IRQWODUéQ�\DSéVéQé�ER]PD�\DPXOWPD��¸O©HNOHQGLUPH�YH�
GHIRUPH�LčOHPOHUL�\DSéOéU�

4.2.2.1. Kelimeyi Form İçine 
Biçimlendirme

• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�
A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�
DODQéQGD�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�
ELU�GDLUH�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�GDLUHQLQ�¾VW�NéVPéQGD�.DOHP�$UDFé!�
%DÝODQWé�1RNWDVé�$UDFé�VH©HUHN�VDÝ�YH�VRO�NéVPéQD�
LNL�\HQL�EDÝODQWé�QRNWDVé�ROXčWXUXOXU��'RÝUXGDQ�
6H©LP�$UDFé�PRXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�RUWDGDNL�EDÝ�
V¾U¾NOH\HQHUHN�EéUDNéOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�LQFH�
X]XQ�ELU�GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�'RÝUXGDQ�6H©LP�$UDFé�
NXOODQDUDN�L©LQGH�EXOXQDQ�GDLUHOHUL�PRXVH�EDVéOé�
WXWXODUDN�V¾U¾NOHQLU�

• $©éVéQé�GHÝLčWLUHUHN�©L]LPLQ�DOWéQGD�NDODFDN�čHNLOGH�
\HUOHčWLULOLU���DOéčPD�DODQéQGD�VDÝ�WéNOD\DUDN�'¾]HQOH!�
(Q�$OWD�*¸QGHU�VH©LOLS�\HUOHčWLULOLU�

• .DOHP�$UDFé� LOH�VD\IDQé]GD�ELU�\DSUDN�©L]LPL�
ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�\DSUDN�J¸UVHOLQLQ�D©éVéQéQ�
GHÝLčWLUHUHN�GLNG¸UWJHQ�NXWXFXN�čHNOLQGHNL�HOPD�
VDSéQéQ�DOWéQD�JHOHFHN�čHNLOGH�\HUOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�E¾\¾N�
KDUˊHUOH�Ȣ(/0$ȣ�\D]éOéU��7éUQDNVé]��NDOéQ�YH�G¾]�ELU�
\D]é�NDUDNWHUL�VH©LOLU�

• <D]éODQ�\D]é\é�VDÝ�WéNOD�'¾]HQOH!�(Q�$OWD�*¸QGHU�
WéNODQéU��*¸UVHO�������

• <D]é�YH�čHNLO�NODY\HGHQ�Shift�WXčX\OD�VH©LOL�K¤OH�
JHWLULOHUHN�QHVQHGHQ�=DUI�'HIRUPDV\RQX!�(Q��VWWHNL�
1HVQH�LOH�2OXčWXU�VH©HQHÝL�LčDUHWOHQLU�

• �DOéčPD�DODQéQGD�ROXčWXUXODQ�HOPD�\D]éVé�VH©LOL�

K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQLQ�VRO�¾VW�WDUDIéQGD�
EXOXQDQ�è©LQGHNLOHUL�'¾]HQOH�VH©HQHÝL�WéNODQéU��
.RQWURO�SDQHOL�¾]HULQGH�D©éODQ�UHQN�NXWXFXÝXQGDQ�
UHQNOHQGLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�\DSUDN�
NHOLPHVL� \D]éOéU��2OXčWXUXODQ� \D]é\D� NRQWURO�
SDQHOLQGHQ�UHQN�YHULOLU��<D]é�čHNOLQ�DUNDVéQD�
NRQXPODQGéUéOéU��ČHNLO�YH�\D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�
NODY\HGHQ�$OW��&WUO���&�WXčX\OD�NéVD\RO�NXOODQéODUDN�
\HUOHčWLULOLU�

• (OPDQéQ�VDS�NéVPéQéQ�D©éVé�D\DUODQDUDN�UHQNOHQGLULOLU��
0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�W¾P�QHVQHOHU�VH©LOLU�YH�
JUXSODQGéUéOéU�

• �DOéčPD�SURJUDPéQGD�NHQGL�IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU�
�*¸UVHO�������

4.2.2.2. Kelimeyi Form İçine Kurşun Kalem Aracıyla Yol Bulucu Kullanarak 
Biçimlendirme

• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQéQGD�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�ELU�GDLUH�
ROXčWXUXOXU�

 ^ Görsel 4.14: Vektörel programda deformasyon

 ^ Görsel 4.15: Vektörel programda deformasyon
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.XUčXQ .DOHP�$UDFé�VH©LOHUHN�GDLUH�¾]HULQH�GLNH\�YH�\DWD\�\¸QGH�VHUEHVW�ELU�©L]JL�©L]LOLU��
2OXčWXUXODQ�\DWD\�YH�GLNH\�©L]JL�GDLUH�LOH�ELUOLNWH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�.RQWURO�SDQHOLQGHQ�<DWD\�2UWD\D�+L]DOD�
YH�'LNH\�2UWD\D�+L]DOD�NXWXFXNODUé�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWDUDN�PRXVH�LOH�V¾U¾NOH\LS�EéUDNéOéU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�<RO�%XOXFX�$UDFé�VH©LOLU��1HVQH�YH�©L]LPLQ�W¾P¾�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLS�<RO�
%XOXFXGDQ!%¸O�NXWXFX�LčDUHWOHQLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.16: Vektörel programda deformasyon

• .ODY\HGHQ�&WUO���6KLIW���*�WXčODUéQD�EDVDUDN�JUXS�©¸]¾O¾U�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�LVWHQLOHQ�ELU�NHOLPH�\D]éOéU��.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�
ROXčWXUXODQ�SDU©D�VD\éVé�NDGDU�©RÝDOWéOéU�

• 2OXčWXUXODQ�\D]éODU�VH©LOL�KDOH�JHWLULOHUHN�'¾]HQOH!�(Q�$OWD�*¸QGHU�VH©HQHÝL�VH©LOLU�

• 1HVQHQLQ�LON�SDU©DVé\OD�\D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLUOLU��$OW���&WUO���&�NéVD\ROX\OD�\HUOHčWLUPH�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��
'LÝHU�SDU©DODUéQ�L©LQH�GH�\D]é�\HUOHčWLUPH�LčOHPL�D\Qé�čHNLOGH�WHNUDUODQDUDN�JHU©HNOHčWLULOLU�

• �DOéčPD�SURJUDPéQGD�NHQGL�IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.17: Vektörel programda deformasyon

4.2.2.3. Kelimeyi Form İçine Serbest Çizgilerle Yol Bulucu Kullanarak 
Biçimlendirme

• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQéQGD�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�ELU�GDLUH�
ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.XUčXQ�.DOHP�$UDFé�VH©LOHUHN�GDLUH�¾]HULQGH�VHUEHVW�ELU�©L]JL�©L]LOLU��2OXčWXUXODQ�©L]JL�
NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN��PRXVH�LOH�©RÝDOWéOéS�V¾U¾NOHQHUHN�EéUDNéOéU�
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• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�<RO�%XOXFX�$UDFé�VH©LOLU��1HVQH�YH�©L]LPLQ�W¾P¾�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��<RO�%XOXFXGDQ!�
%¸O�NXWXFXÝX�LčDUHWOHQLU�

• .ODY\HGHQ�&WUO!�6KLIW!�*�WXčODUéQD�EDVéODUDN�JUXS�©¸]¾O¾U�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé�VH©LOHUHN�LVWHQLOHQ�ELU�NHOLPH�\D]éOéU��.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�
ROXčWXUXODQ�SDU©D�VD\éVé�NDGDU�©RÝDOWéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.18: Vektörel programda deformasyon

• 2OXčWXUXODQ�\D]éODU�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�'¾]HQOH!�(Q�$OWD�*¸QGHU�VH©HQHÝL�VH©LOLU�

• 1HVQHQLQ�LON�SDU©DVé\OD�\D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.ODY\HGHQ�$OW���&WUO���&�NéVD\ROX\OD�\HUOHčWLUPH�LčOHPL�
JHU©HNOHčWLULOLU��'LÝHU�SDU©DODU�L©LQ�GH�D\Qé�čHNLOGH�\D]é�\HUOHčWLUPH�LčOHPL�X\JXODQéU�

• �DOéčPD�SURJUDPéQGD�NHQGL�IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.19: Vektörel programda deformasyon
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4.1. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: KELİME VE FORM İLİŞKİSİ  > Bilgisayar

 > AMAÇ: VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA 
DEFORME EDEREK TİPOGRAFİK DÜZENLEME 
YAPMAK

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge oluşturunuz.

5. Araçlar panelinden Elips Aracıyla bir elips oluşturunuz.

6. Oluşturulan elipsin sağ ve sol kısmına bir küçük elips yerleştiriniz.

7. Menü panelinden Pencere> Yol Bulucu Aracı seçiniz. Nesne ve çizimin tümünü seçili hale getirip Yol 
Bulucudan> Birleştir kutucuğu işaretleyiniz.

8. Araçlar panelinden yazım aracı seçilerek limon kelimesi yazılır. Oluşturulan yazıya kontrol panelinden renk 
veriniz ve şeklin arkasına konumlandırınız. Şekil ve yazı seçili hâle getirilerek klavyeden Alt+ Ctrl + C kısayol 
tuşları kullanılarak elipsin içine yerleştiriniz. (Görsel 4:20).

9.  Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 4.20: Vektörel programda deformasyon
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yazım aracını kullanılarak yazı alanı oluşturuldu.

 > Oluşturulan yazıya font seçimi, boyutu ve dolgu rengi verildi.

 > Alan metni kullanılarak paragraf oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 4.1. SIRA SİZDE / METİN DÜZENLEME

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Yaşadığınız şehrin tarihi ve kültürel mirasıyla ilgili bir metin düzenlemesi yapınız.

 > NOTLAR



Tasarım Programları

146

4.3. Tipografik Düzenlemeler
7LSRJUDˉN�G¾]HQOHPH�KL\HUDUčLVLQGH�VH©LOHQ�\D]é�WLSLQLQ�EDVLW�YH�RNXQDNOé�ROPDVé��IDUNOé�\D]é�VWLOOHULQLQ�VH©LOPHVL�
VH©LOHQ�\D]é�VWLOOHUL�LOH�ROXčWXUXODQ�PHWLQOHULQ�ER\XWX�YH�EDčOéN�VéUDODPDVéQD�J¸UH�D\DUODPDVéQD�̧ QHP�YHULOPHOLGLU�
�*¸UVHO��������0HWQLQ�L©LQGH�NXOODQéODQ�KDUˊHULQ�NDOéQOéÝé��E¾\¾N�YH�N¾©¾N�KDUI�NXOODQéPé��PHWLQ�L©LQGH�NXOODQéODQ�
EHOLUOL�NHOLPHOHUL�YXUJXODPDN�L©LQ�HW�NDOéQOéÝé��LWDOLN��UHQN�YH�ERčOXN�NXOODQéPéQD�GLNNDW�HGLOHUHN�HWNLOL�ELU�PHVDM�
YHULOPHVL�VDÝODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.21: Tipografik hiyerarşi öğeleri

 ^ Görsel 4.22: Tipografik düzenlemesi
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4.3.1. Tipografide Görsel Hiyerarşi
7LSRJUDˉGH�J¸UVHO�KL\HUDUčLGH�YXUJXODQPDN�LVWHQHQ�
J¸UVHO�̧ ÝHOHULQ�IRQW��IRWRÝUDI��YHNW¸UHO��̧ ÝH��UHQN�JLEL�
XQVXUODUéQ�EHOLUOL�ELU�̧ QHP�VéUDVéQD�J¸UH�RUDQ�RUDQWéVéQD��
YHULOPHN�LVWHQHQ�PHVDMD�YH�GLÝHU�¸ÝHOHUOH�X\XPXQD�
GLNNDW�HGLOPHOLGLU��*¸UVHO�������

4.3.2. Tipografik Sistemler
• 7LSRJUDˉN�DNV�VLVWHPLQGH�PHWLQ�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�

WHN�ELU�HNVHQLQ�VDÝéQGD�YH\D�VROXQGD�VLPHWULN�YH�
DVLPHWULN�RODUDN�EXOXQXU��*¸UVHO��������

 ^ Görsel 4.24: Aks sistemi

 ^  Görsel 4.23: Tipografide görsel hiyerarşi
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• 7LSRJUDˉN�VLVWHPOHU�DNV�VLVWHPL��é]JDUD��JULG���GDLUHVHO��PHUNH]VHO�NRUDP���VHUEHVW��PRG¾OHU��JHQLčOH\HQ�
VLVWHPOHUGLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.25: Aks sistemi örnekleri

• 'DLUHVHO�VLVWHPGH�WLSRJUDˉN�̧ ÝHOHU�WHN�ELU�PHUNH]�QRNWDVéQGDQ�\D\éOéU�

• *HQLčOH\HQ�VLVWHPGH�WLSRJUDˉN�¸ÝHOHU�WHN�ELU�PHUNH]�QRNWDVéQGDQ�GéčDUé\D�GRÝUX�E¾\¾\HUHN�JHQLčOH\LS�
\D\éOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.26: Aks sistemi örnekleri

• ,]JDUD� VLVWHPLQGH� WLSRJUDILN�
¸ÝHOHU��GLNH\�YH�\DWD\�E¸O¾POHU�
RODUDN�ROXčWXUXODQ�VLVWHPOHUGLU�

• 0RG¾OHU� VLVWHPGH� WLSRJUDILN�
¸ÝHOHU��PHWQL�E¸OPHN��SDU©DODUé�
E¾W¾QOHčWLUPHN�YH�D\éUPDN�L©LQ�
ROXčWXUXODQ�WHNUDU�HGLOHQ�\DSéODUGéU�
�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.27: Modüler sistem
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4.3.3. Tipografide Çizgi ve Dairenin Kullanımı
7LSRJUDˉN�WDVDUéPGDQ�GDLUH�YH�©L]JLQLQ�NXOODQéPé�WDVDUéPGD�̧ QHPOL�XQVXUODUGDQ�ELULGLU��7DVDUéPGD�YXUJXODQPDVé�
JHUHNHQ�\HUOHUGH�GHQJH\L�VDÝODPDN��GLNNDW�©HNPHN��KDUHNHWOLOLÝL�DUWéUPDN��PHWQL�̧ Q�SODQD�©éNDUPDN�L©LQ�GDLUH�
YH�©L]JLGHQ�ID\GDODQéOéU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.28: Çizgi ve daire kullanımı

4.3.4. Cetveller ve Izgaralar
• �9HNW¸UHO�©L]LP�SURJUDPéQGD�FHWYHOOHUL�J¸VWHUPHN�YH\D�JL]OHPHN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾Q¾P!�&HWYHOOHU�

VHNPHVL�WéNODQéU�YH\D�̧ ]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�GH�XODčéOéU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�¾VW�YH�VRO�\DQéQGD�EXOXQXU���DOéčPD�
\¾]H\LQLQ�¾VW�NHQDUéQGD�EXOXQDQ�FHWYHOH�0RXVH�VDÝ�WéNODQDUDN�¸O©¾�ELULPL�GHÝLčWLULOLU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�
EDčODQJé©�QRNWDVéQé�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQH�WéNODQDUDN���LPOHFL�V¾U¾NOHQLU��.éODYX]ODUOD�©DOéčPDN�
L©LQ�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�FHWYHOLQ�¾VW¾QH�WéNODQDUDN�NéODYX]ODU�V¾U¾NOHQLOLU�

• 9HNW¸UHO�©L]LP�SURJUDPéQGD�é]JDUDODUé�J¸VWHUPHN�YH\D�JL]OHPHN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾Q¾P!�,]JDUD\é�
Göster�YH\D�,]JDUD\é�*L]OH�VHNPHVL�VH©LOLU��¸]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�GH�XODčéOéU��1HVQHOHUL�é]JDUD�©L]JLVLQH�
\DVODPDN�L©LQ�*¸U¾Q¾P!�,]JDUD\D�<DVOD�VH©HQHÝL�VH©LOLS�QHVQH�LVWHQLOHQ�NRQXPD�V¾U¾NOHQLU��0RXVHOD�VDÝ�
WéNODQDUDN�EX�̧ ]HOOLNOHUH�XODčéODELOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.29: Cetveller ve ızgaralar
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4.3.5. Vektörel Programda Anahat Oluşturma
• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�NXOODQéODUDN�LVWHQLOHQ�ELU�NHOLPH�\D]éOéU���DOéčPD�DODQéQGD�ROXčWXUXODQ�\D]éQéQ�
¾]HULQH�VDÝ�WéNODQDUDN�$QDKDW�2OXčWXU�VHNPHVLQH�WéNODQéU�

• .ODY\HGHQ�&WUO��6KLIW���*�WXčODUéQD�EDVéODUDN�JUXS�©¸]¾O¾U��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.30: Vektörel programda anahat oluşturma

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN��©DOéčPD�DODQéQGD�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�ELU�GDLUH�
ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�\D]é�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�©RÝDOWéOéU��+DUˊHULQ�ER\XWODUéQé�N¾©¾OWPH��E¾\¾OWPH��
G¸QG¾UPH�LčOHPL�\DSéODUDN�GDLUHQLQ�L©HULVLQH�\HUOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.31: Vektörel programda anahat oluşturma
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4.3.6. Vektörel Programda Yol Üzerine Metin Yazma
• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�.DOHP�$UDFé�YH\D�.XUčXQ�.DOHP�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�VHUEHVW�ELU�©L]JL�
ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�©L]JL�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé!�<ROD�<D]PD�$UDFé�WéNODQéU�YH�\D]éP�
LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�HOLSV�YH\D�GLÝHU�JHRPHWULN�DUD©ODU�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQéQGD�čHNLOOHU�ROXčWXUXOXU�YH�
ROXčWXUXODQ�čHNLOOHU�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé!�<ROD�<D]PD�$UDFé�WéNODQDUDN�\D]éP�
LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 4.32: Vektörel programda yol üzerine metin yazma

4.3.7. Vektörel Programda Metni Maskeleme
• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU�+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�6HPEROOHU�VH©LOLU��6HPEROOHU�SHQFHUHVL�D©éOéU��SHQFHUHQLQ�VRO�DOW�N¸čHVLQGH�
EXOXQDQ�6HPERO�.¾W¾SKDQHVL’nden +DULWDODU�VRUX�LčDUHWL�VHPERO¾�0RXVH�LOH�VH©LOLS��V¾U¾NOHQHUHN�©DOéčPD�
DODQéQD�EéUDNéOéU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.33: Vektörel programda metni maskeleme
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• 6HPERO�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�1HVQH!�*HQLčOHW�VH©LOLU� Tamam�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�DODQéQGD�PRXVH�V¾U¾NOHQHUHN�ELU�\D]éP�DODQé�ROXčWXUXOXU��
èVWHQLOHQ�PHWLQ�\D]éOéU�

• 2OXčWXUXODQ�\D]é�0RXVH�LOH�VDÝ�WéNODQDUDN�'¾]HQOH!�(Q�$OWD�*¸QGHU�VH©HQHÝL�VH©LOLU�YH�VHPERO¾Q�DOWéQD�
\HUOHčWLULOLU�

• 0RXVHOD�©DOéčPD�DODQéQD�WéNOD\éS�V¾U¾NOH\HUHN�VHPERO�YH�\D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.34: Vektörel programda metni maskeleme

• 0RXVH�VDÝ�WéNODQDUDN�.éUSPD�0DVNHVL�2OXčWXU�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• <D]é\D�PDVNHOHPH�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 4.35: Metni maskeleme çalışmaları
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4.2. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ:  TİPOGRAFİK DÜZENLEME  > Bilgisayar

 > AMAÇ: VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA METNİ 
MASKELEMEK

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Vektörel tabanlı programı açınız.

4. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge oluşturunuz.

5. Menü panelinden Pencere> Semboller seçiniz. Semboller penceresi açılır pencerenin sol alt köşesinde 
bulunan Sembol Kütüphanesi’nden Web simgeleri müzik sembolünü seçiniz. Mousela sürükleyerek 
çalışma alanına bırakınız.

6. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçiniz. Çalışma alanında Mouse sürüklenerek bir yazım alanı oluşturunuz. 
İstenen metni yazınız. Oluşturulan yazı sembolünün altına yerleştiriniz. Sembol ve yazı Mouse sürükleyerek 
seçili hâle getiriniz.

7. Mouse sağ tıklanarak Kırpma Maskesi Oluştur seçeneğini tıklayınız. Yazı maskeleme işlemini gerçek-
leştiriniz. (Görsel 4.36).

8. Çalışmanızı programın kendi formatında kaydediniz.

 ^ Görsel 4.36: Vektörel programda metni maskeleme
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Sembol kütüphanesinden seçim işlemi gerçekleştirildi.

 > Yazım aracını kullanılarak yazı alanı oluşturuldu.

 > Kırpma maskesi oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 4.2. SIRA SİZDE / TİPOGRAFİK DÜZENLEME

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Araçlar panelinden istediğiniz geometrik şekillerden birini seçerek yola metin yazma işlemi gerçekleştiriniz.

 > NOTLAR
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (    ) Tipografi tasarımında yazının tipi, stili, 

okunabilirliği ve yazı karakteri etkilidir.

2. (    ) Harf aralığı düzenlemesi tipografik 

tasarımda okunabilirliği artırır.

3. (    ) Tasarımda kullanılan başlığın ön planda 

olması için başlıkla metin arasına boşluk 

verilmelidir.

4. (    ) Tipografik tasarımında simetrik denge 

monoton bir etki oluşturur.

5. (    ) Resmî bir konu için tasarım hazırlanırken 

daha koyu ve klasik renkler tercih edilmelidir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

6. .................................. harfler ve sembollerden 

oluşan bir yazı sanatıdır.

7. Yazının bir tasarım ürünü olarak görülmesi 

.................................. döneminde gerçekleşmiştir.

8. Avrupa’da 1450 yılında Johann Gutenberg 

tarafından hazırlanan dayanıklı harf 

bloklarının üretilmesiyle beraber   

.................................. ortaya çıktı.

9. İlk matbaa fikri Orta Asya’da kullanılan  

.................................. başlamış dizgi ve baskı ile 

gerçekleştirilmiştir.

10. Tasarımdan metinde kullanılan satır aralığı 

boşluğu .................................. olursa gözün 

yorulmasına neden olur, .................................. 

olursa okunabilirlik oranı düşer.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

11. Aşağıdakilerden hangisi metin içinde 

kullanılan belirli kelimeleri vurgulamak için 

kullanılmaz?

A ) Harf kalınlığı

B ) İtalik

C ) Renk

D ) Boşluk

E ) Gövde

12. Aşağıdakilerden hangisi tipografi aks 

sistemlerinden değildir?

A ) Dairesel

B ) Yatay 

C ) Izgara

D ) Modüler 

E ) Genişleyen

13. Nesneleri gruplandırma işlemini bozmak 

için klavyeden aşağıda verilen hangi kısayol 

tuş grubu kullanılmalıdır?

A ) Ctrl + Shift + G

B ) &WUO���6KLIW���&

C ) &WUO�$OW�*

D ) $OW�&WUO�&

E ) 6KLIW���&WUO���*



Tasarım Programları 4. Öğrenme Birimi     4       Tipografik Düzenlemeler

156 157

14. Yazıyı nesnenin içerisine yerleştirmek için 

klavyeden aşağıda verilen hangi kısayol tuş 

grubu kullanılmalıdır?

A ) Shif+Alt+X

B ) Alt+C

C ) Alt+Ctrl+C

D ) Ctrl+X

E ) Alt+Ctrl+X

15. Aşağıdakilerden hangisi harflerin arasındaki 

boşluğu azaltmak ve artırmak için kullanılır?

A ) Satır aralığı

B ) Harf et kalınlığı

C ) X yüksekliği

D ) Espas

E ) Harf genişliği

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

16. Tipografik yüzey düzenleme hangi görsel 

tasarım öğelerini içerir? Açıklayınız.

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

17. Deformasyon nedir? Açıklayınız.

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

������������������������������������������������������������������������������������������

�����������������������������������������������������������������������������������������

 > NOTLAR
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 > NOTLAR
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KONULAR

5.1. BROŞÜR TASARIMI

5.2. SAYISAL (BİLGİSAYAR) ORTAMDA BROŞÜR OLUŞTURMA

5.3. AFİŞ TASARIMI

5.4. BAŞKALAŞTIRMA (MANİPÜLASYON)

5.5. BİLGİSAYARDA AFİŞ OLUŞTURMA

BROŞÜR VE AFİŞ 
TASARIMI5
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Konu özelliğine göre broşür eskiz 
çalışması yapma

• Belirlenen broşür eskizini sayısal 
(dijital) ortama aktararak istenilen 
sürede baskıya hazırlama

• Konu özelliğine göre afiş tasarımı için 
eskiz çalışması yapma

• Piksel tabanlı programda fotoğraf 
başkalaştırma (manipülasyon) 
çalışmaları yapma

• Belirlenen afiş eskizinin sayısal (dijital) 
ortama aktararak istenilen sürede 
baskıya hazırlama

TEMEL 
KAVRAMLAR

• BROŞÜR

• AFİŞ

• BAŞKALAŞTIRMA

• KIRIM

• KROS

• SLOGAN

5
5. ÖĞRENME BİRİMİ
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5.1.1. Broşür Çeşitleri
• $�����[��FP�

• $�����[��FP�

• $�����[��FP�

• $�����[��FP�

• 7HN�\¾]�EDVNéOé�HO�LODQé

• .DWODPDOé��.éUéPOé��EURč¾UOHUGLU�

5.1.2. Kullanım Alanları
• *éGD

• 6DÝOéN

• 7XUL]P

• .R]PHWLN

• (ÝLWLP

• .XUXPVDO�̄ UPDODUéQ�WDQéWéPé�L©LQ�
NXOODQéOéU�

5.1.3. Broşürde Bulunması Gereken Öğeler
• .XUXPXQ�LVPL

• /RJRVX

• $GUHVL

• èOHWLčLP�ELOJLOHUL

• .XUXPOD�LOJLOL�IRWRÝUDˊDU

• Slogan

• .XUXPOD�LOJLOL�ELOJLOHUGLU�

BROŞÜR VE AFİŞ  
TASARIMI

%URč¾U�ELU�¾U¾Q¾Q��NXUXPXQ��
NXUXOXčXQ�YH\D�KL]PHWLQ�WDQéWéP�
DPDFé�LOH�EDVéODQ�JHQHOOLNOH�$��
¸O©¾OHULQGH�ELU�NéUéPOé��LNL�NéUéPOé�
YH� DOWé� VD\IDOé� NLWDS©éNODUGéU��
%URč¾U��HO�LODQé�YH�LQVHUW�RODUDN�
LNL\H�D\UéOéU��+HGHI�NLWOH�¾]HULQGH�
HWNLOL�NXOODQéODQ�EDVéOé�ELU�UHNODP�
DUDFéGéU�� èQVHUW�� VDWéč� \DSDQ�
ILUPDODUéQ�NDPSDQ\DODUéQé�YH�
LQGLULPOHULQL�ELOGLUHQ� UHNODP�
¾U¾Q¾G¾U��(O�LODQé��©RÝXQOXNOD�
KDOND�D©éN�PHNDQODUGD�GDÝéWéODQ�
ELU�NDPSDQ\D�YH\D�HWNLQOLNOH�LOJLOL�
ELOJL�DPD©Oé�GDÝéWéODQ�D]�L©HULÝH�
VDKLS�WHN�VD\IDOé�A5�ER\XWXQGD�
KD]éUODQDQ� WDQéWéP� UHNODP�
¾U¾Q¾G¾U��*¸UVHO������

5.1. BROŞÜR TASARIMI

 ^ Görsel 5.1: Vektörel çizim programı arayüzü

 HAZIRLIK ÇALIŞMALARI

1. Tanıtım amaçlı dağıtılan broşürlerde 
dikkatinizi çeken özellikler nelerdir? 
Arkadaşlarınızla tartışınız.

2. Sinema ve tiyatrolarda gördüğünüz 
reklam afişlerinde hangi tasarım ögeleri 
dikkatinizi çekmektedir?

5
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5.1.4. Broşür Tasarımında Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar
• %URč¾U�WDVDUéPéQGD�LOHWLOPHN�LVWHQHQ�PHVDM�NDSDN�NéVPéQGD�EXOXQPDOéGéU�

• .XOODQéODQ�\D]é�IRQWX�RNXQDNOé�YH�DQODčéOéU�ROPDOéGéU�

• 6H©LOHQ�UHQNOHU�̄ UPDQéQ�NXUXPVDO�̧ ]HOOLNOHULQL�̧ Q�SODQD�©éNDUPDOé�YH�©RN�VD\éGD�UHQN�NXOODQéOPDPDOéGéU�

• 6H©LOHFHN�IRWRÝUDˊDU�̄ UPD�YH�¾U¾Q¾Q�WDQéWéPéQé�L©HUPHOLGLU�

• %URč¾U�EDVéPéQGD�N¤ÝéW�NDOLWHVLQH�GLNNDW�HGLOPHOLGLU�

5.1.5. Broşür Kırım Çeşitleri
(Q�©RN�NXOODQéODQ�EURč¾U�©HčLWOHUL�WHN�NéUéP�NDWODPD��LNL�NéUéP�NDWODPD�RODUDN�WHUFLK�HGLOLU��*¸UVHO�����

 ^ Görsel 5.2: Broşür çeşitleri

%URč¾UGH�EHOLUOHQHQ�NéUéP�NDWODPD�VD\éVéQD�J¸UH�WDVDUéPGD�\HU�DODFDN�XQVXUODU�GDKD�NROD\�RUJDQL]H�HGLOHELOLU��
.éUéPOé�EURč¾UOHU�L©LQ�JHQHOOLNOH�$��EURč¾U�N¤ÝéW�ER\XWX������[���PP��¸O©¾OHUL�WHUFLK�HGLOLU��7HN�NéUéPOé�EURč¾U-
OHUGH�JHQHOOLNOH�¸Q�NéVéPGD�J¸UVHO��ORJR��VORJDQ��ˉUPD�DGé�DUND�NéVPD�LVH�DGUHV��WHOHIRQ��J¸UVHO�\HUOHčWLULOLU��
è©�NéVPD�LVH�J¸UVHO�LOH�ELUOLNWH�WDQéWéFé�ELOJLOHUH�\HU�YHULOLU��*¸UVHO�������èNL�NéUéPOé�EURč¾UOHU�JHQHOOLNOH�ˉUPDODU�
WDUDIéQGDQ�©RN�WHUFLK�HGLOLU���Q�NéVéPGD�HWNLOL�YH�YXUJXOX�ELU�J¸UVHO�WDVDUéP�KD]éUODQPDOéGéU��ORJR��VORJDQ�̄ UPD�
DGé�EHOLUWLOPHOLGLU��$UND�NéVéPGD�LVH�LOHWLčLP�ELOJLOHUL��DGUHV��ORJR��LVWHÝH�J¸UH�XODčéP�YH�KDULWD\D�\HU�YHULOPH-
OLGLU��%URč¾UGH�NXOODQéODQ�J¸UVHOOHU�NDOLWHOL��NXOODQéODQ�WDVDUéP�YH�UHQNOHU�LVH�ˉUPD\D�KLWDS�HWPHOL��NXOODQéODQ�
PHWLQ�VéNéFé�ROPDPDOé��NéVD�YH�DQODčéOéU�ROPDOéGéU��<D]é�IRQWX�J¸]¾�\RUPDPDOé�DUND�SODQOD�X\XPOX�YH�RNXQDNOé�
ROPDOéGéU��*¸UVHO������

    
 ^ Görsel 5.3: Tek kırım katlama örneği  ^ Görsel 5.4: İki kırım katlama örneği
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 > 5.1. SIRA SİZDE / BROŞÜR TASARIMI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Genel ağdan tek kırım ve iki kırım katlamalı broşür örneklerini indiriniz. Broşür tasarımında dikkat edilmesi 

gereken ögeler dikkate alınarak benzerlik ve farklılıklar açısından inceleyiniz.

5.2. SAYISAL (BİLGİSAYAR) ORTAMDA BROŞÜR OLUŞTURMA

5.2.1. Broşür Eskiz Çalışması
%URč¾U�X\JXODPD�©DOéčPDVé�\DSéOPDGDQ�̧ QFH�HVNL]�©DOéčPDVé�\DSéOPDOéGéU�\DWD\�\¸QGH�ELU�$��NDÝéGéQD�EURč¾U�
Géč�YH�L©�\¾]H\�*¸UVHO�����YHULOHQ�̧ O©¾�YH�NéUéP�\HUOHUL�YHULOHUHN�D\DUODQéU�
%URč¾U�WDVDUODQDFDN�NXUXP�YH\D�NXUXOXčOD�LOH�LOJLOL�KD]éUODQDQ�J¸UVHO�YH�\D]éOé�ELOJLOHU�ROXčWXUXODQ�$��NDÝéGéQD�
¸O©¾�YH�NéUéPODU�EURč¾U�Géč�YH�L©�\¾]H\�J¸]�̧ Q¾QGH�EXOXQGXUXODUDN�\HUOHčWLULOLU�
+D]éUODQDQ�EURč¾U�HVNL]�©DOéčPDVé�YHNW¸UHO�WDEDQOé�SURJUDPD�DNWDUéOéU�

 ^ Görsel 5.5: Broşür eskiz çalışması

5.2.2. Dış Yüzey Broşür
• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�

A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�
DODQéQD�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL����FP�\¾NVHNOLÝL�19,4 
cm GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�
VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�Yatay 
2UWD\D�+L]DOD�YH�'LNH\�2UWD\D�+L]DOD�NXWXFXNODUé�
WéNODQéU��.ODY\HGHQ�&WUO�����WXčODUéQD�EDVéODUDN�
GLNG¸UWJHQ�VD\ID\D�NLOLWOHQLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�
©DOéčPD�DODQéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGH�JHQLčOLÝL�
8,8 cm \¾NVHNOLÝL�19,4 cm�GHÝHUOHUL�YHULOHUHN�Tamam 
WéNODQéU��2OXčWXUXODQ�GLNG U̧WJHQ�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�
PRXVHOD�V¾U¾NOHQLS�VRO�N¸čH\H�\HUOHčWLULOLU��è©H�

<HUOHčWLULOHFHN�.éVéP�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�
©DOéčPD�DODQéQGD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGH�JHQLčOLÝL�
9,1 cm�\¾NVHNOLÝL�19,4 cm�GHÝHUOHUL�YHULOHUHN�7DPDP�
WéNODQéU��'LÝHU�GLNG¸UWJHQLQ�\DQéQD�PRXVHOD�
V¾U¾NOHQHUHN�$UND�.DSDN�ROXčWXUXOXU�

• èNLQFL�ROXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�
EDVéOé�WXWXOXU�YH�GLNG¸UWJHQ�©RÝDOWéOéS�VDÝéQD�\HUOHč-
WLULOHUHN��Q�.DSDN�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ��L]JL�3DU©DVé�$UDFé�VH©LOHUHN�
NRQWURO�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�UHQJL�NéUPé]é�YH�NRQWXU�
NDOéQOéÝéQé���SW�RODUDN�D\DUODQéU��2OXčWXUXODQ�
GLNG¸UWJHQOHULQ�NHVLčLP�\HUOHULQGHQ�0RXVH�LOH�
EDVéOé�WXWXODUDN�DčDÝé�GRÝUX�ELU�©L]JL�ROXčWXUXOXU�
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• 3HQFHUH!�.RQWXU� VH©HQHÝL� VH©LOHUHN� D©éODQ�
SHQFHUHGHQ�.HVLN��L]JL�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�NHVLN�
©L]JL�GHÝHUL���SW�YHULOLU��2OXčWXUXODQ�NéUéP�©L]JLVL�

NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�GLÝHU�NHVLčLP�
\HUOHULQH�V¾U¾NOHQHUHN�'éč�<¾]H\�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�
�����

 ^ Görsel 5.6: Dış yüzey broşür

1. ÖN KAPAK
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL�5 cm�\¾NVHNOLÝL�9 cm�RODQ�ELU�GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU�

YH�¸Q�NDSDÝéQ�¾VW�NéVPéQD�RUWDODQDFDN�čHNLOGH�
\HUOHčWLULOLU�

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�ORJR�
VH©LOLU��2OXčWXUXODQ�GLNG U̧WJHQLQ�¾VW�NéVPéQD�ORJRQXQ�
ER\XWX�3 cm�RODFDN�čHNLOGH�\HUOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�̧ Q�NDSDÝD�
\D]éOPDVé�LVWHQHQ�EDčOéN�\D]éOéU��)RQWXQ�VWLOLQH�J¸UH�
SXQWR�GHÝHUL�D\DUODQéU�YH�LVWHQLOHQ�UHQN�VH©LOLU�
�*¸UVHO������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�
©DOéčPD�VD\IDVéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�
JHQLčOLÝL�9 cm�\¾NVHNOLÝL�1cm�RODFDN�čHNLOGH�D\DUODQéU��
Tamam WéNODQéU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�EDčOéÝéQ�
DOWéQD�NRQXPODQGéUéOéU��$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'DPODFéN�
$UDFé�VH©LOLU���VWWH�EXOXQDQ�GLNG¸UWJHQ�WéNODQDUDN�
D\Qé�UHQN�YHULOLU�

 ^ Görsel 5.7: Ön kapak
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• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�
VH©LOHUHN�ROXčWXUXODQ�EDQGéQ�DOW�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU�
�*¸UVHO������

2. ARKA KAPAK
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�GLNG U̧WJHQ�DUDFé�©DOéčPD�\¾]H\LQH�

WéNODQéS��\¾NVHNOLÝL�1 cm�JHQLčOLÝL�������FP�GHÝHUL�
YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU���Q�NDSDNWD�EXOXQDQ�VDUé�
EDQGéQ�KL]DVéQD�JHWLULOLS�\HUOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�\D]éP�DUDFé�VH©LOHUHN�èOHWLčLP�
ELOJLOHUL���SW�GHÝHUL�YHULOHUHN�\D]éOéU��%DQGéQ�DOWéQD�
JHOHFHN�čHNLOGH�NRQXPODQGéUéOéU��*¸UVHO������

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�
VH©LOHUHN�ROXčWXUXODQ�EDQGéQ�¾VW�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU�

3. İÇE KATLANACAK KISIM
• %DQGéQ�¾VW�NéVPéQD�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé 

WéNODQDUDN�ELU�DODQ�ROXčWXUXODUDN����SW�GHÝHULQGH�
ELU�EDčOéN�\D]éOéU�YH�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�LVWHQLOHQ�
UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�ELU�DODQ�
ROXčWXUXOXU�����SW�GHÝHULQGH�ELU�DOW�PHWLQ�\D]éOéU�
�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.8: Ön kapakta görsel

 ^ Görsel 5.9: Kısım arka kapakta iletişim

 ^ Görsel 5.10: İçe katlanacak kısım metin düzenleme
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• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�VH©LOHUHN�ROXčWXUXODQ�EDQGéQ�DOW�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU�YH�
NRQWURO�SDQHOLQGHQ�Göm�WéNODQéU��*¸UVHO�������

5.2.3. İç Yüzey Broşür
• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Yatay�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLS�©DOéčPD�DODQéQD�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL����FP�\¾NVHNOLÝL�19,4 cm 
ELU�GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�Yatay Ortaya 
+L]DOD�YH�'LNH\�2UWD\D�+L]DOD�NXWXFXNODUé�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�&WUO�����WXčODUéQD�EDVéODUDN�GLNG¸UWJHQ�VD\ID\D�
NLOLWOHQLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQéQGD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGH�JHQLčOLÝL�9,1 cm 
\¾NVHNOLÝL�19,4 cm�GHÝHUL�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU��6RO�NéVPD�\HUOHčWLULOLU����è©�.éVéP�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�©RÝDOWéOéU��2OXčWXUXODQ����è©�.éVéP�GLNG¸UWJHQLQ�
\DQéQD�\HUOHčWLULOHUHN����è©�.éVéP�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�DODQéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGH�JHQLčOLÝL�8,8 cm 
\¾NVHNOLÝL�19,4 cm GHÝHUL�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU��'LÝHU�GLNG¸UWJHQLQ�\DQéQD�PRXVHOD�V¾U¾NOHQHUHN����è©�
.éVéP�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ��L]JL�3DU©DVé�$UDFé�VH©LOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�UHQJL�NéUPé]é�YH�NRQWXU�NDOéQOéÝé�
��SW�RODUDN�D\DUODQéU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQOHULQ�NHVLčLP�\HUOHULQGHQ�PRXVHOD�EDVéOé�WXWDUDN�DčDÝé�GRÝUX�
ELU�©L]JL�ROXčWXUXOXU��

 ^ Görsel 5.11: Broşürde dış yüzey tasarımı
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• 3HQFHUH!�.RQWXU�VH©HQHÝL�VH©LOHUHN�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�.HVLN��L]JL�.XWXVX�WéNODQéU�YH�NHVLN�©L]JL�GHÝHUL�8 
SW�YHULOLU��2OXčWXUXODQ�NéUéP�©L]JLVL�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOéS�GLÝHU�NHVLčLP�\HUOHULQH�V¾U¾NOHQHUHN�'éč�
<¾]H\�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.12: Broşürde iç yüzey tasarımı

2. İÇ KISIM
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�

VD\IDVéQD�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL�9,1 cm�\¾NVHNOLÝL�
19,4 cm�GHÝHUL�YHULOLU��Tamam�WéNODQéU�YH�VRO�WDUDID�
\HUOHčWLULOLU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�NODY\HGHQ�
$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�GLNG¸UWJHQLQ�\DQéQD�
NRQXPODQGéUéOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�
VD\IDVéQD�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL����FP�\¾NVHNOLÝL�1 cm 
GHÝHUL�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG U̧WJHQ�$UDFé�©DOéčPD�\¾]H\LQH�
WéNODQéU��*HQLčOLÝL�9,1 cm�\¾NVHNOLÝL�������FP�GHÝHUL�
YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�LVWHQLOHQ�
UHQN�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�DQD�EDčOéN�\D]éOéU�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU�EDčOéÝéQ�DOWéQD�JHOHFHN�čHNLOGH����SW�GHÝHULQGH�ELU�DODQ�PHWQL�ROXčWXUXOXU�

• %DQGéQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�IRWRÝUDI�DODQéQD�'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�VH©LOLS�ROXčWXUXODQ�
EDQGéQ�DOW�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU�YH�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�Göm�WéNODQéU�

 ^ Görsel 5.13: İç kısım metin düzenleme
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG U̧WJHQ�$UDFé�©DOéčPD�\¾]H\LQH�
WéNODQéU��*HQLčOLÝL�9,1 cm�\¾NVHNOLÝL�������FP�GHÝHUL�
YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�DQD�EDčOéN�
\D]éOéU�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU�

3. İÇ KISIM
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�EDčOéÝéQ�

DOWéQD�JHOHFHN�čHNLOGH����SW�GHÝHULQGH�ELU�DODQ�
PHWQL�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�©DOéčPD�\¾]H\LQH�
WéNODQéU��*HQLčOLÝL 9,1 cm \¾NVHNOLÝL�5,68 cm�GHÝHUL�YHULOHUHN�Tamam�WéNODQéU��2OXčWXUXODQ�GLNG¸UWJHQ�EDQGéQ�
DOWéQD�RUDQWéOé�ELU�čHNLOGH�\HUOHčWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU��*¸UVHO�������

• %DQGéQ�DOW�NéVPéQGD�NDODQ�DODQ�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�WéNODQDUDN�ELU�DOW�EDčOéN�ROXčWXUXOXU�

4. İÇ KISIM
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�WéNODQDUDN�JHQLčOLÝL�8,8 cm�\¾NVHNOLÝL�19,4 cm�GHÝHUL�YHULOHUHN�VDÝ�

WDUDID�\HUOHčWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�DQD�EDčOéN�\D]éOéU�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOLU�EDčOéÝéQ�DOWéQD�JHOHFHN�čHNLOGH����SW�GHÝHULQGH�ELU�DODQ�PHWQL�ROXčWXUXOXU�

• %DQGéQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�IRWRÝUDI�DODQéQD�'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�VH©LOLU�

• 2OXčWXUXODQ�EDQGéQ�DOW�NéVPéQD�\HUOHčWLULOLU�YH�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�Göm�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.15: Broşür tasarımında iç kısım tasarım

 ^ Görsel 5.14: İç kısım metin düzenleme
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5.2. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: SAYISAL (BİLGİSAYAR) 
ORTAMDA BROŞÜR OLUŞTURMA

 > Görseller

 > Bilgisayar

 > AMAÇ: BELİRLENEN ESKİZİ SAYISAL 
(BİLGİSAYAR) ORTAMDA BROŞÜR OLUŞTURMAK

 > Vektörel taban 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Broşür uygulama çalışması yapılmadan önce eskiz çalışması yapınız. Yatay yönde bir A4 kağıdına broşür 
dış ve iç yüzey Görsel 5.16 verilen ölçü ve kırım yerlerini ayarlayınız.

4. Broşür tasarlanacak kurum veya kuruluşla ile ilgili hazırlanan görsel ve yazılı bilgiler oluşturulan A4 kağıdına 
ölçü ve kırımlar broşür dış ve iç yüzey eskizi göz önünde bulundurularak yerleştiriniz.

5. Hazırlanan broşür eskiz çalışmasını vektörel tabanlı programa aktarınız.

 

 ^ Görsel 5.16: Broşürde dış- iç yüzey eskizi

6. Vektörel tabanlı programı açınız.

7. Dosya> Yeni tıklayınız. Baskı seçiniz. Hazır ayarlardan A4 boyutunda Yatay iki belge oluşturunuz.

8. Dış Yüzey araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı seçiniz. Çalışma alanına tıklanarak genişliği 148 mm yüksekliği 
210 mm 4 adet dikdörtgen oluşturunuz. Açılan iki sayfaya yan yana gelecek şekilde iki dikdörtgen yerleştiriniz. 
Klavyeden Ctrl + 2 tuşlarına basılarak dikdörtgeni çalışma sayfasına kilitleyiniz.

9. Araçlar panelinden Çizgi Parçası Aracı seçilerek kontrol panelinden kontur rengi kırmızı ve kontur kalınlığını 
1 pt olarak ayarlayınız. Oluşturulan dikdörtgenin kesişim yerinden mousela basılı tutularak aşağı doğru bir 
çizgi oluşturunuz. Kontrol panelinden Kontur tıklayınız. Kesik Çizgi kutucuğunu tıklayıp kesik çizgi değeri 
8 pt veriniz.

10. Araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı tıklanarak genişliği 297 mm yüksekliği 5 mm olan ince bir bant 
oluşturup sayfanın altına yerleştiriniz.

11. Araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı tıklanarak genişliği 297 mm yüksekliği 50 mm olan bandı oluşturup 
sayfanın altında bulunan bandın üstüne gelecek şekilde yerleştiriniz.

12. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden görsel seçiniz. Oluşturulan kalın bandın üstüne yerleştiriniz.
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13. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden logo seçiniz. Oluşturulan sol üst köşeye genişliği 25 mm 
olacak şekilde yerleştiriniz.

14. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek ön kapağa yazılması istenen ana başlığı yazınız. Fontun stiline 
göre punto değerini ayarlayınız ve istenilen rengi seçiniz.

15. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek ön kapağa yazılması istenen alt metni yazınız. Fontun stiline göre 
punto değeri ayarlayınız ve istenilen renk seçildikten sonra oluşturulan kalın alt banda yerleştiriniz.

16. Arka kapak tasarımı için oluşturulan dikdörtgene verilen kilidi açınız. Oluşturulan dikdörtgeni seçip 
renklendiriniz.

17. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek arka kapağa yazılması istenen başlık ve alt metni yazıp bloklama 
yapınız. Fontun stiline göre punto değeri ayarlayınız ve istenilen rengi seçiniz.

18. Araçlar panelinden yazım aracı seçilerek iletişim bilgileri yazıp oluşturulan kalın bandın üzerine yerleştiriniz 
(Görsel 5.17).

19. İç Yüzey tasarımı için araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı tıklanarak genişliği 297 mm yüksekliği mm olan 
ince bir bant oluşturup sayfanın altına yerleştiriniz

20. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden görseli seçiniz. Oluşturulan sayfanın sol köşesine bandın 
üstüne gelecek şekilde yerleştiriniz.

21. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden görseli seçiniz. Oluşturulan sayfanın sağ üst köşesine gelecek 
şekilde yerleştiriniz.

22. Araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı seçilerek sayfaya tıklanarak genişliği 170 mm yüksekliği 40 mm olan 
bant oluşturunuz. Oluşturulan bandı kontrol panelinde sayfanın ortasına hizalayarak yerleştiriniz.

23. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek iç yüzeyde bulunan sayfanın sol üst kısmına yazılması istenen başlık 
ve alt metni yazıp bloklama yapınız. Fontun stiline göre punto değerini ayarlayınız ve istenilen rengi seçiniz.

24. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek iç yüzeyde orta kısımda bulunan bandın üstünde sağına ve soluna 
gelecek şekilde istenilen metinle ilgili bilgileri yazınız. Fontun stiline göre punto değerini ayarlayınız ve 
istenilen rengi seçiniz.

 > Görsel 5.17: 
Broşürde 
ön ve arka 
kapak 
tasarımı
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25. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek iç yüzeyde bulunan sayfanın sağ alt kısmına yazılması istenen 
alt metni yazıp bloklama yapınız. Fontun stiline göre punto değerini ayarlayınız ve istenilen rengi seçiniz.

26. Çalışmanızı baskı için Dosya> Farklı Kaydet> Pdf formatında kaydediniz (Görsel 5.18).

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Geometrik formları kullanarak şekiller oluşturuldu.

 > Geometrik form şekillerinin kopyası oluşturuldu.

 > Logo yerleştirildi.

 > Metin düzenleme oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 5.2. SIRA SİZDE / SAYISAL (BİLGİSAYAR) ORTAMDA BROŞÜR OLUŞTURMA

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Yaşadığınız şehrin tarihî ve kültürel mirasıyla ilgili vektörel programda tek kırımlı bir broşür tasarımı oluşturunuz.

 > Görsel 5.18: 
Broşürde 
iç kısım 
tasarımı
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5.3. AFİŞ TASARIMI
7'.Ƞ\H�J¸UH�Dˉč�Ȣ%LU�čH\L�WDQéWPDN��KHUNHVH�GX\XUDELOPHN�L©LQ�KD]éUODQPéč��NDODEDOéNODUéQ�J¸UHELOHFHÝL�\HUOHUH�
DVéOPéč��JHQHOOLNOH�UHVLPOL�GXYDU�GX\XUXVXGXU�ȣ

$ˉč��WL\DWUR��VHUJL��VLQHPD�YH�©HYUH�JLEL�ELU�ROD\éQ�YDUOéÝé�NRQXVXQGD�KDEHUGDU�HWPH�DPDFé\OD�KDONéQ�J¸UHELOHFHÝL�
\HUOHUH�ELOJLOHQGLUPH�DPDFé\OD�DVéOéU�

5.3.1. Afiş Çeşitleri
$ˉč�©HčLWOHUL�NRQXODUéQD�J¸UH�N¾OW¾UHO��VRV\DO�YH�UHNODP�ROPDN�¾]HUH�¾©H�D\UéOéU�

• .¾OW¾U�$ˉčOHUL��7L\DWUR��VHUJL��GDYHW��VLQHPD��VHPLQHU��IHVWLYDO��VHPSR]\XP��VSRU�DˉčOHUL�N¾OW¾U�DˉčLGLU�

• 6RV\DO�$ˉčOHU��3ROLWLN��VL\DVL��VLYLO�6DYXQPD��©HYUH��XODčéP��WUDˉN�DˉčOHUL�VRV\DO�DˉčLGLU���*¸UVHO������

• 5HNODP�$ˉčOHUL��%DVéP�\D\éP��NXUXPVDO�UHNODPODU��HQG¾VWUL\HO��PRGD��WXUL]P�YH�JéGD�JLEL�Dˉč�©HčLWOHUL�
NXOODQéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.19: Sosyal afiş  ^ Görsel 5.20: Reklam afiş
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5.3.2. Afiş Ölçüleri
��;��FP
��;��FP
��;��FP
��;��FP
��;��FP

��;��FP
��;��FP
��;����FP�RODUDN�NXOODQéOéU��
(Q�©RN�NXOODQéODQ�̧ O©¾�LVH���[���FP�Dˉč�YH���[����FP�
Dˉč�̧ O©¾OHULGLU�

5.3.3. Afişte Bulunması Gereken Öğeler
.¾OW¾UHO��VRV\DO�YH�UHNODP�DˉčOHUGH�EXOXQPDVé�JHUHNHQ�̧ ÝHOHU�NXUXP�ORJRVX��DGUHVL��WDULKL��VDDWL��VORJDQé��PHWQL�
YH�J¸UVHO�XQVXUODUé�\HU�DOPDNWDGéU�

5.3.4. Afiş Tasarımında Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar
$ˉč�\D\JéQ�RODUDN�NXOODQéODQ�EDVéOé�UHNODP�DUDFéGéU��%LU�DˉčLQ�KHGHI�NLWOH\H�GRÝUX�XODčDELOPHVL�L©LQ�GLNNDW�
HGLOPHVL�JHUHNHQ�KXVXVODU�DčDÝéGD�YHULOPLčWLU�

• 6DGH�ROPDOéGéU�

• 2NXQDELOLU�ROPDOéGéU�

• $ˉčWH�ERčOXN�NXOODQéPéQD�GLNNDW�HGLOPHOLGLU�

• .XOODQéODQ�PHWLQOHU�X]DNWDQ�RNXQDELOPHOLGLU�

• .XOODQéODQ�IRQ�VDGH�YH�RNXQDNOé�ROPDOéGéU�

• 7DVDUéPGD�NXOODQéODQ�¸ÝHOHU�¸QHP�VéUDVéQD�J¸UH�
G¾]HQOHQPHOLGLU�

• +HGHI�NLWOH\L�KDUHNHWH�JH©LUHFHN�HQ�GRÝUX�VORJDQ�
VH©LOPHOLGLU�

• 9HULOHQ�PHVDM�KHGHI�NLWOH�WDUDIéQGDQ�NROD\�ELU�čHNLOGH�
DOJéODQPDOéGéU�

• )DUNOé�YH�\DUDWéFé�ROPDOéGéU�

• .XOODQéODQ� UHQNOHU�SDUODN�� FDQOé� YH�NRQWUDVW�
ROXčWXUPDOéGéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.21: Kültürel afişler
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 > 5.3. SIRA SİZDE / AFİŞ TASARIMI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Genel ağdan iki kültür afiş örneği seçiniz. Afiş tasarımında dikkat edilmesi gereken ögeler dikkate alınarak 

benzerlik ve farklılıklar açısından inceleyiniz.

5.4. BAŞKALAŞTIRMA (MANİPÜLASYON)
'LMLWDO�IRWRÝUDˊDU�¾]HULQGH�\DSéODQ�KHU�W¾UO¾�GHÝLčLNOLÝH�EDčNDODčWéUPD��PDQLS¾ODV\RQ��GHQLU��%LU�YH\D�GDKD�
ID]OD�IRWRÝUDIWD�EXOXQXQ�¸ÝHOHU�J¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPé�YH\D�YHNW¸UHO�WDEDQOé�SURJUDP�NXOODQéODUDN�
LVWHQLOHQ�J¸U¾QW¾OHULQ�ELUELUL\OH�X\XPOX�YH�GDKD�HWNLOL�ROPDVé�VDÝODQéU��$ˉč�WDVDUéPéQGD�EDčNDODčWéUPD�\¸QWHPL�
NXOODQéODUDN�GDKD�GLNNDW�©HNLFL��IDUNOé��̧ ]J¾Q�J¸U¾QW¾OHU�ROXčWXUDUDN�KHGHI�NLWOH\H�LVWHQLOHQ�PHVDM�YHULOLU�

5.4.1. Görüntü Düzenleme Programında Hazırlanan Manipülasyonun 
Vektörel Tabanlı Programa Aktarılması

• *¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPé�D©éOéU��Yeni Dosya> 
%DVNé!�7¾P�+D]éU�$\DUODUé�*¸VWHU ’den A3�EHOJHVL�
WéNODQéS�̧ O©¾�ELULPL�RODUDN�FP�VH©LOLU�YH�2OXčWXU�WéNODQéU�

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�WéNODQDUDN�*¸UVHO���
©DOéčPD�DODQéQD�\HUOHčWLULOLU�

• 6KLIW���$OW�WXčXQD�EDVDUDN��©LIW�\¸QO¾�RN�V¾U¾NOHQLS�
J U̧¾QW¾�VD\ID�E¾\¾NO¾Ý¾Q¾�JH©HFHN�čHNLOGH�D\DUODQéU�
YH�Enter�WXčXQD�EDVéOéU�

• *¸U¾QW¾!�$\DUODPDODU!�6L\DK�%H\D]�D\DUéQGDQ�
Otomatik�RODUDN�D\DUODQéU�

• *¸U¾QW¾!�$\DUODPDODU!�3DUODN��.RQWUDVW�D\DUéQGDQ�
Otomatik�RODUDN�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�WéNODQDUDN�*¸UVHO���
NDWPDQé�©DOéčPD�DODQéQD�\HUOHčWLULOLU�

• 6KLIW���$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�©LIW�\¸QO¾�RN�V¾U¾NOHQHUHN�
J¸U¾QW¾�VD\IDQéQ�VRO�WDUDIéQD�\HUOHčHFHN�čHNLOGH�
D\DUODQéU�Enter�WXčXQD�EDVéOéU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�6H© 0DVNHOH�WéNODQéU��Nesneye 
8\JXQ!�.HQDU�$OJéODPD!�<DUé�©DS�GHÝHUL���S[�YHULOLU��
�éNWé�$\DUODU!��éNWéQéQ�<HUL!�.DWPDQ�0DVNHOL�<HQL�
Katman�VH©LOLU��Tamam G¾ÝPHVL�WéNODQéU�

 ^ Görsel 5.22: Siyah ve beyaz ayarı
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• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�WéNODQDUDN�*¸UVHO���NDWPDQé�©DOéčPD�DODQéQD�\HUOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�1HVQH�6H©LP�$UDFéQé�VH©LOHUHN�NRQWURO�SDQHOLQGHQ��]QH�6H©�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�&WUO���
-�WXčXQD�EDVéODUDN�J¸U¾QW¾�\HQL�NDWPDQD�ND\GHGLOLU��.DWPDQ�SDQHOLQGHNL�*¸UVHO���NDWPDQé�J¸]¾�NDSDWéOéU��
.DWPDQ�SDQHOLQGHQ�Katman 1�LčDUHWOH\HUHN�&WUO���7�WXčXQD�EDVéODUDN�J¸U¾QW¾�N¾©¾OW¾O¾S�\HUOHčWLULOLU�YH�
Enter�WXčXQD�EDVéOéU�

• 'RV\D!�*¸P¾O¾��ÝH\L�<HUOHčWLU�WéNODQéU��*¸UVHO���NDWPDQé�©DOéčPD�DODQéQD�\HUOHčWLULOLU��.DWPDQODU�SDQHOLQGH�
EXOXQDQ�*¸UVHO���NDWPDQé�PRXVH�EDVéOé�WXWXOXS�V¾U¾NOHQHUHN�Katman 1�DOWéQD�\HUOHčWLULOLU�

• 'RV\D!�)DUNOé�.D\GHW!�3GI�IRUPDWéQé�VH©LOLU�YH�G¸N¾PDQD�LVLP�YHULOHUHN�7DPDP�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�
3GI�.D\GHW�VH©HQHÝL�WéNODQéU���*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.24: Başkalaştırma işlemi

 ^ Görsel 5.23: Nesneye uygun kenar algılama
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• 9HNW¸UHO�WDEDQOé�SURJUDP�D©éOéU�

• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��KD]éU�D\DUODUGDQ�A3�ER\XWXQGD�Dikey�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸U¾QW¾�G¾]HQOHPH�SURJUDPéQGD�KD]éUODQDQ�PDQLS¾ODV\RQ�
J¸UVHOL�VH©LOLU��6D\IDQéQ�ER\XWXQGD�RUDQWéOé�ELU�čHNLOGH�E¾\¾W¾O¾S�\HUOHčWLULOLU�YH�Göm�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�ORJR�
VH©LOLU��+D]éUODQDQ�DˉčLQ�¾VW�NéVPéQD�RUWDOé�ELU�
čHNLOGH�\HUOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�¸Q�
NDSDÝD�\D]éOPDVé�LVWHQHQ�EDčOéN�\D]éOéU��)RQWXQ�
VWLOLQH�J¸UH�SXQWR�GHÝHUL�D\DUODQéU�YH�LVWHQLOHQ�
UHQN�VH©LOLU��*¸UVHO�������

• �DOéčPDQé]é�EDVNé�L©LQ�'RV\D!�)DUNOé�.D\GHW!�3GI�
IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.26: Afişte başkalaştırma

 ^ Görsel 5.25: Afiş eskiz örnekleri
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5.4. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: BAŞKALAŞTIRMA 
(MANİPÜLASYON)

 > Bilgisayar

 > Görüntü 
düzenleme 
programı > GÖRÜNTÜ DÜZENLEME PROGRAMI VE VEKTÖREL 

TABANLI PROGRAMDA BAŞKALAŞTIRMA 
(MANİPÜLASYON) YAPMAK

 > Vektörel çizim 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda görüntü işleme programını açınız.

4. Dosya> Aç elma görselini seçiniz.

5. Araçlar panelinden Nesne Seçim Aracı seçiniz. Mouse basılı tutarak görselin etrafından tümünü seçecek 
şekilde bir alan oluşturunuz. Klavyeden Ctrl + J tuşuna basarak seçili görüntüyü yeni katmana kaydediniz. 
Katman O gözünü kapatınız.

6. Araçlar panelinden Hızlı Seçim Aracını seçiniz. Katman 1 de bulunan elmanın iç kısmını Mouse basılı 
tutarak hareket ettiriniz. Kontrol panelinden Seçimden Çıkar seçeneğini tıklayarak elmanın dal kısmından 
içeri doğru seçimi çıkartıp sonra klavyeden Ctrl + J tuşuna basarak görüntüyü yeni katmana kaydediniz.

7. Dosya> Gömülü Öğeyi Yerleştir tıklanarak Görsel 1 çalışma alanına yerleştiriniz.

8. Alt tuşuna basarak çift yönlü oku sürükleyerek görüntüyü elma görselinin maskelenecek alanına göre 
büyütüp ayarlayarak Enter tuşuna basınız.

9. Araçlar panelinden Hızlı Seçim Aracını seçerek kivinin iç kısmını Mouse basılı tutup hareket ettirerek seçiniz. 
Klavyeden Ctrl + J tuşuna basarak görüntüyü yeni katmana kaydediniz. Katman panelindeki Görsel 1  gözünü 
kapatınız. Katman panelinden Katman 3 işaretleyerek klavyeden Ctrl + T tuşuna basarak görüntünün 
yönünü maskelenecek alana göre büyütüp yerleştirerek Enter tuşuna basınız.

10. Katmanlar panelinde bulunan Katman 3 mousela basılı tutup Katman 2 üzerine gelecek şekilde sürükleyip 
yerleştiriniz.

11. Katmanlar panelinde bulunan Katman 3 üzerine sağ tıklayarak açılan pencereden Kırpma Maskesi Oluştur 
seçeneğini tıklayınız.

12. Mousela Katman 3 tıklayınız. Karıştırma Modu Ayarla kutucuğundan Koyulaştır seçeneğini seçiniz.



5. Öğrenme Birimi     5       Büroşür ve Afiş Tasarımı

177

13. Dosya> Dışa Aktar> Png Olarak Hızlı Dışa Aktar formatını işaretleyiniz. Çıkan pencereden dokümanıza 
isim verip Kaydet seçeneği tıklayınız. (Görsel 5.27).

 ^ Görsel 5.27: Başkalaştırma (manipülasyon)

14. Vektörel tabanlı programı açınız.

15. Dosya> Yeni tıklayınız Baskı seçiniz. Hazır ayarlardan A4 boyutunda Dikey belge oluşturunuz.

16. Araçlar panelinden Dikdörtgen Aracı seçilerek çalışma sayfasına tıklayınız. Açılan pencereden genişliği 21 
cm yüksekliği 29,7 cm olacak şekilde ayarlayıp Tamam tıklayınız. Oluşan dikdörtgen sayfaya yerleştirip 
seçili hâle getirilir.

17. Araçlar panelinden Degrade Aracı seçiniz. Açılan degrade panelinde bulunan degrade sürgüsünün sağında 
ve solundaki küçük dairelere tıklayarak istenilen rengi belirleyiniz. Degrade sürgüsünün sağındaki ve 
solundaki daireler sürüklenerek degrade geçişini değiştiriniz.

18. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden görüntü düzenleme programında hazırlanan manipülasyon 
görselini seçiniz. Sayfanın boyutunda orantılı bir şekilde büyütülüp yerleştirip Göm seçeneğini tıklayınız.

19. Dosya> Yerleştir tıklayınız. Açılan pencereden logo seçiniz. Hazırlanan afişin üst kısmına ortalı bir şekilde 
yerleştiriniz.
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20. Araçlar panelinden Yazım Aracı seçilerek ön kapağa yazılması istenen başlığı yazınız. Fontun stiline göre 
punto değerini ayarlayıp istenilen rengi seçiniz.

21. Çalışmanızı baskı için Dosya> Farklı Kaydet> Pdf formatında kaydediniz (Görsel 5.28).

 ^

 ^ Görsel 5.28: Afişte başkalaştırma
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 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Görseller yerleştirildi.

 > Maskeleme yapıldı.

 > Logo yerleştirildi.

 > Arka zemine renk verildi.

 > Metin düzenleme için slogan oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 5.4. SIRA SİZDE / BAŞKALAŞTIRMA (MANİPÜLASYON)

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Genel ağdan amacına uygun farklı iki görsel seçerek görüntü düzenleme programında başkalaştırma 

(manipülasyon) işlemi gerçekleştiriniz.

 > NOTLAR
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5.5. BİLGİSAYARDA AFİŞ OLUŞTURMA
• 9HNW¸UHO�WDEDQOé�SURJUDP�D©éOéU�

• Dosya> Yeni�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�
A4�ER\XWXQGD�Dikey�EHOJH�ROXčWXUXOXU�

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHO�
VH©LOLU�YH�VD\ID\D�\HUOHčWLULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�
VD\IDVéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�JHQLčOLÝL�5,5 
cm�\¾NVHNOLÝL�5,5 cm�RODFDN�čHNLOGH�D\DUODQDUDN�
Tamam�WéNODQéU��2OXčDQ�GDLUH��J¸UVHOLQ�¾]HULQH�
NRQXPODQGéUéOéU��*¸UVHO�YH�GDLUH�ELUOLNWH�VH©LOLU��
0RXVH�VDÝ�WéNODQDUDN�.éUSPD�0DVNHVL�2OXčWXU�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOHUHN�©DOéčPD�
VD\IDVéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�JHQLčOLÝL�5,5 
cm�\¾NVHNOLÝL�5,5 cm�RODFDN�čHNLOGH�D\DUODQDUDN�
Tamam WéNODQéU��.RQWXU�NDOéQOéÝé����SW�YHULOLU��.RQWURO�
SDQHOLQGHQ�<DWD\�2UWD\D�+L]DOD�YH�Dikey Ortaya 
+L]DOD�NXWXFXNODUé�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�&WUO���*�
WXčODUéQD�EDVéODUDN�JUXSODQGéUéOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�
©DOéčPD�VD\IDVéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�
JHQLčOLÝL����FP�\¾NVHNOLÝL������FP�RODFDN�čHNLOGH�
D\DUODQDUDN�Tamam�WéNODQéU��2OXčDQ�GLNG¸UWJHQ�
VD\ID\D�\HUOHčWLULOLU�YH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��$UD©ODU�
SDQHOLQGHQ�'DPODFéN�$UDFé�VH©LOLU��*¸UVHOLQ�]HPLQ�
UHQJLQH�WéNODQDUDN�ROXčWXUXODQ�GLNG U̧WJHQH�J U̧VHOLQ�
]HPLQ�UHQJL�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�“3”�UDNDPé�
\D]éOéU��)RQWXQ�VWLOLQH�J¸UH�SXQWR�GHÝHUL�D\DUODQéU�
YH�NéUPé]é�UHQN�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�E¾\¾N�
KDUˊHUOH�Ȣ$Ü86726ȣ�\D]éVé�\D]éOéU��)RQWXQ�VWLOLQH�
J¸UH�SXQWR�GHÝHUL�D\DUODQéU�YH�NéUPé]é�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�KHU�V¸]F¾N�
E¾\¾N�KDUˊH�EDčOD\DFDN�čHNLOGH�Ȣ=DIHU�%D\UDPéȣ�
\D]éVé�\D]éOéU��)RQWXQ�VWLOLQH�J¸UH�SXQWR�GHÝHUL�
D\DUODQéU�YH�NéUPé]é�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFé�VH©LOHUHN�KHU�V¸]F¾N�
E¾\¾N�KDUˊH�EDčOD\DFDN�čHNLOGH�Ȣ.XWOX�2OVXQȣ�
\D]éVé�\D]éOéU�

• )RQW�DLOHVLQGHQ�HO�\D]éVé�VH©LOLU��SXQWR�GHÝHUL�D\DUODQéU�
YH�NéUPé]é�UHQN�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN�
©DOéčPD�VD\IDVéQD�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�
JHQLčOLÝL�14 cm�\¾NVHNOLÝL����FP�RODFDN�čHNLOGH�
D\DUODQDUDN�Tamam�WéNODQéU��2OXčDQ�GLNG¸UWJHQ�
VD\ID\D�\HUOHčWLULOHUHN�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWXU�
NDOéQOéÝé���SW�YHULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�Yatay Ortaya 
+L]DOD�YH�'LNH\�2UWD\D�+L]DOD�NXWXFXNODUé�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�0DNDV�$UDFé�VH©LOLU��2OXčWXUXODQ�
GLNG¸UWJHQLQ�RUWD�NéVPéQGD�EXOXQDQ�VDÝ�YH�VRO�
EDÝODQWé�QRNWDODUéQD�WéNODQDUDN�NHVLP�LčOHPL�JHU©HN-
OHčWLULOLU��.HVLOHQ�GLNG¸UWJHQ�SDU©DODUéQéQ�¾]HULQH�
WéNODQDUDN�0RXVHȠOD�V¾U¾NOHQHUHN�̧ O©¾OHQGLULOLU�

• 'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�
ORJR�VH©LOLU��+D]éUODQDQ�DˉčLQ�DOW�NéVPéQD�RUWDOé�ELU�
čHNLOGH�\HUOHčWLULOLU�

• �DOéčPD��EDVNé�L©LQ�'RV\D!�)DUNOé�.D\GHW!�3GI�
IRUPDWéQGD�ND\GHGLOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 5.29: Bilgisayarda afiş oluşturma
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 > 5.5. SIRA SİZDE / BİLGİSAYARDA AFİŞ OLUŞTURMA

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Genel ağdan 19 Mayıs Atatürk’ü Anma, Gençlik ve Spor Bayramı ile ilgili bir görsel seçiniz. Belirlenen eskiz 

çalışmasını sayısal ortama aktararak afiş oluşturunuz.

 > NOTLAR
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (   ) Broşür bir ürün, kurum, kuruluş veya 

hizmetin tanıtımı amacı ile basılan küçük 

kitapçıklardır. 

2. (   ) Broşür tasarımında iletilmek istenen 

mesaj kapakta bulunmalıdır.

3. (   ) Afiş tasarımda kullanılan ögeler rastgele 

düzenlenmelidir.

4. (   ) A4’ün ölçüsü 21x30cm’dir.

5. (   ) Afişte kullanılan metinler uzaktan 

okunabilmelidir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

6. ......................................  tiyatro, sergi, sinema 

ve çevre gibi bir olayın varlığı konusunda 

haberdar etme amacıyla halkın görebileceği 

yerlere bilgilendirme amacıyla asılır.

7. ......................................  çoğunlukla halka açık 

mekânlarda bir kampanya veya etkinlikle 

ilgili bilgi amaçlı dağıtılan az içeriğe sahip 

tek sayfalı A5 boyutunda hazırlanan tanıtım 

reklam ürünüdür.

8. Afişte en çok kullanılan ölçü birimi  

......................................  

9. Firmaların kampanyalarını ve indirimlerini 

bildiren, duyuran, reklam ürünleri   

......................................  

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

10. Aşağıdakilerden hangisi broşürde 

bulunması gereken ögelerden değildir?

A ) Kurumun ismi

B ) Kurumun logosu

C ) Kurumun iletişim bilgileri

D ) Kurum çalışanların özgeçmişleri

E ) Kuruma ait görseller

11. Aşağıdakilerden hangisi kültürel afişlerin 

konusu içerisinde yer alır?

A ) Çevre

B ) Gıda

C ) Tiyatro

D ) Basım yayım

E ) Politik

12. Aşağıdakilerden hangisi afişin hedef kitleye 

doğru ulaşabilmesi için dikkat edilmesi 

gereken hususlardan değildir?

A ) Farklı ve yaratıcı olmalı

B ) Kullanılan font sade ve okunaklı olmalı

C ) Mesaj hedef kitleye doğru iletilmeli

D ) Doğru slogan seçilmeli

E ) Kullanılan metinler yakından okunabilmeli

13. Görüntüyü yeni katmana kaydetmek için 

aşağıda verilen hangi kısayol tuş grubu 

kullanılmalıdır?

A ) Ctrl+J

B ) Ctrl+G

C ) Ctrl+Z

D ) Ctrl+2

E ) Ctrl+N
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14. Aşağıdakilerden hangisi reklam afişleri 

içerisinde yer almaz?

A ) Kurumsal reklamlar

B ) Sivil Savunma

C ) Turizm

D ) Endüstriyel

E ) Moda

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

15. Afiş çeşitleri konularına göre kaça ayrılır? 

Açıklayınız.

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

..........................................................................................

.........................................................................................

16. En çok tercih edilen broşür kırım çeşitleri 

nelerdir? Açıklayınız.

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

..........................................................................................

.........................................................................................

 > NOTLAR
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KONULAR

7.1. HARF ANATOMİSİ
7.2. DİK VE EĞİK TEMEL YAZI ÇALIŞMALARI

7.3. BLOKLAMA ÇALIŞMALARI

MİZANPAJ 
PROGRAMINDA 
TEMEL YAZI

6
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Harf anatomisini tanımayı, harf 
anatomisine göre dik temel harfleri 
yazma

• Dik ve eğik temel harflerle yazı 
çalışması yapma

• Yazı ile bloklama çalışmaları yapma

TEMEL 
KAVRAMLAR

• BÜROŞÜR

• AFİŞ

• BAŞKALAŞTIRMA

• KIRIM

• KROS

• SLOGAN

6
6. ÖĞRENME BİRİMİ
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6.1.1. Mizanpaj Programı
7'.Ƞ\H�J¸UH�PL]DQSDM��VD\IDODPD�DQODPéQD�JHOLU��
0L]DQSDM�SURJUDPé�PDVD¾VW¾�\D\éQFéOéNWD�NXOODQéOPDN�
¾]HUH�©RNOX�VD\ID�WDVDUéPé�GHVWHÝL�YHUHQ�ELU�SURJUDPGéU��
%X�SURJUDPGD�GHUJL��NLWDS��JD]HWH��NDWDORJ��EURč¾U�
WDVDUéPé��GLMLWDO�GHUJL��H�NLWDS��SRVWHU��HWNLOHčLPOL�3')�JLEL�
©RNOX�VD\ID�WDVDUéPé�JHUHNWLUHQ�GL]JL�LčOHUL�L©LQ�NXOODQéOéU�

6.1.2. Mizanpaj Programı Arayüzü
0L]DQSDM�SURJUDPé��D©éOGéÝéQGD�HNUDQD�ELU�DUD\¾]�JHOLU��
%X�DUD\¾]¾Q�L©HULVLQGH�DčDÝéGDNLOHU�VéUDODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOL

• 0HQ¾�SDQHOL

• .RQWURO�SDQHOL

• 6HNPHOHU

• Paneller �*¸UVHO������

MİZANPAJ 
PROGRAMINDA 
TEMEL YAZI

+DUI�DQDWRPLVLQGH�VDWéU�DUDOéÝé��KDUI�JHQLčOLÝL��KDUI�HW�NDOéQOéÝé��KDUI�DUDOéÝé��\D]é�WLSL�RODUDN�čHULI��WéUQDNOé���VDQV�VHULI�
�WéUQDNVé]���VFULSW��HO�\D]éVé���GHFRUDWLYH��GHNRUDWLI��J¸YGH��NRQWXU��[�\¾NVHNOLÝL�JLEL�̧ QHPOL�̧ ]HOOLNOHU�EXOXQPDNWDGéU�

6.1. HARF ANATOMİSİ

���������F�
F����������

������ņ�Ç�����ÇŇĬ����Ç��������������Ç�������

�������������������������Û����������

�����Û�ó�ó�ó�����ó����Ĭ������������

ņ�Ç�����Ç�ŇĬ�������Ĭ������Ĭ�������������

���������Ĭ��������ņ������Ç�ÇŇĬ���������

�����Ĭ�����è��Ĭ�����������Ĭ������������

ņ���������Ň�������Ĭ������Ĭ�������Ĭ�

�º�������Ĭ������Ç�ÇĬ����������������������Ç�

�����������į

 ^ Görsel 6.1: Mizanpaj programı arayüzü

 HAZIRLIK ÇALIŞMASI

1. Tasarımlarda kullanılan yazı tipi 
okuyucunun dikkatini çekmek için ne 
ölçüde etkilidir?6
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6.1.2.1. Araçlar Paneli
$UD©ODU�SDQHOL��HNUDQéQ�VRO�WDUDIéQGD�\HU�DOéU��%X�SDQHO�VéN�NXOODQéODQ�DUD©ODUéQ�EXOXQGXÝX�SDQHOGLU��$UDFéQ�VDÝ�
DOW�WDUDIéQGD�ELU�¾©JHQ�EXOXQXU��%X�¾©JHQ�VH©LOGLÝLQGH�DUDFéQ�DOWéQGD�JL]OHQHQ�EDčND�DUD©�VH©HQHNOHUL�EXOXQXU��
$UD©�SDQHOLQLQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQGH�EXOXQDQ�¾©JHQ�WéNODQDUDN�SDQHO�JHQLčOHWLOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 6.2: Mizanpaj programında araçlar paneli
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6.1.2.2. Menü Paneli
0HQ¾�3DQHOL�PHQ¾�VH©HQHNOHUL�YH�GRV\D�LčOHPOHULQL�L©HULU��6H©LOHQ�PHQ¾�SDQHOLQGH�EXOXQDQ�PHQ¾�EDčOéNODUéQD�
WéNODQDUDN�D©éODQ�SHQFHUHGH�D©éODQ�PHQ¾�LOH�LOJLOL�VH©HQHNOHU�\HU�DOéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 6.3: Mizanpaj programında menü paneli

Dosya:�'RV\DODUéQ�IRUPDWéQé�EHOLUOHPH��\HQL�©DOéčPD�DODQé�ROXčWXUPD��D©PD��NDSDPD��ND\GHWPH��PL]DQSDMé�
D\DUODPD��SDNHW��GRV\DODUé�EDčND�SURJUDPODUD�DNWDUPD��NLWDS©éN�\D]GéUPD��©éNéč�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
'¾]HQ��1HVQHOHUL�\LQHOHPH��JHUL�DOPD��NHVPH��NRS\DODPD��\DSéčWéUPD��EXOPD�GHÝLčWLUPH��UHQNOHUL�G¾]HQOHPH��
UHQN�D\DUODUé��NODY\H�NéVD�\ROODUé�YH�WHUFLKOHU�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
0L]DQSDM��6D\IDODU��NHQDU�ERčOXNODUé�YH�V¾WXQODU��FHWYHO�NéODYX]ODUé��DOWHUQDWLI�PL]DQSDM�ROXčWXU��DNéčNDQ�PL]DQSDM��
QXPDUDODQGéUPD�YH�NéVéP�VH©HQHNOHUL��L©LQGHNLOHU�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
<D]éP��)RQW��ER\XW��NDUDNWHU��SDUDJUDI��VHNPHOHU��JOLˊHU��NDUDNWHU�VWLOOHUL��SDUDJUDI�VWLOOHUL��E¾\¾N��N¾©¾N�KDUI�
GHÝLčWLUPH��\ROD�\D]PD��GLSQRW�HNOH��PDGGH�LčDUHWOL�YH�QXPDUDOé�OLVWHOHU��̧ ]HO�NDUDNWHU�HNOH�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�
L©LQ�NXOODQéOéU�
Nesne:�'¸Q¾čW¾U��\HUOHčWLU��VH©PH��JUXSODPD��JUXEX�©¸]PH��NLOLWOHPH��45�NRGX�ROXčWXUPD��čHNOL�G¸Q¾čW¾UPH��
\RO�EXOXFX��NéUSPD�\ROX��VéÝGéUPD�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
7DEOR��7DEOR�ROXčWXUPD��PHWQL�WDEOR\D�G¸Q¾čW¾UPH��WDEOR�VH©HQHNOHUL��K¾FUH�VH©HQHNOHUL��HNOHPH��VLOPH��VH©PH��
K¾FUHOHUL�ELUOHčWLUPH��D\éUPD��E¸OPH��\DSéčWéUPD��VDWéUODUé�G¸Q¾čW¾UPH��¾VW�ELOJL\L�YH�DOW�ELOJL\L�G¾]HQOHPH�JLEL�
LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Görünüm:�%X�PHQ¾GHNL�¾VW�EDVNé�¸Q�L]OHPH��SURYD�D\DUé��UHQN�SURYDVé��VD\ID\é�\DNéQODčWéUPD��X]DNODčWéUPD��
IRUPD\é�SHQFHUH\H�VéÝGéUPD��JHU©HN�ER\XW�D\DUODPD��IRUPD\é�G¸QG¾UPH��HNUDQ�PRGX��FHWYHOOHUL�JL]OHPH��
é]JDUDODU�YH�NéODYX]ODU�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
Pencere:�%X�PHQ¾GH�\HUOHčWLUPH��©DOéčPD�DODQé��DUD©ODU��©éNWé��G¾]HQOHPH��NRQWURO��NRQWXU��QHVQH�YH�PL]DQSDM��
¸]HOOLNOHU��UHQN��VD\IDODU��\D]éP�YH�WDEORODU�JLEL�LčOHPOHU�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�
<DUGéP��%X�PHQ¾GH�PL]DQSDM�SURJUDPéQGD�\DUGéP��HÝLWLPOHU��\HQLOLNOHU��VLVWHP�ELOJLVL��KHVDEé�\¸QHWPH�YH�J¾Q-
FHOOHPHOHUOH�LOJLOL�LčOHPOHUL�\DSPDN�L©LQ�NXOODQéOéU�

6.1.2.3. Kontrol Paneli
.RQWURO�SDQHOL��0HQ¾�SDQHOLQLQ�DOWéQGD�EXOXQXU��6H©LOHQ�DUDFD�J¸UH�PHQ¾�SDQHOLQGH�IDUNOé�VH©HQHNOHU�\HU�DOéU�
�*¸UVHO������

 ^ Görsel 6.4: Kontrol Paneli
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6.1.2.4. Sekmeler
$©éODQ�J¸UVHO�GRV\DODUé�©DOéčPD�DODQéQ�VRO�¾VW�N¸čHVLQGH�\DQ�\DQD�VHNPHOHU�K¤OLQGH�EXOXQXU��+HU�©DOéčPD�
GRV\DVéQéQ�LVPL�VHNPH�¾]HULQGH�\HU�DOéU��*¸UVHO�������%X�VHNPHOHU�V¾U¾NOHQHUHN�KDUHNHW�HWWLULOLU���DOéčPD�DODQéQGD�
LVWHQLOHQ�\HUH�NRQXPODQGéUéOéU�

6.1.2.5. Paneller
3DQHOOHU��©DOéčPD�DODQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD�EXOXQXU��%LU�3DQHOL�D©PD��NDSDPD��HNOHPH�YH�©éNDUPD�\DSPDN�L©LQ�
SHQFHUH�PHQ¾V¾QGHQ�SDQHOLQ�DGé�WéNODQDUDN��LVWHQHQ�SDQHO�VH©LOLU��*¸UVHO�������3DQHOLQ�VDÝ�¾VW�N¸VHVLQGH�
EXOXQDQ�RNODU�WéNODQDUDN�SDQHOOHU�GDUDOWéOéS�JHQLčOHWLOLU�

 ^ Görsel 6.6: Paneller

 ^ Görsel 6.5: Sekme Aracı
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6.1.3. Yeni Belge Açma
• 0L]DQSDM�SURJUDPéQGD�\HQL�EHOJH�ROXčWXUPDN�L©LQ�Yeni Dosya�WéNODQéU��$©éODQ�<HQL�%HOJH�SHQFHUHVLQLQ�¾VW�

WDUDIéQGDNL�PHQ¾�VH©HQHNOHULQGHQ�%DVNé�WéNODQéU�

• 7¾P�+D]éU�$\DUODUé�*¸VWHU�WéNODQéU���DOéčPD\D�X\JXQ�VD\ID�̧ O©¾V¾�RODUDN�A4�WéNODQéU�

• �DOéčPD�DODQéQ�VDÝ�WDUDIéQGD�EHOJH�+D]éU�$\DU�$\UéQWéODUé�EXOXQXU�

• $©éODQ�VDÝ�SDQHOGH�©DOéčPD\D�LVLP�YHULOLU�

• �O©¾�ELULPL�0LOLPHWUH�YH\D�Santimetre�RODUDN�D\DUODQéU�

• <¸QOHQGLUPH�E¸O¾P¾QGHQ�VD\ID�Yatay�YH\D�Dikey�RODUDN�WéNODQéU�

• �DOéčPD�\¾]H\OHULQGHQ�VD\ID�VD\éVé�YH�EDčODQJé©�VD\ID�QXPDUDVé�YHULOLU�

• 6¾WXQ�VD\éVé�YH�V¾WXQ�DUDVé�D\DUODQéU�

• .HQDU�ERčOXNODUé�¾VW��DOW��L©��Géč�RODUDN�LVWHQLOHQ�̧ O©¾GH�D\DUODQéU�

• 7DčPD�SD\é�¾VW��DOW��L©��Géč�NXWXFXÝXQGDQ�3-5 mm�DUDVé�̧ O©¾�YHULOLU�

• %LOJL�¾VW��DOW��L©��Géč�RODUDN�LVWHQLOHQ�̧ O©¾GH�D\DUODQéU�

• �Q�L]OHPH�0RGX�9DUVD\éODQ�VH©LOLU�

• 2OXčWXU�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO������

6.1.4. Şablon Sayfa Oluşturma
0L]DQSDM�SURJUDPéQGD�$��$VéO�NDOéS�VD\IDVé�ROXčWXUXOGXÝXQGD�VD\ID�L©LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQHOHU��VD\ID�QXPDUDODUé��
ORJRODU��©HU©HYHOHU�RWRPDWLN�RODUDN�GLÝHU�VD\IDODUD�NDOéS�RODUDN�X\JXODQéU��%LUGHQ�ID]OD�NDOéS�VD\IDVé\OD�©DOéčéU��
.DOéS�VD\IDVé�ROXčWXUXODQ�EHOJHQLQ�čDEORQX�QLWHOLÝLQGHGLU���]HOOLNOHU�SDQHOLQGH�EHOJHGH�ROXčWXUXODQ�VD\IDODU�
J¸U¾Q¾U��

 ^ Görsel 6.7: Yeni Belge Açma
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$\UéFD�3HQFHUH!�6D\IDODU�NéVPéQGDQ�GD�XODčéOéU��.DOéS�VD\IDVé�L©LQ�HNOHQHQ�̧ ÝHOHU�NDOéS�VD\IDVé�VH©LOHUHN�̧ ÝHOHU�
HNOHQLU�YH�VLOLQLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 6.8: Şablon sayfa oluşturma

• 'RV\D!�<HQL!�%HOJH�YH�DUGéQGDQ�%DVNé�WéNODQéU��KD]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Dikey�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU��
6D\IDODU�NXWXFXÝXQGDQ�VD\ID�VD\éVé���RODUDN�YHULOLU��%DčODQJé©�VD\ID�VD\éVé�1 RODUDN�JLULOLU�

• .HQDU�ERčOXNODUé�¾VW��DOW��L©��YH�Géč�NXWXFXÝXQD������PP�YHULOLU�

• 6D\IDODU�SHQFHUHVLQGHQ�$��$VéO�čDEORQ�VD\ID�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOHUHN��VRO�WDUDIWD�EXOXQDQ�©DOéčPD�VD\IDVéQéQ�¾VW�N¸čHVLQH�JHOHFHN�
čHNLOGH�ELU�EDQW�ROXčWXUXOXU��.ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�ROXčWXUXODQ�EDQW�VD\IDQéQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQH�
NRQXPODQGéUéOéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 6.9: Şablon sayfa oluşturma
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• 6H©LOHQ�EDQGD�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�'ROJX�5HQJL�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU��'LÝHU�VD\IDODUD�WéNODQGéÝéQGD�
ROXčWXUXODQ�NDOéS�VD\IDVéQéQ�GLÝHU�VD\IDODUD�GD�X\JXODQGéÝé�J¸U¾O¾U�

• 6D\ID\D�QXPDUD�YHUPHN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�ELU�\D]é�DODQé�ROXčWXUXOXU��0HQ¾�
SDQHOLQGHQ�<D]éP!��]HO�.DUDNWHU�(NOH!�èčDUHW©LOHU!�*H©HUOL�6D\ID�2OXčWXU�WéNODQéU��<D�GD�NODY\HGHQ�$OW���
6KLIW���&WUO���1�WXčODUéQD�EDVéOéU�

• 6D\IDGD�ROXčWXUXODQ�\D]éP�DODQé�L©LQGH�A�KDU �̄J¸U¾Q¾U��2OXčWXUXODQ�DODQé�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVDUDN�
GLÝHU�VD\IDQéQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQH�NRQXPODQGéUéOéU��6D\IDODU�DODQéQD�JHOLQHUHN�VD\IDODU�WéNODQGéÝéQGD�VD\IDODUéQ�
QXPDUDODQGéUéOGéÝé�J¸U¾O¾U��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.10: Sayfa numarası verme

6.1.5. Cetveller ve Izgaralar
• &HWYHOOHUL�J¸VWHUPHN�YH\D�JL]OHPHN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾Q¾P!�&HWYHOOHUL�*¸VWHU�VHNPHVL�WéNODQéU�

¸]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�GH�XODčéOéU��.ODY\HGHQ�&WUO���5�WXčXQD�EDVéODUDN�FHWYHOOHU�J¸VWHULOLU�\D�GD�JL]OHQLU��
&HWYHOOHU�©DOéčPD�\¾]H\LQLQ�¾VW�YH�VRO�\DQéQGD�EXOXQXU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�¾VW�NHQDUéQGD�EXOXQDQ�FHWYHOH�
PRXVHOD�VDÝ�WéNODQDUDN�̧ O©¾�ELULPL�GHÝLčWLULOLU���DOéčPD�\¾]H\LQLQ�EDčODQJé©�QRNWDVéQé�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�VRO�
¾VW�N¸čH\H�WéNODQDUDN���LPOHFL�V¾U¾NOHQLU��.éODYX]ODUOD�©DOéčPDN�L©LQ�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�EXOXQDQ�FHWYHOLQ�
¾VW¾QH�WéNODQDUDN�NéODYX]ODU�V¾U¾NOHQHUHN�EéUDNéOéU�

• ,]JDUDODUé�J¸VWHUPHN�YH\D�JL]OHPHN�L©LQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�*¸U¾Q¾P!�,]JDUDODU�YH�.éODYX]ODU�VHNPHVL�VH©LOLU�
¸]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�GH�XODčéOéU�

 > 6.1. SIRA SİZDE / HARF ANATOMİSİ

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Mizanpaj programında, A4 boyutunda 10 sayfalık şablon sayfa oluşturarak, sayfa numarası verip, şerifli 

bir yazı karakteri kullanarak metin düzenlemesi yapınız.
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6.2. Dik ve Eğik Temel Yazı Çalışmaları
<D]é�VWLOL�VH©LOLUNHQ�VDGHFH�J¾]HO�ROPDVéQD�GHÝLO�RNXQDELOLU�ROPDVéQD�GLNNDW�HGLOPHOLGLU��èWDOLN�HÝLN�\D]é�JHQHOOLNOH�
DOéQWéODUGD�YH�PHWLQ�L©LQGH�YXUJXODQPDN�LVWHQHQ�E¸O¾POHU�L©LQ�NXOODQéOéU�

6.2.1. Yazılarla Çalışma
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�WéNODQéU�

• �DOéčPD�VD\IDVéQé�L©HULVLQGH�ELU�PHWLQ�SHQFHUHVL�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�PHWLQ�SHQFHUHVLQLQ�L©HULVLQH�LVWHQLOHQ�\D]é�\D]éOéU�YH\D�0RXVH�VDÝ�7éNODQDUDN�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�
'ROGXU ya da <D]éP!�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�'ROGXU�VH©HQHÝL�VH©LOLU�

• <D]éQéQ�IRQW�ER\XWXQX�YH�IRQWXQX�GHÝLčWLUPHN�L©LQ�LPOHFLQ�¾]HULQH�WéNODQDUDN�\D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU�

• <D]é�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�.DUDNWHU�%L©LPOHQGLUPH�.RQWUROOHUL�NXWXFXÝX�WéNODQéU��)RQWXQ�ER\XWX��\D]é�WLSL�
DLOHVL��VDWéU�DUDOéÝé��GROJX�YH�NRQWXU�UHQJL�JLEL�LčOHPOHU�\DSéOéU���*¸UVHO�������

 
 ^ Görsel 6.11: Karakter biçimlendirme kontrolleri

• .DUDNWHU�SDQHOLQGH�IRQWXQ�ER\XWX��NDUDNWHU�DUDOéÝé��VDWéU�DUDOéÝé��L]OHPH��GLNH\�̧ O©HN��\DWD\�̧ O©HN�VDWéU�WDEDQ�
©L]JLVL�ND\PDVé��HÝUL��\DQéOWéFé�LWDOLF���GLO�D\DUODUé�JLEL�VH©HQHNOHU�EXOXQXU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�<D]éP!�.DUDNWHU 
WéNODQéU��.ODY\HGHQ�NéVD�\ROX�&WUO���7�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 

 ^ Görsel 6.12: Karakter paneli
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�VH©LP�DUDFéQD�WéNODQéS��PHWLQ�NXWXVXQXQ�N¸čHOHULQGH�ROXčDQ�NXWXFXNODU�V¾U¾NOHQHUHN�
PHWLQ�NXWXVX�E¾\¾W¾O¾U�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQé�L©HULVLQGH�ELU�PHWLQ�SHQFHUHVL�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�PHWLQ�SHQFHUHVLQLQ�L©HULVLQH�LVWHQLOHQ�\D]é�\D]éOéU��0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�PHWLQ�VH©LOL�K¤OH�
JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�IRQW�ER\XWX�D\DUODQéU�

• 'ROJX�UHQJL�YHUPHN�L©LQ�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�'ROJX�NXWXFXÝX�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�VH©LOLU�

• 'ROJX�YH�.RQWXU�UHQJL�YHUPHN�L©LQ�̧ ]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�GH�JHUHNOL�LčOHPOHU�JHU©HNOHčWLULOLU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�
3HQFHUH!��]HOLNOHU�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.13: Dolgu rengi verme

 > 6.2. SIRA SİZDE / DİK VE EĞİK TEMEL YAZI ÇALIŞMALARI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Mizanpaj programında yazı kontrol panelinden yazı tipi ailesinden uygun font stili ve dolgu rengi seçerek 

yazı çalışması yapınız.

 > NOTLAR
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6.3. Bloklama
• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�3DUDJUDI�%L©LPOHQGLUPH�.XWXFXÝX�WéNODQéU��<D�GD�PHQ¾�SDQHOLQGHQ�<D]éP!�3DUDJUDI 

VHNPHVL�WéNODQéU��.ODY\HGHQ�NéVD\RO�RODUDN�&WUO���$OW���7�WXčODUéQD�EDVéOéU���*¸UVHO�������

 ^  Görsel 6.14: Paragraf biçimlendirme

• $©éODQ�SDQHOGHQ�6ROD�+L]DOD��2UWDOD��6DÝD�+L]DOD��6RQ�6DWéU�6ROD�+L]DOD�'XUXPGD�<DVOD��6RQ�6DWéU�2UWD\D�
+L]DOD�'XUXPGD�<DVOD��7¾P�6DWéUODUé�<DVOD�VH©HQHNOHUL�YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.15: Paragraf hizalama
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]éP�$UDFéQD�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQéQ�L©HULVLQGH�ELU�PHWLQ�SHQFHUHVL�ROXčWXUXOXU�

• 2OXčWXUXODQ�PHWLQ�SHQFHUHVLQLQ�L©HULVLQH�LVWHQLOHQ�\D]é�\D]éOéU�YH\D�PRXVHOD�VDÝ�WéNODQDUDN�\HU�WXWXFX�
PHWLQOH�GROGXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�6H©LP�$UDFé�WéNODQDUDN�PHWLQ�NXWXFXÝX�VH©LOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQLQ�VDÝ�¾VW�N¸čHVLQGH�EXOXQDQ�6¾WXQ�6D\éVé�NXWXFXÝXQD�LVWHQLOHQ�V¾WXQ�VD\éVé�GHÝHUL�YHULOLU��
6¾WXQ�DUDVéQGD�EXOXQDQ�ERčOXNODU�&LOW�3D\é�NXWXFXÝXQD�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�̧ O©¾GH�D\DUODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.16: Sütun sayısı
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6.3.1. Nesnelerle Çalışma
*HRPHWULN�©L]LPOHU�NXOODQéODUDN�\HQL�ELU�EHOJHGH�JHRPHWULN�IRUPODU�ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�IRUPODUD�GROJX��
NRQWXU�YH�©RÝDOWPD�JLEL�LčOHPOHU�\DSéOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�VD\IDVéQD�WéNODQDUDN�LVWHQLOHQ�JHQLčOLN�YH�\¾NVHNOLN�
D\DUé�YHULOLU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�GROJX�UHQJLQH�©LIW�WéNODQDUDN�D©éODQ�UHQN�VH©LFL�SDOHWLQGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�D\DUODQéU��
$UD©ODU�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�GHÝHUL����SW�YHULOLU�

• .RQWXU�6WLOL�NXWXFXÝXQGDQ�LVWHQLOHQ�NRQWXU�VWLOL�YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 6.17: Kontur stili

6.3.2. Köşe Seçenekleri
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQD�PRXVH�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�¸O©¾GH�ELU�

GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU�

• .RQWURO�SDQHOLQGH�\HU�DODQ�UHQN�VH©LFLGHQ�LVWHQLOHQ�UHQN�YHULOLU�

• .RQWXU�NDOéQOéÝé���SW�RODUDN�D\DUODQéU��6H©LOHQ�NRQWXU�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�.¸čH�6H©HQHNOHUL�¸]HOOLNOHULQGHQ�
LVWHQLOHQ�NRQWURO�̧ ]HOOLÝL�YHULOLU�

• 1HVQH!�.¸čH�6H©HQHNOHUL�\D�GD��]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�J¸U¾Q¾P�VH©HQHÝLQGHQ�XODčéOéU��*¸UVHO�������

 ̂ Görsel 6.18: Köşe seçenekleri
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6.3.3. Efektler
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQD�PRXVH�V¾U¾NOHQHUHN�LVWHQLOHQ�¸O©¾GH�ELU�

GLNG¸UWJHQ�ROXčWXUXOXU�

• 6H©LOHQ�GLNG¸UWJHQH�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�$OW�* O̧JH�NXWXFX�WéNODQéU� Fx�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�GLÝHU�HIHNWOHU�YHULOLU�

• 0HQ¾�SDQHOLQGHQ�1HVQH!�(IHNWOHU�VH©HQHÝLQGHQ�GH�XODčéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.19: Efektler

6.3.4. Hizalama
• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV�$UDFé�VH©LOLS�©DOéčPD�DODQéQGD�Shift�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�PRXVH�V¾U¾NOHQHUHN�

ELU�GDLUH�ROXčWXUXOXU�

• .RQWURO�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�UHQJL�YHULOLU�YH�NRQWXU�NDOéQOéÝé�D\DUODQéU�

• .ODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéODUDN�©RÝDOWPD�LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU���RÝDOWéODQ�QHVQHOHU�Shift�WXčXQD�EDVéOé�
WXWXODUDN�N¾©¾NWHQ�E¾\¾\H�GRÝUX�ER\XWODQGéUéOéU�

• 0RXVH�EDVéOé�WXWXODUDN�W¾P�GDLUHOHU�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU�

• �]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�+L]DOD�VH©HQHÝLQH�WéNODQéU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�3HQFHUH!�1HVQH�YH�0L]DQSDM!�+L]DOD 
VH©HQHÝLQGHQ�GH�XODčéOéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.20: Hizalama
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• +L]DOD�SDQHOLQGHQ�<DWD\�0HUNH]OHUL�+L]DOD�YH�'LNH\�0HUNH]OHUL�+L]DOD�VH©HQHNOHUL�LčDUHWOHQLU�

• .ODY\HGHQ�&WUO���*�WXčX\OD�QHVQHOHU�JUXSODQGéUéODELOLU��.ODY\HGHQ�&WUO���6KLIW���*�WXčXQD�EDVéODUDN�LVWHQLUVH�
JUXS�©¸]¾O¾U�

6.3.5. Nesneleri Düzenleme
• �DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQHOHUL�G¾]HQOHPHN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Nesne> 

<HUOHčWLU!�(Q�¸QH�*HWLU�VH©HQHÝL�WéNODQéU�\D�GD�QHVQHQLQ�¾]HULQH�VDÝ�WéNODQDUDN�<HUOHčWLU�VH©HQHÝLQGHQ�
LVWHQLOHQ�LčOHP�\DSéOéU��*¸UVHO�������

1HVQHOHUL�'¸QG¾UPH�YH��O©HNOHPH
• �DOéčPD�\¾]H\LQGH�ROXčWXUXODQ�QHVQH\L�G¸QG¾UPHN�L©LQ�VH©LP�DUDFé�WéNODQDUDN�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Nesne> 

'¸Q¾čW¾U!�'¸QG¾U�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.21: Nesneleri düzenleme

 ^ Görsel 6.22: Nesneleri döndürme
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• $©éODQ�SHQFHUHGHQ�LVWHQLOHQ�D©é�GHÝHUL�GHÝLčWLULOLU�

• �Q�è]OHPH�NXWXFXÝX�WéNODQDUDN�YHULOHQ�D©é�GHÝHUL�©DOéčPD�\¾]H\LQGH�J¸U¾Q¾U��Tamam�G¾ÝPHVL�WéNODQéU��
�DOéčPD�VD\IDVéQGD�EXOXQDQ�1HVQH�6H©LP�$UDFé�WéNODQéU�

• 1HVQHQLQ�HWUDIéQGDNL�VéQéUOD\éFé�NXWX�N¸čHVLQGH�ROXčDQ�©LIW�\¸QO¾�RN�PRXVH�EDVéOé\NHQ�VDÝD�VROD�KDUHNHW�
HWWLULOHUHN�LVWHQLOHQ�D©é�YHULOLU�

• %LU�QHVQH\L�̧ O©HNOHQGLUPH�L©LQ�NODY\HGHQ�&WUO���6KLIW�WXčODUé�EDVéOé�WXWXODUDN�QHVQHQLQ�N¸čHVL�V¾U¾NOHQLU�YH�
\HQLGHQ�̧ O©HNOHQGLULOLU��0HUNH]GHQ�E¾\¾WPH�YH�N¾©¾OWPH�\DSPDN�L©LQ�NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXOXU�
�*¸UVHO�������

 ^ Görsel 6.23: Nesneleri döndürme

• $UD©ODU�SDQHOLQGH�EXOXQDQ��O©HN�$UDFé�¾]HULQH�©LIW�WéNODQGéÝéQGD��O©HN�SHQFHUHVL�D©éOéU�\D�GD�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�
1HVQH!�'¸Q¾čW¾U!��O©HNOH�VH©LOLU��$©éODQ�¸O©HN�SHQFHUHVLQGHQ�LVWHQLOHQ�\¾]GHOLN�GHÝHU�YHULOLU��Tamam 
G¾ÝPHVL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 
 ^ Görsel 6.24: Nesneleri döndürme

 > 6.3. SIRA SİZDE / BLOKLAMA ÇALIŞMALARI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Araçlar panelinden yazım aracı seçilerek çalışma alanında bir paragraf oluşturunuz. Oluşturulan yazıya 

bloklama seçeneklerinden birini uygulayınız ve yazıyı üç sütun olacak şekilde düzenleyiniz.



Tasarım Programları 6. Öğrenme Birimi     6       Mizanpaj Programında Temel Yazı

200 201

 > NOTLAR
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (   ) Mizanpaj, sayfalama anlamına gelir.

2. (   ) Nesneleri merkezden büyültmek ve 

küçültmek için klavyeden Ctrl + Shift 

tuşlarına basılır. 

3. (   ) Mizanpaj programında birden fazla kalıp 

sayfasıyla çalışmak mümkündür.

4. (   ) Araçlar paneli sık kullanılan araçların 

bulunduğu paneldir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

5. Bir nesneye efekt verebilmek için Menü 

panelinden .................................. seçeneğinden 

ulaşılır .

6. Çalışma alanında bir daire oluşturmak için 

.................................. tuşuna basarak mouse 

sürüklenir.

7. Mizanpaj programında .................................. üst, 

alt, iç, dış kutucuğundan 3- 5 mm arası ölçü 

verilir.

8. Mizanpaj programında menü panellinde 

.................................. sayfalar, kenar boşlukları 

ve sütunlar, cetvel kılavuzları, alternatif 

mizanpaj oluştur, akışkan mizanpaj, 

numaralandırma ve kısım seçenekleri, 

içindekiler gibi işlemler yapmak için kullanılır.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

9. Sayfa numarası verme işlemi yapılırken 

klavyeden aşağıda verilen hangi tuş kısa 

yolu kullanılmalıdır?

A ) Ctrl+Alt+T

B ) Alt+R

C ) Ctrl+T

D ) Alt+Shift+Ctrl+N

E ) Ctrl+Shift+G

10. Aşağıdakilerden hangisi fontun boyutu, 

yazı tipi ailesi, satır aralığı, dolgu ve kontur 

rengi gibi işlemlerin yapıldığı paneldir?

A ) Sekmeler

B ) Menü Paneli

C ) Kontrol paneli

D ) Görünüm

E ) Düzen

11. Aşağıdakilerden hangisi çalışma yüzeyinde 

oluşturulan nesneyi döndürmek için menü 

panelinden ulaşılan sekmedir?

A ) Nesne> Dönüştür> Taşı

B ) Nesne> Dönüştür> Ölçekle

C ) Nesne> Dönüştür> Döndür

D ) Nesne> Dönüştür> Yamult

E ) Nesne> Yerleştir
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12.  Paragraf biçimlendirme işlemi yapılırken 

klavyeden aşağıda verilen hangi tuş kısa 

yolu kullanılmalıdır?

A ) Ctrl+G

B ) Ctrl+R

C ) Ctrl+T

D ) Ctrl+Alt+T

E ) Ctrl+P

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

13. Mizanpaj programı hangi işler için 

kullanılmaktadır?

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

.........................................................................................

14. Harf anatomisinde bulunan özellikler 

nelerdir?

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................................................

 > NOTLAR
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KONULAR

7.1. DERGİ VE E-DERGİ TASARIMI VE ÖZELLİKLERİ
7.2. MİZANPAJ PROGRAMINDA DERGİ TASARIMI

7.3. DERGİ KAPAĞI TASARIMI

MİZANPAJ 
PROGRAMINDA 
DERGİ SAYFASI 
HAZIRLAMA

7
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NELER 
ÖĞRENECEKSİNİZ?

• Hazırlanan planı bilgisayar ortamına 
aktarmayı ve mizanpaj programında 
dergi tasarımını oluşturma

• Hazırladığı dergiye uygun kapak 
tasarımı yapma

TEMEL 
KAVRAMLAR

• E - DERGİ

• DERGİ

• MİZANPAJ

7
7. ÖĞRENME BİRİMİ
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MİZANPAJ 
PROGRAMINDA DERGİ 
SAYFASI HAZIRLAMA

7'.Ƞ\H�J¸UH�GHUJL��VL\DVHW��
HGHEL\DW��WHNQLN�HNRQRPL�
JLEL�NRQXODUé�LQFHOH\HQ�YH�
EHOLUOL�DUDOéNODUOD�©éNDQ�V¾UHOL�
\D\éQ��E¾OWHQ��PHFPXD�RODUDN�
D©éNODQéU��*¸UVHO�������'HUJL��
D\OéN�RODUDN�EDVéODQ�V¾UHOL�
\D\éQODUGéU��*¸UVHO������

7.1. DERGİ, E-DERGİ TASARIMI VE ÖZELİKLERİ

7.1.1. Dergi Tasarımı Özellikleri
• è\L�ELU�GHUJL�WDVDUéPé�L©LQ�J¸UVHO�KL\HUDUčL��E¾W¾QO¾N��YXUJXODPD��GHQJH��RUDQWé��]éWOéN��GHYDPOéOéN�JLEL�WDVDUéP�

LONHOHULQL�J¸]�̧ Q¾QGH�EXOXQGXUPDN�JHUHNLU�

• 'HUJLQLQ�KHGHI�NLWOHVL�EHOLUOHQPHOLGLU��%X�\¸QGH�L©HULN�YH�WDVDUéP�KD]éUODQPDOéGéU�

• +D]éUODQDFDN�GHUJLQLQ�JHQHO�\DSéVé�̧ QFHGHQ�WDVDUODQPDOéGéU��'HUJLQLQ�HEDWé��KDQJL�W¾U�N¤ÝéW�NXOODQéODFDÝé��
VD\IDQéQ�JHQHO�\DSéVé��V¾WXQ�YH�NHQDU�ERčOXNODUéQD�NDUDU�YHULOPHOLGLU�

• 'HUJL�WDVDUéPé�PDOL\HW�D©éVéQGDQ�VD\ID�VD\éVé�YH�VD\ID�̧ O©¾V¾�̧ QFHGHQ�EHOLUOHQPHOLGLU�

 > Görsel 7.2: Dergi tasarımı

 > Görsel 7.1: Dergi tasarımı

 HAZIRLIK ÇALIŞMASI

1. Bir dergide etkili bir tasarım için dikkat 
edilmesi gereken unsurlar neler olabilir? 
Düşüncelerinizi paylaşınız.7
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• 6D\ID�PL]DQSDM�WDVDUéPGD�NXOODQéODFDN�J¸UVHOOHULQ�VH©LPL�YH�ER\XWX��VD\IDGDNL�NRQXPX��GHUJLQLQ�]HPLQ�UHQJL��
EDčOéN��¾VW�EDčOéN��DOW�EDčOéN��J¸YGH�PHWQL��SXQWRODUéQ�\D]é�VWLOOHUL��EORNODPD��VD\IDODUGD�NXOODQéODFDN�©HU©HYH��
UHQN��©L]JL��ERčOXN��YHNW¸UHO�©L]LP��VD\ID�QXPDUDVé�YH�WDEORODUéQ�VH©LPL�̧ QFHGHQ�EHOLUOHQPHOLGLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 7.3: Dergi tasarım özellikleri
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• ČHNLOOHU��EDčOéN��DOW�EDčOéN��J¸YGH�PHWQL��J¸UVHO�GHUJL�WDVDUéP�̧ ]HOOLNOHULQH�GLNNDW�HGLOPHOLGLU�'HUJL�PL]DQSDMé�
KD]éUODQéUNHQ�VD\ID�G¾]HQLQLQ�QDVéO�WDVDUODQDFDÝé�EHOLUOHQPHOLGLU��*¸UVHO�������'HUJL�PL]DQSDMéQGD�RQD�J¸UH�
ELU�čDEORQ�WDVDUéPé�KD]éUODQPDOéGéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 7.4: Şablon Sayfa Tasarımı

 ^ Görsel 7.5: Şablon sayfa tasarımı
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7.1.2. E-Dergi Tasarımı Özellikleri
(�GHUJL��EDVéOé�ELU�¾U¾Q�RODUDN�GHÝLO�HOHNWURQLN�RUWDPGD�KD]éUODQDQ�RQOLQH�GLMLWDO�ELU�GHUJL�W¾U¾G¾U�

• (��GHUJL�LOH�KD]éUODQPéč�\D]é�L©HULNOHULQL�GLMLWDO�RUWDPGD�LVWHQLOHQ�]DPDQGD�ELOJLVD\DU��WHOHIRQ��WDEOHW�JLEL�
LOHWLčLP�DUD©ODUéQGDQ�Ké]Oé�ELU�čHNLOGH�XODčéS�RNXQDELOLU�

• %DVéOé�ELU�GHUJL�KD]éUODPDN�PDOL\HWOL�ROXUNHQ�GLMLWDO�GHUJL�EX�DQODPGD�GDKD�DYDQWDMOéGéU��'LMLWDO�GHUJLOHUWD-
VDUODQéUNHQ�PL]DQSDM�SURJUDPéQGDQ�\DUDUODQéOéU�

• +D]éUODQDQ�GLMLWDO�GHUJLOHUL�JHQHO�DÝ�RUWDPéQD�X\JXQ�IRUPDWWD�ND\GHGLOLS�LQWHUQHW�RUWDPéQGD�\D\éQODQDQ�
VLWHOHUH�\¾NOHQHELOLU�

 > 7.1. SIRA SİZDE / DERGİ, E-DERGİ TASARIMI VE ÖZELLİKLERİ

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Siyaset, edebiyat, sanat, moda gibi dergi örneklerini konularına göre inceleyip tasarım özellikleri açısından 

değerlendiriniz.

7.2. MİZANPAJ PROGRAMINDA DERGİ TASARIMI
'HUJL�VD\IDVé�ROXčWXUXOXUNHQ�WDVODN�VD\IDVé�G¾]HQOHQLU��7DVODN�VD\ID�L©HULVLQGH�\HU�DODQ�J¸UVHO�̧ ÝHOHU��čHNLOOHU��
VD\ID�SODQé��\D]é��VD\ID�G¾]HQL�PL]DQSDM�RODUDN�DGODQGéUéOéU�

• 'RV\D!�<HQL!�%HOJH�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU�YH�KD]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Dikey�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU��
6D\IDODU�NXWXFXÝXQGDQ�VD\ID�VD\éVé�4�RODUDN�YHULOLU��%DčODQJé©�VD\ID�VD\éVé�1�RODUDN�JLULOLU��6¾WXQODU���V¾WXQ�
DUDOéÝé�������PP�ROXčWXUXOXU��.HQDU�ERčOXNODUé�¾VW��DOW��L©�YH�Géč�NXWXFXÝXQD������PP�YHULOLU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 7.6: Sayfa sütunu
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• �]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�VD\IDODU�NéVPéQD�JHOLQLU��6D\IDODU�E¸O¾P¾QGH�VD\ID���©LIW�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ��HU©HYH�$UDFé�WéNODQéU���DOéčPD�DODQéQGD�EXOXQDQ�NéODYX]XQ�¾VW�N¸čHVLQGHQ�
PRXVHOD�V¾U¾NOHQHUHN�ELU�GLNG¸UWJHQ�DODQ�ROXčWXUXOXU��'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ����*¸UVHO 
VH©LOLU��*¸UVHOLQ�¾]HULQH�VDÝD�WéNODQDUDN�6éÝGéUPD!��HU©HYH\L�2UDQWéOé�'ROGXU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO������

 ^ Görsel 7.7: Dikdörtgen çerçeve aracı görsel yerleştirme

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�UHVLP�DODQé�¾]HULQH�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��%DčOéN�
\D]éOéU�YH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�EH\D]��EROG�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�
ROXčWXUXOXU��*¸UVHO������

 ^  Görsel 7.8: Dergi tasarımında metin düzenleme

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�WéNODQéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHUL�YHULOLU��EROG�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�VH©LOLU��
6DÝ�WéNODQDUDN�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�'ROGXU�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�WéNODQDUDN�LNL�V¾WXQGD�GROGXUXODFDN�čHNLOGH�ELU�J¸YGH�PHWQL�ROXčWXUXOXU��
6DÝ�WéNODQDUDN�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�'ROGXU�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• 0HWLQ�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU�NRQWURO�SDQHOLQGHQ�3DUDJUDI�%L©LPOHQGLUPH�.RQWUROOHUL�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ�
7¾P�6DWéUODUé�<DVOD�VH©HQHÝL�LčDUHWOHQLU�
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�¾©¾QF¾�VD\IDGD�ELULQFL�V¾WXQD�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU�YH�
PHWLQ�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�NéUPé]é��EROG�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�VH©LOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�(OLSV��HU©HYH�$UDFé�WéNODQéU��èNLQFL�V¾WXQD�NODY\HGHQ�Shift�WXčXQD�EDVéODUDN�NéODYX]�
©L]JLOHULQ�¾]HULQH�JHOHFHN�čHNLOGH�ELU�GDLUH�ROXčWXUXOXU��'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQDUDN����*¸UVHO�VH©LOLU��*¸UVHO������

 
 ^ Görsel 7.9: Dergi tasarımında görsel yerleştirme

• 5HVPLQ�¾]HULQH�VDÝ�WéNODQDUDN�6éÝGéUPD!��HU©HYH\L�2UDQWéOé�'ROGXU�VH©HQHÝL�LčDUHWOHQLU�

• 2OXčWXUXODQ�GDLUH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�NRQWXU�UHQJL�NéUPé]é��NRQWXU�NDOéQOéÝé���SW�RODFDN�
čHNLOGH�GHÝHU�YHULOLU��.ODY\HGHQ�&WUO�WXčXQD�EDVéODUDN�LVWHQLOHQ�̧ O©¾GH�ER\XWODQGéUéOéU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�ELU�V¾WXQ�̧ O©¾V¾QGH�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��2OXčWXUXODQ�
PHWLQ�©HU©HYHVLQH�VDÝD�WéNODQDUDN�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�'ROGXU�VH©HQHÝL�VH©LOLU��<D]é�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOHUHN�
¸]HOOLNOHU�SDQHOLQGHQ�3DUDJUDI!�7¾P�6DWéUODUé�<DVOD�VH©HQHÝL�WéNODQéU�

• <D]PD�$UDFé�WéNODQDUDN�SDUDJUDIéQ�LON�KDU �̄VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��3DUDJUDI�%L©LPOHQGLUPH�.RQWUROOHUL�VH©LOHUHN�
*¸PPH�6DWéU�6D\éVé�NXWXFXÝXQGDQ�4 GHÝHUL�YHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.10: Gömme satır sayısı
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�LNLQFL�V¾WXQ�̧ O©¾V¾QGH�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU�

• 6DÝ�WéNODQDUDN�<HU�7XWXFX�0HWLQOH�'ROGXU�VH©HQHÝL�WéNODQéU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.11: Gömme satır sayısı
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• 6D\IDODU�SHQFHUHVLQGHQ�$��$VéO�VD\ID\D�©LIW�WéNODQéU��$©éODQ�$��$VéO�VD\IDVéQéQ�LON�VD\IDVéQD�DUD©ODU�SDQHOLQGHQ�
'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU���DOéčPD�VD\IDVéQD�WéNODQéU�YH�D©éODQ�GLNG¸UWJHQ�SHQFHUHVLQGHQ�JHQLčOLÝL�13 mm 
\¾NVHNOLÝL�13 mm�GHÝHUL�YHULOGLNWHQ�VRQUD�Tamam�WéNODQéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�GROJX�UHQJL�YHULOLU��VD\IDQéQ�
VRO�DOW�N¸čHVLQH�\HUOHčWLULOLU�

• 6D\ID\D�QXPDUD�YHUPHN�L©LQ�DUD©ODU�'LNG¸UWJHQ�$UDFé�VH©LOLU��6D\IDQéQ�VRO�DOW�N¸čHVLQH�NODY\HGHQ�Shift 
WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�ELU�NDUH�ROXčWXUXOXU�YH�NéUPé]é�UHQN�YHULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�
ELU�\D]é�DODQé�ROXčWXUXOXU��0HQ¾�SDQHOLQGHQ�<D]éP!��]HO�.DUDNWHU�(NOH!�èčDUHW©LOHU!�*H©HUOL�6D\ID�2OXčWXU 
WéNODQéU��2OXčDQ�A�KDU �̄VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�GROJX�UHQJL�EH\D]�VH©LOLU��.RQWURO�3DQHOLQGHQ�
3DUDJUDI�2UWDOD�VH©LOLU��2OXčWXUXODQ�NDUH�YH�A�KDU �̄NODY\HGHQ�$OW�WXčXQD�EDVéOé�WXWXODUDN�VDÝ�WDUDIWDNL�
VD\IDQéQ�DOW�N¸čHVLQH�V¾U¾NOHQLU�

• +D]éUODQDQ�GHUJL�©DOéčPDVé�EDVNé\D�J¸QGHULOLUNHQ�L©LQGH�EXOXQDQ�W¾P�EDÝODQWé��JUDˉN��J¸UVHO��\D]é�WLSL�YH�
©DOéčPD�GRV\DODUé�RWRPDWLN�RODUDN�SDNHW�NRPXWXQGD�\HQL�ELU�NODV¸U�RODUDN�ND\GHGLOLU��Dosya> Paket�WéNODQéU��
$©éODQ�SHQFHUHGHQ�Paket�WéNODQéU��<DSéODQ�©DOéčPDGD�ROXčDQ�ELU�KDWD�¸]HW�SHQFHUHVLQGHQ�J¸U¾QW¾OHQLU�YH�
KDWDODU�G¾]HOWLOGLNWHQ�VRQUD�Paket�VH©HQHÝL�VH©LOLU��.D\GHW�WéNODQéU�D©éODQ�SHQFHUHGHQ�'RV\D�$Gé�YHULOLU�YH�
NODV¸U�L©LQ�ELU�NRQXP�EHOLUOHQLU�.D\GHW�WéNODQéU��*¸UVHO��������

 ^ Görsel 7.12: Dergi tasarım sayfalar
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*¸U¾QW¾OHPH�3HUIRUPDQVé
• 0L]DQSDM�SURJUDPéQGD�JD]HWH��NLWDS��GHUJL�JLEL�©DOéčPDODU�\DSéOéUNHQ�J¸U¾QW¾OHPH�SHUIRUPDQVé�+é]Oé�

*¸U¾QW¾OHPH�RODUDN�VH©LOGLÝL�]DPDQ�ELOJLVD\DUéQ�SHUIRUPDQVé�Ké]ODQéU��6D\IDODU�DUDVéQGD�GDKD�Ké]Oé�KDUHNHW�
HGLOLU��*¸U¾QW¾OHPH�SHUIRUPDQVé�<¾NVHN�.DOLWHOL�*¸U¾QW¾OHPH�VH©LOGLÝL�]DPDQ�ELOJLVD\DUéQ�Ké]é�G¾čHU�YH�
\DYDčODU��*¸UVHO��������

• %X�J¸U¾QW¾OHPH�VH©HQHÝL�D]�VD\IDOé�©DOéčPDODUGD�YH�EDVNé�̧ QFHVL�©DOéčPDQéQ�RULMLQDO�J¸U¾QW¾V¾Q¾Q�NRQWURO¾�
L©LQ�¸QHULOLU���DOéčPD�VD\IDVéQGD�J¸U¾QW¾OHPH�SHUIRUPDQVéQé�J¸U¾QW¾OHPHN�L©LQ�*¸U¾Q¾P!�*¸U¾QW¾OHPH�
3HUIRUPDQVé!�+é]Oé�*¸U¾QW¾OHPH�VH©LOLU��*¸UVHO��������

 ^ Görsel 7.13: Görüntüleme performansı

 ^ Görsel 7.14: Hızlı görüntüleme ve yüksek kaliteli görüntüleme
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• �DOéčPD\é�¸Q�L]OHPH�PRGXQ�GD�NéODYX]VX]�J¸UPHN�L©LQ�DUD©ODU�SDQHOLQLQ�DOWéQGD�EXOXQDQ�HNUDQ�PRGX�
NXWXFXÝX�WéNODQéU�LVWHQLOHQ�̧ Q�L]OHPH�PRGX�VH©LOLU���DOéčPD�VD\IDVéQé�6XQXP�PRGXQGD�J¸UPHN�L©LQ�NODY\HGHQ�
6KLIW��:�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.15: Sunum modu

�Q�.RQWURO�3DQHOL
0L]DQSDM�SURJUDPéQGD��©DOéčPD�EDVNé\D�J¸QGHULOGLÝL�]DPDQ�ED]é�KDWDODU�ROXčXU��<D]é�DODQéQGD�WDčPD��J¸UVHOLQ�
OLQN�EDÝODQWéVéQéQ�ROPDPDVé��\D]éODUéQ�RNXQPDPDVé��NRQWXU�NDOéQOéNODUéQéQ�LQFH�ROPDVé��EDVNé\D�JLGHFHN�
J¸UVHOOHUGH�CMYK�RODUDN�NXOODQéODFDN�UHQNOHULQ�RGB RODUDN�NXOODQéOPDVé�YE��KDWDODU�©éNDELOLU��*¸UVHO��������0L]DQSDM�
SURJUDPé�EX�KDWDODUé�EDVNé\D�J¸QGHULOPHGHQ�̧ QFH�©DOéčPD�VD\IDVéQéQ�DOW�NéVPéQGD�EXOXQDQ�̧ Q�NRQWURO�SDQHOL�
NXWXFXÝXQGD�J¸VWHULU��+D]éUODQDQ�©DOéčPD�EDVNé\D�J¸QGHULOPHGHQ�¸QFH�©DOéčPD�VD\IDVéQGD�EXOXQDQ�KDWD�
E¸O¾P¾QGHQ�D©éODQ�̧ Q�NRQWURO�SDQHOLQGH�J¸VWHULOHQ�PHWLQ�\D�GD�J¸UVHOOH�LOJLOL�KDWD�©LIW�WéNODQDUDN�G¾]HOWPH�
LčOHPL�JHU©HNOHčWLULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.16: Hatalı ön kontrol paneli

 ^ Görsel 7.17: Ön kontrol panelinde hatayı düzeltme
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%DÝODU
+D]éUODQDQ�GRN¾PDQGDQ�\¾NOHQHQ�J¸UVHOOHU�LOH�©DOéčéUNHQ�J¸UVHO�VLOLQGLÝL�]DPDQ�0HQ¾�SDQHOLQGHQ�Pencere> 
%DÝODU�VH©HQHÝL�WéNODQéU���DOéčPD�VD\IDVéQéQ�VDÝéQGD�EXOXQDQ�%DÝODU�SDQHOLQH�WéNODQDUDN�GD�XODčéOéU��$©éODQ�%DÝODU 
SDQHOLQGH�EXOXQDQ�J¸UVHO�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��3HQFHUHQLQ�DOW�NéVPéQGD�EXOXQDQ�<HQLGHQ�%DÝOD�NXWXFXÝX�WéNODQéU��
$©éODQ�SHQFHUHGHQ�J¸UVHOLQ�EXOXQGXÝX�GRV\D�NRQXPX�VH©LOLU�YH�$©�WéNODQéU��.D\éS�EDÝODU�SURJUDP�WDUDIéQGDQ�
RWRPDWLN�RODUDN�EXOXQXS�G¾]HOWLOLU���DOéčPD�VD\IDVéQGD�\¾NOHQHQ�J¸UVHOGH�ROXčDQ�EDÝ�KDWDODUéGD�¸Q�NRQWURO�
SDQHOLQGH�KDWD�RODUDN�J¸VWHULOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.18: Bağlar

 > NOTLAR
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7.2. UYGULAMA  − ARAÇ GEREÇ 

 > ÖĞRENME BİRİMİ: MİZANPAJ PROGRAMINDA 
DERGİ TASARIMI

 > Görseller

 > Bilgisayar

 > AMAÇ: MİZANPAJ PROGRAMINDA DERGİ 
SAYFASI YAPMAK

 > Mizanpaj 
programı

 − İŞLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya başlamadan önce iş sağlığı ve güvenliği tedbirlerini alınız.

2. Araç gerecinizi hazırlayınız.

3. Bilgisayarınızda mizanpaj programını açınız.

4. Dosya> Yeni> Belge tıklayınız. Baskı seçiniz hazır ayarlardan A4 boyutunda Dikey bir belge oluşturunuz. 
Sayfalar kutucuğundan sayfa sayısı 4 olarak veriniz. Başlangıç sayfa sayısı 1 olarak giriniz. Kenar boşlukları 
üst, alt, iç ve dış kutucuğuna 12,7 mm veriniz.

5. Araçlar panelinden Yazma Aracı seçiniz. Başlık yazınız ve seçili hâle getiriniz. Kontrol panelinden 70 pt 
değerinde dolgu rengi mavi, bold bir yazı karakteri oluşturunuz.

6. Araçlar panelinden Yazma Aracı tıklayınız. Kontrol panelinden 25 pt değeri ve bold bir yazı karakteri seçip 
alt metni yazınız.

7. Araçlar panelinden Yazma Aracı seçiniz. Sağ tıklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur seçeneği tıklayınız. Kontrol 
panelinin sağ üst köşesinde bulunan sütun sayısı kutucuğuna sütun sayısı 3 değeri veriniz.

8. Araçlar panelinden Dikdörtgen Çerçeve Aracı tıklayınız. Dosya> Yerleştir seçiniz. Açılan pencereden 1. 
Görseli tıklayınız. Görselin üzerine sağa tıklanarak Sığdırma> Çerçeveyi Orantılı Doldur seçeneğini seçiniz.

9. Araçlar panelinden Dikdörtgen Çerçeve Aracı seçilerek üçüncü sayfada görsel çerçevesi oluşturunuz. Dosya> 
Yerleştir tıklayıp 2. Görseli seçiniz.

10. Araçlar panelinden Yazma Aracı seçilerek bir sütun ölçüsünde bir metin çerçevesi oluşturunuz. Oluşturulan 
metin çerçevesi sağa tıklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur seçiniz. Yazı seçili hâle getirilerek özellikler 
panelinden Paragraf> Tüm Satırları Yasla seçeneğin tıklayınız.

11. Yazma Aracı tıklanarak paragrafın ilk harfini seçili hâle getiriniz. Paragraf Biçimlendirme Kontrolleri seçilerek 
Gömme Satır Sayısı kutucuğundan 4 değeri veriniz.

12. Araçlar panelinden Dikdörtgen Çerçeve Aracı seçilerek üçüncü sayfanın sağ alt kısmına görsel çerçevesi 
oluşturunuz. Dosya> Yerleştir tıklayıp Görsel 3 seçiniz.

13. Araçlar panelinden Dikdörtgen Çerçeve Aracı seçilerek 3. Görselin alt kısmına görsel çerçevesi oluşturunuz. 
Dosya> Yerleştir tıklayıp Görsel 4 seçiniz.

14. Sayfalara numara vermek için araçlar panelinde Elips Aracı seçip sayfanın alt köşesine gelerek klavyeden 
Shift tuşuna basılı tutularak mavi renk bir daire oluşturunuz. Kontrol panelinden Yazma Aracı seçilerek bir 
yazı alanı oluşturunuz. Menü panelinden Yazım> Özel Karakter Ekle> İşaretçiler> Geçerli Sayfa Oluştur 
tıklayınız. Oluşan A harfini seçili hâle getiriniz. Kontrol panelinden dolgu rengini beyaz seçiniz. Kontrol 
Panelinden Paragraf Ortala seçiniz. Oluşturulan daire ve A harfi klavyeden Alt tuşuna basılı tutarak sağ 
taraftaki sayfanın alt köşesine sürükleyiniz.
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15. Çalışmayı kaydetmek için Dosya> Paket tıklayınız (Görsel 7.19).

 ^ Görsel 7.19: Dergi tasarımı

 > KONTROL LİSTESİ

 > Yönerge: Uygulama faaliyetleri kapsamında aşağıda listelenen ölçütlerden öğrencinin kazandığı gözlenen 
beceriler için EVET, kazanamadığı gözlenen beceriler için HAYIR kutucuğuna (X) işareti koyarak değerlendiriniz. 
Başlatılan uygulamayı bitiş sürecine kadar gözlemleyiniz ve ölçütleri işaretleyerek değerlendiriniz.

 > DEĞERLENDİRME ÖLÇÜTLERİ EVET HAYIR

 > Yeni sayfa açıldı.

 > Metin başlıkları oluşturuldu.

 > Metinler sütunlara yerleştirildi.

 > Görseller yerleştirildi.

 > Sayfa numarası oluşturuldu.

 > Çalışma formatına uygun kaydedildi.

 > Öğretmen Görüşleri: 

 > HAYIR olan ölçütlerdeki eksiklerinizi tamamlayınız.

 > 7.2. SIRA SİZDE / MİZANPAJ PROGRAMINDA DERGİ TASARIMI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Yaşadığınız şehrin tarihî ve kültürel mirasıyla ilgili mizanpaj programında 2 sayfalı dergi tasarımı oluşturunuz.
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7.3. DERGİ KAPAĞI TASARIMI
• 'HUJLQLQ�HQ�̧ QHPOL�XQVXUODUéQGDQ�ELUL�NDSDN�WDVDUéPéGéU�

• 7DVDUODQDQ�GHUJL�NDSDÝé�RNX\XFXQXQ�GLNNDWLQL�©HNPHOLGLU�

• +D]éUODQDQ�L©HULÝL�\DQVéWDQ�NDSDN�WDVDUéPé�ROPDOéGéU�

• .DSDNWD�NXOODQéODQ�J¸UVHO�YH�\D]é�WLSL�NRQX\D�X\JXQ�čHNLOGH�WDVDUODQPDOé�YH�RNX\XFXQXQ�¾]HULQGH�HWNL�
EéUDNPDOéGéU�

7.3.1. Dergi Kapak Tasarımında Bulunması Gereken Öğeler
• 'HUJL�LVPL��ORJRVX

• 'HUJLQLQ�W¾U¾

• 7DULK��D\��VD\é

• *¸UVHO�DOW�EDčOéNODU

• ČHNLO�YH�©HU©HYHOHU

• 5HQN�JLEL�̧ ÝHOHUGHQ�ROXčXU�

7.3.2. Mizanpaj Programında Dergi Kapağı
• 'RV\D!�<HQL!�%HOJH�WéNODQéU��%DVNé�VH©LOLU��+D]éU�D\DUODUGDQ�A4�ER\XWXQGD�Dikey�ELU�EHOJH�ROXčWXUXOXU��6D\IDODU�

NXWXFXÝXQGDQ�VD\ID�VD\éVé�1�RODUDN�YHULOLU��.HQDU�ERčOXNODUé�¾VW��DOW��L©�YH�Géč�NXWXFXÝXQD������PP�YHULOLU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�VD\IDQéQ�¾]HULQH�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��'HUJL�NDSDN�
LVPL�\D]éOéU��NDSDN�LVPL�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ�����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�VL\DK��EROG�ELU�
\D]é�NDUDNWHUL�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�NDSDN�LVPLQLQ�VRO�N¸čHVLQLQ�¾]HULQH�JHOHFHN�čHNLOGH�ELU�PHWLQ�
©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��'HUJLQLQ�D\é��\éOé��VD\éVé�\D]éOéU�YH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�
GROJX�UHQJL�VL\DK�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�ROXčWXUXOXU�

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�NDSDN�LVPLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQH�JHOHFHN�čHNLOGH�ELU�PHWLQ�©HU©HYHVL�
ROXčWXUXOXU��'HUJLQLQ�W¾U¾�\D]éOéU�YH�VH©LOL�K¤OH�JHWLULOLU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�
VL\DK�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^  Görsel 7.20: Dergi kapak ismi

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�'LNG¸UWJHQ��HU©HYH�$UDFé�WéNODQéU���DOéčPD�DODQéQGD�EXOXQDQ�NDSDN�LVPLQLQ�DOW�N¸čHVLQGHQ�
PRXVHOD�V¾U¾NOHQHUHN�ELU�GLNG¸UWJHQ�DODQ�ROXčWXUXOXU��'RV\D!�<HUOHčWLU�WéNODQéU��$©éODQ�SHQFHUHGHQ����*¸UVHO�
VH©LOLU��*¸UVHOLQ�¾]HULQH�VDÝD�WéNODQDUDN�6éÝGéUPD!��HU©HYH\L�2UDQWéOé�'ROGXU�VH©HQHÝLQL�WéNODQéU�
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• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�NDSDN�J¸UVHOLQLQ�VDÝ�DOW�N¸čHVLQLQ�¾]HULQH�JHOHFHN�čHNLOGH�ELU�
PHWLQ�©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��'HUJLQLQ�DOW�PHWQL�\D]éOéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�
EH\D]��EROG�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�ROXčWXUXOXU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.21: Dergi kapak alt metinleri

• $UD©ODU�SDQHOLQGHQ�<D]PD�$UDFé�VH©LOHUHN�NDSDN�J¸UVHOLQLQ�DOW�PHWQLQLQ�DOWéQD�JHOHFHN�čHNLOGH�WHNUDU�PHWLQ�
©HU©HYHVL�ROXčWXUXOXU��'HUJLQLQ�GLÝHU�DOW�PHWQL�\D]éOéU��.RQWURO�SDQHOLQGHQ����SW�GHÝHULQGH�GROJX�UHQJL�
EH\D]�ELU�\D]é�NDUDNWHUL�VH©LOLU��*¸UVHO�������

 ^ Görsel 7.22: Dergi kapak tasarımı

 > 7.3. SIRA SİZDE / DERGİ KAPAK TASARIMI

 > Aşağıda istenen işlemi uygulayınız.
 > Yaşadığınız şehrin tarihî ve kültürel mirasıyla ilgili mizanpaj programında dergi kapağı oluşturunuz.
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ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME
A )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerin başında 

boş bırakılan parantezlere cümlelerde 

verilen bilgiler doğru ise (D), yanlış ise (Y) 

yazınız.

1. (   ) Hazırlanacak derginin genel yapısı 

sonradan tasarlanmalıdır.

2. (   ) Şekiller, başlık, alt başlık, gövde metni, 

görsel tasarım özelliklerine göre dikkat 

edilmelidir.

3. (   ) Basılı bir dergi hazırlamak avantajlı 

olurken dijital dergi hazırlamak daha 

maliyetlidir.

4. (   ) Dergi sayfası oluşturulurken taslak 

sayfası düzenlenir.

B )  Aşağıda verilmiş olan cümlelerde yer alan 

boşlukları doğru kelimelerle doldurunuz.

5.  .................................. basılı bir ürün olarak değil, 

elektronik ortamda hazırlanan online dijital 

bir dergi türüdür.

6. Dergi mizanpajı hazırlanırken sayfa 

düzeninin nasıl tasarlanacağı belirlenmeli 

ve ona göre bir .................................. tasarımı 

hazırlanmalıdır.

7. Hazırlanan dergi çalışmasını baskıya 

gönderirken içinde bulunan tüm bağlantı 

grafik görsel yazı tipi çalışma dosyaları 

otomatik olarak .................................. 

komutunda yeni bir klasör olarak kaydedilir.

8. Dijital dergiler tasarlanırken .................................. 

programından yararlanılır.

C )  Aşağıda verilmiş olan soruların doğru 

cevaplarını işaretleyiniz.

9. Çalışma sayfasını sunum modunda görmek 

için aşağıda verilen hangi kısayol tuş grubu 

kullanılmalıdır?

A ) Ctrl+S

B ) Ctrl+G

C ) Shift + W

D ) Ctrl+2

E ) Ctrl+2

10. Resim alanı üzerinde bir metin çerçevesi 

oluşturmak için aşağıdaki araçlardan 

hangisi seçilmelidir?

A ) Doğrudan seçim aracı

B ) Elips çerçeve aracı

C ) Dikdörtgen aracı

D ) Dikdörtgen çerçeve aracı

E ) Yazma aracı

11. Aşağıdakilerden hangisi dergi kapağı 

tasarımında bulunması gereken 

özelliklerden değildir?

A ) Sayfa numarası 

B ) Görsel

C ) Renk

D ) Logo

E ) Tarih, ay, sayı
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12. Aşağıdakilerden hangisi hazırlanan dergi 

çalışmasını baskıya gönderirken içinde 

bulunan tüm bağlantı, grafik, görsel, yazı 

tipi ve çalışma dosyalarını otomatik olarak 

yeni bir klasör olarak kaydeder?

A ) Dosya> Yerleştir

B ) Dosya> Paket

C ) Dosya> Farklı kaydet

D ) Dosya> Kaydet

E ) Dosya> Dışa aktar

D )  Aşağıda verilmiş olan soruları cevaplayınız.

13. Dergi kapak tasarımında bulunması 

gereken ögeler nelerdir?

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

..........................................................................................

..........................................................................................

14. Dergi sayfa mizanpajı tasarımında dikkat 

edilmesi gereken ögeler nelerdir?

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

.........................................................................................

......................................................................................... 

..........................................................................................

..........................................................................................

 > NOTLAR
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EK-1: UYGULAMA LİSTESİ

 > 3.1. UYGULAMA / VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA GEOMETRİK ÇİZİMLER  
       YAPMAK

 > 3.1. UYGULAMA / VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA GEOMETRİK ÇİZİMLER  
       YAPMAK

 > 3.2. UYGULAMA / GEOMETRİK FORMLARLA TASARI İLKELERİNE GÖRE   
       DÜZENLEME YAPMAK

 > 3.3. UYGULAMA / VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA BASİT METİN   
       DÜZENLEMELERİ YAPMAK

3. Öğrenme Birimi / Vektörel Çizim

1. Öğrenme Birimi / Bilgisayarda Fotoğraf

2. Öğrenme Birimi / Bilgisayarda Fotoğraf / Görüntü İşleme

 > 1.1.  UYGULAMA / FOTOĞRAFI BOYUTLANDIRMAK VE ÇÖZÜNÜRLÜĞÜ AYARLAMAK
 > 1.2. UYGULAMA / FOTOĞRAFI BOYUTLANDIRMAK TEMEL RENGİ AYARLAMAK
 > 1.4. UYGULAMA / FOTOĞRAFIN TEMEL IŞIĞINI AYARLAMAK
 > 1.4. UYGULAMA / BİR GÖRÜNTÜ ÜZERİNDE RÖTUŞLAMAK
 > 1.5. UYGULAMA / DEKUPE ETMEK
 > 1.6. UYGULAMA / KAYDETME

 > 2.1. UYGULAMA / KOLAJ MONTAJ İŞLEMLERİ UYGULAMAK
 > 2.2. UYGULAMA / RESTORASYON / DÜZELTME YAPMAK
 > 2.3. UYGULAMA / MANİPÜLASYON YAPMAK

 > S.28
 > S.31
 > S.34
 > S.44
 > S.62
 > S.66

 > S.108

 > S.110

 > S.122

 > S.130

 > S.78
 > S.84
 > S.88
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Ek-1   8       Uygulama Listesi

 > 7.2. UYGULAMA / MİZANPAJ PROGRAMINDA DERGİ SAYFASI YAPMAK  

7. Öğrenme Birimi / Mizanpaj Programında Dergi Sayfası Hazırlama

4. Öğrenme Birimi / Tipografik Düzenlemeler

 > 5.2. UYGULAMA / BELİRLENEN ESKİZİ SAYISAL (BİLGİSAYAR) ORTAMDA BROŞÜR  
        OLUŞTURMAK      

 > 5.4. UYGULAMA / GÖRÜNTÜ DÜZENLEME PROGRAMI VE VEKTÖREL TABANLI   
        PROGRAMDA BAŞKALAŞTIRMA (MANİPÜLASYON) YAPMAK

5. Öğrenme Birimi / Büroşür ve Afiş Tasarımı

 > S.168

 > S.176

 > S.218

 > S.144

 > S.153

 > 4.1. UYGULAMA / VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA DEFORME EDEREK TİPOGRAFİK  
           DÜZENLEME YAPMAK

 > 4.2. UYGULAMA / VEKTÖREL TABANLI PROGRAMDA METNİ MASKELEMEK



226 227

Tasarım Programları

CEVAP ANAHTARI

1. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� D ūį� D Ŭį� Y ŭį� Y

Ůį� �������������� ůį� ���� Űį� 
Û�ó��ó űį� ������� ũŨį� �����

ũũį� A ũŪį� B ũūį� B ũŬį� C ũŭį� E

ũŮį� D

ũůį� �Û��������������������è��į���è����Č�����������������������������Ç�į�ĸ����Ĭ��������Ĭ�������Ĭ���

ņ�����Ň��������������������è����Ċ�����������Ç����į��������������è����Ċ��������������������

F������������������������Ç�į

ũŰį� �����������������������������Û�ó��ó�ó����è�����į�������Ĭ��Û�ó��ó�ó������óó�������ÇºÇ�Ç�į

����������Ç�Ç���������������������Û�ó��ó�����������������������į

2. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� Y ūį� D Ŭį� D ŭį� �����

Ůį� Fx ůį� ���� Űį� ƃ�� űį� C ũŨį� E

ũũį� 	����Ç��Û���������������������������Ç�Ç��������������������Çè�Ç���Û�������������������������������

���������è�������į�
Û�ó��ó��ó���������������Ç����������������Ç��Û���������������Û�����

���Ç��Ç���Ç����Ç��������Çè���Ç������������Û���ÇèÇ������ÇĬ����������Ç������Û�����������Û��Û�ó���

��Ç���������Ç������������������������������������Ç�Ç�Ç�Ĭ������Û��������Ç�������������������

������Ç�Ç��������è���������Û�ó��ó��������������Û���������������������Ç�į

ũŪį� �����ó������ĭ��Û�ó��ó��ó���������������Ç���������Û�ó��ó���������Û�����������������������

����ÇĬ�ÇèÇ������ÇĬ�������Ĭ�����������Ĭ�Ċ�������������������������è��������������������������Ç�ÇºÇ�

��������º����ó������������������º�è����������������������į��Ç�����������������º����ó��������

�������è�������������ó��ó���º�è����º�������ó������������į
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3. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� D ūį� Y Ŭį� D

ŭį� Y Ůį� 
�������������Ç ůį� �����������Ç Űį� �����������Ç�

������

űį� �Û�óè�ó��

������

ũŨį� ������������� ũũį� E ũŪį� D

ũūį� C ũŬį� C ũŭį� A ũŮį� B

ũůį� ����Û����������������Ç������Ç����������������Ĭ��ĊèĬ�����Ĭ������Ĭ��������ó�Ĭ����ó��������Ĭ�

�������ĊĬ����������Ĭ���������Ĭ����èó�Ĭ���������������è���������Ç�������������Û�ó��ó�������è�������

����������Ç�Ç�į������������������������������Û�ó��ó�ó����è�����į�������Ĭ��Û�ó��ó�ó������óó��

�����ÇºÇ�Ç�į�����������Ç�Ç���������������������Û�ó��ó�����������������������į

ũŰį� �ó�ó�ó����è���������������������������Ç����������������è��������������Ç���������è���Û����

�����������Ç�į�����������������������Ĭ�è����������Ĭ����Ç��Ç�Ĭ�������Ç�Ç�Ĭ����������ó����������Ç���

����������į

4. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� D ūį� D Ŭį� D

ŭį� Y Ůį� �������Ċ ůį� �Û������ Űį� ����Ç������º�

űį� ����������������

���Č����

ũŨį� 
���èĬ���� ũũį� E ũŪį� B

ũūį� A ũŬį� C ũŭį� D ũŮį� �Ç��Ç�Ĭ����������

�����

ũůį� ���������������Ç�ÇĬ���������������������������è�����į�����Û���������������è������������

������Ç�������������Ç�����Ç�Ç�Ç������Ĭ���������Ĭ�Û������������������������è�����������Ç�Ç�į
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5. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� D ūį� Y Ŭį� Y

ŭį� D Ůį� �Ċè ůį� �������Ç Űį� ŭŨ�ůŨ���

űį� F����� ũŨį� D ũũį� C ũŪį� E

ũūį� A ũŬį� B

ũŭį� �Ċè��è��������������Ç����Û���������Ĭ������������ó��ó����������ó�����ó�����Ç�Ç�į

ũŮį� ���èó���è������������Ç�Ç���������Ĭ������Ç�Ç�����������������������Ç�Ç�į

6. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� D Ūį� Y ūį� D Ŭį� D

ŭį� �����ƌ�������� Ůį� ����� ůį� ��è������Ç Űį� ��������

űį� D ũŨį� C ũũį� B ũŪį� A

ũūį� �����Ĭ������Ĭ�������Ĭ��������Ĭ����èó�������Ç�ÇĬ��������������Ĭ��ı�����Ĭ�������Ĭ�������è�������	�

���������������������Ç�Ç�������������������è���������������Ç�Ç�į��ó�ó�ó����è�����������������

����������Ç����������������è��������������Ç���������è���Û���������������Ç�į��������������

���������Ĭ�è����������Ĭ����Ç��Ç�Ĭ�������Ç�Ç�Ĭ����������ó����������Ç�������������į

ũŬį� ���Ç������ÇºÇĬ����������è��º�Ĭ������������Ç��ÇºÇĬ����������ÇºÇĬ����Ç�������������è�����ņ�Ç�����ÇŇĬ�����������

ņ�Ç�����Ç�ŇĬ�������ņ������Ç�ÇŇĬ������������ņ���������Ň��Û���Ĭ�������Ĭ����ó������º�

7. ÖĞRENME BİRİMİ ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME CEVAPLARI

ũį� Y Ūį� D ūį� Y Ŭį� D

ŭį� ��ı������ Ůį� e����� ůį� ����� Űį� ��������

űį� C ũŨį� E ũũį� A ũŪį� B

ũūį� ����������ŀ�������Ĭ�����������ó�óĬ�������Ĭ���Ĭ����ÇĬ��Û�����������è�Ç����Ĭ�è����������������Ĭ������

�����Ûº�����������è��į

ũŬį� ��������������������Ç����������Ç�������Û�������������������������Ĭ�����������������Ĭ�

��������������������Ĭ���è�Ç�Ĭ�ó�����è�Ç�Ĭ�������è�Ç�Ĭ��Û���������Ĭ���������Ç�����Ç���������Ĭ�

��������Ĭ������������������Ç�����������Ĭ�����Ĭ�����Ĭ���è���Ĭ�����Û��������Ĭ��������������Ç�

�����������Ç��������Û����������������������



228 229

Cevap Anahtarı     8       Kaynakça

KAYNAKÇA
• �����Ĭ��į�ņŪŨũŭŇį�F����è������
��Ċ�������Ç�į������������������Ç����Ç

• ���������Ĭ��į��įĬ�Đ����������Ĭ���į�ņŪŨŪŪŇį�
��Ċ�����
Û�����F����è��������Ç�Ç�����������Ċ����


��������º�����X����į���������������Ĭ�ŭ�ņũŇĬ�ũũŪıũūŬį

• X������Ĭ��į�ņŪŨŪũŇį��������Ċ���������������������������������Ç���è��Ċè��������-Û�ó��������į  

F������������������������Ĭ�ũŨ�ņůůŇĬ�ũıũůį

• ��e��Ĭ��į�ņŪŨŪŨŇį���������������������
��Ċ�������Ç�����Ç�������Çè������������Çį

• �����Įŀŀ�����į�����į���ŀ���������ŀ����ı�����į����

• �����Įŀŀ�����į�����į���ŀ�����������ŀ����ı�����į����

GÖRSEL KAYNAKÇASI 
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