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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda ylizen al sancak;
Sonmeden yurdumun iistiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin y1ldizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢cehreni ey nazl hilal!
Kahraman 1rkima bir giil! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz ddkiilen kanlarimiz sonra helal.
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hiir yagadim, hiir yagarim.
Hangi cilgin bana zincir vuracakmis? Sasarim!
Kiikremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Yirtarim daglari, enginlere sigmam, tagarim.

Garbin afakini sarmissa ¢elik zirhli duvar,
Benim iman dolu gégstim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkma! Nasil bdyle bir imani bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmis canavar?

Arkadas, yurduma algaklari ugratma sakin;
Siper et govdeni, dursun bu hayasizca akin.
Dogacaktir sana va’dettigi giinler Hakk’1n;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tant:
Diisiin altindaki binlerce kefensiz yatani.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atani:
Verme, diinyalar1 alsan da bu cennet vatani.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Stiheda fiskiracak topragi siksan, sitheda!
Cani, canani, biitiin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada ciida.

Ruhumun senden 11ahi, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gogsiine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun {istiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tagim,
Her certhamdan 11ahi, bosanip kanl yasim,
Fiskirir ruh-1 miicerret gibi yerden na’sim;

O zaman yiikselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanli hilal!
Olsun artik dokiilen kanlarimin hepsi helal.
Ebediyyen sana yok, irkima yok izmihlal;
Hakkidir hiir yasamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk’a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Tiirk gencligi! Birinci vazifen, Tiirk istiklalini, Tiirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve harici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
miidafaa mecburiyetine diisersen, vazifeye atilmak icin, i¢inde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dislinmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namiisait bir mahiyette tezahiir edebilir. Istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
diismanlar, biitiin diinyada emsali goriilmemis bir galibiyetin miimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin biitlin kaleleri zapt edilmis, biitiin
tersanelerine girilmis, biitiin ordular1 dagitilmis ve memleketin her kosesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Biitiin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak iizere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalalet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hattd bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mistevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret i¢inde
harap ve bitap diismiis olabilir.

Ey Tiirk istikbalinin evladi! Iste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Tirk istiklal ve cumhuriyetini kurtarmaktir. Muhta¢ oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

Ogrenme birimini gosterir.

Hazirlik calismalarini gosterir.

ANA BASLIKLAR

1. derece

basliklari

gosterir. BILGISAYARDA
FOTOGRAF

1.1. FOTOGRAFLARI
BOYUTLANDIRMAK VE
COZUNURLUK
ANAHTAR BiLoi

aa

111, Glrlintd Odzenieme Program

Goriine cizeriema programs DR Lol e Sasrat e
yuasiamcin. Digia oriamiania bulonan Qbrvellert ooy ianduma,
Al brparmia i, S AYoe b e 1k rar L, Lo e

= Béenad L Givinti direrieme programenn srayiic

BASLIKLAR Sayfa numarasini Basliklar
gosterir.

Ogrenme birimini 2. derece basliklan 3. derece basliklan

ve konulari gésterir. gosterir. gosterir.

1. DERENME BIRIMI Ogrenme birimini ve 6grenme

biriminin icerigini gosterir.

* Bu ders materyalinde
olcu birimlerinin
uluslararasi

kisaltmalari

kullanilmistir.




Tasarim Programlari

BILGISAYARDA
FOTOGRAF

KONULAR

1.1.
1.2,
1.3.
1.4,
1.5.
1.6.

FOTOGRAFTA BOYUTLANDIRMA VE COZUNURLUK
RENK AYARI

ISIK AYARI

ROTUSLAMA

DEKUPE ETME

KAYDETME




TEMEL
KAVRAMLAR
. PIKSEL
. BOYUT
. ROTUS
. DEKUPE

« TON VE KONTRAST

1. O§renme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

1. OGRENME BIRIMI

NELER
OGRENECEKSINiIZ?

« Kullanim amacina uygun olarak dosya
boyutunu ayarlama

« Fotografin temel renk ayarlarini yapma

* Fotografin temel 1sik (ton ve kontrast)
ayarlarini yapma

 Fotografta ton ve kontrasti
ayarlamanin dnemini aciklama

 Fotografi kullanim amacina uygun
rotuslama




Tasarim Programlari HAZIRLIK CALISMALARI

1. Cekmis oldugunuz fotograflarda goriinti

BI LG I SAYAR DA . diizenleme programini kullanarak ne gibi
F DT D é R A F degisiklikler yapmak istersiniz?

2. Sosyal medyada paylasilan gercekgei
olmayacak kadar milkemmel fotograflar
sizce nasll diizenlenir?

1.1. FOTOGRAFLARI

BOYUTLANDIRMA VE

COZUNURLUK
Program, goriintiiniin genisligini {:(-3:}‘ | ANAHTAR BILGI
ve yiiksekligini degistirerek
yeniden boyutlandirmak, ¢ozii- 1. Pikseller bir araya gelerek goriintilyii olugturur.
niirliiglinii degistirmek, dosya 2. Piksel goriintiiniin en kiigiik pargacigidir.
boyutunu kiiciiltmek ve piksel 3. Piksel sayisi ne kadar fazla ise goriintii kalitesi o kadar
sayisini ayarlamak icin kullanilir. artar (Gorsel 1.1).

~ Gérsel 1.1: Piksel

1.1.1. Goriintii Diizenleme Programi

Goruntl duzenleme programi piksel tabanli bir fotograf isleme
yazilimidir. Dijital ortamlarda bulunan gérselleri boyutlandirma,
dijitalboyama, rotuslama, dekupeleme, isik ve renk ayarlama, ton ve
kontrast ayarlarini diizenlemeyi saglayan bir programdir.

GOriintii diizenleme programi kullanim alanlari

e Fotograf Dizenleme

e Menu Tasarimi

e Web Tasarimi
e Reklamcilik
Elilani
Afis
Brosur

Sosyal medya

18
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1.1.2. Goriintii Diizenleme Programi Arayiizii

GOruntl dizenleme programi agildigi zaman ekrana bir ara yliz gelir (Gorsel 1.2).
Bu ara yUzUn icerisinde:

"

&
o

.

HSee WA

P <l |

Araclar paneli

Menu paneli

Kontrol paneli

Sekmeler

Paneller

Katmanlar bulunmaktadir.

urtil Katman Metin Se; Filte 3B Gorinum

Baghicsz-1 @ 16,7% RGE/E) *

Men Paneli
Sekmeler Kontrol Paneli

Paneller

Araglar Paneli

Katmanlar

~ Gorsel 1.2: Goruntl dizenleme programinin arayuzU
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1.1.2.2. Menii Paneli

Menii paneli, menl secenekleri ve dosya islemlerini icerir. Bu paneldeki basliklar tiklandiginda meniyle ilgili
islemlerin yapilmasini saglayan komutlar gorintdlenir (Gorsel 1.4).

L t! Kirpma Araci c

Pj Perspaktif Kirpma Araci C

ba* Dilim Sagimi Araci

* 2 kicnlama Damga Aracr S
*% Desen Damgasi Araci 8

.. ‘ Bulaniklagtirma Araci
‘ Keskinlegtirme Araci
P Leke Aracy

L] r‘. Yol Segim Araci A
* Dofrudan Segim Araci A

> Gorsell.3:
Gorintd
diizenleme
programinda
araclar
paneli

1+ Tagima Araci v

.
[ Galigma Yizeyl Araci V'
) Kement Arac L
okgen Kement Araci L

Manyetik Kement Araci L

L] ’-3‘? Nakta Dizaltma Firgasi Arac

izeltme Firgas Arac
£} Yama Aract
256 Igerige Uygun Tajpima Araci

to Kirmizi Gz Araci

= A Silgi Arac
% Arka Plan Silgisi Arac)

'i, Sihirli Silgi Araci

Glants Mokt

" Noklay: Déniglirme Arac:

= W ElArac
w‘; GorinUmil DGndir Arag

©n Plan Rengini Ayarla

Hizli Maske Modunda Dizenle

%

oo WA

drigen Igaretleme Araci M
i | Isaretieme Araci M
«=» Tek Satr Isaretieme Arac

E Tek Sutun lsaretleme Araci

T, Nesne Segme Araci W
["#' Hizl Segim Araci w
}’TSihEll\ Degnek Aract W

Kare Araci

- 'f Firga Arac
Kalem Araci
rme Araei

& Kangunei Firga Aract

= [T Degrade Araci
% Boya Koy

B Malzeme Birakma Araci

= T Yatay Yazim Aract
I'T" pikey Matin Arac:
"1 Dikey Yazim Maskesi Arac

‘alay Yazim Maskesi Arac

Yakinlagtirma Araci

bugunu Dlzenle

Arka Plan Rengini Ay

] Standart Ekran Mody F
i Gubufuyla Tam Ekan Modu  F

Tam Ekran Madu F

e Cetvel Arac
B Mot Aracs

ma Afaci

= soldurma Araci
@y Yakma Araci
88 Siinger Araci

= [] Dikdértgen Araci
() Elips Aracs
A\ Uggen Araci
{_) Gokgen Ar
" Gizgi Araci
&5 Ozel Sekil Aracy
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Dosya Dizenle Gorintd Katman Metin Seg¢ Filtre 3B Gordnim Eklentiler Pencere Yardim

~ Gorsel 1.4: Gorlinty diizenleme programinda menu paneli

Dosya:Dosyalarin formatini belirleme, yeni calisma alani olusturma, agma kapama, kaydetme, dosyalari baska
programlara aktarma, ¢ikis gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Diizenle: Gorlintileri yineleme, geri alma, kesme, kopyalama, yapistirma, bul degistirme, desen tanimlama
gibi islemler yapmak icin kullanilir.

GOriintii: Gorluntllerin modunu ayarlama, otomatik kontrast, renk verme, tonlama, goériinti boyutlandirma,
tuval boyutlandirma, kirpma, kesme ve ¢ogaltma gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Katman: Katmanlar ¢cogaltma, yeniden adlandirma, katman stili verme, katman maskeleme, akilli nesne
olusturma, rastelestirme, katmanlari gruplama, grubu ¢c6zme, grubu gizleme, hizalama, kilitleme gibi islemler
yapmak icin kullanilir.

Metin: Karakter paneli, yazi sitili tanimlama, kenar yumusatma, yatay dikey yonlendirme, is yolu olusturma,
sekle donustirme, yazim katmanini rasterlestirme, metni carpitma, font eslestirme gibi islemler yapmak icin
kullaniir.

Se¢: Katmanlarin timind segme, secimi kaldirma, yeniden se¢me, ters se¢me, tUm katmanlar, katmanlarin
secimini kaldirma, renk araligi verme, se¢ ve maskeleme, secimi donusttirme, hizli maskeleme modu gibi
islemler yapmak icin kullanilir.

Filtre: GorUntulere filtre uygulama, camera RAW, sivilastirma, bulaniklastirma, deforme etme, goruntuyt
olusturma, stilize etme gibi islemler yapmak icin kullanilir.

3B Nesne Araclari: Bir modeli dondurme, dlceklendirme gibi islemler yapmak icin kullanilir.

GOriiniim: Bu menudeki dosyalarin goriintl ayari ve prova renklerini ayarlama, nesneleri yakinlastirma,
uzaklastirma, ekrana sigdirma, baski boyutu ve ekran modu olusturma, klavuz cizgileri gosterme, kilitleme,
cetvelleri gosterme gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Eklentiler: Eklentiler panelini arama ve yonetme icin kullanilir.

Pencere: Bu menude dosyalarin paletlerini agma kapama, ¢calisma alanlarini dtizenleme gibi islemler yapmak
icin kullanilr.

Yardim: Bu mentide gorinti diizenleme programinda yardim, uygulamali egitimler, yenilikler ve eklentiler,
sistem bilgisi, hesabi yonetme ve guncellemelerle ilgili istemleri yapmak icin kullanilir.

1.1.2.3. Kontrol Paneli
Kontrol paneli menl panelinin altinda bulunur. Secilen araca gére menu panelinde farkli secenekler yer alir

(Gorsel 1.5).

# e m BN Gegls Yumugatma: 0 pks &l Normal Sed; ve Maskale...

« Baghksiz-1@ 50% (RGB/8)

sbl

1,

~ Gorsel 1.5: Kontrol panelinde isaretleme araci segenekleri

1.1.2.4. Sekmeler

Sekmeler, gbrsel dosyalarin Gstinde ve ¢calisma alanin sol Ust kdsesinde yan yana bulunur. Her calisma dosyasi-
nin ismi sekme Uzerinde yer alir (Gorsel 1.6).
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1.1.2.5. Paneller

Paneller, calisma alanin sag tarafinda
bulunur. Bir paneliagma,kapama, ekleme
ve ¢ikarmayapmak icin pencere menisiin-
den panelin adi tiklanarak istenen panel
secilir (Gorsel 1.7).

Do

7 Vetegs

Bayhksar 1 @ 16.7% (CMYK/E) Exchange'
.
Arag Haar
v Ayarlar
Bilgs

Dedigtirici
Desenler
Eylernier
Firga Ayarl
Firgalar
Gegmiy
Gezgin
Gt
Kanailar
Karakdter

+ Katrranisr
Kitagliklar
Nottar

Crelfikier
Paragraf

v Renk
Renk Omel
Stiller

(P HD e WANPNSYRAADD

[ =S5

Sekiller
Yollar

"~

Galgma Alami

Degradeler

Histogram

Karaktes Stillen
Katman Kompezisyonian

Klonlama Kaynagi

Olga Gankiga

Paragref Stillesi

Snim Gegmigi

sya Dazenle Gorintd Katman Fitre 3B Gorandm Eklentiler Pe

ERDH

Metin  Seg

pmusatma: 0 pks Sty

e
nazar boncugu.jpg @ 16,7% (Katman 0, RGB/8)

‘deki Uizantilae Bul {eskd)...

Ayarian
Renk Paneli
Tusjlar

AheF3
F§

an

Ayarlar Paneli

Katmanilar Paneii

kleri

Gorsel 1.7: Paneller

1.1.2.6. Katmanlar

Katmanlar panelinde, goruntudeki kat-
manlar ve katmanlara ait efektler, goru-
nurluk ve gizlilik, gruplandirma, yeni bir
katman olusturma, katmanlari baglama,
katman stili, opaklik, dolgu, mod, cesit,
kilitleme ve maskeleme gibi secenekler
kullanilir (Gorsel 1.8).

Katmanlar  Kanallar  Yollar

Q Gegit vi m@T oD ®

Normal v Opaklik: 100%
Kiitle: B2 o b I¥ @ Dolgu: 100% ~

GUNBATIMI

Gorsel 1.8: Katmanlar
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Katmanlar, calisma alaninin sag kisminda bulunur. Katmanlar paneli goriinmuiyorsa Pencere>Katmanlar secilir.
Kirmizi kutular ve sayilarla gosterilen katman bolim ve simgeleri asagida verilmistir (Gorsel 1.9).

1. Katman Arama ve Filtreleme Katman

panelinde cesit, ad, efekt, mod, nitelik, Katmanlar  Kanallar  Yollar

renk akilli nesne, secili calisma gibi secimler 1 QGest e THD ©®
yapilr.

2. Katmanlar panelinde bulunan Goriintii [ M | Opaklik:| 100% | v
Modunun icerigi ton, doygunluk, renk, renk 3 Kilitle: B $ @ Dolgu: 100% ~ 5
parlakligi gibi ayarlar secilen katmana
uygulanir. o : T :GUNBATIMI

Katmanlar panelinde, herhangi bir katman
icerigini kilitlemek icin katman panelinin
Uist kisminda Kilit isareti konumu tiklanir.
Katman paneli kilitlendiginde yeniden
duzenleneme yapilmaz. Kilidi agmak
icin katmanlar panelinde katman adinin
sagindaki Kilit Simgesi tiklanir.

3. Katmanlarpanelinde,herhangi bir katmanin
konumunu Kilitlemek icin katman paneli-
nin Ust kisminda Gift Yénlii Arti Isaretini
tiklayin. Katman kilitlendiginde Katmanlar
panelinde yeniden diuzenlenebilir. Kilidini
acmak icin katmanlar panelinde katman
adinin sagindaki kilit simgesini tiklanir.

4. Bir katmanin Opaklk degerini degistirmek icin Katmanlar panelinde bir katman secin ve Katmanlar
panelinin sag Ust kisminda bulunan opaklik kaydiricisini siiriikleyerek veya (0-100) arasi bir deger girile-
rek katman az ya da ¢ok saydam hale getirilir.

5. Dolguve Opaklik degeri arasindaki fark; Opaklik biitlin olarak uygulanmis efektlerin seffafligini degistirirken,
Dolgu ise uygulanmis efektlerin katmanlarin seffafugini degistirir.Bir katmanin dolgu alanini degistir-
mek icin, katmanlar panelinden bir katman secip katmanlar panelinin sag Ust kisminda bulunan Dolgu
Kaydiricisini stiriikleyerek veya (0-100 ) arasi bir deger girerek katman az ya da ¢ok saydam hal getiri-
Lir. Dolgu alani ile opaklik arasindaki fark opaklik secili katmanin butlne etki eder dolgu ise katmanda
bulunan kontur, layer stiller disindaki alana etki eder.

6. Birkatmana resim eklemek icin Dosya> Gomiilii Yerlestir secilir, agilan dosya penceresinden bir goruntu
dosyasi secilir ve Yerlestir tiklanir. Gorinttintin bozulmasini dnlemek icin Shift tusu basili tutulur ve eklenen
gorinttyd yeniden boyutlandirmak icin gorinti kenarliginin kdsesindeki ¢ift yonli ok ile striklenir.
Eklenen goruntiyU istenilen yere yerlestirilir. Yerlesimi tamamlamak icin Se¢enekler Cubugundaki onay
isaretini veya Enter tiklanir. Otomatik olarak eklenen géruntiyl iceren yeni bir katman olusur.

7. Katmanlar panelinde, katman icerigini gizlemek icin katmanin solundaki gdz simgesi tiklanir. Katman
Icerigini tekrar ortaya cikarmak icin ayni nokta tekrar tiklanir.

8. Arka Plan katmani kilitli oldugundan, Belge penceresinde tasinamaz veya katmanlar panelinde yeniden
duzenlenemez ve bazi diizenleme islevleri bu katmanda ¢alismaz.

Katmanlar panelinde, bir katmani segmek icin katman adinin sagina bir kez tiklanir. Se¢iminize daha
fazla katman eklemek icin diger katmanlari tiklatirken Control tusunu basili tutulur. Arka Plan katmanini
normal bir katmana donistirmek icin Katmanlar panelinde katman adinin sagindaki kilit simgesi tiklanir.

O E Katman 1
7 © . Arka Plan

~  Gorsel 1.9: Katmanlar
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9.

P PEIFHRBwOo WANKPNSZNRAADO +

Q.
$

=N

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Katmanlar panelinde, bir katmani baglamak icin Shift tusuna basili tutarak katman panelinin sag alt
tarafinda bulunan katmani baglama simgesini tiklanarak, secime daha fazla katman eklenip baglanabilir.

Adobe Photoshop 2022
W Tikm Pencersleri Kayds: %100 rana Siddr  Ekram Doldur

Baghksiz-1 @ 33,3% (Katman 1, RGB/8) *

" Tamem
ptal
Yeni stil

B Onizieme

Katmanlar  Kanalla:

o T olnsatm

o 08 tamn

o [ w=rm

~ Gérsel 1.10: Katmanlar katman stili

Secilen katman Uzerinde karistirma secenekleri, egim, kabartma, i¢ ve dis 1IsSima, golge, kontur gibi diizenle-
meler yapilir. Menu panelinden Katman> Katman Stili secilerek ulasilir (Gorsel 1.10).

Katmanlar panelinde, bir katmana vektorel maske eklemek i¢in katmanlar panelinin sag alt kdsesinde
bulunan ikon tiklanir. Katmanin sag tarafina bos bir maske katmani agilir. EkKlenen maske katmani secilen
gorselin boluimlerini gizlemek, ayirmak, silmek ve altindaki katmanlari ortaya ¢ikarmak icin kullanilir.
Katmanlar panelinde bulunan yeni bir dolgu veya ayar katmani olusturulur. Iceriginde parlaklik, kontrast,
ton, doygunluk, siyah beyaz ters cevir gibi ayarlar secilen katmanin Uzerinde yeni katman olarak acilir. Bu
katmani secerek dzelikleri ayarlanir.

Katmanlar panelinde, bir katmani grup olusturmak icin Shift tusuna basili tutarak katman panelinin sag
alt tarafindan bulunan grup olusturma ikonu tiklanarak secimimize daha fazla katman ekleyip gruplan-
dirma yapilir.

Yeni bir katman olusturmak icin katmanlar panelinin altindaki Yeni Katman Olustur simgesi tiklanir.
Bu katman, bir sey eklenene kadar seffaftir. Gortintideki katmanli nesnelerin sirasini degistirmek, 6ne
getirmek, bir alta gdndermek, arka plana atmak icin katmanlar panelindeki bir katman tutulup yukari
veya asagi suruklenir. Bir katmani isimlendirmek icin katman adi cift tiklanir. Katman icgin yeni bir isim
yazilir ve Enter tusuna basilir.

Bir katmani silmek icin Katmanlar panelinde bir katman secilir ve katmanlar panelinin sag alt kosesinde
bulunan katmani sil C6p Kutusu ikonuna tiklanarak silme islemi gerceklestirilir.
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1.1.3. Dosya Acma
0% | ANAHTARBILGi

GOruntt dizenleme programinda

yeni gorunti olusturmak icin

e Menu panelinden Dosya> Yeni
tiklanir. Gérunttleriagmakiigin
Menu panelinde, Dosya> A¢

TDK'ye gore verilmigtir.

Santimetre (cm): Bir metrenin yiizde biri uzunlugunda bir 6lgu
secenegi tiklanir. birimidir. Kisaca em harfleri ile gosterilir.

e Ekrana gelen yeni belge pa- Milimetre (mm): Bir metrenin binde biri uzunlugunda bir 6Igu
nelinin tst tarafindaki menii birimidir. Kisaca mm harfi ile gosterilir.
seceneklerinden Baski tiklanir. ing: Uzunlugu 2,54 santimetre olan ingiliz uzunluk 6lgi birimidir.

Tum Hazir Ayarlari Goster
Tiklanir. Calismaya uygun sayfa
Olcusu olarak A4 tiklanir.
Calisma alanin sag tarafinda belge Hazir Ayar Ayrintilar bulunur.

e Acilan sag panelde ¢alismaya isim verilir.

o QOlcii birimi Milimetre veya Santimetre olarak ayarlanir.

e (Calisma ylUzeyi Yonlendirme bdliminden Yatay veya Dikey olarak tiklanir.
e CoOzUnUrltigl 300 ppi ayarlanir.

Renk modu ekran RGB, baski icin CMYK tiklanir.

RGB, “Kirmizi (Red), Yesil (Green), Mavi (Blue)” renklerden olusur.

CMYK “Mavi (Cyan), Kirmizi (Magenta), Sari (Yellow),

K Siyah Anahtar (Key) kelimesinin kisaltmasidir.

e Olustur digmesi tiklanir (Gorsel 1.11).

Yeni Belge b

Kayith Fotograf Baski Resim ve [lliist

BOS BELGE HAZIR AYARLARI (14)

Tabloid
1% 7 ing @ 300 ppl

Yeni bir A4 belgesi olugturun - 210 x 297 mm
N Piksel/Ing

[7 u
Renk Modu
RGB Renk

~ Gorsel 1.11: Yeni belge




Tasarim Programlari

1.1.4. Fotografta Boyutlandirma

e MenU panelinde, mevcut goriinttileri agmak icin Dosya> A¢ secenegi tiklanir.

* Menu panelinden Gorlintii> Gortintii Dosya Dizenle Goruntd Katman Metin Ss¢ Filtre 3B Gorindm  Eklentiler
Boyutu tiklanir (Gorsel 1.12).

e Ekranda kullanilan gorunttler icin Bisaamiated
genislik ve yukseklik ayarini piksel Otomatic Tonlams Shifte e L
cinsinden veya baski i¢in milimetre Otomatik Kontrast  Alt+Shift+ Cirle L
veya santimetre cinsinden o6lgu- Otomatik Renk Shift+Ctrl+B
Lir. Olgilerin oranini korumak icin Gorintd Boyutu... AltsCtris]
Baglanti Simgesi tiklanir. Bu, genislik Tuval Boyutu... Alt+Cerl+C
degistirildiginde yiikseklik otomatik Ept Hopdumne ;
olarak ayarlanir. Kesim...

° Tamino Goster

Goruntudeki piksel sayisini ve boyu-
tunu degistirmek icin Yeniden Ornekle

Gogalt...

Gariantia Uyqula...

isaretlenerek Tamam diigmesi tikla-

nir (Gorsel 1.13). ~ Gorsel 1.12: Boyutlandirma

Garintid Boyutu *

Resim Boyutu: 27,4M
Boyutlar: ~ 4128 pke
Sigdir; | Orijinal Boyut
Geniglik: Santimetre
Yiikseklik: Santimetre
Caziintrliik: Piksel/Ing

Yeniden Omekle:  otomatik

1.1.5. Tuval Boyutu

Dosya Diizenle Gérintd | Katman Metin Sec Filtre 3B Gérinim Eklentiler

e Menil panelinden Goriintii> Tuval
Boyutu tiklanir (Gorsel1.14).

e Ekrandaki goéruntuye tuval boyutu
eklemek icin Genislik ve Yiikseklik
olculerini santimetre cinsinden girilir.

e Goreli tiklanir.

Ayarlamalar

Otomatik Tenlama Shift+Ctrl+ L
Otomatik Kontrast  Alt+Shift+Ctrl+ L
Otomatik Renk Shift+ Ctrl+B

Gardntd Boyutu... Alt+Ctrl+]

Tuval Boyutu... Alt+Ctrl+C

Garantd Dénddrme L4

~ Gorsel 1.14: Tuval boyutu
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e Badlanti kutucugunda gorselle tuval eklenecek yonler oklarla gosterilir. Eklenecek tuvale gore (sag, sol,
yukari, asadl, kdselerden) ok yonleri degistirilir. Tamam diigmesi tiklanir (Gorsel 1.15).

Tuval Boyu

Gecerli Boyut: 27,4M (r_l_—ﬁ.‘
ENE

Iptal

Santimetre ~
Yikseklik: 15 Santimetre -~
Gareli
Badlanti: L f F
-— o —»

Tuval uzanti rengi:  Arka Plan |

~ Gorsel 1.15: Tuval boyutu

1.1.6. Fotografta Coziinirliik

e Menu panelinden Goriintii> Goriintii Boyutu tiklanir.

e Bugorseldeki ¢oziinurliik, goriintl baskiya gonderildiginde her bir santime atanacak gortintl piksel sayisi
anlamina gelir.

e Sigdir kismindan hazir 6l¢l birimlerinden de se¢im yapilir.

e Baski icin genislik ve yiksekligi Santimetre olarak ayarlanir.

e Goruntideki orijinal piksel sayini korumak icin Yeniden Ornekle secimi kaldirilir.

e Baski icin ¢cdzUnUrlik 300 olarak ayarlanir. Tamam diigmesi tiklanir (Gorsel 1.16).

Gardntd Boyutu *
Resim Boyutu:
Boyutlar:
Sigdir:
Geniglik: 34 Santimetre
Yikseklik: 6t Santimetre
Coziintrik: 3 Piksel/Ing

Yeniden Gmekle:

{ LEE '}

~ Gérsel 1.16: Gorlinty boyutu penceresi




Tasarim Programlari

>

1.1. UYGULAMA —  ARAG GEREC
OGRENME BiRIMi: > Boyutlandirma ve
BILGISAYARDA FOTOGRAF ¢oztinrluk icin fotograf

- > Bilgisayar
AMAC: FOTOGRAFI BOYUTLANDIRMAK =
VE COZUNURLUGU AYARLAMAK > Gorlintil diizenleme
programi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Goruntdleri agmak icin Menii panelinde, Dosya> A¢ secenegini tiklayiniz.

5. Meni panelinden Goriintii> Goriintii Boyutu seginiz.

6. Dijital ortamda kullanmak icin gériintiiniin ¢oztintirliigtinii 72 ppi olarak ayarlayiniz.

7. Piksel 6lcust belirlerken yandaki Kilit diigmesini aginiz.

8. Gorunttiniiztin genislik ve yiikseklik boyutunu piksel cinsinden 1080x1080 px belirleyiniz.
9. Tamam diigmesini tiklayiniz (Gorsel 1.17).

@ Goriintii Boyutu

Resim Boyutu: 3,34M (105,9M idi)
Boyutlar: * 1080 pks x 1080 pks
Sigdir: Ozel
Geniglik: 1080 Piksel
Yilkseklik: 1080 Piksel
Cozinurlik: 72 Pikselfing

B3 Yeniden Ornekle: Otomatik

~ Gorsel 1.17: Goruntl gozinurlugu
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6lciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME GLCUTLERI

> Gorsel agildi.

> Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Gorselin ¢oziinlrlGgu degistirildi.

> Gorselin boyutu ayarlandi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> NOTLAR
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1.2. RENK AYARI

Bir goruntiiniin tamamini veya belirli bir alanini segerek, ton ve doygunluk ayari aciklik ayarini degistirerek
daha kaliteli bir goruntu elde edilir.

1.2.1. Renk Madlar

MenU panelinden Goriintii>Mod tiklanir
(Gorsel 1.18). Gri Tonlamali modu secildi-

Dosya Diizenle Gorintld | Katman Metin Se¢ Filtre 3B Gordnim  Eklentiler

“ g v B¢ Mod ld Bitmap
ginde bir gorsel sadece siyah beyaza gevrilir. Ayarlamalar Gri Tonlamali
P PN . il ift T
Telefon, bilgisayar, tablet gibi dijital cihazlar e Tecting _ _ GitTon
.. - Otomatik Tenlama Shift+Ctrl+L Indekslenmis Renk...
icin hazirlanacak ¢alismalarda RGB Renk . Otomatik Kontrast  Alt+Shifts CtrleL | ¥ RGB Renk
modu secilir. Internet ortaminda kullani- Otomatik Renk Shift+Ctrl+B | CMYK Renk
. o Lab Renk
lan renk modu RGB'dir. Insan gdzini en Gériintd Boyutu. Alt+Ctrl+| Cok Kanall
yakin taklit edebilen renk modudur. Ug Tuval Boyutu... AsulC -
Géarintd Dénddrme 4

temelrenkten olusur. Bas harflerini ingilizce s 16 Bit/Kanal
renklerden alir. “Red (kirmizi), Green (yesil), Kesim.. SELERE

Tamind Gaster

Blue (mavi)” renklerden olusur. Sinirsizekran Renk Tablosu...

renk secenedi vardir. ~ Gorsel 1.18: Gorunty modu

Baski icin hazirlanacak calismada ise CMYK renk modu secilmelidir. Dort temel renkten olusur. Bas harflerini
Ingilizce renklerden alir. “Cyan, Magenta, Yellow, K (Black) sadece siyah renk bas harfi ile kullanilmaz. Siyah
renk bas harfini Ingilizce KEY (@anahtar) kelimesinden alir”

1.2.2. Goriintiiniin Ton ve Doygunluk Ayarini Degistirmek

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde, Dosya> A¢ secenegi tiklanir.

e Menu panelinden Goriintii> Ayarlamalar> Ton/ Doygunluk tiklanir.

e Acilan penceredeki Ton/ Doygunluk ve Agiklik degerleriyle oynamak i¢in altlarinda bulunan imleg, gorseli
koyulastirmak ve agmak icin saga sola kaydirilir (Gorsel 1.19).

jetin  Seg Fitre 38 Gondndm Eklentiler Pencere  Yardim

ton ve doyguniuk jpg @ 12,5% (RGESE)
Ton/Dayguniuk i
anr Ayar: | O - Tamam

Iptal

~ Gorsel 1.19: Ton/Doygunluk

e GOrselde bulunan sadece bir rengin Ton/ Doygunluk ve Aciklik ayarlariyla oynamak icin Kalip secene-
ginden degistirilmek istenen renk secilir. Daha sonra Ton/ Doygunluk ve Agiklik imleci kaydirilir. Tamam
dugmesine tiklanir.




1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

1.2. UYGULAMA —  ARAC GEREC

> OGRENME BIRIMi: BILGISAYARDA > Boyutlandirma ve ¢6ziindirliik
FOTOGRAF icin fotograf

> AMAG: FOTOGRAFI BOYUTLANDIRMAK > Bilgisayar
TEMEL RENGI AYARLAMAK >  @Orunti diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Gorlntuleri agmak icin Menu panelinde, Dosya> Ac secenegini tiklayiniz.

5. Menii panelinden Goriintii> Ayarlamalar> Ton/ Doygunluk seciniz.

6. Acilan penceredeki Kalip seceneginden Kirmizilar secenegi tiklayiniz.

7. Ton degerini- 11 ve Doygunluk degerini+ 74 olarak ayarlayiniz.

8. Tamam diigmesini tiklayiniz (Gorsel 1.20).

Ton|Doygunluk

/ Hazir Ayar:  Ozel
.

Kirmizilar ~ ~
Ton:

-
Doyguniuk:

Agakhik:

Renklendir

\\ W 315%/345° 15045 F X X @ onizleme
|

~ Gorsel 1.20: Renk Ayari

> KONTROL LiSTESI

>

Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve dlclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

> DEGERLENDIRME OLCUTLERI

> Gorsel agildi.

> @Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Gorselin ton / doygunlugu degistirildi.

> Gorselin boyutu ayarland..

> Ogretmen Goriisleri:

> HAYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.
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1.3. ISIK AYARI

GoOruntunun parlaklik, kontrast, canlilik ve doygunluk, siyah beyaz ayari dizenlenir.

1.3.1. Goriintiniin Parlaklik / Kontrasti Ayari

e Menu panelinde Goriintii>
Ayarlamalar> Parlaklik/ Kontrast
tiklanir.

e Acilan penceredeki gorselin Parlak- e i

U/ Kontrast dedierl icin Otomatik [

Diosya Dizenle Gorlntd Katman Metin 5e¢ Filtre 3B Gordnim Eklentiler Pencerel

Mokia Ornadi

sekmesi tiklanir. Artirmak ve azalt- Parlaklik: 21 [: S
mak icin de altlarinda bulunan
imlec, saga ve sola kaydirilir. Kontrast: 54 il
e On izleme sekmesine tiklayarak o
Otomatik
gorsele uygulanan islem gorunir. Eskiyi Kullan
Tamam dudmesi tiklanir (Gorsel [ @ On lzeme

1.21).

~ Gérsel 1.21: Parlaklik/Kontrast

1.3.2. Goriintiiniin Canlhilik Ayari

e Meni panelinde Goriintii> Ayarla-
malar> Canulik tiklanir.

e Acilan penceredeki gorselin Canulik
ve Doygunluk dederini artirmak R i i i e
ve azaltmak icin altlarinda bulu- : :
nan imlec, saga ve sola kaydirilir.
Tamam digmesi tiklanir (Gorsel
1.22).

ntd  Katman Metin Seq Filtre 3B Goronidm  Eklentiler Pencere

{ Tamam )
Ipta
Doygunluk:

M3 On ideme

GOriintiiniin Yeni Ayarlama

Katmani =
e Goruntuleriagmakicin Menl pane- q :
linde, Dosya> A¢ secenedi tiklanir. i k.

e Calisma alaninin sag tarafindaki
Panellerden katmanlar paneline
gelinirveya Menii Paneli>Katman>
Yeni Ayarlama Katmani> Siyah
Beyaz secilir.

e Katmanlar panelinin alt tarafinda bulunan Yeni bir Dolgu Ayar Katmani Olustur sekmesi tiklanir.

e Acilir pencereden Siyah/ Beyaz ayar secilir. Bu secilen ayar sadece alttaki katmani etkiler.

e Katman seciliyken Siyah/ Beyaz penceresindeki renklerin altinda bulunan imlegleri saga sola kaydirarak
renkli goriintiniin degerleri Siyah/ Beyaz olarak ayarlanir.

~ Gérsel 1.22: Canlilk
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e Goruntlyl Siyah/ Beyaza cevirmek icin panelin sag Ust kdsesinde Otomatik sekmesi tiklanarak hazir ayar

secilir (Gorsel 1.23).

Dosya [DMizenle Gorintd Katman Mebn Seg
b B Ctorraes e ity

styah beyaz i3 9422 red @ %175 (Siyah- Beyar 1, REARR ¢

iPel ool yNEHdanl+

o
L]

mL

~ Gorsel 1.23: Yeni ayarlama katmani

e Bir renkli gorseli otomatik olarak siyah beyaz ¢evirmek icin Goriuintii> Ayarlar> Siyah Beyaz secilir. Gelen

pencerede Otomatik sekmesi tiklanir.

$0b | ANAHTARSBILGI

Gorintl dizenleme programinda meniiden komuta tiklamak yerine klavyeden kisayollari kullanarak

hizli bir gekilde komut verilir.

+  Kaydetme

«  GeriAl(1defa)

«  GeriAl (I'den fazla)

«  Tuval Boyutu

«  Katmanlari Grupla

+  Yeni Katman Agma

+  Farkl isimle Kaydet

«  Goruntlyl Buytutmek
+  Yeni Katmana Kopyala
+ Kes

+  Yapigtir

VvV VvV VvV vV vV vV vV vV vV v v

Ctrl+S
Ctri+Z
Ctrl+Alt+Z
Ctrl+Alt+C
Ctrl+Alt+G
Ctrl+Shift+N
Ctrl+Shift+S
Ctrl+Alt+Space
Ctri+J
Ctri+X
Ctri+V
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1.4. UYGULAMA —  ARAC GEREC

> OGRENME BiRIMi: > Temeligikigin
BILGISAYARDA FOTOGRAF fotograf
AMAC: > Bilgisayar
FOTOGRAFIN TEMEL ISIGINI > Goriintii diizenleme
AYARLAMAK programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Goruntdleri agmak icin Menii panelinde, Dosya> A¢ secenegini tiklayiniz.

5. Mend panelinden Goriintii> Ayarlamalar> Parlaklik/ Kontrast seginiz.

6. Parlakhk degerini 27 ve Kontrast degerini 50 olarak ayarlayiniz.

7. Meni panelinden Goriintii>Ayarlamalar> Canlilik seciniz. Canlik Degerini +33 ayarlayiniz.

8. Tamam tiklayiniz (Gorsel 1.24).

ParlakhkfKontrast
Parlaklik: " T )
iptal
Otomatik

On izleme

Canlilik: ( Tamam )

iptal
Doygunluk:

On izleme

~ Gorsel 1.24: Isik ayari
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> KONTROL LiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlctitlerden 6grencinin kazandigi gézlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis siirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME GLCUTLERI

> Gorsel acild1.

> @Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Gorselin kontrast ayan degistirildi.

> Gorselin canlihk degeri ayarlandi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> NOTLAR
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1.4. ROTUSLAMA

Goruntulerde istenmeyen lekeleri temizlemek, onarmak, klonlamak ve kusurlar diizeltmek icin kullanilir.

Stil:  Normal

Secimle kesistir
Secimden gikar
Secim ekle
Yeni secim

~ Gorsel 1.25: Kontrol panelinde segim araci

1.4.1. Secim Alani Olusturma

Araclar panelinden herhangi bir secim araci seciliyken
kontrol panelinde

e Yenisecim

e Secim ekle

e Secimden cikar
e Secimle kesistir secenekleri géruinur (Gorsel 1.25).

e Secime secim eklemek icin klavyeden Shift
tusuna basili tutulur. Se¢cimden secim ¢ikarmak

icin klavyeden Alt Tusuna basili tutulur. Secimi
kesistirmek icin klavyeden Alt+Shift tusuna basili
tutulur. Secim kare olusturmak icin klavyeden Shift

Tusuna basili tutulur.

e Secim islemi bittiginde Menil panelinden Se¢>
Secimi Kaldir secenedi tiklanir. Klavyeden Control+D
tuslarina basarak se¢im kaldirilir.

e  TUmunU se¢mek icin Ctrl+A secimi, ters ¢evirmek
icin Shift+Ctrl+I secilir. Secim islemi yapilmadan
once kenarlarinin sertligini yumusatmak icin
Gecis Yumusatma> Kontrol Panelinden secilir. 0-3
arasl normal yumusatma dederidir. 3’ten sonra
yumusatma degerinde bulaniklik artar. Segim Stili
normal Sabit Oran ve Sabit Boyut olarak ayarlanir.
Sec¢ ve Maskele secenegi secimin kenarlarini daha
ayrintili temizlemek icin kullanilir. MenU paneli
Se¢> Se¢ ve Maskele secenegi tiklanir.

e Dikdortgen i§aretleme Araci, sol tarafta bulunan
Araclar panelinden tiklanir ve basili tutularak se¢im
islemi gerceklestirilir (Gorsel 1.26).

e Oval isaretleme Araci Sol tarafta bulunan Araclar

panelinden Oval isaretleme Araci tiklanip basili ~ Gorsel 1.27: Oval isaretleme araci
tutularak secim islemi gerceklestirilir (Gorsel 1.27).




e KementAraci: Soltarafta bulunan Araglar panelinden
Kement Araci tiklanip basili tutularak secim islemi
gerceklestirilir. Se¢imin kenarlarini kapatmak icin
secim yapilirken ALT tusuna basili tutulur (Gorsel
1.28).

1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

Manyetik Kement Araci: Sol tarafta bulunan Araglar
panelinden Manyetik Araci tiklanip basili tutularak
secim islemi gerceklestirilir. Baslangi¢ noktasina
gelindiginde ok isaretinin altinda kicuk bir daire
goriindugunde tiklanir (Gorsel 1.29).

~ Gorsel 1.28: Kement araci

n Kement Arati L

Ll _"_-k-hljrrntb:nrﬁin:! L

~  Gorsel 1.29: Manyetik kement araci

1.4.2. Doku Tasima

Nokta Diizeltme Fircasi Araci

e Katmandaki istemedigimiz goriintileri ve lekeleri kaldirmak igin ara¢ panelinden Nokta Diizeltme Fir¢asi

Araci secilir (Gorsel 1.30).

v Mod: Normal w  TOr: igerije Uygun = Doku Olugtur | Yakinhk Eglegmesi Tiim Katmanlan Ornekle 1 0°

.";

= @ Nokta Diizeltme Firgasi Araci

% "

‘-&‘ Dlzehme Firgasi Araci
£} Yama Araci
26 Igerifie Uygun Tagima Araci

+O Kirmizi Géz Araci

:
R

1 Pel~vHS vy Wi

~ Gorsel 1.30: Nokta dlizeltme firgasi araci
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e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde bulunan Dosya> A¢ secenedi tiklanir.

e Nokta diizeltme fir¢casinin boyutunu ve sertligini ayarlamak icin kontrol panelinden Fir¢a Araci secilir.

e Temizlemek istenen alanin buyukligine ya da kiiclikligune gore Firga Boyutu ayarlanarak Gizerine tiklanir
(Gorsel 1.31).

ﬁ ‘$‘ v g ~ Mod: Normal v~ Tir: igerie Uygun = Doku Olugtur = Yakinlk Eglesmesi Tiim Katmanlari Ornekle

Boyut: 61 pks 15.29.03.jpeg @ 100% (Elips 1, RGB/8) *
Sertlik: 100%
Aralik:

Agr: 0°

Yuvarlaklk: 100%

Boyut: Kalem Basinci v £\

~ Gorsel 1.31: Firga araci

Diizeltme Fir¢asi Araci

e Katmandaki istemedigimiz gorintileri ve lekeleri
kaldirmak icin ara¢ panelinden Diizeltme Fir¢asi
araci segilir.

e Temizlemek istenen alanin biyukligine ya da
kucukligliine Firca Boyutu ayarlanarak Uzerine
tiklanir.

& Noita DOzeitme Firg

e Katmanda baska biralandan doku boyama yaparak & Dizsime Frgas Ars
lekeleri temizler.

e Araclar panelinden duzeltme fircasi tiklanarak
¢tkan daire imleci temiz bir alanin Gzerine getirilir.
Klavyeden Alt tusuna basilarak alinan temiz doku
tiklanir.

e Mouse basili tutularak hareket ettirilir.

Yama Araci
® Araglar panelinde nokta diizeltme fir¢asi tiklanir 3 ‘,gr Mokta Dilzeltme Frgas: Arac

ve Yama Araci secilir. - -

) ¢ ) ) . p, ‘-i"' Diizeltme Firgas Arao
e Yama Araci ile temizlenmek istenen alan secilir & . o
= N
(Gorsel 1.32). L) Yama Asaca
Ll Py " T . - .

e Tasinmak istenen doku alani secilir yamalamak #5 Igeriie Uygun Tagima Araci

istenen alana siriklenip kopyalanir. iy Kirman Gz Aracs

~ Gérsel 1.32: Yama araci
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Klonlama Damga Araci

GOruntunin Uzerindeki bir b6luUmu baska bir bolume kopyalar.

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde bulunan Dosya> A¢ secenegi tiklanir.
e Araclar panelinde, Klonlama Araci segilir (Gorsel 1.33).

s E Mod:  MNormal ~ Opakhk: 100%

Klonlama Damga Araci

% Desen Damgasi Araci

~ Gorsel 1.33: Klonlama damaga araci

e Klonlamak istenen alanin blyUklugine ya da kiigikligine gore Firca Boyutu ayarlanarak istenen alana
tiklanir.
e Alt tusuna basilarak kopyalanmak istenen alan tiklanir (Gorsel 1.34).

ﬁ ; a:El e H Mod: Mormal w Opakhk: 100% -

~ Gorsel 1.34: Klonlama damaga araci
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- -
w Mod: MNormal v Opaklik: 100%

~ Gorsel 1.35: Klonlama damga araci

e Yeni bir alanin Uzerine baslangi¢ noktasi belirlenip Mouse tiklanarak strtklenir.
® Yenialana boyanarak kopyalanir (Gorsel 1.35).

1.4.3. Renklendirme

GOrintinin Gzerindeki degistirilmek istenen alani
renklendirme su sekilde yapilir:
e Goruntuleriagmak icin Menl panelinde Dosya>

Opakl

Ac secenedi tiklanir.

e Araclarpanelinde bulunan secim aracglarindan
Hizli Secim Araciyla boyanacak alan secilir
(Gorsel 1.36).

e Araclar panelinde altinda bulunan 6n plan ve
arka plan renklerinden 6n plan tiklanir. Cikan
renk secici panelinden imleg asadi yukari
hareket ettirilerek istenen renk secilir.

e Goruntide bir renk 6rnegdi secilecek ise imleg R ey

goruntunun Gzerine getirilir cikan Damlalik

Araciyla istenen renk secilir.

£7 Kurgun Kalem Araei
6%/ Renk Dedigtirme Araci B

* ¢ Kangtine: Firga Araci

PeD7HO WO HANFNSNRIFFO[

~ Gorsel 1.36: Firga araciyla renklendirme
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e Kontrol panelinden firca boyutu ya da sertligine .
o v Mod: Renk

(Gérsel 1.37). C . By spks

gore Firca Boyutu ayarlanarak Uzerine tiklanir

&
Sertlik:

f0b | ANAHTARBILGI

Araglar Panelinde Gn Plan ve Arka Plan ]
renk kutularinin rengini degistirmek igin { ¢
kutucugun tzerindeki gift noktall oka tiklanir 1
veya klavyeden X tusuna basilarak renkler
arasindan gegis yapillir.

L4 4 4 rd s s I

» Il Genel Firgalar

i . 5 il Kuru Ortam Firgal
Bir renk koduyla ¢aligilacaksa renk segici sz

panelinde bulunan HSB (Ton doygunluk > I Islak Ortam Firgalar
parlakigi), GMYK, RGB renk modu segilerek ) Wl Ozel Efekt Firgalan
hangi renk kodu isteniyorsa o renk
modundaki renk degerleri girilerek ayarlanir.

~ Gorsel 1.37: Firca boyutu

e Mod> Renk ayari secilip firca boyutuna gére secilen gérintl alani boyanir (Gorsel 1.38).

L

_,.g v Mod: Renk «| Opakik: 100% ~ (¥ Akg: 100%

* renklendirme.jpg @ 100% (RGE/8) *

THS e WANPN%SNKI

> € [0

...,

p!

~ Gorsel 1.38: Firga araciyla renklendirme




Tasarim Programlari

e Firca Araci kullanilarak farkli renk secenekleri uygulanir (Gorsel1.39).

~ Gorsel 1.39: Firca araclyla renklendirme

Ton/ Doygunlukla Renklendirme
e Siyah/Beyaz goruntunun belli bir alani renklendirme icin kullanilir.
e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde bulunan Dosya> A¢ secenegi tiklanir (Gorsel 1.40).

" 7 oMo

Ton ve doygunlukla renklendirme.psd @ 200% (lale, RGE/B) *

yHS e RNk S

v

2

e gl

~ Gorsel 1.40: Ton/Doygunlukla renklendirme
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Paneller bolumunden katmanlar paneli tiklanir. Arka plan katmani Uzerine iki kere tiklanarak katmana
isim verilir.

Katmana lale ismi verilir. Tamam digmesi tiklanir. Arka plan + Diniigtiir

katman kilidi agilmis olur. o TSI Solid Renk...
Lale katmani seciliyken klavyeden Alt tusuna basili tutularak, R MR AL Degrade...
katman alta dogru suriklenip yeni bir katman kopyasi olusturulur. A 0000 N Desen...
Ustteki lale katmani seciliyken alt tarafta bulunan Yeni bir Dolgu
veya Ayar Katmani Olustur tusu tiklanir. Cikan pencere menu-
stinden Siyah/ Beyaz secilir.

Yeni acilan Siyah/Beyaz, Katman Maskesi Minik Resmi tiklanir
(Gorsel 1.41).
Araclar panelinden Firca R naliar | Nollar . Katmanlar Kanallar  v{RSUWEEZEUTTLES

- - Renk Dengesi...
Araci secilir. Firca seciliy-

¢ ¢ (,' Y Q Gesit v m@THOR ® Q Cesit v [ J siyah-Beyaz...
ken kontrol panelinde

Normal « Opaklik: 100% ~ Normal Fotograf Filtresi...
fircanin boyutu calis-

Kanal Kanistirici...
manin renklendirilecek
alanina gore ayarlanir. o [H gi Siyah-Beyaz 1 o w lale
Araclar panelinde Yakin- = = Posterlestir...
lastirmaAracinagelerek [ e © MR wotorn Esik...
goruntu yakinlastirilip o PP e opye Degrade Esleme...
uzaklastirilabilir. Segmeli Renk...
Araclar panelinden 6n
planrenginin siyah olma-
sina dikkat edilir. Siyah
renk,maskede silme isle-
mini gerceklestirir. Beyaz renkte silinen alanlar eklenerek geri getirilir.
Firca Araci secilip gorintinin Gzerinde suriklenerek, istenen alan boyanip renklendirilir (Gorsel 1.42).

Parlaklk/Kontrast...
Diizeyler...

w Hizala ve Dagit

ALz Egriler...

Pozlama...

Titresim...

Kiitle: B ¢ b DN @ Dolgu: 100% + kilitle: B} 4 DY &
Renk Arama...

Ters Cevir

Bl s ckiorel maske ekle

~ Gorsel 1.41: Ton/Doygunlukla renklendirme

P "r Mod:  Normal v o % v (@ Aoy 100% v (L

Ton ve doygunlukla renklendirme.psd @ 200% (Siyah-Beyaz 1, Katman Maskesi/8) *

&

Ozellikler

mos

il /DA

o [ 9{“] Siysh-Beyaz 1
o MR

o MR

~ Gorsel 1.42: Ton/Doygunlukla renklendirme
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1.4. UYGULAMA —  ARAC GEREC

> OGRENME BiRIMi: > Rotuslama icin
BILGISAYARDA FOTOGRAF fotograf
AMAC: > Bilgisayar
BIR GORUNTO OZERINDE > Gorinti diizenleme
ROTUSLAMAK programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Goruntdleri agmak icin Menii panelinde, Dosya> A¢ secenegini tiklayiniz.

5. Nokta Diizeltme Fircasini tiklayiniz. Kontrol panelinden Firca Boyutunu 65 px yaparak goriintiiniin
istenmeyen boliimlerini tiklayarak temizleyiniz.

6. Araclar panelinden Nesne Secim Araci segip rengini degistirmek istediginiz alanin tizerine tiklayiniz.

7. Kontrol panelinden rengini degistirmek istedigimiz alan Mod ayarlarindan Renk sekmesi secilip firca Boyutu
70 degeri verilerek secili alani boyayiniz.

8. Secili alani iptal etmek icin klavyeden Ctrl+D tusuna basiniz (Gorsel 1.43).

~ Gorsel 1.43: Rotuslama
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen ol¢iitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME GLCUTLERI

> Gorsel acild1.

> @Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Nokta diizeltme fircasiyla istenmeyen baltimler temizlendi.

> Secili nesne renklendirildi.

> Ogretmen Gorlisleri:

> HAVYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

1.1. SIRA SiZDE / ROTUSLAMA

> Asagida istenen islemleri uygulayiniz.
1. Genel agdan bir goriintii seciniz.
2. Goriinti diizenleme programinda temizlenmesi gereken goriinttiyii secerek rotuslama iglemini gerceklestiriniz.

> NOTLAR
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1.5. DEKUPE ETME

Dekupe, goérunttdeki nesnelerya da nesnelerin bir bolumuntn secilip yeni bir gérintt alanin olusturulmasidir.

1.5.1. Nesne Secme Araci

Goruntudeki nesneleri algilayarak, otomatik olarak
secip secim islemini kolaylastirir.

Goruntuleri agmak icin Ment Panelinde bulunan
Dosya> A¢ secenedi tiklanir.
KatmanlarPanelinde arka plan katmaninin kilidini
acmak icin iki kere tiklanir. Katmana isim verilerek
Tamam tiklanir (Gorsel 1.44).

Arac panelinden Nesne Se¢me Araci secilir. Se¢mek
istedigimiz gorintlinin Uzerine gelinir (Gorsel 1.45).
Otomatik nesne sec¢imi araci yerine Kontrol
panelinden secim Modu Dikdortgen (sadece bir
alani tanimlamak icin striklenir) ve Kement
(nesnenin etrafindan cizilerek secili hale gelir)
secimi araciyla nesne sec¢imi yapilir.

Katmanlar panelinde katman seciliyken Ctrl+)
ile sec¢tigimiz alan yeni bir katman olarak acilir
(Gorsel 1.46).

Alt katmandaki sarl yumurtanin dntinde bulunan
g6z sekmesine gelip tiklanir ve goz kapanir
(Gorsel 1.47).

Yeni Katman

Ad: san yumurta ( Tamam )
iptal

Renk: [X]Yok

Mod: Normal Opaklk: 100 « %

~ Gorsel 1.44: Nesne segcme aracinda yeni katman

~ Gorsel 1.47: Nesne segcme aracinda katmanlar

~ Gorsel 1.45: Nesne segcme aracl

Katmanlar Kanallar Yollar

Q Gesit m e THD ®

Normal

Kilite: B,/ «» DN &

[z ]
O Katman 1
K3

o =
)

v Opakhk: 100% ~

Dolgu: 100%

sarl yumurta

~ Gorsel 1.46: Nesne segme aracinda katmanlar
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e Katmanlar panelinden sag alt kdseden + isaretine tiklanarak Yeni Katman olusturulur. Olusturulan yeni kat-
man seciliyken Araclar panelinden On Plan Rengi tiklanarak bir renk secilir. Gokyiizii klavyeden Alt+Delete
tiklanarak On Plan Rengi verilir. Ctrl+D arka plan rengi verilir. Katmanlar panelindeki katman surriiklenerek
bir alt katmana getirilir. Arka plan katmani altta yeni olusturulan secim katmani arka plan tstune gelecek
sekilde ayarlanir (Gorsel 1.48).

Nesne seam JPC @ S0% (Katman 1, RCE/8) *

LS
=
P
’
I{
i 3
»

- 4

L]

.

-

~ Gorsel 1.48: Nesne segcme aracinda katmanlar

Secim islemi kontrol panelinden ayrica Ozne Seg isaretlenerekten secim olusturulur (Gorsel 1.49).

Nesne seam JPC @ S0% (Katman 1, RCE/B) *

Chrellikler

G | Pikssd Kat

e EHANBENSYEHOADDE

TR

Katmanlar

~ Gorsel 1.49: Nesne segcme aracinda katmanlar

47
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1.5.2. Sec ve Maskeleme

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde bulunan Dosya> A¢ secenegi tiklanir.

e Arka plan resminin Uzerine iki kere tiklanir. Katman kilidine isim verilerek Tamam tiklanir.

e Araclar panelinden nesne secme araci secilerek, gérunttide secilecek alanin tizerine gelinip bir kere tiklanir.

e Meni panelinden Se¢>Seg ve Maskele ya da kontrol panelinin sag tarafindan Se¢ ve Maskele tiklanir. Paneller
bélimiinde Sec ve Maskele paneli acilir. Acilan kontrol panelinde Sac lyilestir secenedi tiklanir (Gorsel 1.50).

Tom Katmasian Ornekle  Ozne Seg

Nesneye Uygun

Tars Cavir

iptal | ( Tamam )

~ Gorsel 1.50: Sec ve maskele

e Goriintiileme Modu boliminden gériinim seciminin katmanda nasil gorulecedi segilir.

e Secve Maskele arac panelinden Kenari incelt Fircasi secilerek ve katmanin Uizerinde secili tutularak goriin-
tinun kenarlari temizlenir.

e Sag panelden kenar algilama, genel iyilestirme, gecis yumusatma secenek ayarlari segilir.

e Cikti ayarlar tiklanarak, ¢cikartma yerinden Katman Maskeli Yeni Katman olarak cikarilir (Gorsel 1.51).

Kenar Kaydirma

a

Segimi Temizle Ters Gevir

ikt Ayarlan

Renkleri Anndir

+ Secim
Katman Maskesi
Giktinin Ye Yeni Katman
Yeni Belge

= Katman Maskeli Yeni Belge

e "\
( Tamam )

~ Gorsel 1.51: Se¢ ve maskele
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e Tamam digmesi tiklanir (Gorsel 1.52).

i

P W Mod:  Renk

seg maskele.psd @ 25% (Katman O kopya, RGB/8#) *

s

Q Gegit - m@TOD *
Mormas
wivie: B 4 I @
Yy -
L __‘]J 3 ) raemn 0 komye

) rxatmano

HSNe EARKNSNESADD

~ Gorsel 1.52: Sec ve maskele

e Maske katmaninin altina yeni bir maske katmani eklenir. Buraya da Alt+Delete tusuyla secilen zemin rengi
verilir (Gorsel 1.53).

~ Gorsel 1.53: Seg ve maskele
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Hizli se¢im Araci: Sol tarafta bulunan Araglar panelin-
den Hizli Secim tiklanip basili tutularak secim islemi
gerceklestirilir. Secime eklemek icin Shift Tusuna basi-
Lir. Secimden ¢ikarmak icin Alt tusuna basilir. Kontrol
panelinde hizli secimin secim boyutu, sertligi ayarla-
nir (Gorsel 1.54).

Sihirli Degnek Araci: Sol tarafta bulunan Araclar pane-
linden Sihirli Degnek tiklanip basilarak se¢im islemi
gergeklestirilir. Secilen alanin renk araligi belirlenir.
Secime eklemek icin Shift Tusuna basilir. Secimden
¢ikarmak icin Alt tusuna basilir. Kontrol panelinden
toleransi, 6rnek boyutu ayarlanir (Gorsel 1.55).

Nesne Segme Araci W
“s? Hizl Segim Araci ]
f. Sihirli Degnek Aract W

~  Gorsel 1.54: Hizli secim araci

Nesne Se¢me Araci

~ Gorsel 1.55: Sihirli degnek araci

1.5.3. Kare Araci

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde bulunan Dosya> A¢ secenegi Tiklanir.

e Aracglar panelinden Kare Araci secilir.

e Kontrol panelinde Dikddrtgen ya da Epliktik Araci tiklanir (Gorsel 1.56).

% izl seim:sihirli dednekjpg

* kare aracijpg @ 150% (Kare 1, RGB/8#) *  » kale

~ Gorsel 1.56: Kare araci
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e Epliktik araci secilip sUrUklenerek calismanin tzerine birakilir.
e Menii panelinde Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir seceneginden gorsel alanin icine yerlestirilir (Gorsel 1.57).

Adabe Photoshop 2022

“ kare aracijpg @ 150% (RCE/8#) * Kalam

T TT

i PebPvyHRwe U FNP NS RHOY

(<
K

GREN,

~ Gorsel 1.57: Kare araci

0% | ANAHTAR BILGi

m El Araci, Araclar panelinin igerinde yer alir. El araci segiliyken gorselin Gizerinde farkl alanlarini

gormek ve goriintiyi hareket ettirmek igin kullanilir.

Yakinlagtirma Araci, Araglar panelinin igerinde yer alir. Gorseli yakinlagtirmak
ve uzaklastirmak E icin kullanilir.

Yakinlastirma

Yakinlastirma Araci Uzaklastirma
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1.5.4. Egik Kadraji Diizeltme / Kirpma Araci

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde, Dosya> A¢ secenegi tiklanir.

e Araclar panelinden Kirpma Araci secilir.

e Kontrol panelinden Diizlestir secenegi tiklanir.

o Imlec gérintiniin Gzerine géturilir. Cikan Cetvel + isaretiyle diizeltmek istenen gorintii acisi dizeltilir.
Klavyeden Enter tusuna basilir.

e Kirpma araci segilir. Gérintunun etrafinda ve kdsesinde beyaz kenarliklar gortinir. Bu kenarlarin icine
dogru surukleyerek kirpma islemi yapilir (Gorsel 1.58).

Temizle  mml DO i . ) Kirpilmug Pikselieri Sil Igerige Uygun

< ek kadrajjpeg @ 125% (Katman 0, RGB/8) *

pektif Kirpma Aracs C
Arac
5% Dilim Segimi Araci

——

'|:|. Qran Temizle

kalem araciJPC @ 3) < efik kadraj.jpeg @ 125%

B 'I:!_ Kirpma Araci {2
E_j Perspektif Kirpma Araci C

& Dilim Araci

*4¥ Dilim Segimi Araci

~ Gorsel 1.58: Kirpma araci




Bl L

See diNbNSSHOS

r 1
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Shift tusuna basili tutularak striklendiginde gorinti boyutunda kirpma yapilir.

Kontrol panelinden istenen hazir oranlarda kullanilir.

Imlec géruntiiniin kdsesine géturildugiunde cift ydnlii ok goriiniir. Ok saga sola hareket ettirilerek goriin-
tunun ufuk cizgisi duzeltilir. Klavyeden Enter tusuna basilir (Gorsel 1.59).

& Temizie wmn Dizkegtc  E L3 0 Krpieg Plksolieri SIl [ Igeride Uygun

eflk kadraj jpeg @ 125% (Kirpma Onizlemesl, RGB/8) *

~ Gorsel 1.59: Kirpma araclyla egik kadraji diizeltme

1.5.5. Kalem Araciyla Calisma

Goruntuleri agmak icin Menu panelinde Dosya>A¢
secenedi tiklanir.

Araclar panelinden Kalem Araci secilir (Gorsel 1.60).
Kalem araci gorselde baslamak istenen noktaya
konumlandirilir (Gorsel 1.61).

2 B £ Kalem Araci

Q Serbest Bigim Kalemi Araci
{’Q Kavis Kalemi Araci

@ Baglanti Noktasi Ekleme Araci
_Q Baglanti Noktasi Silme Araci

[\ Noktayi Donlistiirme Araci

~ Gorsel 1.60: Kalem arac! ~ Gorsel 1.61: Kalem araciyla baslangig noktasi
olusturma
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Goruntide baslanmak istenen noktaya Mouse araciyla bir _

baslangi¢ noktasi olusturulur. Daha sonra fare suruiklenerek Yolu Qaﬁalt,,,,
ikinci bir nokta olusturulur. Yolu Sil

Ikinci nokta olusturulurken Mouse diigmesine basili tutulur
ve Mouse hareket ettirilerek istenen egri goriintliye gore

Galsma Yolu Yap...

. . im Yap...
dizentenic Yo Dol
® Yolunydnunu degistirmekicin klavyeden Alt tusuna basilarak Yola Kontur Ver...
nokta tiklanir.
e Mouse basiliyken kalem araci siriiklenerek farkli bir nokta Kirpma Yolu...
olusturulur ve ¢izime devam edilir. Simetri Yolu Yap
e Baslangi¢ noktasina gelindiginde kalem aracinin yaninda Simetri Yolunu Devre Digi Birak
klguk bir daire gortnlr. Bu yolu kapatmak icin baslangic g
noktasina tiklanir ve cizim bitirilir. Katmanlar  Kanallar = Yollar
e Paneller b6lumundeki katmanlar panelinden yollar tiklanir.

Yollar meniisii acik degil ise Menii> Pencere> Yollar secilir. 6 Elma

Calisma yolunun yanindaki sag kutucuk tiklanir (Gorsel 1.62).

e Acilan pencerede yola ad verilir. Tamam tiklanir (Gorsel 1.63)

e Ardindan acilir pencereden Secim Yap tiklanir. Acilan
pencereden Gecis Yumusatma Yaricapi 3 olarak verilerek
Tamam tiklanir (Gorsel 1.64). Calisma alaninda goruntt secili
hale gelir (Gorsel1.65).

~ Gorsel 1.62: Kalem araclyla yallar

Yolu Kaydet

~ Gorsel 1.63: Yolu kaydet

Segim Yap

Gaoruntd Olugturma

( Tamam )

Gegis Yumugatma Yangap:: 3 piksel

' B Kenar Yumugatiimig Iptal

islem

© Yeni Segim

~ Gorsel 1.64: Secim araci

~ Gorsel 1.65: Kalem araci
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e Katmanlar paneline gelerek goruntt katmani secilir. Klavyeden Ctrl+) tuslarina basilarak yapilan se¢cim
yeni bir gériintti katmani olarak acilir (Gorsel 1.66).

X

Katmanlar

Q Gesit 8 @ T IO &
Nermal v Opaklik: "

Kilitle: B8 < ™ & Dolgu: 100%

I_T
Katman 1

| e
O Arka Plan

~ Gorsel 1.66: Kalem araci

1.5.6. Sekiller Araciyla Calisma

Araclar panelinde hangi sekilaraci gérunuyorsa tiklanip,

basili tutularak cizilmek istenen sekil icin bir arag segilir. |:I Dikdortgen Araci
Kontrol panelinde secilen sekilicin dolgu rengi kontur O Elips Araci

boyutu kontur secenekleri yol islemleri yol hizalama

ek sekil secenekleri duzenlenebilir. A Uggen Araci
Ozel Sekil Araci O Gokgen Araci

e Gorlintlileri acmak icin Menii panelinde, / Cizgi Araci

Yeni>Dosya>Baski icin A4 sayfa secilir.

e Araclar panelinde Ozel Sekil Araci tiklanir (Gorsel
1.67).

e Kontrol panelinde bulunan sekil araci tiklanarak

o B ¢ Ozel Sekil Araci
~ Gorsel 1.67: Ozel sekil araci

¢ikan Sekil penceresinden Yabani Hayvanlar
sekmesinde bulunan Fil secilir (Gorsel 1.68).

;} Sekil v Dolgu:- Kontur: = 1pks v 5: 0 pks GD Y: 0pks f‘; £ Seki: m B Kenarls

- -
Basghksiz-1 @ 33,3% (Katman 0, RGB/8) BT vatenlarpanior

o o T
W= 4 A
& ™ S

~ Gorsel 1.68: Ozel sekil aracl
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e (Calisma sayfasinda +imleg isareti gorinur klavyeden Shift tusuna basili tutularak, Mouse tiklanip strtiklenir
ve sekle istenen boyut verilir.

Kontrol panelinden sekil dolgu rengi segilir, istenirse kontur rengi de verilir.
Katmanlar panelinde sekil araci yeni bir katman olarak gorunur. Sekil katmani segili hale getirilir ve
klavyeden Ctrl+T tiklanir. Seklin etrafindaki donusturme kutusu kdsesine gelerek Shift ve Mouse ayni anda
tiklanarak gorintinin orantili bir sekilde buyultllip kigultiilmesi saglanir.
e Donustirme kutusu kdsesine gelerek c¢ikan ¢ift yonlid ok simgesi Mouse basili tutularak donduralir ve
acisi degistirilir. Her donustir isleminden sonra Enter tusuna basilmasi gerekir veya kontrol panelinden

doénustlirmeyi tamamla simgesi tiklanir.
Panellerden> Ozellikleri Déniistiir Panelinden seklin genisligi, yiksekligi, acisi, sayfadaki konumu, yatay
ve dikey cevirme islemleri gerceklestirilir (Gorsel 1.69).

Ozellikler Avyarlar

I B sekil Ozellikleri
L2

X 310,47 pks

v Doniistiir
G 1929,84 pks

Y 1926,06 pks Y 619,44 pks

A 047° |~

~ Gorsel 1.69: Ozellikler paneli

e Katmanlar panelinden sekil katmani secilerek Ctrl+) veya Alt tusuna basili tutularak katman stirtiklenerek
cogdaltilir. Cogaltilan Katmanlar ¢alisma alaninda se¢im yapilan gorselin altinda bulunur (Gorsel 1.70).

Katmanlar Kanallar Yollar

Q Gesit
Normal

Kilitle:

-

O

¢

leeemeez]
5 |

¢

¢

&

W @ T O &

~ Opaklik: 100%

< O a

[ Dolgu: 100%
Fil 1

Fil 1 kopya 2

Fil 1 kopya

Katman 0

~ Gorsel 1.70: Katmanlar

v

v
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e Boyutlandirilmak istenen katman tiklanir. Mouse
secim icin Uzerine gelerek surtklenir. Klavyeden
Ctrl+T tusuna basilarak Shift ve Mouse tiklanir,

orantili olarak kiicUlLtULdr ve Enter digmesine basilir.

e Kopyalanan diger katmanin Uzerine tiklanir.

e Klavyeden CTRL +T tiklanir. Cikan donustirme :
imleci Shift ve Mouse tiklanarak orantili bir sekilde 7
calisma alanina yerlestirilir (Gorsel 1.71). , !

e Seklinrengini degistirmek icin katmanlar panelinde
bulunan sekil katmanina iki kere tiklanarak ¢ikan
pencereden istenen renk secilerek Tamam diigmesi

tiklanir (Gorsel 1.72). ~ Gérsel 1.71: Ozel sekil araci kullanimi

( Tamam )

iptal

Renk Orneklerine Ekle
gegerli
Renk Kitaplklar

2 : |43
84 % : 28
93 % =81

38 : 86
90 : 65

Sadece Web Renkleri a8

# 265aee

~ @orsel 1.72: Ozel sekil araci renklendirme

1.5.7. Metin Diizenleme

e GOruntuleriagcmakicin Menu panelinde, Dosya>A¢
secenedi tiklanir.

e Arac panelinde Yazim Araci tiklanir (Gorsel
1.73). Agilan pencereden yatay yazim araci segilir.

= T Yatay Yazim Araci
|'T" Dikey Metin Araci

l" " Dikey Yazim Maskesi Araci

15
k.
O]

Pl

Digeryazim secenekler icin Yatay Yazim Araci, Dikey

'~ Yatay Yazim Maskesi Araci
Yazim Aracl, yatay ve dikey yazim maskesi secilir.

~ Gorsel 1.73: Yatay yazim araci
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e Ekranin Ust kisimdaki kontrol panelinde yazi karakteri boyutunu degistirmek, renk vermek, metni yeniden
boyutlandirmak, metin rengini degistirme ve onaylama simgesi bulunur (Gorsel 1.74).

1T, | Myriad Pro - v s 6893pt « |8 Keskin

Font boyutunu

Font Stili Ayarla ayarla ; Metin hizalamasi
Metin kenar

yumusatma Metin rengi ayarlanir

Font ara bul ayarlanir. Carpitilmis metin
Metin Yonlendirmesini Karakter ve paragraf
degistir panelini ag/kapat
Iptal

Kesinlestir

~ Gorsel 1.74: Kontrol panelinde yazi

e Yaziyazmakicin calisma alani Uzerinde herhangi biryere tiklanir ve calisma alanina metin yazilir (Gorsel 1.75).

IT  Myriad Pro v Bold v 1 69,59pt

metin diizenleme.psd @ 50% (Dogay: ve Cevreyi Koru, RGB/8) *

Katmanlar

Normal v Opaklik: m

Dolgu: 100%

(=
© T Dogayive GevreyiKoru
| |

o - Katman 0

~ Gorsel 1.75: Metin yazma

e Paragraf yazmak istenildiginde, paragraf yazilabilecek sinirlayici kutu olusturmak igin calisma alani Gze-
rinde imleg tiklanip struklenir.

e Yazim Araci secilip bir yazi olusturuldugunda otomatik olarak bir yazim katmani olusturulur ve bu yazim
katmani, Katmanlar panelinde T simgesi ile gosterilir.




K5,

=

X: 659,88 pks A

"lorem ipsumdolor sit -
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

Y: 872,67 pks

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do
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Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

*  Enterpolasyon

< metin dbzenleme.psd @ 50% (Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do, RGB/8) *

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

d tempor |
wutlabore et dolore magna
I:Ilquz. Quis ipsum
suspendisse ultrices
[jravida. Risus commodo [
wiverra maecenas
accumsan lacus vel facilisis.
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

d tempor i
ut labere et dolore magna
aliqua. Quis ipsum
suspendisse ultrices
gravida. Risus commodo
viverra maecenas
accumsan lacus vel facilisis.
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

i d tempor incidi
ut labore et dolore magna
aliqua. Quis ipsum
suspendisse ultrices
gravida. Risus commodo
viverra maecenas
accumsan lacus vel facilisis.
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed do

i d tempor i
ut labore et dolore magna
aliqua. Quis ipsum
suspendisse ultrices
gravida. Risus commodo
viverra maecenas
accumsan lacus vel facilisis.
Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetur
adipiscing elit, sed de
d tempor inci

o tempor i

[t labore et dolore magna &

d tempaor i
ut labore et dolore magna

d tempor i
ut labore et delore magna

ut labore et dolore magna

Paragraf panelini gérintilemek icin menu paneli Pencere> Paragraf’1 secilir (Gorsel 1.76).
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~ Gorsel 1.76: Metin yazma

e Bloklanmak istenen paragraf,yazim katmaninin Katmanlar panelinden secilir. Paragraf panelindeki parag-
rafi bloklama seceneklerinden goruntulenir.

e Metniyazin. Degisikliklerinizi kaydetmek icin kontrol panelinden ¢ubuguna tiklatin veya Enter tusuna
basilir.

e Secili metni kopyalamak icin Ctrl+C, yapistirmak Ctrl+V tusuna basilir.

e Kopyalanmak istenen metin secilir ve Diizenle> Kopyala tiklanir veya Ctrl+C tusuna basilir.

e (Calisma alanina bir metni yapistirmak icin Diizenle> Yapistir secilir. Kopyalana metni ayni sekilde yapis-
tirmak icin Diizenle> Ozel Yapistir> Yerine Yapistir secilir (Gorsel 1.77).
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Dogay ve Qoavreyl Konu kopya 2

~ Gorsel 1.77: Metin yazma




Tasarim Programlari

e Yeniden boyutlandirilmak istenen metin icin klavyeden Ctrl+ T secilerek donustirme islemi gerceklesti-
rilir. Metin etrafinda donustirme kutusunun kdsesine gelinerek, Shift tusuna ve Mouse’a basilarak metin
blUyUtilip kugultilir veya kontrol panelinde metin boyutu degeri girilerek ayarlanir.

e Araclar panelinden Renk Segici simgesi tiklanir. Acilan renk secici penceresinden renk kaydiricisi segilir ve
sUrUklenerek istenilen renk secilip Tamam duigmesi tiklanir (Gorsel 1.78).
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< metin diizenleme.psd @ 50% (Dojay! ve Cevreyi Koru, RGB/8) *

1

Tamam

(]

iptal
Renk Orneklerine Ekle

gegerli
Renk Kitaphklan

Dogayi ve PO

S 87 : -68

% %KOaA

: B4 % : 68

Gevreyi Koru 3

)
B 27 100

y
kY

Sadece Web Renkleri

RS

# 1bd71b =10

~ Gorsel 1.78: Metin yazma

e Kontrol panelinden Carpititmis Metin Olustur simgesine tiklanir. Cikan pencereden verilmek istenen stil
secilir. Yatay ve dikey egdri stirlklenerek istenen sekil olusturulur (Gorsel 1.79).
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~ Gorsel 1.79: Metin yazma




1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

1.5.8. Gorsele Metin Ekleme

e GoOruntuleri agmak icin Menu panelinde Dosya>Ag A T- e - e

secenegi tiklanir.
< gevre haftasi.psd @ 100% (Katman 1, RGB/8) *

e Arag panelinde Yazim araci tiklanir. Agilan
pencereden yatay yazim araci secilir (Gorsel 1.80).

e Yatayyazim araci secilerek, calisma alanina birkare
tiklanip icerisine yazilmak istenen metin yazilir. Daha
sonra tagima araci tiklanir. Yazinin Gizerine gelinir.
Metin calisma alanina strtklenip calisma alaninda
konumu belirlenir. Ctrl+T tiklanarak donustirme
araci agilir. Mavi donustirme kutusu kdsesine Shift
tusuyla ve Mouse tiklanarak buyuttulur.

e Katmanlar panelinden T harfi Uizeri iki kere tiklanarak
metin secili hale getirilir. Kontrol panelinden Metin
Rengi tiklanir. Cikan renk secici penceresindeki daire

imleci goérunttideki alinmak istenen renk pikselinin
Uzerinden belirlenir veya renk seciciden istenen
renk secilir. Tamam tiklanir.

® Yaz secilerek kontrol panelinden Metni Ortala

tiklanir. Tagima aracina gelerek suruklenir. h
= T Yatay Yazim Araci
|'T" Dikey Metin Araci

|ii* Dikey Yazim Maskesi Araci

e Calisma alanina eklenmek istenen diger metinler
yazilir calisma alani renklendirilip, boyutlandirilir

OvHSee ARRFNSNRF

Ii Yatay Yazim Maskesi Araci

ve yazi sitili belirlenip yerlestirilir (Gorsel 1.81).

~ Gorsel 1.80: Metin duzenleme
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Tasarim Programlari

1.5. UYGULAMA —  ARAC GEREC

> OGRENME BiRIMi: > Dekupe etmek icin
BILGISAYARDA FOTOGRAF fotograf
AMAC: > Bilgisayar
DEKUPE ETMEK > GOruntii diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Goruntdleri agmak icin Menii panelinde, Dosya> A¢ secenegi tiklayiniz.

5. Arac panelinden Nesne Secme Araci secilir. Kontrol panelinden Ozne Sec simgesi tikladiktan sonra sag
tarafinda bulunan Sec ve Maskele simgesini seginiz.

6. Acllan Sec ve Maskele penceresinden kontrol panelinden sag iyilestir secenegini tiklayiniz.

7. Ozellikler panelinden Ciktinin yeri tiklanarak cikartma seceneklerinden Yeni Katman sekmesini secip tamam
tiklayiniz.

8. Klavyeden Ctrl tusu basiliyken katmanlar panelinden + simgesini tiklayarak yeni katman olusturunuz.

9. Yeni olusturulan katmani tiklayiniz arka plan icin renk paletinden renk belirleyiniz.

10. Klavyeden 6n plan rengi Alt+Delete tusuna basarak arka plan rengi veriniz.

11. Araglar panelinden yatay yazim aracina tiklayiniz.

12. Kontrol panelinden metin rengini seciniz. Yazinin rengini siyah renk olarak belirleyiniz.

13. Yazim metnini yaziniz kontrol panelinden metni ortalayiniz.

14. Yauz Stili baslik icin Arial Boyut 95 pt alt metin icin herhangi bir el yazi stili seciniz Boyutu 115 pt olarak

ayarlayiniz (Gorsel 1.82).
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~ Gorsel 1.82: Dekupe




1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

> KONTROL LIiSTESI

>

Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6l¢iitlerden 6grencinin kazandigi gézlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Gorsel agildi.

Gorsel sayfaya yerlestirildi.

Nesne secim araciyla goriintii segilip maske uygulandi.

Maske uygulanan goriintii yeni bir katman olarak olusturuldu.

Arka plan rengi verildi

Gorsele metin yazildi.

Metin boyutu ve yazi stili verildi.

Ogretmen Goriisleri:

HAYIR olan olclitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

1.2. SIRA SIZDE / EGIK KADRAJI DUZELTME / KALEM ARACIYLA CALISMA

Asagida istenen islemleri uygulayiniz.
Kadraji diizgiin olmayan bir goriintii secip Kirpma Araai kullanarak kadrajini diizeltiniz.
Genel agdan bir goriintii secerek secilen goriintiiyli Kalem Araa kullanarak dekupe ediniz.

1.3. SIRA SIZDE / NESNE SECME ARACI / SEC MASKELEME

Asagida istenen islemleri uygulayiniz.

Genel agdan bir goriintii secerek goriintii diizenleme programinda istediginiz se¢im araciyla goriintiiniin
istenen kismini secip dekupe ediniz.

Genel agdan dekupe islemine uygun bir gorsel secerek nesne secim aracini kullanarak se¢ ve maskeleme
islemi gerceklestiriniz.

1.4. SIRA SIZDE / METIN DUZENLEME

Asagida istenen islemleri uygulayiniz.
29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ile ilgili bir metin yazip diizenleyiniz.
Carpitilmis Metin Olustur sekmesi kullanilarak yazdiginiz metne stil verip renklendiriniz.




Tasarim Programlari

1.6. KAYDETME

Goruntudeki yapilan degisiklikleri kullanilan formatta
kaydetmek icin Dosya> Kaydet secilir.

a) Farkl Kaydetme

e Goruntuleri farkli bir formatta kaydetmek icin
Dosya> Farkli Kaydet tiklanir.

e Dosya adina isim verilir.

e Kayitturd olarak (PSD), Buyuk Belge Formati (PSB),
PDF, TIFF calismaya uygun format secilir.

e Kaydet tiklanir. Dosya formatina gére Tamam seilir.

b) Disa Aktar
e Goruntdleri farkli bir formatta Dosya> Diga Aktar>
PNG olarak Hizli Diga Aktar tiklanir.

c) Farkl Disa Aktar

e GOoruntuleri farkl bir formatta Dosya> Disa Aktar>
Farkli Disa Aktar tiklanir.

e Dosya Ayarlari (format, kalite,goriintl boyutu, l¢ek,
yeniden 6rnekle, tuval boyutu), timinu Olcekle
ayarlari duzenlenir.

e Dosya Ayarlariolarak PNG,JPG, GIF ¢calismaya uygun
format secilir.

e Disa Aktar tiklanir.

e Dosya adina isim verilir.

e Kaydet tiklanir.

d ) Dosya Formatlari

e PSD:Goruntu Duzenleme formati (PSD) varsayilan
dosya formatidir. Gériintl Dlizenleme programi
Ozelliklerini destekleyen tek formattir. PSD dosyasi
tum verileri katman icerikleri dizenlenebilir
sekildedir.

e JPEG: Goruntuyu sikistirarak kaydeder. DUsUk ve
Yuksek Sikistirma duzeyi kullanilarak gorintu
kalitesi belirlenir.

®  PNG: GoruntUntn arka planini saydam olarak ve
goruntu kaybi olusturmadan kaydeder.

e TIFF:Yuksek kalitedekive cozUnurlukteki goruntileri
sikistirarak kaydeder.

e GIF:GoruintU kalitesini dustirmeden dosya boyutunu
kiculten bir dosya formatidir.

> NOTLAR
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> NOTLAR




Tasarim Programlari

1.6. UYGULAMA

> OGRENME BIRiMi:
BILGISAYARDA FOTOGRAF

AMAC:

—  ARAC GEREC

> Calismada kullanilan
fotograflar

> Bilgisayar

KAYDETME

> Gorlintli diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Dosya> Diga Aktar> Farkh Digsa Aktar seceneginden JPEG formatini seciniz ve Disa Aktar sekmesini
isaretleyiniz ¢ikan pencereden dokiimaniza isim verip Kaydet secenegi tiklayiniz (Gorsel 1.83).
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1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen ol¢iitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME GLCUTLERI

> Gorsel acild1.

> Gorsel istenen formatta kaydedildi.

> Nesne se¢im araciyla goriintii segilip maske uygulandi.

> Maske uygulanan goriintii yeni bir katman olarak olusturuldu.

> Arka plan rengi verildi

> GOrsele metin yazildi.

> Metin boyutu ve yaz stili verildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

1.5. SIRA SIiZDE / KAYDETME

> Asagidaki islemleri uygulayarak sonuglari arkadaslarinizla paylasiniz.
1. Gorlintli diizenleme programinda diizenlediginiz ¢alismayi Farkh Kaydetme ve Disa Aktar seceneklerini
kullanarak kaydediniz.

> NOTLAR




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. ( ) Pikseller bir araya gelerek goriintiiyii
olusturur.

2. ( ) Piksel sayisi ne kadar fazla ise goriintii
kalitesi o kadar artar.

3. ( )insan gdziinii en yakin taklit eden renk
modu RGB'dir.

4. ( )Sik kullanilan araglarin bulundugu panel
meni panelidir.

5. ( ) Araclar paneli meni secenekleri ve dosya

islemlerini icerir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.
6. Goriintl diizenleme programinda
seeeermeeneen. MENU panelinin altinda
bulunur. Secilen araca gore menu panelinde
farkli secenekler yer alir.
7. Telefon, bilgisayar, tablet gibi dijital
cihazlar icin hazirlanacak ¢alismalarda
weeeenneenee. FENK Modu segilir.
8. Goriintl diizenleme programinda
weerenenenee. MeNUsiinde dosyalarin
modu, gorsel renk ayari, siyah-beyaz,
kontrast, goriintli ve tuval boyutu, kirp,
kesim, cogaltma gibi islemler yapmak igin
kullanihr.
9. GOriintli diizenleme programinda
weessememe. MeNUsiinde dosyalarin
paletlerini agma kapama, calisma alanlarini

diizenleme gibi islemler yapmak icin

kullanilir.

10.

C)

11.

12.

13.

Tasarim Programlari

Gorlintliniin bozulmasini 6nlemek icin
.................................. tusu basil tutulur ve
eklenen gortintiiyl yeniden boyutlandirmak
icin gortintl kenarliginin kdsesindeki cift

yonlii ok ile stirtiklenir.

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplanini isaretleyiniz.

Bu arac¢ simgesinin gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Goriinttyt kirpmak

B) Secimive katmani tasimak

C) Serbest secim yapmak

D) Nesneyi hareket ettirmek

E) Maske yapmak

Bu ara¢ simgesinin gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Bir resmi yeniden boyutlandirmak

B) Gortintiideki diizeltmek istenen alanlar
C) Serbest secim yapmak

D) Goruntudeki rengi almak

E) Maske yapmak

Baski icin bir goriintiiniin ¢oziiniirligii
rakam cinsinden ne ppi olmalidir?

A) 300

B) 200

C) 150

D) 100

E) 72




14. Bir goriintiiniin ¢oziiniirliik ayarini

15.

degistirmek icin asagidaki seceneklerden
hangi adimlar sirasiyla secilmelidir?

A) Dosya> Farkli Kaydet

B) Goriintii> Tuval boyutu

C) Goriintli> Goriintli boyutu

D) Katman> Katmani cogalt

E) Sec> Tumii

Bir secim islemi yapilirken mevcut se¢im
islemine se¢cim eklenmesi icin asagida
verilen hangi tug basil tutulmalidir?

A) Alt

B) Ctrl

C) Caps Lock

D) Enter

E) Shift

1. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf

16. Asagidaki araclardan hangisi nesnelerin
bulunup otomatik olarak segilmesini saglar?
A) Silgiarac
B) Kement araci
C) Fircaarac
D) Nesne secme araci

E) Kirpma arac
D) Asagida verilmis olan sorular cevaplayiniz.

17. Goriintii diizenleme programinda CMYK

renk modunun agilimini yazimiz?

18. Piksel nedir? Ne ise yarar? Agiklayiniz.
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BILGISAYARDA
FOTOGRAF /
GORUNTU ISLEME

KONULAR

2.1. KOLAJ/MONTAJ
2.2. RESTORASYON / DUZELTME
2.3. MANIPULASYON




2. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf / Gériintii isleme

%

/

TEMEL
KAVRAMLAR
. PIKSEL
. BOYUT
. ROTUS
. DEKUPE

« TON VE KONTRAST

2. OGRENME BIRIMI

NELER
OGRENECEKSINiIZ?

Fotografa kolaj / montaj islemlerini
uygulama

Fotograf Gzerinde gerekli restorasyon/
dizeltme

Fotografin kullanim amacina uygun
manipulasyon calismasi yapma
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HAZIRLIK CALISMALARI

H H 1. Birden fazla goriintii ile olusturul
BILGISAYARDA gercek olamayacak kadar glizel, iginc,

FQTQGRQE/
GORUNTU iSLEME

miikemmel, sira disi vb. fotograflar
sizce hangi bilgisayar programlarinda
yapilmaktadir?

2. Siz birkac goriintliyl birlestirmek
isteseydiniz nasil bir goriinti

2.1. KOLAJ / MONTAJ

Kolaj, farkli gorsellerin istenilen
alanlarinin belirlenip kes yapistir
yontemiyle bir araya getirilerek
olusturulmasidir.

Goriintu diizenleme progra-
minda secilen farkli gorseller
ya da gorsel ayrintilan yapila-
cak calismanin konusuna gore
isik ayari, renk ayan gibi 6zellik-
ler g6z 6niine alinarak ayri bir
katman olarak yeniden boyutlan-
dirilir. Her gorsel ayri bir katman
olarak kullanilir ve olusturulan
goriintiiler yeni bir gorsel olarak
montajlanir.

Gorsel 2.1: Kolaj/ Montaj
icin gorseller

Gorsel 2.2: Kolaj/ Montaj
caligsmasi

olustururdunuz?

2.1.1. Kolaj / Montaj Calismasi

Goruntlleri agmak icin Menil panelinde, Dosya> Ag secenedi tiklanir.
Dosya> Gomiilii Ogeyi yerlestir. Kitap secilir. Alt tusuna basili tutularak
calisma alanina orantili kiicULtulur. Enter tiklanir (Gorsel 2.1).

Araclar panelinden nesne se¢cme araciyla kitap nesnesinin tzerine
tiklanarak secili hale getirilir. Klavyeden Ctrl+) tusuna basilarak yeni
katman olusturulur.

Eski kitap katmani tiklanarak katmanlar panelinin sag alt kdsesinde
bulunan Katmani Sil tiklanir. Evet secilir (Gorsel 2.2).

Dosya> Gomiilii Ogeyi yerlestir. Cocuk ve hayvan goérselini yerlestir.
Alt tusuyla gorselin kdsesine gelerek boyutlandirilir.

Araclar panelinden Nesne Se¢me Araci secilir. Katman 1 secilir. Ardindan
Shift tusuna basarak Katman 2 segcili hale getirilir.

Kontrol panelinden Se¢ Maskele tiklanir. Nesneye Uygun> Kenar
Algilama> Yari cap 15px verilir. Cikt1 Ayarlar> Ciktinin Yeri> Yeni Katman
secilir. Tamam diigmesi tiklanir.



2. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf / Goriintii Isleme

e Klavyeden Ctrl+T tusuna basilarak gorseller boyutlandirilip konumlandirilir. Araclar panelinden Yatay Yazim
Araci secilerek kontrol panelinden yazi sitili boyutu ve rengine karar verilir.

e Metin katmani seciliyken kontrol panelinden Metin Rengi Ayarla tiklanir. Gorseldeki istenen rengin Uizerine
gelinir. Cikan damlalik simgesiyle istenilen renk secilir. Tamam diigmesi tiklanir (Gorsel 2.3).
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~ Gorsel 2.3: Kolaj/ Montaj calismasi

2.1.2. Cetveller ve Izgaralar

Cetvellerve 1zgaralar gorsellerin yatay dikey olarak konumlandi- + Cetveller ve Izgaralar
rilmasina yardimci olur. E:m @ D
e  GOruntl dizenleme programinda cetveller ¢calisilmak istenil-

diginde Menl panelinde Goriiniim> Cetveller secenedi tiklanir.

e (etvelleri gbstermek ya da gizlemek icin klavyeden Ctrl+R
tusuna basilir ya da sag tarafta bulunan paneller Ozellikler> :Hr_ﬂ ﬁ
Cetveller ve Izgaralar cetvel isareti tiklanarak gosterilir.

e Olcu birimimizi degistirmek icin calisma alaninda cetvelin ~ Gorsel 2.4: Cetveller ve 1zgaralar
Uzerine gelinerek sag tusu tiklanarak istenilen dl¢l birimi
secilir. Paneller Ozellikler> Cetveller ve Izgaralar panelinden dlcii birimi degistirilir (Gorsel 2.4).

e Calisma sayfasinda kullanilan 1zgaralar belgemizde kullanilan yardimci kilavuz ¢izgilerdir.

e Kilavuzcizgiler calisma alaninda istenilen yonde hareket ettirilebilir. Goriiniim> Kilavuzlar Temizle tiklana-
rak silinir. G8riiniim> Kilavuzlari Kilitle secenegi isaretlenerek kilitlenir. Paneller Ozellikler> Kilavuzlar kilitle
secenedi tiklanarak gosterilir. Bu ¢izgiler calisma alaninin sol ve Ust tarafinda bulunan cetvele gidilerek
Mouse basili tutula-
rak surtiklenir.

Santimetre v

v Kilavuzlar

Pikseller
e [zgaralarla calisil- ing
mak istenildiginde
. . . 1 Milimetre
ise Menu panelinde
.e oo .o NOkta
Gorlinlim> Yapisma Pika
Yeri> Izgara sece- Yiizde

nedi tiklanir (Gorsel
2.5).

> Gorsel 2.5:
Kilavuzlar
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2.1.3. Degradeler

Degrade, goruntt duzenleme programinda agilan sayfaya,
metin katmanina, sekil dolgusuna ya da goruntuye renk gegisi
verilmesidir.

e Araclar panelinden Degrade Araci secilir. Calisma sayfasina
gelerek cikan + imleci mouse basili tutularak suruklenir
(Gorsel 2.6).

e Kontrol panelinden renk kutucugundan verilmek istenen
degrade hazir ayari secilir. Kontrol panelinde renk kutucu-
gununyaninda bulunan dogrusal degrade, radyal degrade,
acildegrade yansimis degrade, baklava degrade secenek-
lerinden birisi tiklanir (Gorsel 2.7). ~ Gorsel 2.6: Degradeler

v w Mod: MNormal v Opaklik: 100% -~ Tersini Cevir 3
G

Temel Renkler 5.
Maviler
Morlar
Pembeler
Kirrmuzilar
Turuncular
Yesgiller
Griler
Bulut
Gokkugad
Pasteller

B Notr Olanlar

~ Gorsel 2.7: Hazir Degradeler

e Calisma sayfasinda ¢ikan imleg suruklenerek birakilir.

e Degrade paneli Menu panelinden Pencere> Degradeler isaretlenerek ulasilabilir.

e Katmanlar panelinin alt kismindan Yeni Bir Dolgu Ayar Katmani Olustur simgesi tiklanir. Acilan pencere-
den Degrade Esleme secilir.

e Degrade Segicisini agmak icin kutucugun saginda bulunan imleg tiklanir. Cikan degrade hazir renk ayar-
Lari tiklanir.

2.1.4. Katman Stili

Katman ve katman gruplarina uygulanan katman stilleridir. Katman stili uygulanan her katman i¢in bir veya

birden fazla katmana stil uygulanmasini saglar.

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde, Dosya> A¢ secenedi tiklanir.

e Katmanlar panelinden arka plan katmani ¢ift tiklanarak katman kilidi acilir. Araglar panelinden nesne
secim araciyla gorsel tiklanarak secili hale getirilir.




e Klavyeden Ctrl+J tusuna basilarak katman ¢ogaltilir.

2. Ogrenme Birimi @ Bilgisayarda Fotograf / Goriintii Isleme

e Katmanlar panelinden ilk katmanin g6z simgesi kapatilir. Klavyeden Ctrl tusu basiliyken katmanlar pane-
linin sag alt kdsesinden + simgesi tiklanarak yeni katman olusturulur. Alt+ Delete tusuna basilarak beyaz
on plan rengi verilir.

e Katmanl Uzerine minik resme ¢ift tiklanarak katman stili penceresi acilir. Sol taraftaki karigtirma secenek-
lerinden Golge tiklanir (Gorsel 2.8).

Stiller
Kangtirma Seqeneklerl
Egim Ver ve Kabart
Kontur
Doku
Kontur
I; Géilge
Iz Igma
Saten
Renk Kaplama
Degrade Kaplama
Desen Kaplama
Dig lsama

0 Gélge

Katman Stili

Gilge
Yap

Karigim Modu;
Crpaklik: k "
* [ Global lsik Kullan

14 P
] %

Boyut: 3z P

Kalite

Kontur: ’

Parazit: & 0 %

'\"umu?.‘_illlml;

3 Katman Gélgeyi Gegersiz Kilar

Varsayilan Yap Varsayilana Sifirla

~ Gérsel 2.8: Katman Stili

Tamam
iptal
Yeni Stil...

B Onizieme

o GOlgeyle ilgili 6zellikler secilebilir. Gdlgenin 1sik kaynaginin Agisi 130, kenarindan Uzakugi 14, Yayilma 9,

Boyut 32 verilir (Gorsel 2.9).

e Katman stiline uygulanan stiller ve farkli karistirma seceneklerini isaretlenir.

W
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Katmanlar
meTOR ®
v Opaklik: v

Dolgu: 100%

Q Gesit
Normal

Kilitle: B ¢ «b DO &

f—“l
O Katman 1 fox ~
L]

O Efektler
O Golge

O . Katman 2
- Katman 0

~ Gorsel 2.9: Karistirma segeneklerinden golge verme
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Katmanlar panelinin alt tarafinda bulunan simgesi tiklanarak kat-
man stili verilir. Fx tiklanarak Karigtirma Secenedgi ile secilir (Gorsel 2.10).
Gorsel ve metinlere (kontur, i¢c golge, edim ver ve kabart, degrade
kaplama gibi) farkli katman stilleri uygulanir (Gorsel 2.11).

Degrade Kaplama
Degrade

Kangim Modu: Normal
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| REET

iptal
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B2 Onizleme

v Karigtirma Segenekleri...

Egim Ver ve Kabart...
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ic Golge...

ic Isima...

Saten...

Renk Kaplama...
Degrade Kaplama...
Desenli Kaplama...
Dig Isima...

Golge...

Gorsel 2.10: Karistirma
secenekleri

Empati

~ Gorsel 2.11: Karistirma
secenekleri
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2.1.5. Yaziy1 Maskeleme

e Goruntlleri agmak icin Meni panelinde, Dosya> A¢ secenegi tiklanir.

e Araclar panelinden Yatay Yazim Araci secilir.

e Kontrol panelinden yazi stili boyutu ayarlanir. Gortintl Uzerine tiklanarak yazi yazilir.

e Araclar panelinden tasima araci tiklanir. Gorselin Uzerine de istenilen konuma getirilir. Ctrl + T tusuna basi-
larak yazi boyutlandirilir. Enter tiklanir.

e Katmanlar panelinden zemin katmani, metin katmaninin tzerine suridklenir. Katman O tiklanir. Katmanlar
panelinin sag Ust kdsesindeki kutucuktan sonra kirpma maskesi olustur tiklanir. Ya da katman segiliyken
klavyeden Ctrl + Alt + G tusu secilerek kirpma maskesi olusturulur (Gorsel 2.12).

ollar  Kamallar  Katmanlar

U \
D 0 G‘ lYI s EV = | =

Katman 0

Lo '_T_| DOGAY) SEV_YESILI KORU
=l

YESiLi KORUAR

~  Gorsel 2.12: Yaziyl maskeleme

e Calismaalaninda imleg sada sola hareket ettirilerek kirpma maskesinin konumu belirlenir. Metin katmani
secili hale getirilir. Katmanlar panelinin en altinda bulunan fx Katman Stili EKle simgesi tiklanarak agilir ve
pencereden Kontur tiklanir. Katmanlar stili panelinden kontur renk tiklanarak renk seciciden renk belirle-
nir. Kontur boyutu 30 secilir konum Dig ayarlanir. Tamam diigmesi tiklanir (Gorsel 2.13).

Katmanlar

Katman 0

o '_']‘_| DOBAYI SEV_YESILI KORU
[ S|
© Efekiler

© Kontur

o [ Keen o vorme

Stiller

Karigtirma Segenekleri _—
iptal

EQim Veer ve Kabart

Kantur Normal Yeni Stil...
Doku * @ Onizieme
st Baski
@ Kontur

Dolgu Taril:  Renk
g Galge

Ig Igima Renk:

Gorsel 2.13: Yaziya katman stili verme
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2.1. UYGULAMA
> OGRENME BiRIMi: BiLGISAYARDA FOTOGRAF / GORUNTU iSLEME

AMAC: KOLAJ MONTAJ iSLEMLERi UYGULAMAK
—  ARAC GEREC

> Kolaj/ Montaj icin fotograf

> Bilgisayar

> @oruntd diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is saglig ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Gorlntuleri agmak icin Menu panelinde, Dosya> Ag secenegini tiklayiniz.

5. Dosya> Gomiilii Ogeyi yerlestiriniz. Katmanlar panelinden Katman 1 Alt tusuna basili tutularak seciniz.
Enter tiklayiniz.

6. Araclar panelinden Nesne Se¢me Araciyla goriintiiniin lizerine tiklanarak secili hale getiriniz. Kontrol
panelinden Se¢ Maskele tiklayiniz. Ozellikler panelinden Nesneye Uygun> Kenar Algilama> Yari cap 9 px,
Gecis Yumusatma 3px veriniz.

7. Qikti Ayarlar> Ciktinin Yeri> Yeni Katman seciniz. Tamam diigmesini tiklayiniz.

8. Klavyeden Ctrl + T tusuna basarak gorseli boyutlandirip kiicliltiiniiz.

9. Katmanlar panelinden katman 1 kopya seginiz. Klavyeden Ctrl +J tusuna basilarak katmani cogaltiniz.

10. Kopyalanan katmani klavyeden Ctrl + T tusuna basarak boyutlandirip kiigtiltiiniiz.

11. Dosya> Disa Aktar> Farkl Disa Aktar seceneginden JPEG formatini seciniz ve Disa Aktar sekmesini
isaretleyiniz cikan pencereden dokiimaniza isim verip Kaydet secenegi tiklayiniz (Gorsel 2.14).

x

Katmanlar =

Q, Gegit - m@eTOR *
Normal ~ Opaklik: o

Kiiitle: B & TN @ Dolgu: 100%

o ; f!, Katman 1 kopya 2

Lol D:‘] Katman 1 kopya
Eg Katman 1

o i.‘{‘ Arka Plan a

= fx,. O @ @m E @

A

~ Gorsel 2.14: Kolaj / montaj calismasi
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6lciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

> DEGERLENDIRME OLGUTLERI

> Gorsel agildi.

> Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Nesne se¢im araciyla goruintti segilip maske uygulandi.

> Maske uygulanan goriintii yeni bir katman olarak olusturuldu.

> Gorsel kopyalanip kiiciiltilerek boyutlandirildi.

> Gorsel formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan dlgiitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 2.1. SIRA SIZDE / KOLAJ / MONTA!

> Asagida istenen islemleri uygulayiniz.

1. Genel agdan amacina uygun farkl gorsel secerek gorselde istenilen alani belirleyip se¢ maskele yontemiyle
bir araya getirerek goriintii diizenleme programinda kolaj/ montaj islemini gerceklestiriniz.

2. 10 Kasim Atattirk’i Anma Programi kapsaminda genel agdan amacina uygun bir gorsel seciniz. Sectiginiz
gorsele 10 Kasim Atattirk’ti Anma Programi kapsaminda bir metin yaziniz. Olusturulan metne dis kontur
ve renk vererek goriinti diizenleme programinda metne maskeleme islemini gerceklestiriniz.

> NOTLAR
79
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2.2. RESTORASYON/ DUZELTME

Restorasyon, yenileme anlamina gelir. Genellikle tarihi binalari onarma, yenilme, temizleme, tasima ¢calisma-
Llarinin bUtindnd kapsar. Goruntl dizenleme programinda tariht bir binanin aslina uygun bir sekilde doku
tasiyarak onarilmasi, yipranmis siyah beyaz fotografin aslina uygun olarak dokularinin tamir edilip renklen-
dirilmesi ya da gorunttde istenmeyen alanlarin dizeltilip onarilmasi konularini kapsar.

2.2.1. Restorasyon Calismasi s L s 24

e Goruntuleri agmak icin MenU panelinde, Dosya>
Ag secenedi tiklanir.

e Arka plan kilidini ¢ift tiklayarak acilir.

e Kementaraciyla gortintudekiyipranmis alan secili
hale getirilir.

e Diizenle> Dolgu secenegi acilan pencereden
icindekiler kisminda icerige uygun Tamam tikla-
nir (Gorsel 2.15).

e Araclar panelinden Klonlama Damga araci seci-
Llir. Kontrol panelinden Firga Boyutu ayarlanir.
Tasinmak istenen doku Alt tusuna basilarak tik-
lanir. Mouse suruklenerek hasar gérmus doku
onarilir (Gorsel 2.16).

e (Catlaklarionarmak icin araclar panelinden Nokta
Diizeltme Fircasi calisma alani Uizerinde suriklenip
doku temizlenir.

e GOriintli> Ayarlamalar> Parlaklik kontrast deder-
lerine Parlaklik 14 Kontrast 23 verilir.

e  GOriintii> Ayarlamalar>Ton ve Doygunluk degerle-
rine Kalip yerine Sarilar alani Doygunluk 21 verilir.

3:3 ~ B Mod: MNormi

= Boyut: 348 pks -

i_ Desen Damgasi Araci S

; 0 LKIonIama Damga Araci S
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Sertlik:
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Fe@sw -

~ mml Genel Firgalar
. i ol R ~
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&

~ Gorsel 2.16: Klonlama araciyla calisma
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e Dosya> Disa Aktar> Farkli Disa Aktar seceneginden JPEG formatini seciniz ve Diga Aktar sekmesini isaret-
Lenir ¢ikan pencereden dokiimana isim verip Kaydet secenegi tiklanir (Gorsel 2.17).

~ Gérsel 2.17: Goruntlyl onarma ve renklendirme

2.2.2. Renklendirme

Yipranmis siyah beyaz fotograflari ya da siyah beyaza cevrilmis fotograflari renklendirmeyi kapsar.
e Araclar panelinden Fir¢a Araci secilir.

e Kontrol panelinden Mod> Renk sekmesi secilir.

e Araclar panelinde bulunan 6n plan rengine tiklanir.

e Acilan renk secici penceresinden istenilen renk secildikten sonra Tamam diigmesi segilir.

~ Gorsel 2.18: Siyah beyaz goruntlyu renklendirme

e Mouse suruklenerek secili alan boyanir. Araglar panelinden hizli se¢cim araciyla gériintide boyanmak iste-
nilen alan secilir. Shift tusuna basilarak secime secim eklenir. Alt tusuna basarak secimden sec¢im cikarilir.
Kontrol panelinden secime ekle, secim ¢ikar simgesi tiklanarak isleme devam edilir.

e Araclar panelinden Hizli Secim Araci secilerek gortintiide boyanmak istenen diger alanlar secilerek iste-
nilen renge boyanir.

e Dosya> Disa Aktar> Farkli Disa Aktar seceneginden JPEG formati secilir ve Digsa Aktar sekmesi isaretlenir
veya ¢ikan pencereden dokiimana isim verilerek Kaydet secenegi tikanir. (Gorsel 2.18).
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2.2.3. Filtreler

GOruntu dizenleme programinda filtreler kullanarak fotografi bulaniklastirma, deforme etme, keskinlestirme,
stilize etme menu panelinden Filtre> Filtre Galerisi yaninda bulunan filtreleri kullanarak fotograflara sanatsal
ve yaraticilik efektler olusturulur. Filtreler katmanlar panelinde agilan secili katmana uygulanir. Filtreler
goruntl modlarina gore calisir. Filtreler RGB modunda aktif CMYK modunda filtreler aktif degildir (Gorsel 2.19).

vil
Hilcre Boyutu
-

Kenarlik Kalinhgi

~  Gorsel 2.19: Goruntlde filtreler

2.2.4. Akilli Nesne

Goruntu dizenleme programinda bir goérselin boyutu ku¢ultildikten sonra yeniden boyutlandirilip
buyutuldugunde gorsel bulaniklasir. Gorselin bulaniklasmamasi icin akilli nesne kullanilir (Gorsel 2.20).
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~ Gorsel 2.20: Akilli nesnesiz goruntd
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e Birgorseli boyutlandirmadan dnce gorseli Katman> Akilli Nesne> Akilli Nesneye Donlistiir secenegdi tiklanir.
e Katman panelinde gorselin sag altinda bir kutucuk olusur. Bu katmanin akilli nesneye dénistiigini gos-
terir. Katmanlar panelinin sag Ust kosesine tiklanarak Akilli Nesneye Doniistiir secenedi secilir (Gorsel 2.21).

v Karigtirma Segenekleri...

Egim Ver ve Kabart...
Kontur...

ic Golge...

i¢ Isima...

Saten...

Renk Kaplama...
Degrade Kaplama...
Desenli Kaplama...
Dig Isima...

Golge...

~  Gorsel 2.21: Akilli nesne

e Akillinesne uygulamasi gorselin boyutu kiciltilip buyutildiginde gorselde bozulma, bulaniklastirma
olusturmaz. Gorselin kalitesi korunur, degismez (Gorsel 2.22).

X

Katmanlar
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Normal ~ Opaklik: v

Kilitle: B4 ¢ «p» ™V @ Dolgu: 100%
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~  Gorsel 2.22: Akilli nesnesiz goruntd

e Katmanlar panelinde diizenlemek i¢in sag alt tarafinda bulunan kiicUk kutucuk cift tiklanir. Gorsel yeni
bir belge olarak acilir. Acilan yeni sayfada duzenleme islemi yaptiktan sonra Dosya> Kaydet tiklanir ve
calisma sayfasinda islem gorundr.
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2.2. UYGULAMA
> OGRENME BiRIMi: BiLGISAYARDA FOTOGRAF / GORUNTU iSLEME

> AMAC: RESTORASYON / DUZELTME YAPMAK
—  ARAC GEREC

> Restorasyon icin fotograf

> Bilgisayar

> @oruntd diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is saglig ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Gorlntuleri agmak icin Menu panelinde, Dosya> Ag secenegini tiklayiniz.

5. Kement araciyla gorselin iizerindeki lekeleri seciniz. Diizenle> Dolgu icerige uygun Tamam tiklayiniz. Bu
islemi biiytik lekeler icin uygulayiniz.

6. Kuiclik lekelericin araglar panelinde Nokta Diizeltme Fircasini seciniz. Kontrol panelinden firganin boyutunu
ayarlayiniz fircanizi lekenin boyutuna gore ayarlayip tiklayiniz.

7. Dosya> Disa Aktar> Farkli Disa Aktar seceneginden JPEG formatini seciniz ve Disa Aktar sekmesini
isaretleyiniz cikan pencereden dokiimaniza isim verip Kaydet secenegi tiklayiniz (Gorsel 2.23).

-—‘FJ
: 7
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~ Gorsel 2.23: Restorasyon calismasi
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6lciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

> DEGERLENDIRME OLGUTLERI

> Gorsel agildi.

> Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Kement Araci kullanilarak leke temizleme yapildi.

> Nokta Diizeltme Fircasiyla leke temizlendi.

> Gorsel formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 2.2. SIRA SiZDE / RESTORASYON

> Asagida istenen islemleri uygulayiniz.

1. Genel agdan amacina uygun tarihi bir bina gorseli secerek gorselde istenilen alani belirleyip belirlediginiz
temizleme araclariyla goriintii diizenleme programinda onarma islemini gerceklestiriniz.

2. Genel agdan siyah beyaz bir gorsel secerek goriintii diizenleme programinda renklendirme islemi gercek-
lestiriniz.

> NOTLAR
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2.3. MANIPULASYON

Manipulasyon goéruntt dizenleme programinda bir gortintlye yeni
gorseller ekleyerek renk ayari, 1sik ayari, dekupe, fotomontaj, filtre,
efektler, doku ve sekil gibi ayarlamalar araciligi ile fotograf Uzerinde
gerekli degisiklikler yapabilmektir.

Kisaca dijital fotograf tUzerinde gerceklestirilen her tirli degisiklige
manipulasyon denir.

Goruntulerde dijital maniptlasyon kullanmanin avantajlari ¢calismayi
etkili hale getirmek, yaratici tasarimlarin olusmasina olanak saglamak,
hedefkitlenin ilgisini cekmek, farkli gértinttleri bir araya getirerek hayal
gucuni kullanip gercekte olmayan ilging ve gercek odtesi goruntuler
olusturmaktir.

N ~ Gorsel 2.24: Manipulasyon

2.3.1. Manipiilasyon gorsel

e Dosya> Yeni> Baski> A4 olustur tiklanir.

e Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir bulut gérselini Yerlestir secilir (Gorsel 2.24).

e Shift tusuna basili tutarak sayfa alanina goéruntlyu yerlestirilir.

¢ Dosya>Gomiilii Ogeyi Yerlestirden kilit gorselini Yerlestir tiklanir. Gorseli calisma sayfasina konumlandirip
boyutlandirilir. Enter tiklanir.

e Dosya>Gomiilii Ogeyi Yerlestirden kilit gdrselini Yerlestir tiklanir. Gérseli calisma sayfasina konumlandirip
boyutlandirilir. Enter tiklanir (Gorsel 2.25).

e Dosya>Gomiilii Ogeyi Yerlestir orman gorselini Yerlestir secilir. Kilit katmaninin icerisine yerlesecek sekilde
konumlandirilip boyutlandirilir. Katmanlar panelinden orman katmani seciliyken klavyeden Ctrl + Alt + G
tusuna basilarak, gorunti kilidin icerisinde hareket ettirilerek konumlandirilir. (Gorsel 2.25).

~ Gorsel 2.25: Manipulasyon gorsel yerlestiriimesi
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e Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir kele-
bek godrselini Yerlestir tiklanir. Araglar
panelinden nesne secim araciyla kele-
bek gorselinin Uzerine tiklayarak secilir.
Klavyeden Ctrl + S tusuna basilir. Kelebek
katmaninin gézu kapatilir. Katmanlar
panelinden katman 1 secilir. Klavyeden
Ctrl + T tusuna basarak acisi duzeltilir.
Enter tusuna basilir (Gorsel 2.26).

e Katmanlar panelinden kilit katmaninin
Uzerine ¢ift tiklanir. Cikan Katman Stili
penceresinden I¢ Gélge tiklanir. i¢ gélge
Uzaklik 24, Bog 17, Boyut 73 degerleri,
Dis Isima Opaklik 49, Yayilma 30, Boyut
191 olarak secildikten sonra Tamam ~
tiklanir (Gorsel 2.26).

Gorsel 2.26: Manipulasyon gorsel yerlestirmesi

e Dosya> Disa Aktar> Farkli Disa Aktar seceneginden JPEG formati secilir ve Diga Aktar sekmesi isaretlenir.
Acllan pencereden dokiimana isim verilip Kaydet secenegi tiklanir (Gorsel 2.27).

" Katmanlar
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O Dis Isima

a; bulut

. Arka Plan

~  Gorsel 2.27: Manipulasyon calismasi
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2.3. UYGULAMA

OGRENME BIRiMi: BILGISAYARDA FOTOGRAF/ GORUNTU iSLEME
AMAC: MANIPULASYON YAPMAK

—  ARAC GEREC

> 1. Manipilasyon icin fotograf

> 2. Bilgisayar

> 3.GOorintd diizenleme programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan 6nce is saghigi ve glivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. YeniDosya> Baski> Tiim Hazir Ayarlan Goster'Den A3 belgesi seciniz. Olcii birimi olarak cm secilip Olustur
tiklayiniz.

5. Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir gorsele tiklanarak calisma alanina yerlestiriniz.

6. Shift+Alt tusuna basarak cift yonlii oku siiriikleyerek gortintliyii sayfa biiyiikliigline gore ayarlayip Enter
tusuna basiniz.

7. Goriintii> Goriintii Boyutundan ¢6ziinirliiglini 300 ppi olarak ayarlayip tamami tiklayiniz.

8. Goriintii> Parlaklik ve kontrast ayarindan Parlaklik -9 Kontrast 3 olarak ayarlayiniz.

9. Goriintii> Ton ve Doygunluk penceresinden kaliptan sarilar secilerek Agiklik ayari +33 olarak ayarlayiniz.

10. Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir Gorsel secilip Yerlestir tusuna basiniz sonra Enter tiklayiniz.

11. Araclar panelinden Nesne Secim Aracini secerek kontrol panelinden Ozne Segi tikladiktan sonra klavyeden
Ctrl+J tusuna basarak goriintliyli yeni katmana kaydediniz. Katman panelindeki goriinti iki goziinii kapatiniz.
Katman panelinden Katman 1 isaretleyerek Ctrl+T tusuna basarak goriinttiyii kiigtiltlip yerlestirerek Enter
tusuna basiniz.

12. Araclar panelinden Nesne Secim Araci balik nesnesini seciniz. Klavyede Ctrl+) tusuna basarak yeni bir katman
olusturunuz. Tasima araci ile katman 2'yi stiriikleyerek zemine yerlestiriniz. Katman 2 secili ilken Goriintii>
Ayarlamalar> Ton/ Doygunluk ayarini -55 olarak ayarlayip Tamam diigmesi tiklayiniz.

13. Yatay Yazim Aracini secip calisma alanina tiklayarak slogani SUYU VERIMLI KULLAN GELECEGIMiZi
TUKETME yaziniz.

14. Katmanlar panelinde metin katmaninin tizeri gift tiklanarak kontrol panelinden Yazi Stili Arial Black Boyutu
80 pt olarak ayarlayiniz.

15. Araglar panelinden Yatay Yazim Araciile renklendirilmek istenen kelimeyi seciniz. Kontrol panelinden renk
seciciden rengini belirleyiniz.

16. Dosya> Disa Aktar> Farkli Diga Aktar seceneginden JPEG formatini seginiz ve Disa Aktar sekmesini

isaretleyiniz cikan pencereden dokiimaniza isim verip Kaydet secenegi tiklayiniz (Gorsel 2.28).
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~ Gorsel 2.28: Manipulasyon calismasi

> KONTROL LISTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6lciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadig1 gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

> Sayfa A3 olclilerinde agild!.

> Gorsel sayfaya yerlestirildi.

> Gorselin ¢oziinlirligu belirlenen ol¢tide ayarland..

> Gorselin kontrast ve parlaklik degeri ayarland..

>  Gorselin ton ve doygunlugu degistirildi.

> Gorselde nesne se¢me ve ¢ogaltma islemi yapildi.

> Gorselde metin diizenlemesinde stil, 8l¢t, renk ayarlamasi yapild.

> Gorsel formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriisleri:

> HAYIR olan dlctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

2.3. SIRA SiZDE / MANIPULASYON

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Genel agdan amacina uygun farkh gorseller secilen gorselde renk ayari, 1sik ayari, dekupe, fotomontaj gibi
teknikleri kullanarak goriintii diizenleme programinda maniptilasyon islemini gerceklestiriniz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanls ise (Y)
yaziniz.

1. ( )Degrade paneline meni panelinden
Pencere> Degradeler isaretlenerek ulasilir.

2. ( )Gorintd diizenleme programinda
cetvellerle calisilmak istenildiginde Menti
panelinden Diizen> Cetveller secenegi

tiklanr.

3. () Akill nesne uygulamasi, gorselin boyutu

degistirildiginde, gorselde bozulma ve
bulaniklasmanin 6niine geger.

4. ( ) Filtreler RGB modunda aktif, CMYK
modunda aktif degildir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.
5. Farkh gorsellerin istenilen alanlarinin
belirlenip kes yapistir yontemiyle bir
araya getirilerek olusturulmasina
weernennemnens dENIF
6. Katmanlar panelinin alt tarafindan
weeenenenee. SiMgesi tiklanarak
katman stili verilir.
7. Kopyalanan katmani klavyeden
cernereneessesnennemnemneenees. TUSUNA Dasarak
boyutlandirp kiigtiltildr.

8. Klavyeden .......ocovevceveneennens tusuna

basilarak yeni katman olusturulur.

C)

10.

11.

Tasarim Programlari

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplanni isaretleyiniz.
Asagidakilerden hangisi genellikle tarihi
binalari onarma, yenileme, temizleme,
tasima calismalarini diizenleme islemi icin
kullanilir?

A) Kolaj/Montaj

B) Manipiilasyon

C) Restorasyon

D) Akilli Nesne

E) Filtreler

Asagidakilerden hangisi katman stili
kanstirma seceneklerinden degildir?
A) Kontur

B) icGolge

C) Egim ver

D) Kabart

E) Boyutlandirma

Asagida verilmis olan sorular cevaplayiniz.
Goriintii diizenleme programinda Kolaj/

Montaj nasil olusturulur? Aciklayiniz.
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12. Garijntij dijzenleme pl’Ogl'amlnda ...................................................................................................

manipijlasyonu aglklaylnlz. ....................................................................................................

> NOTLAR
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VEKTOREL CizZImM

KONULAR

3.1. GEOMETRIK FORMLAR
3.2. TASARIILKELERI
3.3. METIN DUZENLEME




TEMEL
KAVRAMLAR

« VEKTOREL GizimM
PROGRAMI

« BOYUTLANDIRMA
VE YONLENDIRME
ARACLARI iLE GALISMA

« METIN DUZENLEME

3. Ogrenme Birimi @ Vektérel Cizim

3. 0GRENME BIRIMI

NELER
OGRENECEKSINiIZ?

« V\ektorel tabanli programda geometrik
cizimler yapma

« \ektorel tabanli programda geometrik
tabanli formlardan tasari ilkelerine
gore dizenleme yapma

« \ektorel tabanli programda basit
metin dizenlemeleri yapma



Tasarim Programlari HAZIRLIK CALISMASI

- 171 1. Vektorel cizim programinda olusturulan
e_{ VEKTDREL ‘,:IZI M tasarimlar baskida ne tiir avantajlar

saglar? Duslincelerinizi paylasiniz.

3.1. VEKTOREL CizZiMm PROGRAMI

Vektorel ¢izim programi tasarim ve ¢izim yapmak, afis, logo, desen, karikatiir, illiistrasyon, tipografi, kartvi-
zit, davetiye, brosiir, ambalaj gibi cesitli baski ve dijital goriintiiler olusturmak i¢in kullanilir. Vektorel ¢izim
programinda olusturulan goriintiiniin goriinti kalitesi, ¢6ziiniirliik degerinden bagimsiz bir sekilde biiytiltii-
Liip kiicultiilebilir. Goriintii kalitesinde bozulma olmaz.

{g} | ANAHTAR BiLGi

Vektor, detay kaybetmeden istenilen bir boyutta yeniden
o6lceklendirilebilen metamatiksel ifadelerle olusturulan bir grafik
tiridir (Gorsel 3.1).

.. .. I ~ Gorsel 3.1: Vektor
3.1.1. Vektorel Diizenleme Arayiizii

Vektorel ¢izim programi acildiginda ekrana bir arayliz gelir (Gorsel 3.2).
Bu arayiiziin ierisinde asagidaki bélumler bulunur:
e Araclar paneli
e Menu paneli
Kontrol paneli
Sekmeler
Paneller

@ Wustrator Dosya  Dizenle Nesne Yanm Sec Efekt Gdrinm  Pencere  Yardm @ 4 T a s R 0O 3 MnPer 1438

Mend Paneli

Sekmeler Kontrol Paneli

Panefler

Araclar Paneli

~  Gorsel 3.2: Vektorel gizim programi arayutizl
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3.1.1.1. Araclar Paneli

Araglar paneli ekranin sol tarafinda yer alir. Bu panel, sik kullanilan araglarin bulundugu paneldir. Aracin
sag alt tarafinda bir Giggen bulunur. Bu tiggene tiklandiginda aracin altinda gizlenen bagka arag secenekleri

bulunur (Gorsel3.3).

J- Dofrudan Secim Araci (A)
FI

B Kement Arac

Kavis Araci

”
F
&0 kabareik Firgas: Arac

# Kursun Kalem Araci

b7 Blcek Araci (s)

P4 Yansitma Arac  (Q)

& Yamultma Araci

ol Yipe 3 o
Sekil Olusturucu Arac

Damilalik Araci

Karisim Araci

W E Anac ]

&> GoranimQ Donddr Aract  (Shift+H)

Dolgu Araci

Ekran Modunu Degigtir

Segim Arac

Balant Nokrasi Araci (Shift+Ch

Elips Araci

Cokgen Araci
Yildiz Araci

“ Cizgl Pargasi Araci (\)

fola Yazma Arac

|'T Dikey Metin Araci

. &
>, Makas Araci (C)

Genislik Araci

Caligma Yiizeyi Araci

Kontur Araci

Cizim Modlan

Arag Gubugunu Dizenle

~ Gorsel 3.3: Vektdrel cizim programinda araglar paneli
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Arag panelinin sol Ust kdsesinde bulunan G¢gen tiklanarak panel genisletilir (Gorsel3.4).

Birlegtirme Araci

(

Degrade Araci G

_ Sembol Spreyi Araci Shift+s Kafes Araci u
Segim Araci & Sembol Yer Degistirme Araci Qi, Sekil Olugturucu Arac Shift+M

} Dogrudan Segim Araci A @po  Sembol Ezici Aract @ Canli Boyama Boya Kovasi K

N‘ Grup Segimi Araci ‘@ Sembol Boyutlandirma Araci @ Canh Boyama Segim Arac Shift+L

y’* Sihirli Degnek Araci Y @ Sembol Cevirme Araci _

G Kement Araci Q #p sembol Boyama Araci ¥\ Déndiirme Araci R

' Galigma Yiizeyi Araci Shift+Q % Sembaol Perdeleyici Araci Ppid Yanstma Araci 0

_ @ Sembol Stilcisi Araci Oleek Arac 5
Kalem Araci [ill situn Grafik Araci ] E_i' Yamultma Araci

+' Baglanti Noktasi Ekleme Araci + [f:l  Yiginlanmig Siitun Grafik Araci \;' ‘Yeniden Sekillendir Araci

" Baglanti Moktasi Silme Araci - E Cubuk Grafik Araci .'Hn Geniglik Araci Shift+w

l\ Baglanti Noktasi Araci Shift+C E Yigimlanmig Qubuk Grafik Aract BE carpitma Araci shift+R

|4 Kavis Araci Shift+~ E Cizgi Grafik Araci W Burgu Arac

/ Gizgi Pargasi Araci | [ Alan Grafigi Arac 3¢ Bizme Araci

[ ey Araa i Sagilma Grafik Arac :*- Sisirme Araci

‘@) Spiral Araci “ Pasta Grafik Araci I Terak Arac

[HH Dikdértgen lzgara Araci &y Rader Grafik Araci M Kristallestirme Araci

@ Yuvarlak lzgara Araci ; Dilim Araci shiftvk i Kingiklik Aracy

[] Dikdértgen Araci M :a Dilim Segim Arac & Kukla Garpitma Araci

[] vuvarlak Kageli Dikdértgen Araci @ Perspektif lzgaras Araci Shift+P ] Serbest Daniistirme Araci E

() Elips Aracr L Fﬁ Perspektif Segimi Araci Shift+v / Damlalik Araci I

() Gokgen Araci _ & Olgiim Araci

Ty vildiz Arac T Yazim Araci T Wy Kangim Araci w

S_q Mercek Parlamasi Araci Alan Metni Araci O Silgi Araci shift+E

/ Boya Firgas) Arac B -\{’ Yola Yazma Araci ){' Makas Araci C

[# Kabarcik Firgasi Araci shift+8  |T'  Dikey Metin Arac) ¥ Bigak

(/ shaper Araci Shift+N l@ Dikey Alan Metni Araci _

, Kursun Kalem Araci N 'Q Dikey Yola Yazma Araci # El Araci H

f Dizglnlegtirme Araci ITI Dokunmatik Yazim Araci Shift+T D Baski Dogeme Araci

& volsilme Araci z

!

~ Gorsel 3.4: Vektorel ¢cizim programinda araglar paneli
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3.1.1.2. Menii Paneli

Meni paneli, meni secenekleri ve dosya islemlerini icerir. Bu paneldeki basliklara tiklandiginda agilan
pencerede mend ile ilgili secenekler yer alir (Gorsel 3.5).

Dosya Dizenle Nesne

Yazim  Seg

Efekt Gorinim  Pencere  Yardim

~  Gorsel 3.5: Vektorel cizim programinda menu paneli

Dosya: Dosyalarin formatini belirleme, yeni ¢alisma
alani olusturma, agma kapama, kaydetme, dosyalari
baska programlara aktarma, ¢ikis gibi islemler yap-
mak icin kullanilir.

Diizenle: Nesneleri yineleme, geri alma, kesme, kop-
yalama, yapistirma, bulma degistirme, renkleri diizen-
leme, renk ayarlari, klavye kisayollari ve tercihler gibi
islemler yapmak icin kullanilir.

Nesne: Nesneleri dontstirme, dizenleme, hizalama,
gruplama, kilitleme, genisletme, kirpma, rastelestirme,
zarfdeformasyonu gibi islemleryapmak icin kullanilir.
Yazim: Font, boyut, glifler,alan metnine dénustirme,
yola yazma, blytk/ kii¢lik harf degistirme, ana hat
olusturma, yer tutucu metinle doldurma gibi islemler
yapmak icin kullanilr.

Se¢:Nesnelerin timunu se¢me, secimi kaldirma, yeni-
den secme, ters segme, bir Usteki nesne, bir alttaki
nesne, nesne secimi, se¢cimi kaydet gibi islemler yap-
mak icin kullanilir.

Efekt:Nesneleri deforme etme ve doniistiirme, carpitma,
yolbulucu, sekle donusttirme, efekt galerisi uygulama,
bulaniklastirma, deforme etme, doku verme, stilize
etme gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Goriiniim: Bu menideki nesnelere ana hat verme, Ust
baski 6n izleme, ekran modu, renkleri ayarlama, nes-
neleri yakinlastirma, uzaklastirma, ¢calisma yuzeyine
sigdirma, sinirlayici kutuyu gizleme, gercek boyut,
akilli kilavuzlar, perspektif 1zgarasi, cetveller, klavuz-
lari gizgileri gosterme, kilitleme, cetvelleri gbsterme
gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Pencere: Bu menude arag ¢ubuklari, kontrol, degrade,
donustiirme, hizalama, katmanlar, renk, yol bulucu gibi
panelleriagma kapama, calisma alanlarini dizenleme
gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Yardim: Bu menude vektdrel dliizenleme programinda
yardim, egitimler, yenilikler, sistem bilgisi, hesabi
ydnetme ve guncellemelerle ilgili islemleri yapmak
icin kullanilir.

3.1.1.3. Kontrol Paneli

Kontrol paneli, menu panelinin altinda bulunur. Secilen araca gére menu panelinde farkli secenekler yer alir

(Gorsel 3.6).

. w ‘»-::-' Kontur:  lpt

® Baghkziz-4 @ 48 % (CMYK/Onizlame)

- TR - opakik: 100K

~ Gorsel 3.6: Kontral panelinde isaretleme araci
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3.1.1.4. Sekmeler

Acilan gorsel dosyalari calisma alanin sol Ust kdsesinde yan yana sekmeler halinde bulunur. Her ¢alisma
dosyasinin ismi sekme tzerinde yer alir (Gorsel 3.7). Bu sekmeler surtiklenerek hareket ettirilir. Calisma alaninda
istenilen yere konumlandirilir.

¥ Bashksiz-4 @ 48 % (CMYK/Onizleme)

~  Gérsel 3.7: Sekme Araci

3.1.1.5. Paneller

Paneller, calisma alanin sag tarafinda bulunur. Bir paneli agma, kapama, ekleme ve ¢ikarma yapmak i¢gin
pencere menisinden panelin adi tiklanarak istenen panel secilir. Panelin sag Ust kdsesinde bulunan oklar
tiklanarak paneller daraltilip genisletilir (Gorsel 3.8).

& llustrator Dosya Diizenle Nesne Yazm Se¢ Efekt Gérunim  Yardim @ 3 T Q ® 2 © 31MartPer 14:50

@rayas Q 12 T

| Terchier  Ef v

Galigma Alani i i Ozellikler

Uzantilar

Arag gubuklar
+ Kontrol
 Uygulama Gergevesi
v Uygulama Gubugt

3D ve Malzemeler

Co Tl Paneller
Belge Bilgileri

Bilgi

Css Ozellikleri

Degrade

Desen Segenekleri

Degigkenler

Déniigtiir

Dilzlestirici Onizlemesi

Eylemler
Firgalar

Gezgin

Grafik Stilleri
Goriintd izleme
Gériiniim

Belge Ayarlan Tercihler

Hizala
Katmanlar
Kitapliklar
Kontur
Nitelikler

Renk

Renk Ayinimlar Oniziemesi
Renk Kilavuzu
Renk Ornekleri
Saydamlik
Semboller

~  Goérsel 3.8: Paneller
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3.1.2. Yeni Belge Acma

Vektorel ¢izim programinda yeni belge olusturmak icin

e Menu panelinden Dosya> Yeni tiklanir. Acilan Yeni Belge penceresinin Ust tarafindaki menu
seceneklerinden Baski tiklanir.

e Tiim Hazir Ayarlan Goster tiklanir. Calismaya uygun sayfa olcuisu olarak A4 tiklanir.

e Calisma alaninin sag tarafinda belge Hazir Ayar Ayrintilar bulunur.

e Acilan sag panelde ¢alismaya isim verilir.

¢ Olcu birimi Milimetre veya Santimetre olarak ayarlanir.

e Yonlendirme bélumuinden Yatay veya Dikey secenekleri tiklanir.

e Calisma yuzeylerinden sayfa sayisi verilir.

e Tasma pay! Ust, alt, sol, sag kutucugundan 3-5 mm arasi Ol¢U verilir.

e Gelismis secenekler tiklanarak renk modu ekran RGB, baski icin CMYK tiklanir.

e RGB, “Red (kirmizi), Green (yesil), Blue (mavi)” renklerden olusur. CMYK “Cyan (Mavi), Magenta (Kirmizi),
Yellow (Sari), K Siyah Key (Anahtar) kelimesinin kisaltmasidir.

e Raster Efektleri Yuksek (300 ppi ) ayarlanir.

e (On izleme Modu Varsayilan secilir.

e Olustur digmesi tiklanir (Gorsel 3.9).

ece Yeni Belge

(© EnSon Kayitli Mobil  Web Baski Film ve Video Resim ve lllistrasyon

BOS BELGE HAZIR AYARLARI (8) H

Basliksiz-1

V| 1 21cm Santimetre

Yukseklik Yonlendirme
Print-Large

. 29,7 cm
8 mm

Tabloid
27 1,8 mm

CMYK Renk
SABLONLAR (37) _
Raster Efektleri
Yiiksek (300 ppi)

Modu

Varsayilan

~ Gorsel 3.9: Yeni belge agma
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3.1.3. Kaydetme

Calisma sayfasinda goriintli Uzerinde yapilan degisiklikleri kullanilan vektorel programi formatinda kaydetmek

icin Dosya> Kaydet secilir (Gorsel 3.10).

~ Gorsel 3.10: Kaydetme

Farkli Formatlarda Kaydetme

e Goruntuleri farkli bir formatta kaydetmek igin
Dosya> Farkli Kaydet tiklanir.

e Dosyaya isim verilir.

e Acilan Farkli kaydet penceresinden kayit tirt olarak
calismaniza uygun format segcilir (Gorsel 3.11)

e Kaydet Tiklanir. Dosya formatina gore Tamam secilir.

Disa Farkli Aktar

e Goruntuleri farkli bir formatta kaydetmek icin
Dosya> Disa Aktar> Diga Farkli Aktar tiklanir.

e Dosyaya isim verilir.

e Acilan Diga Aktar penceresinden kayit turl olarak
¢alismaya uygun format secilir (Gorsel 3.12).

e Disa Aktar tiklanir.

e Acilan pencerede secilen kayit formatina uygun
ozellik ve ayarlamalar yapilir.

e Dosya kayit turtine gére Tamam secilir.

Farkh Kaydet

Farkh Kaydat: | AM;II!IZ]

Etiketier

ver: [ Masalisti 8 -

Bulut segosin Kaycer  Format [T T
lllustrator EPS (eps) E:
. lustrator Templata {ait)

Adobe PDF (pdf) .
i il

—— 5VC (0) —
~ Gorsel 3.11: Farkli formatlarda kaydetme

Vazgeg

Diga Aktar

Farkl Kaydot: Basiiicsnz]

Etiketler:

var: [ Masaisti

L« PNG (pnag) |

BMP (EMP)

CSS (css)

Autodesk RealDWG (dwg)
Autodesk RealDWG (dxf)

Geligmig Meta Dosyas! (emf)

e -

;

~ Gorsel 3.12: Disa farkli aktar
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Ekranlar I¢in Disa Aktar
e Birden fazla ¢alisma ylzeyini ayni anda ayni formatta kaydetmek icin kullanilir. Grintuleri farkli bir
formatta kaydetmek icin Dosya> Disa Aktar> Ekranlar i¢in Disa Aktar tiklanir (Gorsel 3.13).

Efekt Gérinim  Pencera  Yardim

Oypakidc; 100N b Sxil o Belge Ayarlar)

Farkh Kaydat...
Kopyasim Kaydet...
Sl Ditim e t
Shrim Gegmigi
Sablon olarak Kaydet...
Son Kayda Geo

Adobe Stock'ta Ara...

Drga Aktar 2| Exraniar i

Secimi Disa A Drga Farkh AKtar...
Web igin keydet (Eski)...

Ekranlar igin Diga Aktar

Varliklar Secim

O Tami Aralk: 1-3

Tagma Payi Ekle

Tam Belge

fUsers /Decktop/
Dvga Aktardiktan Sonra Konumu Ag
Alt Klasorler Olugtur

O Oigek Format

PDFleri Diga Aktar

+ Olgek Ekle

Secimi Temizle Dk

Secllen: 3, Toplam Dhia Aktanm: 3 ' Iptal Calisma Yizeyini Drsa Aktar

Gorsel 3.13: Ekranlaricin disa aktar
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e Acilan Ekranlar icin Disa Aktar penceresinin sag tarafinda bulunan ¢alisma ylzeyleri segilerek formatlar
bélimuinden uygun kayit formu tiklanir.
e Calisma Yiizeyini Diga Aktar secilir (Gorsel 3.14).

< 1x
Calisma Yuzeyi Calisma Yuzeyi Caligma Yuzeyi
‘| X 1.png 2.png 3.png

~ Gorsel 3.14: Ekranlaricin disa aktar

Paket

e Calisma sayfalari paket olarak kaydedilmek istendiginde bu ¢alisma icinde kullanilan tiim fontlar, gorseller,
bagli grafikler, vektorel ¢izim belgesinin de icinde bulundugu bir klasor olusturulur.

e Dosya>Paket tiklanir. Acilan paket penceresinden kaydetme konumu, klasér adi, secenekler isaretlenerek
Paket secilir.

3.1.4. Yakinlastirma ve El Araci

Yakinlastirma araci, araclar panelinin icerisinde yer alir. Gorseli yakinlastirmak igin Q uzaklastirmak icin

ise Q_ kullanilir.

e Calismada buyuUtulmek istenen alan tiklanir. Calismadaki detaylar gortinur. Bu detaylari kugultmek icin
klavyeden Alt tusu basili tutularak ¢calismadan uzaklasilir (Gorsel 3.15).

W ¢ W H Arac

¥> Gorinimi Déndir Arac  (Shift+H)

~  Gorsel 3.15 Yakinlagtirma uzaklastirma araci calisma

e Elaraci, Araclar panelinden Yakinlagtirma Araci> EL Araci secilir. Mouse basili tutularak gorselin Uzerinde
farkli alanlari gérmek ve calisma alaninda goruntiyt hareket ettirmek ve kaydirmak icin kullanilir.
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e GOrunumii Dondiir Araci, Araclar panelinde bulunan El Araci> Goriiniimii Dondiir ile secilir. Calisma alaninda
¢alisma yilizeyinin déndurmek icin Mouse basili tutularak ve saga sola hareket ettirilerek istenilen agi
verilir (Gorsel 3.16).

N

Gorsel 3.16: Yakinlastirma uzaklastirma araci galisma

3.1.5. Geometrik Cizimler

Secim araclari, ¢cizim araglari ve geometrik sekil araclari kullanilarak, temel sekil ve cizimler olusturulur.

Secim Araci
- Araclar panelindeki secim araci tiklanarak, secilecek nesnenin yerini ve boyutunu degistirmek igin kullanilir
(Gorsel 3.17).

~ Gorsel 3.17: Secim aracl

Dogrudan Se¢im Araci

Araclar panelinde dogrudan secim araci '
ile secilecek nesnenin baglanti noktalari !L
tiklanir ve struklenir. Secimin seklini
degistirmek icin kullanilir. Birden ¢ok
baglanti noktasini secip degistirmekicin ¢ G Kement Araci
klavyeden Shift tusuna basilir (Gorsel
3.18).

¥ Grup Secim Araci

~ Gorsel 3.18: Dogrudan secim araci

Grup Sec¢im Araci
Araclar panelinde grup se¢im araci ile gruplandirilan nesnelerin Uzerine cift tiklanarak grubu ¢6zmeden
nesneler Uzerinde degisiklik yapilmasi saglar.
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Kement Araci
Aracglar panelindeki kement araci, nesnelerin bir bolimuns ya da tamamini se¢mek icin nesnenin etrafinda
slrikleyerek secilmesini saglar (Gorsel 3.19).

~ Gorsel 3.19: Kement aracl

Kalem Araci

Kalem araci, diiz ve egri cizgiler olusturmak icin kullanilir. Kalem aracini kullanmak icin klavyeden P harfine
basilir. Kalem araci ¢calisma alaninda X isareti olarak goruliyorsa klavyeden Caps Lock tusuna basilir. Escape
tusuna basarak ¢izim sonlandirilir. Shift tusuna basarak diiz ve 45° cizgiler olusturulur. Kalem araci ile ¢alisir-
ken hizalamak icin kilavuz gizgiler ile ¢alisilir. Kilavuz cizgiler goérinmuiyorsa aktif degilse Goriiniim> Akill
Kilavuzlar tiklanarak aktif hale getirilir. Kalem araci ile ¢izim yapilirken ¢izim dolgu alani olarak goriiniyorsa
¢izim baslamadan 6nce kontrol panelinden dolgu rengi tiklanarak /] Yok secilir. Kontur sekmesinden kontur
degeri 1 olarak girilir. Cizgi rengi siyah olarak secilir. Araclar panelinden Kalem Araci secilir. Calisma sayfasinda
bir baglangi¢ noktasi ayarlanip tiklanir. Ikinci bir nokta tiklanirken mouse basili tutulup siiriiklenerek ¢izginin
yonu olusturulur. Cizginin yonunu silmek icin Alt tusuna basili tutulur ve istenen kavis olusturduktan sonra
devam edilir. Cizim islemi bittikten sonra ilk baslangi¢c noktasina gelindiginde ¢izim tamamlanmis olur.
Olusturulan ¢izime dolgu rengi verilip kontur kalinligi ayarlanir (Gorsel 3.20).

Kalem Araci Baglanti Noktasi Baglanti Noktasi Baglanti Noktasi
Silme Araci [-) Ekleme Araci (+) Araci (Shift+C)

~  Gérsel 3.20: Kalem araci

Kursun Kalem Araci

Kursun kalem araci, diiz ve egri cizgiler olusturmak icin kullanilir. Kalem aracini kullanmak icin klavyeden N
harfine basilir. Calisma alaninda mouse basili tutularak istenilen sekil olusturulur. Shaper araci kullanilarak
calisma alaninda serbest elle olusturulan geometrik formlar, hazir geometrik formlara otomatik olarak donuisur.
Dizgiinlestirme araci ile ¢izimin Gzerinde bulunan egri baglanti noktalari diizglnlestirilir. Yol silme araci
kullanilarak istenmeyen baglanti noktalari silinir (Gorsel 3.21).

C# Shaper Araci  (Shift+N)

" Dizgiinlestirme Araci E®
« Yol Silme Arac

7’ Birlestirme Araci

~ Gorsel 3.21: Kursun kalem araci
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Basit Cizgiler

Basit cizgiler, hizli ve pratik bir sekilde yay, spiral, dikdértgen, yuvarlak 1zgara ¢izmek icin kullanilir. Araclar
panelinden istenen arag secilerek calisma alani tiklanirken Mouse basili tutulup suriklenerek istenen boyutta
sekil olusturulur (Gorsel 3.22).

Yay Araci

Spiral Araci

H Dikdortgen Izgara Araci

D) YUVAIaK 120818 ArCI Cizgi Pargasi Yay Spiral Araci Dikdortgen Yuvarlak

Araci Araci Izgara Araci Izgara Aracli

~  Gorsel 3.22: Basit gizgiler

Sekiller Cizme

M- ® Mercek Parlamasi Arac

Araclar panelinde dikdodrtgen veya yuvarlak kdse dikddrtgen araci secilir. Calisma alanina tiklanir Dikdortgen
Araci genislik ve yukseklik ayari girilerek istenilen 6l¢u verilir.

Yuvarlak Koseli Dikdortgen Arag icin genislik, yikseklik ve kdse yaricapi degeri verilerek Tamam tiklanir.
Kare Araci ¢cizmek icin klavyeden Shift tusuna basilir. Seklin koésesinin i¢ tarafinda bulunan daire noktasi
sUrUklenerek kenarlar yumusatilir.

Elips Araci secilir. Calisma alana tiklanarak acilan pencereden genislik ve yukseklik ayari yapilir ya da
calisma sayfasinda mouse basili tutulup strtiklenerek istenilen boyut verilir. Shift tusuna basili tutularak
daire sekli olusturulur.

Cokgen Araci secilir. calisma alanina tiklanarak agilan pencereden kenarlar kutucuguna kenar sayisi
verilir. Cokgen araci secilir calisma alanina mouse basili tutulup striklenirken klavyeden asagi yukari
ok tuslarina basarak kenar sayisinda artirma ve eksiltme yapilir. Cokgenin icinde bulunan kii¢lik daire ice
dogru suruklenerek kenarlar yumusatilir (Gorsel 3.23).

Yildiz Araal tiklanarak acilan pencerede Yarigap 1 kutucuguna sayi girilerek yildiz i¢ koselerini, Yarigap 2
kutucugu ise yildizli dis kdse mesafelerini belirler punto sayisi girilerek yildizin kag koseli olacagina karar
verilir.

Yuvarlak Koseli Dikdgrtgen Arac

Elips Araci (L)

Gokgen Araci

* Yildiz Araci

~ Gorsel 3.23: Sekiller gizme
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Dolgu ve Kontur Rengini Ayarlama

Calismayuzeyinde bulunan vektdrel nesneye dolgu, kontur, renk ve degrade verilir. Calisma ylizeyinin solundaki
araglar panelinin altinda bulunan dolgu ve kontur kutucugu cift tiklanarak agilan renk secici panelinde istenilen
renk degerleri verilir. Dolgu ve kontur kutucugunun sag kdsesinde bulunan ¢ift ydnli ok tiklanarak dolgu ve
kontur rengi degistirilir ya da klavyeden x tusuna basilarak kontir rengi degistirilir. Calisma ylizeyinde bulunan
vektorel nesneye se¢im araci ile tiklanarak kontrol panelinden dolgu rengi, kontur kutucuguna tiklanarak
istenilen hazir renk ayari verilir. Renk drnegi kitapliklari menusiinden secim yapilir. Kontur kalinligr ayarla-
mak i¢in kontur kutucuguna tiklanarak istenilen deger verilir. Calisma yiizeyinin saginda bulunan dzellikler
panelinden kontur ve dolgu rengi ayarlanir (Gorsel 3.24).

Dikdértgen I:‘ 3 ~  Kontur; : 7 pt

HEE B [] |
.
FERs
EEEEE

~  Gorsel 3.24: Dolgu ve kontur rengi

Degrade Araci, iki renk arasindaki gecisi gosterir. Calisma ytizeyinde bulunan araglar panelinde degrade
araci secilir. Acilan degrade panelinde bulunan degrade siirgiisiiniin sagindaki ve solundaki kiicUk dairelere
tiklanarak istenilen renk belirlenir. Araglar panelinden dikdértgen araci secilir. Degrade strgusinin
sagindaki ve solundaki daireler strlklenerek degrade strgustnin gecisi dedistirilir. Degradenin tlrl
dogdrusal degrade, radyal degrade, serbest bicim degrade olarak secilir. Degrade panelinde bulunan
kontur, agl, boyut orani, ters degrade, opaklik, konum renk segici isaretlenerek istenilen degisiklikler yapilir.
Calisma ylizeyinde bulunan nesnenin Gzerindeki degrade cubugu saga sola suruklenerek ya da sag kdsesinde
olusan dondur simgesi hareket ettirilerek degradenin yonu degistirilir (Gorsel 3.25).

— d D d
3} Kafes Araci (V)] i

Tur: [ (W]
[ I

Opakhk: 100%

Konum: 100%

~ Gorsel 3.25: Delgrade araci
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> NOTLAR
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3.1. UYGULAMA —  ARAC GEREC

>

> Geometrik ¢izimler

OGRENME BiRiMi: VEKTOREL CiziM PROGRAMI

icin sekiller
. > Bilgisayar
AMAG: VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA -
GEOMETRIK GIZIMLER YAPMAK >\ Vektorelitaban
programi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Aracg gerecinizi hazirlayiniz.

3. Vektorel tabanl programi aginiz.

4. Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturunuz.

5. Araclar panelinden Dikdortgen Araa tiklayarak calisma alani tizerinde beyaz dolgu alani ve siyah kontur
kalinligi veriniz ve bir kare olusturunuz.

6. Olusturulan kareyi klavyeden Shift tusuna basarak ¢ogaltip cogaltilan karenin sag alt kosesine gelip Mouse
basili tutarak ceviriniz.

7. Araclar panelinden Yildiz Aracini secip ¢alisma alanina tiklayiniz Punto degeri 3 olarak girip Tamam
diigmesine tiklayiniz.

8. Olusan ticgeni klavyeden Shift tusuna basarak kiiciiltiiniiz ve izilen karenin sag tarafina Mouse basili
tutarak tastyip yerlestiniz.

9. Araclar panelinden Cizgi Araa tiklayarak klavyeden Shift tusuna basili tutarak dikey yonde diiz bir ¢izgi
olusturunuz. Karenin sol kdsesine de yatay kiictik bir ¢izgi olusturunuz.

10. Araclar panelinde Elips Aracini segip calisma alaninda klavyeden Shift tusuna basarak bir daire olusturunuz,
siyah dolgu alani verdikten sonra secim araciyla karenin sol tarafina yerlestiriniz (Gorsel 3 .26).

11. Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

~ Gorsel 3.26: Geometrik formlar icin programda sekillerle galisma
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> KONTROL LIiSTESI

>

>

>

Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi g6zlenen becerilericin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME GLCUTLERI

Yeni sayfa acildi.

>

Geometrik formlar kullanilarak sekiller olusturuldu.

>

Seklin kopyasi olusturuldu.

>

Cahsma formatina uygun kaydedildi.

>

>

Ogretmen Goriisleri:

HAYIR olan dlcttlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> NOTLAR
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>

3.1. UYGULAMA —  ARAC GEREC
o . . G trik ciziml
OGRENME BiRiMi: VEKTOREL GiziM PROGRAMI SRR

icin sekiller
. > Bilgisayar
AMAC: VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA :
GEOMETRIK CiZiMLER YAPMAK > Vektdrel taban
programi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Aracg gerecinizi hazirlayiniz.

3. Vektorel tabanl programi aginiz.

4. Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutundaYatay bir belge olusturunuz.

5. Araclar panelinden Kalem Araai seciniz.

6. Kalem araci gorselde baslamak istenen noktaya konumlandiriniz.

7. Gorselde baglanmakistenen noktaya Mouse araciyla bir baslangi¢ noktasi olusturulur. Daha sonra Mouse'u
suiriikleyerek ikinci bir nokta olusturunuz.

8. Ikinci nokta olusturulurken Mouse diigmesine basili tutulur ve Mouse hareket ettirilerek istenen egri
goriintiiye gore diizenleyiniz.

9. Yolun yoniini degistirmek icin klavyeden Alt tusuna basilarak nokta tiklayiniz.

10. Mouse basiliyken kalem aracini stiriikleyerek farkli bir nokta olusturunuz ve gizime devam ediniz.

11. Baslangig noktasina gelindiginde kalem aracinin yaninda kiictik bir daire bulunur. Bu yolu kapatmak igin
baslangic noktasina tiklayiniz ve ¢izimi bitiriniz.

12. Olusturulan vektorel cizime araglar panelinden istenilen dolgu rengi veriniz (Gérsel 3.27).

13. Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

~ Gorsel 3.27: Kalem araciyla gizim
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> KONTROL LIiSTESI

>

>

>

Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi g6zlenen becerilericin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Yeni sayfa acildi.

>

Kalem aracr kullanilarak gorsel vektorel gizim olusturuldu.

>

Vektorel ¢izim renklendirildi.

>

Cahsma formatina uygun kaydedildi.

>
>
>

Ogretmen Goriisleri:

HAYIR olan dlcitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 3.2. SIRA SiZDE / VEKTOREL CiziM PROGRAMI

>

1.

2.

3.

Asagida istenen islemleri uygulayiniz.

Geometrik cizimleri kullanarak yeni belgede geometrik formlar olusturup olusturulan formlari dolgu, kontur
ve ¢ogaltma islemlerini gerceklestiriniz.

Geometrik formlardan daire ve liggen seklini kullanarak giines formu olusturunuz olusturulan formu
renklendiriniz.

Genel agdanistenilen bir gorsel secilerek secilen gorseli vektorel cizim programinda kalem aracini kullanalarak
vektorel ¢izim olusturunuz.

> NOTLAR
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3.2. BOYUTLANDIRMA VE YONLENDIRME ARAGLARI iLE GALISMA

3.2.1. Nesneleri Olceklendirme

Nesneleri donustirmek biyiltmek, kiigliltmek, dondirmek ve yonini degistirmek icin kullanilir. Araglar
panelinden Olgek Araci secilir nesneyi orantili bllytitmek icin Shift tusuna basili tutulur.

Merkezden buyultme ve kucultme yapmak icin klavyenin Alt tusuna basili tutulur. Nesnenin késesinde
olusan ¢ift yonlu Ok stirtklenerek buylutme ve kiiciltme islemi yapilir

Secili nesneyi dondirmek icin nesnenin kosesine olusan cift yonll yay seklindeki ok saga sola hareket
ettirilerek ¢calismanin yonu degistirilir.

Bir gorseli veya yaziyi biilyitmek icin mutlaka klavyeden Shift tusuna basilir. Shift tusuna basilmadiginda
nesneler deforme olur ve sekli bozulur.

Araclar panelinde bulunan Olcek aracinin lizerine cift tiklandiginda Olcek penceresi acilir ya da Menii
Paneli> Nesne> Déniistiir> Olcek secilir.

Acilan Pencerede Olgek Bir 6rnek kutucuguna yiizdelik sayisal deger girilerek yiizdelik oranda biiyiltme
kucultme yapilir. Bir Ornek Degil kutucuguna yiizdelik deger girilerek yatay ve dikeyde kiiciik ve bllyiiltme
yapilir. (Gorsel 3.28).

ﬁ Yamultma Araci
y Yeniden Sekillendir Araci
Olgek

Olgek

© Birdrnek:

O Birérnek Degil
Yatay: 50%

Dikey: 50%

[J Koseleri Olgekle

Konturlar ve Efektleri Olgekle

Onizleme

e

~ Gorsel 3.28: Nesneleri ¢lceklendirme
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Secenekler kisminda bulunan Késeleri Olcekle isaretlendiginde kdse yari caplarini orantili lceklemek icin
kullanitir.

Konturlari ve efektleri 6lcekle isaretlendiginde ¢izimde bulunan kontur ve efektler bozulmadan orantili bir sekilde
olceklenir. Bu kutucuk isaretli degilse ¢izimde bulunan kontur ve efektler bozulur, 6lgceklenmez (Gorsel 3.29).

/ . Konturlar ve Efektleri Olcekle
\ . Konturlar: ve Efektleri Olgekle

~ Gorsel 3.29: Nesneleri 6lgeklendirme

3.2.2. Doniistiir

Nesneleri donustirmek, blyutmek, kiiciiltmek, ddndirmek, sayfada konumlandirmak, agisini degistirmek ve
yamultmak icin kullanilir.

Doénistir paneli icin Menii paneli Pencere> Ddniistiir veya Menii paneli Pencere> Ozellikler tiklanir.

Acilan pencerede X nesnesine deger verilerek sayfada bulunan yatay konumunu, Y nesnesine deger verilerek
sayfada bulunan dikey konumu belirlenir.

Acilan donustir penceresinde bulunan G nesnenin genisligini, H nesnenin yiksekligini belirtir.

Nesneyi Dondirmek ve agisini degistirmek icin Dondiir kutucugu tiklanarak istenilen aci degeri verilir. Nesneyi
yamultmak i¢in Yamult kutucugu tiklanarak istenilen deger verilir.

Aracglar panelinden secilen geometrik formlarin 6zelliklerine gore DonUstlr panelinin icinde nesneyle ilgili
ozellikler acilir.

e Araclar Panelinden Dikddrtgen Araci tiklanir.
¢ Menii paneli Pencere> Dénilistiir tiklanarak acilan pencerede Dikdértgen Ozelliklerinden genislik ve yiikseklik
degeri verilir. Dikddrtgenin Agisi belirlenir.




Tasarim Programlari

e Dikdortgenin kdse tiriinln altinda bulunan kutucuda tiklanarak Kose Tiirii (yuvarlak, oluklu, ters yuvarlak)
belirlenir.

e Secilen Kose tiruine gore Kose Yari Cap degeri girilir (Gorsel 3.30).

Daniistiir
X: 12,4544 cm G
Y: 16,8419 cm H: 3,2583 cm
A: 180° v W0
Dikdort Jzellikleri
I+ 4,955 cm g  3.2583cm
) 180" |~
. O 1629¢

o

_ - 1629c¢c

| Kbseleri Olgekle

| Konturlan ve Efektleri Olcekle

~ Gérsel 3.30: Donustur

{g} | ANAHTAR BiLGi

Nesnenin etrafinda bulunan sinirlayici kutuyu gizleyip géstermek igin Gériiniim> Siirh Kutucugu
Gizle veya Goster secenegdi segilir ve klavyeden Shift+Ctri+B kisayolu tiklanir.

Nesneleri Cogaltma

Calisma yuizeyinde olusturulan nesneyi cogaltmak igin secim araci tiklanarak meni panelinden Diizenle>
Kopyala (Ctrl + C) ve Diizenle> Yapistir (Ctrl + V) tiklanir. Ya da nesne seciliyken klavyeden Alt tusuna basili
tutulup suriklenerek istenilen sayida gogaltilir.

Nesneleri Dondiirme

Calisma ylUzeyinde olusturulan nesneyi dondiirmek icin secim araci tiklanarak meni panelinden Nesne>
Déniistiir>Déndiir secilir. Acilan pencereden istenilen aci degeri degistirilir. On izleme kutucugu tiklanarak
verilen agl degeri ¢calisma ylzeyinde gorinidr. Tamam dugmesi tiklanir. Calisma sayfasinda bulunan nesne
secim araciyla tiklanir. Nesnenin etrafindaki sinirlayici kutu kdsesinde olusan ¢ift yonli ok, Mouse basiliyken
saga sola hareket ettirilerek istenilen agi verilir (Gorsel 3.31).

Déndiir

Déndir

Agl

Segenekler

Onizleme

I\_ Kopyala )

~  Goérsel 3.31: Nesneleri dondlirme
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Nesneleri Yansitma

Calisma yiuzeyinde olusturulan nesneyi yansitmak icin secim araci tiklanarak menu panelinden Nesne>
Doniistiir> Yansit secilir. Agilan pencereden nesnenin eksenini degistirmek icin yatay ve dikey secenegi tiklanir
ve istenilen aci verilir. Kopyala kutucuguna basilarak istenilen yonde yansimasi alinir (Gorsel 3.32).

Yansit

-

( Pid
J Agi: @ 0°

Secenekler

Onizleme

e (e ETE—

~ Gorsel 3.32: Nesneleri yansitma

Nesneleri Diizenleme

Calisma yuzeyinde olusturulan nesneleri dizenlemek icin secim araci tiklanarak ment panelinden Nesne>
Diizenle> En 6ne getir secenegi tiklanir ya da nesnenin Uzerine sag tiklanarak diizenle seceneginden isteni-
len islem yapilir (Gorsel 3.33).

Tagima islemini Geri Al

Yinele
Piksel Bakimindan Kusursuzlastlr

Sembol Baglantisini Kes
Déniigtirmeyi Sifirla

Déntigtir ?

ouzenle [enoneceir oo
Seg >  One Getir 80
Kitaplhiga Ekle Bir Alta Gonder ¥9
Disa Aktarma igin Topla ?  En Alta Gonder {+39

Segimi Diga Aktar... : )
Gegerli Katmana Génder

~  Goérsel 3.33: Nesneleri duzenleme
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Kilitleme

Calisma yuzeyinde olusturulan nesneleri kilitlemek icin Menu panelinden Nesne> Kilitle> Se¢im (Ctrl + 2)
secenedi tiklanir. Kilitlenen nesneyi agmak i¢in Nesne> Tiimiiniin Kilidini Ag (Alt + Ctrl + 2) secilir (Gorsel
3.34).

Yazim Se¢ Efekt Gorinum Pencere  Yardim

Adobe lllustrator

®G

Grubu oz TG |

Kilitle »> | Secim

Tuminin Kilidini Ag U882 Yukarndaki Tum Resimler
Gizle >  Diger Katmanlar
Timiinii Gdster X$3 |

Geniglet...
Gorunumu Geniglet
Goruntlyl Kirp
Rasterlestir...

- Gorsel 3.34: Kilitleme

Nesneleri Gruplandirma ve C6zme

Araclar panelinden secim araci secilir. Gruplanmak istenen nesneler klavyeden Shift tusuna basilarak secilir.
Ya da mouse tiklanarak ¢ikan ok isareti secilmek istenen nesnelerin etrafinda surtiklenerek birakilir. Secilen
birden fazla nesneyi gruplandirmak icin meni panelinden Nesne> Grupla (Ctrl + G) secenegi tiklanir. Gruplanan
nesneyi ¢cdzmek icin Nesne> Grubu €6z (Shift + Ctrl + G) secilir. Gruplanan nesneler ayni anda boyutlandirilir
ya da ¢alisma yUzeyinde tasima islemi yapilir (Gorsel 3.35).

Yazm Se¢ Efekt Gorlinim Pencere Yardm

Adobe Illustrator 2022

Grupla

Grubu C6z 0®RG
Kilitle >
Tumindn Kilidini Ag NH2
Gizle >

Tuminl Goster %3

Geniglet...

Goriinimi Geniglet
Gorintlyl Kirp
Rasterlestir...

Degrade Kafes Olustur...
Nesne Mozaigi Olustur...
Saydamhd Dizlestir...

Piksel Bakimindan Kusursuzlagtir
Dilim >
Kesim igaretleri Olugtur

~  Gorsel 3.35: Nesneleri gruplandirma ve gcozme
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3.2.3. Hizalama

Nesneleri calisma ylizeyine hizalama, secime hizalama, anahtar nesneye hizalamak i¢in Buraya Hizala kutucugu
kullanilir. Hizalama paneline Menl panelinden Pencere> Hizala veya kontrol panelinden hizalama secenek-
Leri kullanilir.

Hizalanacak nesneler klavyeden Shift tusuna basili tutularak segilir. Secilen nesneler Nesneleri Hizala panelin-
den nesneler Yatay Sola ve Ortaya, Saga Dikey Uste, Ortaya ve Alta hizalanir. Dagitilacak nesneler klavyeden
Shift tusuna basili tutularak segilir. Nesne tiklanir ve diger nesneler segilen nesnenin ¢evresinde dagitilir.
Araligi Dagit menusi kutucuguna tiklanarak nesnelerin yatay da ve dikeyde esit bir sekilde dagitilmasi saglanir
(Gorsel 3.36).

Hizala

Nesneleri Hizala

= & & i s

Nesneleri Dagit:

L= (T I I

.ﬁtrang.[::igw Buraya Hizala: DD DDD DDD DD D

m =

B DD ooo

~  Goérsel 3.36: Hizalama

3.2.4. Yol Bulucu

Kesisen nesnelere yol bulucu paneli kullanilarak yeni sekilleri bolme, kirpma islemleri icin kullanilir. Yol bulucu
paneline menl panelinden Pencere> Yol Bulucu tiklanir. Acilan yol bulucu penceresinden Sekil Modlari
bdlimiinden Birlestir, Ondekini Cikar, Kesistir ve Disla islemleri yapilir. Yol Bulucular bélimiinde ise Bél, Kes,
Birlestir, Kirp, Anahat ve Arkadakini Cikar islemleri yapilir (Gorsel 3.37).

Yol Bulucu

~ Gérsel 3.37: Yol bulucu
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3.2.5. Geometrik Formlari Tasari ilkelerine Gore Diizenleme

Birtasarimin géze hos gériinmesi ve istenilen etkiyi vermesi icin tasarim ilkeleri g6z &ntinde bulundurulmatidir.
Tasarim dgeleri dikkate alinmadan yapilan bir tasarim etkili ve vurgulu olmaz. Gelisiglizel yerlestirme izlenimi
verir. Geometrik formlari dlizenlerken Gestalt kuramina gore tasari ilkeleri temel alinmalidir. Tasarim ilkelerini
belirleyen baslica faktorler bulunmaktadir. BUtUnU olusturan parcalardan ¢ok parcalarin bir araya gelisleri ve
aralarindaki iliski 6nemlidir. Temel olarak benzerlik, sekil zemin, yakinlik, devamuilik, basitlik Uzerinde ayirt
edilmektedir.

Benzerlik
Birtasarimin icindeki gorsel unsurlar renk, sekil, 6l¢u, ton ve hizalama gibi 6zeliklerden olusur. Insanlar birbirine
benzeyen sekilleri, bir grup sekil olarak algilar (Gorsel 3.38).

A Aa m Ny 000 ... Ak &
Ass smm O30, 0e:0% A Arx
AL A m® = oo® oe * &
Sekil Renk Hizalama Olcli Ton
~ Gorsel 3.38: Benzerlik
Tamamlama

Insan zihni tamamlanmamis eksik birakilmis sekilleri, nesneleri, harfleri tamamlayarak algilama egilimindedir
(Gorsel 3.39).

¢ 9
¢ 9

~ Gorsel 3.39: Tamamlama

Sekil Zemin
Sekil ve zemin arasindaki iliski, bazen pozitif bazen negatifiliski icerisinde olusur. Dikkatin yogunlastigi nesneye
sekil denir. Diger yuzeyler ise zemindir. Dikkatin yogunlastigi 6geye gore sekil zemin degisir (Gorsel 3.40).

~  Gorsel 3.40: Sekil zemin
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Yakinlik
Birbirine yakin nesneler gorsel bir grup meydana getirme egilimindedir (Gorsel 3.41).

~  Gérsel 3.41: Yakinlik

Devamlilik
Insan gzl benzer sekilde belirli bir ydne hareket eden cizgi, kivrim, sekil ve nesneleri gruplama egilimi
gOsterir. GOz, bir unsurdan digerine dogru kesintisiz gegisler yapabiliyorsa devamlilik saglanmistir (Gorsel 3.42).

~  Goérsel 3.42: Devamhhk




Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

Araclar panelinden Elips Araci tiklayarak ¢calisma alani Uzerinde beyaz dolgu alani ve siyah kontur vererek
daire olusturulur. Araglar panelinden Yildiz Aracini secip calisma alanina tiklanir. Punto degeri 3 verip
Tamam diigmesine tiklanir. Kontrol panelin Uicgen sekline 2 pt beyaz renkte kontur kalinligi verilir.
Galisma sayfasinda bulunan iki sekli mouse basili tutarak secili hale getirip hizalanir. Menl panelinden
Pencere>Yol bulucu sekmesini isaretlenir. Acilan pencereden yol buluculardan Bl kutucugunu segilir.
Seklin Uzerine sag tiklayarak Grubu C6z secenegini isaretlenir. Araclar panelinden dogrudan segim aracini
secerek calismada istenilen yeri secerek renklendirilir.

Mouse basili tutulur ve iki sekil secilerek klavyeden Ctrl + G tusuyla gruplandirilir. Klavyeden Alt tusuna
basarak sekil cogaltip hizalanir.

Sayfada ¢ogaltilan sekiller, secili hale getirip gruplanir. Sekiller Uizerine sag tiklanarak Donlistiir> Yansit
secilir. Acilan pencereden Yatay Eksen isaretlenerek Kopya simgesini tiklanir. Nesneler Ust kisma tasinip
hizalanir (Gorsel 3.43).

Calisma, programin kendi formatinda kaydedilir.

_JA)
\AAMNJ
ATATATA

®
Yol Bulucu

Sekil Modlari:

L R =

Yol bulucular:

H W W s B G

Gorsel 3.43: Geometrik formlari tasariilkelerine gére yerlestirme



3. Ogrenme Birimi @ Vektorel Cizim

> NOTLAR
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>

3.2. UYGULAMA —  ARAC GEREC
OGRENME BiRiMi: BOYUTLANDIRMA VE > Geometrik
YONLENDIRME ARAGLARIYLA CALISMA formlar

. > Bilgisayar
AMAG: GEOMETRIK FORMLARLA TASARI "
ILKELERINE GORE DUZENLEME YAPMAK > Vektdrel taban
programl

ISLEM BASAMAKLARI

Uygulamaya baslamadan 6nce is saghigi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

Arag gerecinizi hazirlayiniz.

Vektorel tabanli programi aginiz.

Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seginiz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturunuz.

Araclar panelinden Yildiz Araci tiklayarak ¢alisma alani tizerinde yildiz olusturunuz.

Olusturulan yildiza araglar panelinden Dolgu ve Kontur rengi veriniz. Olusturulan yildizin Gizerine saga
tiklanarak Doniistiir> Yansit seciniz.

Acilan pencereden Yatay Eksen isaretlenerek Kopya simgesini tiklayiniz.

Kopyalanan yildizi Mouse basili tutarak asagi dogru siiriikleyip yerlestiriniz.

Mouse basili tutarak iki yildizi da segip klavyeden Ctrl + G tusuyla gruplandiriniz.

10.

Gruplandinlan sekle klavyeden Alt tusuna basarak ¢ogaltiniz.

il

Cogaltilan nesneleri Shift tusuna basarak orantili bir sekilde kiiciilttip calisma alanina yerlestiriniz.

12.

Olusturulan biiyiik ve kiigiik sekilleri segip gruplandiriniz. Alt tusuyla birden fazla cogaltip calisma alanina
diizenleyip yerlestiriniz (Gorsel 3.44).

138

Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

*

~  Gorsel 3.44: Geometrik formlarla tasariilkelerine gore dizenleme yapma
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi g6zlenen becerilericin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

> Yeni sayfa agildu.

> Geometrik formlar kullanilarak sekil olusturuldu.

> Geometrik forma kontur ve dolgu rengi verildi.

> Sekil kopyalama ve yansitma islemi yapildi.

> Sekillerle gruplandirma ve ¢ogaltma islemi yapild.

> Sekiller boyutlandirild.

> Cahsma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan dlciitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

3.3. SIRA SiZDE / BOYUTLANDIRMA VE YONLENDIRME ARACLARI iLE GALISMA

> Asagida istenen islemleri uygulayiniz.

1. Geometrik cizimleri kullanarak yeni belgede geometrik bir form olusturunuz. Olusturulan formu yansitma,
boyutlandirma, dolgu ve kontur rengi verdikten sonra tasari ilkelerini géz 6niinde bulundurarak yiizey
diizenlemesi yapiniz.

2. Ikifarkl geometrik formdan yeni bir form olusturup olusturulan formu renklendirip, sekil zemin ve devamiilik
yoniinden tasari ilkelerini gz oniinde bulundurarak yiizey diizenlemesi yapiniz.

> NOTLAR
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3.3. METIN DUZENLEME

3.3.1. Nokta Metin Olusturma

Aracglar panelinden Yazim Araci secilir. Bir noktaya metin eklemek icin calisma ylzeyinde istenilen herhangi
bir yere tiklanir ve yazim islemi baslatilir (Gorsel 3.45).

! Alan Metni Araci

" Yola Yazma Araci ®
I'T' Dikey Metin Araci ’ I a
| Dikey Alan Metni Araci

Dikey Yola Yazma Araci
1Tl Dokunma Yazim Araci (Shift+T)

~  Gorsel 3.45: Nokta metin olusturma

3.3.2. Alan Metin Olusturma

Araclar panelinden Cokgen Araci secilir mouse suruklenerek istenilen boyuta getirilir. Alan metni olarak
kullanmak i¢in araclar panelinden Yazim Araci secilir. Secilen nesneye metin yazmak icin sinirlayici kutuya
tiklanir. Cokgen seklin ici hazir metinle doldurulur. Alan metin se¢eneklerine ulagmak icin araclar panelinden
Alan Metni Aracina cift tiklanir.

Acilan Alan Metni Secenekleri panelinden metnin genisligi, yliksekligi satir ve situn sayisi satir 5l¢iim araligi,
cilt payi, kaydirma ayari, ilk satir taban ¢izgisi segenekleri, hizala, metin akisi (satirlara gore soldan saga stitunlara
gore soldan saga secenekleri kullanilir. Alan metin aracina Meni panelinden Yazim> Alan Metni secenekle-
rine ulasilir (Gorsel 3.46).

Alan Metni Segenekleri

Genigli 57,594 mm Yikseklik: © 60,809 mm

Lorem ipsum dolor sit amet, Larem ipsu }w—;ﬂ 1 A -
consectetuer adipiscing elit, sed olor sit amet, i i EarE Sdtuniar

diam nonummy nibh euismod onsectetue veniam,  qui SapT Sy s 2
tincidunt ut laoreet dolore adipiscing elit) ostrud ex
magna aliquam erat volutpat. Ut sed dia tatiao Olglim Arahigi: — 60,809 mm Olgim Araligi: - 25,622 mm
o.n.ummy illamcorpe S o
L ¢ . i i - £ e i L] Sabit abit
wisi enim ad minim veniam, quis SALs.clpd ‘
nostrud exerci tation cidunt___ut D-bm:*ns nisl Cilt payr:. 2 | 6,35 mm
ullamecorper suscipit lobortis nisl liquip_ex
ut aliquip ex ea commoch a.g.n coammoda o
consequat, Duis autem vel eum aliquam__era  consequat, Kaydiema
L f i Ekleme Araligi: < 0 mm
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem siismo  mirie llkc Satir Taban Cizgisi: Harf Ust gikintisi v Minimum: Z 0mm
consectetuer adipiscing elit, sed ipsum d veniam,
diam nonummy nibh euismod dolor sit  tincidun  q u i s Hizala
amet, t ut  nostrud

consect laoreet exerci Yatay:  Ost
etuer dolore tation
adipisci magna ullamco
ng elit, aliquam rper
s e d erat suscipit Metin Akis:: 2 13
nostrud exerci tation diam volutpat lobortis
ullamecorper suscipit lobortis nisl nonum . Utwisi nisl ut
ut aliquip ex ea commodd’ my nibh  enim ad  aliquip

tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut

wisi enim ad minim veniam, quis Secenekler

~  Gorsel 3.46: Alan metin olusturma
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3.3.3. Metin Dolgu ve Kontur Rengi Olusturma

Araclar panelinden yazim araci segilir. Olusturulacak metin icin ¢calisma ylzeyine tiklanir (Gorsel 3.47).

Karakterler Dv Kontur: 3 v Opaklik: 100% > | Karakeer; Myriad Pro ~ | Regular 12112 v Paragraf. =

‘ Font Rengi Kontur Paneli ‘ Saydamlik Paneli Font Ailesi Ata Font Stili ~ Font Boyutu  Paragraf Paneli

~ Gorsel 3.47. Font rengi ve Kontur paneli

Calisma yuzeyinde olusturulan yazi, secim araciyla secilir. Kontrol panelinden metne uygun dolgu, kontur
rengi ve kontur kalinligi belirlenir. Araglar panelinde renk ve dolgu kutucuklarina cift tiklanarak acilan renk
segici penceresinden uygun renk secilir. Tamam digmesi tiklanir. Dolgu ve kontur rengi sag kdsesinde Ust
kosesinde bulunan cift yonli ok tiklanarak renk degistirme islemi yapilir (Gorsel 3.48).

Dolgu rengi verme Kontur rengi verme Dolgu ve kontur rengi degistirme

A B H

HEFRH

~ Gorsel 3.48. Dolgu ve Kontur rengi verme

Araclar panelinden yazim araciyla ¢alisma yuzeyinde yazi yazilir. Hazirlanan metne degrade vermek icin menu
panelinden Yazim> Anahat (Shift+Ctrl+O) olustur tiklanir. Ya da metnin Uizerine mouse sag tiklanarak Anahat
Olustur secenegdi secilir. Araglar panelinden dolgu ve kontur renginin altinda bulunan degrade kutucugu
tiklanarak istenilen degrade rengi verilir. Otomatik olarak agilan degrade panelinden degradenin rengi ve
tlrt dizenlenir (Gorsel 3.49).

Degrade
(O]
Tilr: D ||| ‘ﬂ‘
Degradeyi Diizenle
®
®
@

Konum: 57,0313% ~

~ Gorsel 3.49. Degrade verme
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Metne anahat olustur secenedi tiklandiginda metin nesneye donisdur, yazi olmaktan ¢ikar ve
Uzerinde yazi diizenlemesi yapillamaz.

Hazirlanan tasarimda kullanilan font baski merkezdeki bilgisayarda yuikli degilse tasariminizda
kullandi§iniz font degdisir. Tasarimin bozulmamasiigin baskiya géndermeden 6nce yazi metinleri
Anahat Olustur ile gevrilir.

3.3.4. Temel Karakter Ayari

Kontrol panelinden metin dolgu rengi, kontur rengi, kontur kalinligi, opaklik, karakter, font stili, boyutu, metni
bloklama gibi islemler yapilir (Gorsel 3.50).

Opakiik:  100%

Font Rengi Kontur Paneli Saydamlik Paneli Font Ailesi Ata Font Stili  FontBoyutu Paragraf Paneli

~ Gorsel 3.50: Yazim araci paneli

Araclar panelinden yazim araci segilir. Calisma yuzeyine tiklanarak istenilen metin yazilir. Yazilan metnin
karakter 6zelliklerini degistirmek icin kontrol panelinde bulunan karakter kutucugu tiklanir. Agilan karakter
penceresinden istenilen 6zellik verilir. Menl panelinden Pencere> Yazim> Karakter secilir (Gorsel 3.51).

Karakter

Myriad Pro - Font Ailesi Ata
Regular Font Stili Ata
Font Puntosu Ata [ C12;¢ |~ $2 O (44py) v Satir Araligi Ata
Karakter Araligi Ata VA Z oo v BT : Secili Karakter igin izleme Ata
Dikey Olcek Yatay Olcek
Satir Cizgisi Kaydirmasi Ata Karakter Donusl
Tumini Biyuk Harfler/ Altini/ Ustini Ciz
Kugtk Buyuk Harfler

Dil Kenar Yumusatma

Ust/ alt simge

~ Gorsel 3.51: Karakter paneli




3. Ogrenme Birimi @ Vektérel Cizim

Secilen fontun boyutu kutucugu tiklanarak metne istenilen font 6l¢lisy, yazi tipi ve yazi tipi stili verilir (Gorsel
3.52).

Karakter Times New Roman Bold Italic

Karakter Myriad Pro v Regular ~ _ 6 v  Paragraf:
Regular
Italic

Bold

Caliskanlik
Ops Caliskanlik

Galrgkanitk 9 pt Cahskanllk

Caliskanlik
Galigkanlik 11 pt PRI Miac Pro
Galigkanlik 12 pt M—o
Gahiskanlik 18 pt Caliskanlik

Caligkanlk
Caliskanlik 24 pt CALISKANLIK
Caliskanhk 36 pt CALIGKANLIK
Caligkanlik | 4spt calskaniii

Cabiskanhk

~  Gorsel 3.52: Yazi tipi ve stili

3.3.5. Bloklama Cesitleri

Paragrafyazmak icin aracglar panelinden yazim araci seciliyken, calisma ylzeyinde bir alan agmak icin mouse
sUriklenip birakildiginda bu alan yer tutucu metinle doldurulur.

Yazilan metin nesnesini boyutlandirmak i¢in metin kutucugunun sag alt kosesine gelindiginde olusan cift
yonlu ok striklenir. Metin kutucuguna sigmayan metin oldugunda metin kutucugunun sag alt kdsesinde
kirmizi + isareti olusur. Kirmizi + isareti kutucuga tiklandiginda imlecin kenarinda paraf isareti olusur. imlec
¢alisma ylizeyinde suriklenip birakildiginda sigmayan metin, yeni kutucukta devam eder (Gorsel 3.53).

orem ipsum dolor sit amet,
Emjm consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod diam nonummy nibh euismod elenit augue dui
tincidunt ut laoreet dolore magna | tincidunt ut laoreet dolore magna feugait nulla facilisi.
faliquam erat volutpat. Ut wisi aliqguam erat volutpat. Ut wisi Lorem ipsum dolor sit amet,
enim ad minim veniam, quis enim ad minim veniam, quis cons ectetuer adipiscing
nostrud exerci tation ullamcorper | nostrud exerci tation ullamcorper elit, sed diam

ipi i iqui 7= suscipit lobortis risl ut aliquip ex .
i ea commodo consequat. Duis
iri i autem vel eum iriure dolor in

hendrerit in vulputate velit esse hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisisat | dolore eu feugiat nulla facilisis at

vero eros et accumsan et iusto Ej Vvero eros et accumsan et iusto & i ® i]

~ Gorsel 3.53: Sigmayan metin
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Yazilan metnin paragraf 6zelliklerini degistirmek icin kontrol panelinde bulunan paragraf kutucugu tiklanir.
Acilan paragraf penceresinden istenilen 6zellik verilir. Menl panelinden Pencere> Yazim> Paragraf secilir

(Gorsel 3.54).

1

Sol girinti
ilk satirda soldaki girinti

Paragraftan onceki bosluk

Tireleme

1. Sola hizala

2.Ortala
5. Son satir ortaya hizali durumda yasla

3.5ada hizala
6. Son satir saga hizali durumda yasla

4. Son satir sola hizall durumda yasla

7

Sag girinti

Paragraftan sonraki bosluk

7.Tum satirlan yasla

~  Gorsel 3.54: Paragraf paneli

Secilen paragraf kutucugu tiklanarak paragrafa istenilen ozellikler verilir (Gorsel 3.55).

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud
exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequat.
Duis autem vel eum iriure
dolor in hendrerit in vulputate
velit esse molestie consequat,
vel illum dolore eu feugiat
nulla facilisis at vero

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper  suscipit
lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis
autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse
molestie consequat, vel illum
dolore eu feugiat nulla facilisis
atvero

~ Gorsel 3.55: Bloklama cesitleri
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> NOTLAR
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3.3. UYGULAMA -

>

ARAC GEREC

OGRENME BiRIMi: METIN DUZENLEME > Bilgisayar

AMAC: VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA BASIT |
METIN DUZENLEMELERi YAPMAK

Vektorel taban
programi

ISLEM BASAMAKLARI

Uygulamaya baslamadan 6nce is sagligi ve gtivenligi tedbirlerini aliniz.

Arac gerecinizi hazirlayiniz.

Vektorel tabanli programi aginiz.

Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seginiz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturunuz.

Araclar panelinden Yazim Araci segilerek calisma alanina tiklanir. 50 pt ve 20 pt kalinliginda tasarima uygun
bir yazi karakteri ve dolgu rengi belirlenerek bir metin basligi olusturunuz.

25 pt biiylikliigtinde tasarima uygun bir renkte alt baslk olusturunuz.

Araclar panelinden Alan Metin Aracini secerek calisma alaninda alt baghgin altina bir dikdértgen Alan Metin
olusturunuz. Olusturulan alanin icerisine 9 pt kaliniginda (i¢ satir olacak sekilde sola dayali bir paragraf
olusturunuz. Kontrol panelinden Alan Metin Secenekleri sekmesi tiklanarak agilan pencereden Siitun sayisi
olarak 2 degerini veriniz ve Tamam tiklayiniz (Gorsel 3.56).

Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

%ﬁ/’(’/}( Oren Yeri
ADAMKAYALAR

On bir ayr cerceve icerisinde yer alan Adamkayalar kabartmalarinin
yamactaki kompozisyonlari icerisinde en sik yinelenen figirler, dért 6li
ziyafeti sahnesine ait olanlardir.

yakin yerde, alttaki platform
seviyesinin hemen istinde  bir

Bu sahnelerde éliler ya yalniz ya
da esleri ve ogullari ile beraber

gosterilmislerdir. Adamkayalar
kabartmalarinda élilerin ogullar:
ve ayrica iki erkek kabartmasi,
asker olarak islenmistir.  Bu
kabartmalardan 6lii ziyafetlerinin
yer aldigi yamacin orta kesimine

sunak tasi ile solunda bir adam,
saginda bir kadin figiri ve bu
figirin saginda, oturarak ayin
yapmak amaciyla kaya icerisine
oyulmus bes basamaktan olusan
bir kompozisyon yer almaktadir.

~ Gorsel 3.56: Metin duzenleme
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlciitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi g6zlenen becerilericin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

> Yazim aracini kullanilarak yazi alani olusturuldu.

> Olusturulan yaziya font secimi, boyutu ve dolgu rengi verildi.

> Alan metni kullanilarak paragraf olusturuldu.

> Calisma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Géruisleri:

> HAYIR olan dlciitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 3.3. SIRA SIZDE / METIN DUZENLEME

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Yasadiginiz sehrin tarihi ve kiilttirel mirasiyla ilgili bir metin diizenlemesi yapiniz.

> NOTLAR




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. ( )Kalem arac diiz ve egri cizgiler
olusturmak icin kullanilir.

2. ( ) Vektor detay kaybetmeden istenilen
boyutta yeniden olceklendirilebilir.

3. ( )Kalem aracini kullanmak icin klavyeden
V harfine basilir.

4. ( )Degrade iki renk arasindaki gecisi
gosterir.

5. ( )Nesneyiorantili biiyiitmek igin Alt

tusuna basili tutulur.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.

6. Araclar panelinde.......ccoeveeerevereernennn.
ile gruplandirilan nesnelerin lizerine cift
tiklanarak grubu ¢6zmeden nesneler
tizerinde degisiklik yapilmasi saglanir.

7. Araclar panelinde ........coevenenevenennen
nesnelerin bir bolimiind ya da tamamini
se¢mek icin nesnenin etrafinda suiriikleyerek
secilmesini saglar

8. Vektorel ¢izim programinda goriintiileri
farkh bir formatta kaydetmek
ICIN.eeveeee e e neenenenn TIKIQNOIE

9. e NESNENET dONUStlirmek
blytitmek, kiictiltmek, dondiirmek, sayfada
konumlandirmak, agisini degistirmek ve
yamultmak icin kullanihr.

10. .ooveerernerreesnenenenee. DIZIN Ve pratik bir sekilde
yay, spiral, dikdortgen, yuvarlak 1zgara

cizmek icin kullanilir.

C)

11.

12.

13.

14.

Tasarim Programlari

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplarni isaretleyiniz.

Buarac g| simgesinin gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Nesneleri gruplandirmak

B) Nesneleri hizalamak

C) Serbest secim yapmak

D) Nesneyi boyutlandirmak

E) Diiz ve egri cizgiler olusturmak

Bu arag simgesinin gorevi
asagidakilerden hangisidir?

A) Nesneleri birlestirmek

B) Nesneleri kilitlerek

C) Nesneleri cogaltmak

D) Yaziyazmak

E) Yansitmak

Asagidaki seceneklerden hangisi birden
fazla calisma yiizeyini, ayni anda ve ayni
formatta kaydetmek icin kullanilir?

A) Kaydet

B) Farkl kaydet

C) Disa aktar> Ekranlar ici disa aktar

D) Disa aktar> Disa farkl aktar

E) Disa aktar> Web icin kaydet

Bir nesnenin yansitma islemini yapmak icin
asagidaki seceneklerden hangisi sirasiyla
secilmelidir?

A) Nesne> Grupla

B) Nesne> Diizenle

C) Nesne> Donlistlir

D) Nesne> Hizala

E) Nesne> Genislet
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15. Nesneleri gruplandirma iglemi yapilirken D) Asagida verilmis olan sorular cevaplayiniz.
klavyeden asagida verilen hangi tus 17. Vektorel cizim programinin kullanim
kisayolu kullanilmalidir? alanlan nelerdir? Ornek veriniz.

A) Crl+G
B) Ctrl+2
C) Ctrl+3
D) Ctrl+X
E) Cirl+F

16. Asagidaki araclardan hangisi calisma 18. Tasarim ilkelerini belirleyen baslca faktorler

alaninda serbest elle olusturulan geometrik nelerdir?

formlan hazir geometrik formlara otomatik
olarak doniistiirmesini saglar?

A) Kursun kalem

B) Shaper

C) Yolsilme

D) Birlestirme

E) Diizgiinlentirme

> NOTLAR




TIPOGRAFIK
DUZENLEMELER

KONULAR
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e

4. O0GRENME BIRIMI

- AbC L

TEMEL

KAVRAMLAR NELER o

. ESPAS OGRENECEKSINIZ?

. TIPOGRAFI « Tipografik elemanlarla kompozisyon

« AKS ilkelerine uygun yluzey dizenlemesi
yapma

- SATIR ARASI

» Secilen bir nesnenin yaln formu
icine nesnenin adini okunakli
bicimde deforme ederek tipografik
dizenleme yapma

 Tipografik elemanlari gorsel
hiyerarsiyi dikkate alarak tipografik
sistemlere gore yuzey Uzerinde
yapma




Tasarim Programlari HAZIRLIK CALISMASI

Basili medyada gazete, dergi,

Ti PDGRAFi K . brosiir gibi urlinlerde kullanilan yazi

karakterleri ve renkleri lrlinii satin

D UZEN LEM ELER almanizda etkili midir? Tartisiniz.

4.1. TIPOGRAFI

Tipografi bir yazi sanatidir. Harfler
ve sembollerden olusur. Tipografi
tasariminda harfleri ve metinleri
yazinin tipi stilini, okunabilirligi
ve yazi karakterini gorsel olarak
okuyucuya cekici hale getirecek
sekilde diizenleme ve degistirme
sanatidir.

> Gorsel4.1: Vektdrel cizim
programi arayuz(

4.1.1. Tipografinin Tarihi Gelisimi

Tipografinin tarihsel gelisimi Stiimerlerin MO 6nce 3300 yilinda yaziyi icat etmesiyle baslamistir. Yazinin bir
tasarim urtind olarak gorulmesi Rbnesans Donemi’nde gerceklesmistir. Farkli yazi karakterlerinin kullanilmasi
yazi karakterindeki cesitliligi artirmistir. ilk matbaa fikri Orta Asya'da kullanilan hareketli metal harflerle
baslamis, dizgi ve baski ile gerceklestirilmistir. Avrupa’da 1450 yilinda Johann Gutenberg tarafindan hazirlanan
dayanikli harf bloklarinin Gretilmesiyle beraber baski teknigi ortaya ¢cikmistir. Gutenberg matbaayi kesfederek
insanlik tarihinin gelismesinde dnemli bir rol oynadi. Buguin ise butin yazi karakterleri ve sembollerin bir
tipografi tasarimi olarak degerlendirilmesi ve teknolojinin Snem kazanmasi ile 20 ve 21. ylzyil tasarimcilarinin
dijital tipografi alanindaki yenilikleri ve gelismeleri takip ederek gliniimiizde tipografinin yayginlasmasi sag-
lanmistir (Gorsel 4.1).

4.1.2. Harf / Harflerin Anatomisi

Harf anatomisinde alt ve Ust satir taban ¢izgisi, baslik yiksekligi,h satir araligi, harf genisligi, harf et kalinlig,
harf aralidi, serif, gévde, kontur, x ylksekligi gibi onemli 6zellikler bulunmaktadir (Gorsel 4.2).

Harf
Genigligi

Ust Satir
taban cizgisi

—’—P X yiiksekligi

Harf araligi

Alt Satir

taban cizgisi Serif

~  Gorsel 4.2: Harf anatomisi
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Harflerin arasindaki boslugu azaltmak ve artirmak icin espas kullanilir. Harf araligi diizenlemesi tipografik
tasarimda okunabilirligi artirir (Gorsel 4.3).

ESPAS ESPAS ESPAS

Normal harf aralig1 Genis harf aralig1 Dar harf araligi

~ Gorseld.3: Harf aralig)

Tasarimda, metinde kullanilan satir araligi boslugu genis olursa goéziin yorulmasina neden olur, dar olursa
okunabilirlik orani diiser. En uygun satir araligi boslugu normal satir arasi boslugun kullanilmasidir. Tasarimda
kullanilan basligin 6n planda olmasi i¢in metinle baslik arasina uygun bosluk verilmelidir (Gorsel 4.4).

Satir arasi Sahr arasi Satir arasi
Satir arasi Sahr arasi Satir arasi

Normal satir arasi espas Genig satir arasi espas Dar satir arasi espas

~ Goérsel 4.4: Satir arasi

Bir harfin formunu meydana getiren et kalinligidir. Her yazi karakterinde bu ¢esitlilik bulunmamaktadir.
Kullanilan yazi karakterine gore degiskenlik gdsterir. Tasarimda olusturulan metinde vurgulanmak istenen
kelime, baslik, cimle vb. farkli harf et kalinLiklariyla gosterilir (Gorsel 4.5).

Harf Et Kalinhig —> Light
Harf Et Kalinhig —> Book
Harf Et Kalinhig ~—> Medium

Harf Et Kalinhig —> Demi
Harf Et Kalinhgr  —— Heawy
Harf Et Kalinhgr > Bold
Harf Et Kalinhgs > ExtraBold

~  Gorsel 4.5: Harf et kalinlig
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4.1.3. Tipografi Renk Kullanimi

Tipografi tasariminda renk kullanimi ¢ok dnemlidir.

Hazirlanan tasarima uygun renk ve yazi stili kulla- TIP“G“AF' Tlpoannrl

nilmalidir. Eglenceli ve dikkat ¢ekici bir konu icin

canli ve sicak renkler tercih edilmelidir (Gorsel 4.6).
~ Gorsel 4.6: Sicak renkler

Tasarimda kullanilan soguk renkler rahatlik, sakinlik,

profesyonellik ve dinginlik etkisi gosterir (Gorsel 4.7).
Tasarimda vurgulanmak istenen kelime ve semboller
zit renkler kullanilarak 6n plana gikabilir (Gorsel 4.8).
Resmi bir konuda ise tasarim hazirlanirken daha koyu
renkler tercih edilmelidir.

~  Gorsel4.7: Soguk renkler

~ Gérsel 4.8: Zit renkler

4.1.4. Renklerin Psikolojik Etkisi

Renklerin insanlar lizerinde fizyolojik ve psikolojik bir etkisi vardir. Insan psikolojisini etkileyen bazi renkler
dinamizm verirken bazi renklerde bu dinamizmi yavaslatir. Rengin anlami kultirden kulttre farklilik gos-
terebilir (Gorsel 4.9).

~ Gorsel 4.9: Tipografide renk
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Sari: Uretim, verimlilik, dikkat cekiciligin rengidir. Gozi
en ¢ok yoran renktir. Uyari levhalarinda kullanilir.
Kirmizi: Kan akigini hizlandirir. Tutku ve dinamizmi
tetiklemektedir. Istah acici ézelligi vardir bu yiizden
yiyecek ve icecek sektdrinde tercih edilen bir renktir.
Yesil: Huzur, gliven ve dinginligin rengidir. Rahatlatici
etkiye sahiptir. Kurumsal firmalarda, ¢evre, saglik ve
finans sektoérinde kullanitmaktadir.

Mavi: Sonsuzluk, sakinlik ve 6zgurligl temsil etmek-
tedir. Verimliligi ve performansi artirir. Mavi renkte
yazilan yazilar daha fazla akilda tutulur. Teknoloji ve
su UrUnlerinde mavi renk tercih edilir.

Mor: Asaleti ve Luksu temsil etmektedir. Bastirilmis
duygularin agiga ¢ikmasinda etkilidir.

Pembe: Neseli, sevimli, rahat hissettiren bir renktir.
Cocuklara yonelik markalarda, saglik ve kozmetik sek-
térinde bu renk tercihen kullanilmaktadir.

Beyaz: Safligl, temizligi, masumiyeti temsil etmektedir.
Saglik ve kozmetik sektoriinde kullanilmaktadir.
Kahverengi: Topragin rengidir. Kafe ve pastane sekto-
rinde kullanilmaktadir.

Siyah: GuUcu ve asaleti temsil etmektedir. Kullanim
alanlarina goére matem, karamsarlik, hiiznin rengidir.

4..5. Tipografide Gorsel Anlatim Ogelerine Gére Yiizey Diizenlenmesi

Tipografik ylizey dizenleme; zitlik, ritim ve denge gibi gorsel tasarim 6geleri kullanilarak yapilan diizenlemedir.

4.1.5.1. Zithk

Tipografik tasarimda gérsel unsurlar arasindaki yon, bicim, doku, boyut, renk, ton, ¢izgi, kontrat gibi farkliliklari
temsil etmektedir. Zitlik, herhangi bir gérsel unsurun zittinin yan yana getirilmesi ile olusturulur. Ornegin
negatif ve pozitif alan. Zitlik kullanilarak olusturulan tasarimlar okuyucunun dikkatini ceker ve vurgulanmak
istenen karsitligi on plana ¢ikarir. (Gorsel 4.10).

ZITLIK

~  Goérsel 4.10: Zithk

4.1.5.2. Ritim

Insan gozu tasanim yiizeyinde belirli bir yénde hareket eden ¢izgi, ton, leke, doku gibi unsurlari kopukluk
yaratmadan gecisler saglanabiliyorsa gorsel devamullik saglanmis demektir. Hareket duygusu yaratan gorsel
ritimler stireklilik, hareketlilik ve akicilik saglar (Gorsel 4.11).

- Gorsel 4.11: Ritim
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4.1.5.3. Denge

Tipografide tasarim 6gelerinin uyum icinde yatay ve

dikey olarak ylUzeye esit agirlikta estetik bir bicimde
yerlestirilmesidir. Tipografik tasarim da iki farkli denge
sistemi icinde (asimetrik denge ve simetrik denge)

duzenlenmektedir. Simetrik denge, iyi oranlanmis ve
esit dengelenmis 6gelerin olusturdugu genel biryapi-
dir. Tipografik tasariminda simetrik denge monoton bir
etki olusturur. Asimetrik denge birbirine benzemeyen
esit olmayan gorsel 6geler arasindaki dinamik denge-
dir. Tipografik tasarimda asimetrik denge, hareket ve
enerji duygusu uyandirir (Gorsel 4.12).

~ Gorsel4.12: Denge

> 4.1. SIRA SiZDE / TIPOGRAFiK DUZENLEME

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
1. “Tasanim programlari” kelimesi ile tipografik elemanlardan denge ilkesine uygun yiizey diizenlemesi yapiniz.

4.2. Kelime ve Form iliskisi

Tipografi yazi ve formun bir araya gelmesiyle olusan bicimdir. Tipografi de verilmek istenen mesaj harf, say,
isaretler kullanilarak bir form olusturma seklidir.

4.2.1. Fontlarda Deformasyon

Fontlarda var olan bir harf karakterinin Uzerinde degisiklik yapilmasi ve deforme edilmesidir. Fontun yatayda

ve dikey de belli acilarda biciminin bozulup degistirilmesidir.

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek blyuk harflerle “BALIK” yazilir. Tirnaksiz, kalin ve diiz bir yazi
karakteri secilir.

e MenU panelinden Efekt> Carpit> Balik secenegini secilir.

e Acilir pencereden Carpit secilip E§ degeri olarak 50 verilir. Tamam tiklanir.

e Araclar panelinden Yildiz Araci tiklanarak 3 degeri verilir. Olusan tiggen balik yazisinin 6n kismina yerlestirilir.
Dogrudan sec¢im araci ile olusturulan tiggenin 6n kismindan tutularak iceri dogru surtklenir.

e Araclar panelinden Elips Araci secilerek ticgenin Uzerine klicUk bir gbz olacak sekilde daire olusturulur.

e Olusturulan sekil ve yazilar klavyeden Ctrl + G tusuna basilarak gruplandirilir.

e Calisma programinda kendi formatinda kaydedilir (Gorsel 4.13).

B«

~ Gorsel4.13: Fontlarda deformasyon
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4.2.2. Vektorel Programda Harfleri Nesnenin Formuna Gore Deforme Etme

TDK’ye gdre deformasyon kalibi, bicimi bozulma ve bicim-
sizlesmedir. Vektorel programda cesitli araglar kullanilarak
fontlarin yapisini bozma yamultma, él¢eklendirme ve
deforme islemleri yapilir.

4.2.2.1. Kelimeyi Form igine
Bicimlendirme

® Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan
A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

e Araclar panelinden Elips Araci secilerek calisma
alaninda klavyeden Shift tusuna basili tutularak
bir daire olusturulur.

e Olusturulan dairenin ust kisminda Kalem Araci>
Baglanti Noktasi Araci secerek sag ve sol kismina
iki yeni baglanti noktasi olusturulur. Dogrudan
Se¢im Araci mouse basili tutularak ortadaki bag
stirtkleyenerek birakilir.

e Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek ince
uzun bir dikdortgen olusturulur.

e Olusturulan dikddrtgen Dogrudan Sec¢im Araci
kullanarak icinde bulunan daireleri mouse basili
tutularak surtklenir.

e Acisinidegistirerek cizimin altinda kalacak sekilde
yerlestirilir. Calisma alaninda sad tiklayarak Diizenle>
En Alta Gonder secilip yerlestirilir.

e Kalem Araci ile sayfanizda bir yaprak ¢izimi
olusturulur. Olusturulan yaprak gorselinin acisinin
degistirerek dikdortgen kutucuk seklindeki elma
sapinin altina gelecek sekilde yerlestirilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek buyuk
harflerle “ELMA” yazilir. Tirnaksiz, kalin ve duiz bir
yazi karakteri segilir.

e Yazilan yaziyi sag tikla Diizenle> En Alta Gonder
tiklanir (Gorsel 4.14).

e Yaz ve sekil klavyeden Shift tusuyla secili hale
getirilerek nesneden Zarf Deformasyonu>En Ustteki
Nesne ile Olustur secenedi isaretlenir.

e (Calisma alaninda olusturulan elma yazisi secili

i
: ELMA

~  Gorsel 4.14: Vektorel programda deformasyon

hale getirilir. Kontrol panelinin sol st tarafinda
bulunan I¢indekileri Diizenle secenegi tiklanir.
Kontrol paneli Gizerinde acilan renk kutucugundan
renklendirilir.

Araclar panelinden Yazim Araci secilerek yaprak
kelimesi yazilir. Olusturulan yaziya kontrol
panelinden renk verilir. Yazi seklin arkasina
konumlandirilir. Sekil ve yazi secili hale getirilerek
klavyeden Alt+ Ctrl + C tusuyla kisayol kullanilarak
yerlestirilir.

Elmanin sap kisminin agisi ayarlanarak renklendirilir.
Mouse basili tutularak tim nesneler segilir ve
gruplandirilir.

Calisma programinda kendi formatinda kaydedilir
(Gorsel 4.15).

)

~ Gorsel 4.15: Vektorel programda deformasyon

4.2.2.2. Kelimeyi Form icine Kursun Kalem Araciyla Yol Bulucu Kullanarak

Bicimlendirme

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.
e Araclar panelinden Elips Araci secilerek ¢alisma alaninda klavyeden Shift tusuna basili tutularak bir daire
olusturulur.
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e Araclar panelinden Kursun Kalem Araci secilerek daire Uzerine dikey ve yatay yonde serbest bir ¢izgi cizilir.
Olusturulanyatay ve dikey ¢izgi daire ile birlikte secili hale getirilerek Kontrol panelinden Yatay Ortaya Hizala
ve Dikey Ortaya Hizala kutucuklari tiklanir. Klavyeden Alt tusuna basili tutarak mouse ile surtikleyip birakilir.

e MenU panelinden Pencere> Yol Bulucu Araci secilir. Nesne ve ¢izimin tUmu secili hale getirilip Yol
Bulucudan>Bol kutucu isaretlenir (Gorsel 4.16).

~

Gorsel 4.16: Vektorel programda deformasyan

e Klavyeden Ctrl + Shift + G tuslarina basarak grup ¢6zulur.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek istenilen bir kelime yazilir. Klavyeden Alt tusuna basili tutularak
olusturulan parca sayisi kadar ¢cogaltilir.

e Olusturulan yazilar segili hale getirilerek Diizenle> En Alta Gonder secenedi secilir.

e Nesnenin ilk parcasiyla yazi secili hale getirlir. Alt + Ctrl + C kisayoluyla yerlestirme islemi gerceklestirilir.
Diger parcalarin icine de yazi yerlestirme islemi ayni sekilde tekrarlanarak gerceklestirilir.

e (Calisma programinda kendi formatinda kaydedilir (Gorsel 4.17).

N

Gorsel 4.17: Vektorel programda deformasyon

4.2.2.3. Kelimeyi Form icine Serbest Cizgilerle Yol Bulucu Kullanarak
Bicimlendirme

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

* Araglar panelinden Elips Araci secilerek ¢alisma alaninda klavyeden Shift tusuna basili tutularak bir daire
olusturulur.

e Araclar panelinden Kursun Kalem Araci secilerek daire Uzerinde serbest bir ¢izgi ¢izilir. Olusturulan cizgi
klavyeden Alt tusuna basili tutularak, mouse ile cogaltilip surtiklenerek birakilir.
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e MenU panelinden Pencere> Yol Bulucu Araci secilir. Nesne ve ¢izimin tim secili hale getirilir. Yol Bulucudan>
Bol kutucugu isaretlenir.

e Klavyeden Ctrl> Shift> G tuslarina basilarak grup ¢ozuldr.

e Araclar panelinden yazim araci secilerek istenilen bir kelime yazilir. Klavyeden Alt tusuna basili tutularak
olusturulan parca sayisi kadar ¢cogaltilir (Gorsel 4.18).

PORTAKAL
PORTAKAL
PORTAKAL
PORTAKAL
PORTAKAL

~ Gorsel4.18: Vektorel programda deformasyaon

e Olusturulan yazilar secili hale getirilerek Diizenle> En Alta Gonder secenedi segilir.

e Nesnenin ilk parcasiyla yazi secili hale getirilir. Klavyeden Alt + Ctrl + C kisayoluyla yerlestirme islemi
gerceklestirilir. Diger parcalar icin de ayni sekilde yazi yerlestirme islemi uygulanir.

e (Calisma programinda kendi formatinda kaydedilir (Gorsel 4.19).

~ Gorsel 4.19: Vektorel programda deformasyon
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4.1. UYGULAMA —  ARAC GEREC

>

>

OGRENME BiRIMi: KELIME VE FORM ILISKiSi > Bilgisayar

AMAGC: VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA
DEFORME EDEREK TiPOGRAFIK DUZENLEME
YAPMAK

> Vektorel taban
programi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan dnce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Vektorel tabanl programi aginiz.

4. Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturunuz.

5. Araclar panelinden Elips Araciyla bir elips olusturunuz.

6. Olusturulan elipsin sag ve sol kismina bir kiicik elips yerlestiriniz.

7. Meni panelinden Pencere> Yol Bulucu Araa seciniz. Nesne ve ¢izimin timiind secili hale getirip Yol
Bulucudan> Birlestir kutucugu isaretleyiniz.

8. Araclar panelinden yazim araci secilerek limon kelimesi yazilir. Olusturulan yaziya kontrol panelinden renk
veriniz ve seklin arkasina konumlandiriniz. Sekil ve yazi secili hale getirilerek klavyeden Alt+ Ctrl + C kisayol
tuslari kullanilarak elipsin icine yerlestiriniz. (Gorsel 4:20).

9.  Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

~ Gorsel 4.20: Vektorel programda deformasyon
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlclitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gézlenen becerilerigin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

>  DEGERLENDIRME OLCUTLERI HAYIR

> Yazim aracini kullanilarak yazi alani olusturuldu.

> Olusturulan yaziya font secimi, boyutu ve dolgu rengi verildi.

> Alan metni kullanilarak paragraf olusturuldu.

> Calisma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goruisleri:

> HAYIR olan dlguitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 41. SIRA SiZDE / METIN DUZENLEME

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Yasadiginiz sehrin tarihi ve kiilttirel mirasiyla ilgili bir metin diizenlemesi yapiniz.

> NOTLAR
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4.3. Tipografik Diizenlemeler

Tipografik dizenleme hiyerarsisinde secilen yazi tipinin basit ve okunakli olmasi, farkli yazi stillerinin segilmesi
secilenyaazi stilleri ile olusturulan metinlerin boyutu ve baslik siralamasina gore ayarlamasina dnem verilmelidir
(Gorsel 4.21). Metnin icinde kullanilan harflerin kalinuigi, biiyUk ve kiiciik harf kullanimi, metin icinde kullanilan
belirli kelimeleri vurgulamak icin et kalinligy, italik, renk ve bosluk kullanimina dikkat edilerek etkili bir mesaj
verilmesi saglanir (Gorsel 4.22).

Buyiik/Kicik Harf

Et Kalinhg:

B Renk

w

as

TIPOGRAFIK HIYERARSI OGELERI

Hizalama

Lorem ipsum dolor sit amet,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
euismod fincidunt vt looreet dolore magna
aliquam erat velutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip
ex ea commodo consequal. Duis autem vl
eum iriure dolor in hendrerit in vulputate
velit esse mo\a,he consaquat, vel illum
dolore ev af vero eros
et accumsan i i
blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lor sum dolor sit omet, cons ectetuer

ng elit, sed diam nonummy nibh
evismod fincidunt ut laoreet dolore magna
aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad
minim veniam, quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nis! vl cliquip
ex ea commedo consequat

ANA BASLIK
ALT BASLIK

~ Gorsel 4.21: Tipografik hiyerarsi 6geleri

Dolore eu feugiat nulla facilisis

dolor sit smet. 1 Vero eros el accunmsan of
consectetuer

P o  Gamicin .
seddiam «»

nosummy

blandit pracsent huptatian zml
delenit augne duis dolore te

Duis  sutem  vel
e iriure dolor in
endrerit m
wudpusate velit esse
molestie
consequat, vel
il dolore eu
Feuging il
dolor it amet, dolor w1 mmet,
Sl St aconsgmet COBRESIINGE CONSESIENIET
st oddio adipiscing elit, adipiscing elit,
dignissim i seddiam
blandit  pracsent Soanmuy
luptanum zail o “""":
delenat augue duis m“m’m
I

Lorem ipsum dolor sit amer, consecretuer
adipiscing elit, sed diam nommmy nibh
euismod tincidint ut lacreei dolove magna
aliquam erat volupat. Ut wisi emim ad
wllameorper suscipit loboriis nisl ut aliquip
ex eéa commode consequat. Duis autem vel
e frivere dolor in hendverit in vulputate
velit esse molestie conseguar, vel illum

dolore eu fengiat nulla facilisis at vero eros
e accumsan et iusto odio dignissim qua
augue dwis dolore te feugait nulla facilisi
Lorem ipsum dolor sit amet, cons ectetuer
adipiscing elit. sed diam nomummy mbh

we Duis - autem  vel
eum imae dolor in
‘hendrerit in
vulputate velit esse
molestie
‘consequat, vel
ilhun  dolore e
feugiat il
facilisis At wvero

108 et accumsan ef
sto odio
dignissim qui
blandit  peaesemt
Tuptanuy zzmil
delendt ﬂ:dﬂu

Lovem ipsum dolor sit amet, [hyyis  ontem vel
consectetuer adipiscing  elit,
sed  dinm nibly
enismod tncidunt ut laorest
dolore magna aliquam erat
vohapat, Ut wisi enim ad
exerci  ttion  ullameorper
suscipat lobortis nsl ut abiquip

eum irivre dolor
in  hendrerit in
vulputate velit esse molestie
consequat, vel ilhum dolore
e feugiat nulla facilisis at
Vero eros ¢ accumsan e

inso odio dignissim qui

~  Gorsel4.22: Tipografik

diizenlemesi
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4.3.1. Tipografide Gorsel Hiyerarsi

Tipografide gorsel hiyerarside vurgulanmak istenen
gorsel 6gelerin font, fotograf, vektorel, 8de, renk gibi
unsurlarin belirli bir nem sirasina gore oran orantisina,
verilmek istenen mesaja ve diger 6gelerle uyumuna
dikkat edilmelidir (Gorsel 4.23).

4.3.2. Tipografik Sistemler

* Tipografik aks sisteminde metin calisma ytizeyinde
tek bir eksenin saginda veya solunda simetrik ve
asimetrik olarak bulunur (Gorsel 4.24).

- Gorsel 4.23: Tipografide gorsel hiyerarsi

~  Gorsel 4.24: Aks sistemi
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e Tipografik sistemler aks sistemi, 1zgara (grid), dairesel (merkezsel-koram), serbest, moddtiler, genisleyen
sistemlerdir (Gorsel 4.25).

~  Gorsel 4.25: Aks sistemi ornekleri

e Dairesel sistemde tipografik 8geler tek bir merkez noktasindan yayilir.
e Genisleyen sistemde tipografik 6geler tek bir merkez noktasindan disariya dogru buyiyerek genisleyip
yayilir (Gorsel 4.26).
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~  Gorsel 4.26: Aks sistemi 6rnekleri

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing e, sed
diam nonummy nibh euismod

e [zgara sisteminde tipografik
ogeler, dikey ve yatay bélimler
olarak olusturulan sistemlerdir.

e Modiiler sistemde tipografik

suscipit lobortis nigl U1 aliquip ex
ea commodo consequal. Dus
autem vel eum iriure dolor in
hendrerit in vuputate velit esse
molestie consequat, vel illum

ogeler, metni bolmek, pargalari Grore ou et faciss 1 Lorem ropsss torem toen psum
PP . . . mmctmawo H s m sdgecing ek, wd IpSUm consecleluer‘
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olusturulan tekrar edilen yapilardir Lorem amet, T et T
. ipsum neese  bdam
(Gorsel 427) dolor Sit :::;zn ms:‘nrm :w:mam mahﬂuam

sed dam nonummy nibh onsegust

amet,

Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet, _

Lovem ipsum dolor 52 amet, consectetuer  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
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~  Gorsel 4.27: Moduler sistem
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4.3.3. Tipografide Cizgi ve Dairenin Kullanimi

Tipografik tasarimdan daire ve ¢izginin kullanimi tasarimda 6nemli unsurlardan biridir. Tasarimda vurgulanmasi
gereken yerlerde dengeyi saglamak, dikkat cekmek, hareketliligi artirmak, metni 6n plana ¢ikarmak icin daire
ve cizgiden faydalanilir (Gorsel 4.28).

- Gorsel 4.28: Cizgi ve daire kullanimi

4.3.4. Cetveller ve lzgaralar

e Vektorel cizim programinda cetvelleri gdstermek veya gizlemek icin Meni panelinden Goriiniim> Cetveller
sekmesi tiklanirveya 6zellikler panelinden de ulasilir. Calisma yuizeyinin Ust ve solyaninda bulunur. Calisma
ylzeyinin Ust kenarinda bulunan cetvele Mouse sag tiklanarak dl¢t birimi dedistirilir. Calisma ylizeyinin
baslangi¢ noktasini degistirmek icin sol Ust kdsesine tiklanarak + imleci stiriklenir. Kilavuzlarla calismak
icin calisma yitizeyinde bulunan cetvelin Usttine tiklanarak kilavuzlar stiriklenilir.

e Vektorel ¢izim programinda izgaralari gostermek veya gizlemek icin Menu panelinden Goriiniim> Izgarayi
GOster veya Izgarayi Gizle sekmesi secilir, 8zellikler panelinden de ulasilir. Nesneleri 1zgara ¢izgisine
yaslamak icin Goriinlim> Izgaraya Yasla secenegi secilip nesne istenilen konuma surtklenir. Mousela sag
tiklanarak bu &zelliklere ulasilabilir (Gorsel 4.29).
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Gorsel 4.29: Cetveller ve 1zgaralar
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4.3.5. Vektorel Programda Anahat Olusturma

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

e Araclar panelinden Yazim Araci kullanilarak istenilen bir kelime yazilir. Calisma alaninda olusturulan yazinin
Uzerine sag tiklanarak Anahat Olustur sekmesine tiklanir.

e Klavyeden Ctrl+ Shift + G tuslarina basilarak grup ¢ozulir (Gorsel 4.30).

PQBIN:m;k;ﬂ__' -~ PORTAKAL

" PORTAKAL

Font
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~ Gorsel 4.30: Vektorel programda anahat olusturma

e Araclar panelinden Elips Araci secilerek, calisma alaninda klavyeden Shift tusuna basili tutularak bir daire
olusturulur.

e Olusturulanyazi klavyeden Alt tusuna basili tutularak ¢ogaltilir. Harflerin boyutlarini kiiciltme, biyiltme,
déndurme islemi yapilarak dairenin icerisine yerlestirilir (Gorsel 4.31).

- Gorsel 4.31: Vektorel programda anahat olusturma
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4.3.6. Vektirel Programda Yol Uzerine Metin Yazma

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

Aracglar panelinden Kalem Araci veya Kursun Kalem Araci secilerek ¢alisma ylUzeyinde serbest bir ¢izgi
olusturulur.

Olusturulan ¢izgi secili hale getirilir. Araglar panelinden Yazim Araci> Yola Yazma Araci tiklanir ve yazim
islemi gerceklestirilir.
Araclar panelinde elips veya diger geometrik araglar segilerek calisma alaninda sekiller olusturulur ve

olusturulan sekiller secili hale getirilir. Araclar panelinden Yazim Araci> Yola Yazma Araci tiklanarak yazim
islemi gerceklestirilir (Gorsel 4.32).
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~ Gorsel 4.32: Vektorel programda yol lizerine metin yazma

4.3.7. Vektorel Programda Metni Maskeleme

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir.Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

Menl panelinden Pencere> Semboller secilir. Semboller penceresi acilir, pencerenin sol alt késesinde

bulunan Sembol Kiitiiphanesi’nden Haritalar soru isareti semboll Mouse ile segilip, stirliklenerek ¢alisma
alanina birakilir (Gorsel 4.33).
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Gorsel 4.33: Vektorel programda metni maskeleme




e Sembol secili hale getirilir, Menl panelinden Nesne> Genislet secilir. Tamam tiklanir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilir. Calisma alaninda mouse suruklenerek bir yazim alani olusturulur.
Istenilen metin yazilir.

e Olusturulan yazi Mouse ile sag tiklanarak Diizenle> En Alta Gonder secenegi secilir ve sembolin altina
yerlestirilir.

e Mousela ¢alisma alanina tiklayip surtkleyerek sembol ve yazi secili hale getirilir (Gorsel 4.34).
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Gorsel 4.34: Vektorel programda metni maskeleme

e Mouse sag tiklanarak Kirpma Maskesi Olustur secenegi tiklanir.
e Yaziya maskeleme islemi gerceklestirilir (Gorsel 4.35).
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ibinddd eng.  'dr Kalbinddkd &~ .aldi i engt 'dr Kai... . wgdl ke’ - *
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‘ndad angdi kaldr Kalbindeki engali kaldir Kalbindeki o
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Gorsel 4.35: Metni maskeleme caligmalari
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4.2. UYGULAMA —  ARAC GEREC
> OGRENME BIRiMi: TiPOGRAFIK DUZENLEME > Bilgisayar

AMAC: VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA METNi  [RSR'ESGICREEY
MASKELEMEK programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is saghgi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Vektorel tabanl programi aginiz.

4. Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturunuz.

5. Menii panelinden Pencere> Semboller seciniz. Semboller penceresi agilir pencerenin sol alt kdsesinde
bulunan Sembol Kiitiiphanesi'nden Web simgeleri miizik semboliinii seciniz. Mousela stiriikleyerek
calisma alanina birakiniz.

6. Araclar panelinden Yazim Araci seginiz. Calisma alaninda Mouse suiriiklenerek bir yazim alani olusturunuz.
istenen metni yaziniz. Olusturulan yazi semboliiniin altina yerlestiriniz. Sembol ve yazi Mouse siiriikleyerek
secili hale getiriniz.

7. Mouse sag tiklanarak Kirpma Maskesi Olustur secenegini tiklayiniz. Yazi maskeleme islemini gercek-
lestiriniz. (Gorsel 4.36).

8. Calismanizi programin kendi formatinda kaydediniz.

Mizik ruhun  gdasidieMizik ruhun  gidosidie Miizik  ruhun s cunutl gidas|
gidosidir.Miizik ruhun gidasidir. Mijzi dir.Mizik rhun n gldlﬂSIdlr.Mi.iZik ruhun gldllSI
gidosidir.Miizik ruh dir.Miizik rohun ‘ o
gidasidir.Mizik ruh dir.Miizik ruhun n gl(il]SIdIII'.MIJZIk ruhun "'d“g
gidasidir.Miizik ruh irMizik ruhun dir.Miizik ruhun n glt'" IldllSI
gidosidir.Milzi asidir Miizik ruhun Q@R dir Mijzik ruhun n gic ndas
g dir.Miizik ruhun
dir.Miizik ruhun ngk idos
dir.Miizik ruhun n gic lldIISI
dir Mizk ruhun cun D GIC « ruhun gidas
dir.Mizik ruh s g
1 dus: d:::::k :zh:: aiizik ruhun gic zik ruhun gidas)
gidosidir.Miizik ruhun gidasidir. Miizik ruhun gidasidir. Mizik ruhun Mizik ruhun gir vik ruhun gld"
gidosidir.Miizik ruhun gidosidir. Miizik ruhun gidasidir, “izik ruhun - :

~ Gorsel 4.36: Vektorel programda metni maskeleme
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlclitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gézlenen becerilerigin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI HAYIR

> Yeni sayfa agildi.

> Sembol kiitiiphanesinden se¢im islemi gerceklestirildi.

> Yazim aracini kullanilarak yazi alani olusturuldu.

> Kirpma maskesi olusturuldu.

> Cahsma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 4.2, SIRA SiZDE / TIPOGRAFIK DUZENLEME

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Araclar panelinden istediginiz geometrik sekillerden birini secerek yola metin yazma islemi gerceklestiriniz.

> NOTLAR
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. ( ) Tipografi tasariminda yazinin tipi, stili,
okunabilirligi ve yazi karakteri etkilidir.

2. ( ) Harfaraligi diizenlemesi tipografik
tasarimda okunabilirligi artirir.

3. ( )Tasanmda kullanilan bashigin 6n planda
olmasi igin baslikla metin arasina bosluk
verilmelidir.

4. ( )Tipografik tasariminda simetrik denge
monoton bir etki olusturur.

5. ( ) Resmi bir konu igin tasanm hazirlanirken

daha koyu ve klasik renkler tercih edilmelidir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.

6. e nnenneses harfler ve sembollerden
olusan bir yazi sanatidir.

7. Yazinin bir tasanim Griind olarak goriilmesi
.................................. doneminde gerceklesmistir.

8. Avrupa’da 1450 yilinda Johann Gutenberg
tarafindan hazirlanan dayanikli harf
bloklarinin tretilmesiyle beraber
.................................. ortaya cikt.

9. ilk matbaa fikri Orta Asya'da kullanilan
.................................. baslamis dizgi ve baski ile
gerceklestirilmistir.

10. Tasarimdan metinde kullanilan satir aralig

bOSIUBU . olursa goziin

olursa okunabilirlik orani diiser.

C) Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplarini isaretleyiniz.

11. Asagidakilerden hangisi metin icinde
kullanilan belirli kelimeleri vurgulamak igin
kullamlmaz?

A) Harf kalinhg
B) italik

C) Renk

D) Bosluk

E) Govde

12. Asagidakilerden hangisi tipografi aks
sistemlerinden degildir?
A) Dairesel
B) Yatay
C) lzgara
D) Modiiler
E) Genisleyen

13. Nesneleri gruplandirma igslemini bozmak
icin klavyeden asagida verilen hangi kisayol
tus grubu kullanilmalidir?

A) Ctrl + Shift + G
B) Ctrl+Shift+C
C) Ctrl+Alt+G

D) Alt+Ctrli+C

E) Shift+Ctrl+G
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14. Yaziy1 nesnenin icerisine yerlestirmek icin D) Asagida verilmis olan sorulan cevaplayiniz.
klavyeden asagida verilen hangi kisayol tus 16. Tipografik yiizey diizenleme hangi gorsel
grubu kullanilmalidir? tasarim ogelerini icerir? Aciklayiniz.

A) Shif+Alt+X
B) Alt+C
C) Alt+Ctrl+C
D) Ctrl+X
E) Alt+Ctrl+X

15. Asagidakilerden hangisi harflerin arasindaki

boslugu azaltmak ve artirmak icin kullanihr?
A) Satir araligi 17. Deformasyon nedir? Agiklayiniz.
B) Harf et kalinhg
C) Xyiuksekligi
D) Espas

E) Harf genisligi

> NOTLAR
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> NOTLAR
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BROSUR VE AFIS
TASARIMI

KONULAR

5.1. BROSUR TASARIMI
5.2. SAYISAL (BILGISAYAR) ORTAMDA BROSUR OLUSTURMA
5.3. AFiS TASARIMI

5.4. BASKALASTIRMA (MANIPULASYON)

5.5. BILGISAYARDA AFiS OLUSTURMA ®




TEMEL
KAVRAMLAR

BROSUR

AFiS
BASKALASTIRMA
KIRIM

KROS

SLOGAN

5. Ogrenme Birimi @ Biirosiir ve Afis Tasarimi

5. O0GRENME BIRIMI

NELER
OGRENECEKSINiIZ?

Konu 6zelligine gore brostir eskiz
calismasi yapma

Belirlenen brosur eskizini sayisal
(dijital) ortama aktararak istenilen
strede baskiya hazirlama

Konu 6zelligine gore afis tasarimiicin
eskiz calismasi yapma

Piksel tabanl programda fotograf
baskalastirma (manipulasyon)
calismalari yapma

Belirlenen afis eskizinin sayisal (dijital)
ortama aktararak istenilen strede
baskiya hazirlama
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HAZIRLIK CALISMALARI

BROSUR VE AFiS K

TASARIMI

Tanitim amaclh dagitilan brostrlerde
dikkatinizi ceken ozellikler nelerdir?
Arkadaslarinizla tartisiniz.

2. Sinema ve tiyatrolarda gorduguliniiz

5.1. BROSUR TASARIMI

reklam afislerinde hangi tasarim ogeleri
dikkatinizi cekmektedir?

DENTAL CLINIC
BROCHURE

N
e

|li|‘:‘=-¢E|
+00-123-4567

websitename.com

G EUIT, DOMES 1D PULVINAR NiS1

Brogsiir bir liriiniin, kurumun,
kurulusun veya hizmetin tanitim
amaci ile basilan genellikle A4
olciilerinde bir kiriml, iki kinml
ve alti sayfali kitapgiklardir.
Brosiir, el ilani ve insert olarak
ikiye ayrilir. Hedef kitle iizerinde
etkili kullanilan basili bir reklam
aracidir. Insert, satis yapan
firmalarin kampanyalarini ve
indirimlerini bildiren reklam
lirinudur. El ilani, cogunlukla
halka acik mekanlarda dagitilan
bir kampanya veya etkinlikle ilgili
bilgi amacli dagitilan az icerige
sahip tek sayfali A5 boyutunda
hazirlanan tanitim reklam
tirlinilidiir (Gorsel 5.1).

160

O roco

> e
@ -’/l .K-\\-_
s [E]

DENTAL CLINIC BROCHURE

01010

1. LOREM IPSUM
DOLOR SIT

2. LOREM IPSUM
DOLOR SIT

3. LOREM IPSUM
DOLOR SIT

LOREM IPSUM

e

R R T

LOREM IPSUM
dalor

L amel, nowes
o, N

LOREM IPSUM
DOLOR SIT AMET
CONSECTETUR
ADIPISCING ELIT

+00-123-4567

websitename.com

~  Gérsel 5.1: Vektorel gizim programi arayuizl

5.1.1. Brosiir Cesitleri

A7 (10x21cm)
A5 (14x20cm)
A4 (21x29cm)

A3 (29x42cm)
Tek yUz baskili el ilani
Katlamali (Kirrmli) brosurlerdir.

5.1.2. Kullanim Alanlari

Gida
Saglik
Turizm
Kozmetik

Egitim
Kurumsal firmalarin tanitimricin
kullanilir.

5.1.3. Brosiirde Bulunmasi Gereken Ogeler

Kurumla ilgili fotograflar
Slogan
Kurumla ilgili bilgilerdir.

e Kurumun ismi °

e |ogosu °
e Adresi o
Iletisim bilgileri
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5.1.4. Brosiir Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

e Brosur tasariminda iletilmek istenen mesaj kapak kisminda bulunmalidir.

e Kullanilan yazi fontu okunakli ve anlasilir otmalidir.

e Secilen renkler firmanin kurumsal 6zelliklerini 6n plana ¢ikarmali ve ¢ok sayida renk kullanitmamalidir.
e Secilecek fotograflar firma ve Grlnun tanitimini icermelidir.

e Brosur basiminda kagit kalitesine dikkat edilmelidir.

5.1.5. Brosiir Kirim Cesitleri

En ¢ok kullanilan brosur cesitleri tek kirim katlama, iki kirim katlama olarak tercih edilir (Gorsel5.2).

- - B

e e =

Tek kirnm katlama iki kirim katlama Z katlama

~ Gérsel 5.2: Bros(r cesitleri

Brosurde belirlenen kirim katlama sayisina gore tasarimda yer alacak unsurlar daha kolay organize edilebilir.
Kirimli brosurler icin genellikle A4 brosur kagit boyutu (210 x297mm) Olctileri tercih edilir. Tek kirnml brosir-
lerde genellikle 6n kisimda gorsel, logo, slogan, firma adi arka kisma ise adres, telefon, gorsel yerlestirilir.
Ic kisma ise gérsel ile birlikte tanitici bilgilere yer verilir (Gorsel 5.3). iki kinml brosirler genellikle firmalar
tarafindan cok tercih edilir. On kisimda etkili ve vurgulu bir gérsel tasarim hazirlanmalidir, logo, slogan firma
adi belirtilmelidir. Arka kisimda ise iletisim bilgileri, adres, logo, istege gbre ulasim ve haritaya yer verilme-
lidir. Brogurde kullanilan gorseller kaliteli, kullanilan tasarim ve renkler ise firmaya hitap etmeli, kullanilan
metin sikici olmamali, kisa ve anlasilir olmalidir. Yazi fontu gézti yormamali arka planla uyumlu ve okunakli
olmalidir (Gorsel 5.4).

Business Report

TRIFOLD &

BROCHURE
- DESIGN

Loredm ifsum dolor St amet,
conmsectetur adipiscing ez,

~  Gorsel 5.3: Tek kirim katlama érnegi ~  Gorsel 5.4: ki kirm katlama érnegi
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5.1. SIRA SiZDE / BROSUR TASARIMI

Asagida istenen islemi uygulayiniz.

Genel agdan tek kirm ve iki kirim katlamali brostir 6rneklerini indiriniz. Brostir tasariminda dikkat edilmesi
gereken ogeler dikkate alinarak benzerlik ve farkliliklar agisindan inceleyiniz.

5.2. SAYISAL (BILGISAYAR) ORTAMDA BROSUR OLUSTURMA

5.2.1. Brosiir Eskiz Calismasi

Brostir uygulama calismasi yapilmadan dnce eskiz ¢alismasi yapilmalidir yatay yonde bir A4 kagidina brosir
dis ve i¢ ylzey Gorsel 5.5 verilen 6l¢t ve kirim yerleri verilerek ayarlanir.

Brosur tasarlanacak kurum veya kurulusla ile ilgili hazirlanan gorsel ve yazili bilgiler olusturulan A4 kagidina
ol¢t ve kirmlar brosur dis ve i¢ yuzey goz dninde bulundurularak yerlestirilir.

Hazirlanan brosur eskiz calismasi vektorel tabanli programa aktarilir.

Di§ YOZEY BROSUR ESKIzZI

a8 w1 om 9.0 -

METIN ALANI

GORSEL

LOGO

i¢ YUZEY BROSUR ESKIZI

90 - S - i &0

METIN ALANI

3

~ Gorsel 5.5: BrosUr eskiz calismasi

5.2.2. Dis Yiizey Brosiir

Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan
A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

Araclar panelinden Dikddrtgen Araci secilir. Calisma
alanina tiklanarak genisligi 27 cm yUksekligi 19,4
cmdikddrtgen olusturulur. Olusturulan dikdértgen
secili hale getirilerek kontrol panelinden Yatay
Ortaya Hizala ve Dikey Ortaya Hizala kutucuklari
tiklanir. Klavyeden Ctrl + 2 tuslarina basilarak
dikddrtgen sayfaya Kilitlenir.

Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek
calisma alanina tiklanir. Acilan pencerede genisligi
8,8 cmyliksekligi 19,4 cm degerleri verilerek Tamam
tiklanir. Olusturulan dikdortgen secili hale getirilerek
mousela surtiklenip sol kdseye yerlestirilir, Ice

Yerlestirilecek Kisim olusturulur.

Araclar panelinden Dikdodrtgen Araci secilerek
¢alisma alaninda tiklanir. Agilan pencerede genisligi
9,1 cmyUksekligi 19,4 cm degerleri verilerek Tamam
tiklanir. Diger dikdortgenin yanina mousela
sUrUklenerek Arka Kapak olusturulur.

fkinci olusturulan dikdértgen klavyeden Alt tusuna
basili tutulur ve dikdortgen cogaltilip sagina yerles-
tirilerek On Kapak olusturulur.

Araclar panelinden Cizgi Pargasi Araci secilerek
kontrol panelinden kontur rengi kirmizi ve kontur
kalinligini 1 pt olarak ayarlanir. Olusturulan
dikdodrtgenlerin kesisim yerlerinden Mouse ile
basili tutularak asagi dogru bir ¢izgi olusturulur.
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e Pencere> Kontur secenedi secilerek agilan klavyeden Alt tusuna basilarak diger kesisim
pencereden Kesik Cizgi kutucugu tiklanarak kesik yerlerine striiklenerek Dig Yiizey olusturulur (Gorsel
¢izgi degeri 8 pt verilir. Olusturulan kirim gizgisi 5.6).

88cm 9,1 cm 2.1 cm

6 1

E
>
3
ICE KATLANACAK ARKA KAPAK ON KAPAK
KISIM
27 em

~ Gorsel 5.6: Dis yuzey brosur

1. ON KAPAK

e Araglarpanelinden Dikddrtgen Araci tiklanarak genisligi 5 cm yiiksekligi 9 cm olan bir dikdortgen olusturulur
ve 0n kapagdin Ust kismina ortalanacak sekilde
yerlestirilir.

e Dosya> Yerlestir tiklanir. Acilan pencereden logo
secilir. Olusturulan dikdortgenin st kismina logonun
boyutu 3 ecm olacak sekilde yerlestirilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek 6n kapaga
yazilmasi istenen baslik yazilir. Fontun stiline gore
punto degeri ayarlanir ve istenilen renk segilir
(Gorsel 5.7).

e Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek
calisma sayfasina tiklanir. Agilan pencereden
genisligi 9 cmyiksekligi 1cm olacak sekilde ayarlanir.
Tamam tiklanir. Olusturulan dikdortgen basligin
altina konumlandirilir. Araclar panelinden Damlacik

YUNETIMI

Araa secilir. Ustte bulunan dikdortgen tiklanarak ~ Gérsel5.7: On kapak
ayni renk verilir.
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e Dosya> Yerlestir tiklanir. Acilan pencereden gorsel
secilerek olusturulan bandin alt kismina yerlestirilir
(Gorsel 5.8).

2. ARKA KAPAK

e Araclarpanelinden dikdortgen araci calismayuzeyine GﬁRSEI.
tiklanip, yUksekligi 1 cm genisligi 17,93 cm degeri
verilerek Tamam tiklanir. On kapakta bulunan sari
bandin hizasina getirilip yerlestirilir.

e Araclar panelinden yazim araci secilerek iletisim
bilgileri 12pt degeri verilerek yazilir. Bandin altina ~ Gérsel 5.8: On kapakta gorsel
gelecek sekilde konumlandirilir (Gorsel 5.9).

e Dosya> Yerlestir tiklanir. Acilan pencereden gorsel

secilerek olusturulan bandin Ust kismina yerlestirilir.

3. iCE KATLANACAK KISIM
e Bandin tst kismina araclar panelinden Yazim Araci
tiklanarak bir alan olusturularak 14 pt degerinde

bir baslik yazilir ve kontrol panelinden istenilen ADRES: Lorem ipsum dolor sit

. amet, consectetuer adipiscing elit.
renk verilir. TEL: Lorem |psum dolor sit amet,

* Araglar panelinden Yazim Araci segilerek bir alan consectetuer adipiscing elit.
olusturulur. 12 pt degerinde bir alt metin yazilir

(Grsel 5.10).

~  Gorsel 5.9: Kisim arka kapakta iletisim

Biro yonetimi balimi
mezunlarinin
iiniversitede tercih
edebilecegi programlar

Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed diam nonum-
my nibh euvismod tincidunt ut laoreet

~ GBérsel 5.10: ice katlanacak kisim metin diizenleme
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Dosya> Yerlestir tiklanir. Acilan pencereden gorsel secilerek olusturulan bandin alt kismina yerlestirilir ve
kontrol panelinden Gom tiklanir (Gorsel 5.11).

Biiro yonetimi bolimi
mezunlarinin
Universitede tercih
edebilecegi programlar

Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
tuer adipiscing elit, sed diam nonum-
my nibh evismod tincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat volutpat.
Ut wisi enim ad minim veniam, quis .
nostrud exerci tation ullamcorper

suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea GORSEL
commodo consequat. Duis autem vel
eum iriure dolor in hendrerit in vulpu-
tate velit esse molestie consequat, vel
illum dolore eu feugiat nulla facilisis
at vero eros et accumsan et iusto
odio dignissim qui blandit praesent
luptatum  zzril delenit augue duis
dolore te feugait nulla facilisi.

~ Gorsel 5.11: BrosUrde dis ylizey tasarimi

5.2.3. i¢ Yiizey Brosiir

Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay bir belge olusturulur.

Araglar panelinden Dikdortgen Araci secilip calisma alanina tiklanarak genisligi 27 cm yuksekligi 19,4 cm
bir dikdértgen olusturulur. Olusturulan dikdortgen secili hale getirilerek kontrol panelinden Yatay Ortaya
Hizala ve Dikey Ortaya Hizala kutucuklari tiklanir. Klavyeden Ctrl + 2 tuslarina basilarak dikdortgen sayfaya
kilitlenir.

Araclar panelinden Dikdortgen Araci segilerek ¢calisma alaninda tiklanir. Agilan pencerede genisligi 9,1 cm
yiksekligi 19,4 cm degeri verilerek Tamam tiklanir. Sol kisma yerlestirilir 2. I¢ Kisim olusturulur.
Olusturulan dikdértgen klavyeden Alt tusuna basili tutularak cogaltilir. Olusturulan 2.i¢ Kisim dikddrtgenin
yanina yerlestirilerek 3. I¢ Kisim olusturulur.

Araclar panelinden Dikddrtgen Araci secilerek calisma alanina tiklanir. Agilan pencerede genisligi 8,8 cm
ylksekligi 19,4 cm degeri verilerek Tamam tiklanir. Diger dikddrtgenin yanina mousela suriiklenerek 4. I¢
Kisim olusturulur.

Araclar panelinden Cizgi Parcasi Araci secilerek kontrol panelinden kontur rengi kirmizi ve kontur kalinligi
1 pt olarak ayarlanir. Olusturulan dikdortgenlerin kesisim yerlerinden mousela basili tutarak asagi dogru
bir ¢izgi olusturulur.
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e Pencere> Kontur secenedi secilerek acilan pencereden Kesik Cizgi Kutusu tiklanir ve kesik ¢izgi degeri 8
pt verilir. Olusturulan kirim cizgisi klavyeden Alt tusuna basilip diger kesisim yerlerine stirliklenerek Dig
Yiizey olusturulur (Gorsel 5.12).

91 cm 9.1 cm 88 cm

3 | 4

§
bl
=
IC KISIM IC KISIM IC KISIM
27 em
~ Gorsel 5.12: BrogUrde i¢ yuzey tasarimi
2. iC KISIM
e Araclar panelinden Dikdértgen Araci secilir. Calisma
.. . e
sayfasina tiklanarak genisligi 9,1 cm yiiksekligi BURO YONE'"M_i
19,4 cm degeri verilir. Tamam tiklanir ve sol tarafa ALANI
yerlestirilir. Olusturulan dikdértgen klavyeden
Alt tusuna basili tutularak dikdoértgenin yanina Lorem ipsum dolor sit amef, consecte-
K tuer adipiscing elit, sed diam nonum-
onumlandirilir. my nibh evismod tincidunt ut laoreet
e Araclar panelinden Dikdértgen Araci secilir. Calisma dolore magna aliquam erat volutpat.

. . . Ut wisi enim ad minim veniam, quis-
sayfasina tiklanarak genisligi 27 em yUksekligi 1 cm nostrud exerci tation ullamcorper
degeri verilerek Tamam tiklanir. suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea

commodo consequat. Duis autem vel
e Araclarpanelinden Dikd6rtgen Araci calismaylizeyine eum iriure dolor in hendrerit in vulpu-
tiklanir. Genisligi 9,1 cm yiiksekligi 12,88 cm degeri otoNalif Siss moletis conssquat vel
verilerek Tamam tiklanir. Kontrol panelinden istenilen ~ Gérsel 5.13: i¢ kisim metin diizenleme
renk secilir (Gorsel 5.13).

e Aracglar panelinden Yazim Araci secilerek ana baslik yazilir istenilen renk verilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilir basligin altina gelecek sekilde 12 pt degerinde bir alan metni olusturulur.

e Bandinaltinda bulunan fotograf alanina Dosya> Yerlestir tiklanir agilan pencereden gorsel secilip olusturulan
bandin alt kismina yerlestirilir ve kontrol panelinden Gom tiklanir.
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e Araclarpanelinden Dikddrtgen Araci calismaylizeyine
tiklanir. Genisligi 9,1 cm yUksekligi 12,88 cm degeri
verilerek Tamam tiklanir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek ana baslik
yazilir istenilen renk verilir.

Biro Yonetimi Alam
Altinda Bulunan Dallar

- Lorem ipsum
- Lorem ipsum
- Lorem ipsum

3. IC KISIM

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek basligin
altina gelecek sekilde 12 pt degerinde bir alan
metni olusturulur. ~  Gorsel 5.14: ic kisim metin dizenleme

e Araclar panelinden Dikddrtgen Araci calisma ylizeyine
tiklanir. Genisligi 9,1 cm yUksekligi 5,68 cm degeri verilerek Tamam tiklanir. Olusturulan dikdortgen bandin
altina orantili bir sekilde yerlestirilir. Kontrol panelinden istenilen renk verilir (Gorsel 5.14).

e Bandin alt kisminda kalan alan i¢in araglar panelinden Yazim Araci tiklanarak bir alt baslik olusturulur.

4. IC KISIM

e Araclar panelinden Dikdortgen Araci tiklanarak genisligi 8,8 cm yiksekligi 194 cm degeri verilerek sag
tarafa yerlestirilir. Kontrol panelinden istenilen renk verilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek ana baslik yazilir istenilen renk verilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci segilir basligin altina gelecek sekilde 12 pt degerinde bir alan metni olusturulur.

e Bandin altinda bulunan fotograf alanina Dosya> Yerlestir tiklanir. Agilan pencereden gorsel segilir.

e Olusturulan bandin alt kismina yerlestirilir ve kontrol panelinden Gém tiklanir (Gorsel 5.15).

Meslek Elemanlarinda Egitim ve Kariyer

Bﬁ RO Y6NETiMi Aranan Ozellikler Imkanlan
ALANI

: - Lorem ipsum dolor sit amet, consecte- Lorem ipsum dolor sit amet, consecte-
Lorem ipsum dﬂiﬂ_f sit amet, consscle- tuer adipiscing elit, sed diam nonum- tuer adipiscing elit, sed diam nonum-
tuer ?diplmﬂg elit, sed diam nonum- my nibh evismod tincidunt ut laoreet my nibh evismod fincidunt ut lacreet
my nibh nu_ismod‘ tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. dolore magna aliquam erat volutpat.
do]o(a_ magna “l*q‘_"'-“""' 3"".V°IU'P°'- Ut wisi enim ad minim veniam, quis Ut wisi enim ad minim veniam, quis
Ut wisi enim a_d minim:yeriam, quis nostrud exerci tation ullamcorper nostrud exerci tation ullamcorper
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
suscipit loborfis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel commodo consequat. Duis autem vel
commodo consequat. D“E’P“hm vel eum iriure dolor in hendrerit in vulpu- eum iriure dolor in hendrerit in vulpu-
eum iriure dolor in hendreritin vulpu- tate velit esse molestie consequat, vel tate velit esse molestie consequat, vel
!'-'"9 velit esse "“-‘I“ﬁ.’ consaquuf,‘ ?’?I illum dolore eu feugiat nulla facilisis illum dolore eu feugiat nulla facilisis
illum dolore eu feugiat nulla 50‘5‘"5'5 at vero eros et accumsan et iusto at vero eros et accumsan et iusto
at J¥ero eros et GieeUmsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent odio dignissim qui blandit praesent
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis luptatum  zzril delenit augue duis

luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. dolore te feugait nulla facilisi.
dolore te feugait nulla facilisi.

Biiro Yonetimi Alam
Altinda Bulunan Dallar

GORSEL - Lorem ipsum GORSEL

- Lorem ipsum
- Lorem ipsum

~ Gorsel 5.15: BrosUr tasariminda ig kisim tasarim




Tasarim Programlari

5.2. UYGULAMA —  ARAC GEREC

>

OGRENME BiRiMi: SAYISAL (BILGISAYAR) > Gorseller
ORTAMDA BROSUR OLUSTURMA > Bilgisayar

AMAC: BELIRLENEN ESKiZi SAYISAL > Vektorel taban
(BILGISAYAR) ORTAMDA BROSUR OLUSTURMAK programi

ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan dnce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Brosiir uygulama calismasi yapilmadan dnce eskiz calismasi yapiniz. Yatay yonde bir A4 kagidina brostir
dis ve i¢ ylizey Gorsel 5.16 verilen dlcli ve kinm yerlerini ayarlayiniz.

4. Brostrtasarlanacak kurum veya kurulusla ile ilgili hazirlanan gorsel ve yazili bilgiler olusturulan A4 kagidina
olcli ve kinmlar brostir dis ve i¢ ylizey eskizi goz 6niinde bulundurularak yerlestiriniz.

5. Hazirlanan brosiir eskiz ¢alismasini vektorel tabanli programa aktariniz.

ADRES METIN ALANI

METIN ALANI

~ Gorsel 5.16: BrosUrde dis- ic yluzey eskizi

6. Vektorel tabanh programi aciniz.

7. Dosya> Yeni tiklayiniz. Baski seciniz. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Yatay iki belge olusturunuz.

8. DisYiizey araclar panelinden Dikddrtgen Araci seciniz. Calisma alanina tiklanarak genisligi 148 mm yiiksekligi
210 mm 4 adet dikdortgen olusturunuz. Agilan iki sayfaya yan yana gelecek sekilde iki dikdortgen yerlestiriniz.
Klavyeden Ctrl + 2 tuslarina basilarak dikdortgeni calisma sayfasina kilitleyiniz.

9. Araclar panelinden Cizgi Parcasi Araci secilerek kontrol panelinden kontur rengi kirmizi ve kontur kalinligini
1 pt olarak ayarlayiniz. Olusturulan dikdortgenin kesisim yerinden mousela basili tutularak asagi dogru bir
¢izgi olusturunuz. Kontrol panelinden Kontur tiklayiniz. Kesik Cizgi kutucugunu tiklayip kesik cizgi degeri
8 pt veriniz.

10. Araclar panelinden Dikddrtgen Araci tiklanarak genisligi 297 mm yiiksekligi 5 mm olan ince bir bant
olusturup sayfanin altina yerlestiriniz.

11. Araclar panelinden Dikdortgen Aracai tiklanarak genisligi 297 mm yiiksekligi 50 mm olan bandi olusturup
sayfanin altinda bulunan bandin Usttine gelecek sekilde yerlestiriniz.

12. Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Acilan pencereden gorsel seciniz. Olusturulan kalin bandin tistiine yerlestiriniz.
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13. Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Agilan pencereden logo seciniz. Olusturulan sol st kdseye genisligi 25 mm
olacak sekilde yerlestiriniz.

14. Araclar panelinden Yazim Araci secilerek 6n kapaga yazilmasi istenen ana basligi yaziniz. Fontun stiline
gore punto degerini ayarlayiniz ve istenilen rengi seciniz.

15. Araclar panelinden Yazim Araci segilerek 6n kapaga yazilmasi istenen alt metni yaziniz. Fontun stiline gére
punto degeri ayarlayiniz ve istenilen renk secildikten sonra olusturulan kalin alt banda yerlestiriniz.

16. Arka kapak tasarimi icin olusturulan dikdortgene verilen kilidi aginiz. Olusturulan dikddrtgeni secip
renklendiriniz.

17. Araglar panelinden Yazim Araai secilerek arka kapaga yazilmasi istenen baslik ve alt metni yazip bloklama
yapiniz. Fontun stiline gore punto degeri ayarlayiniz ve istenilen rengi seginiz.

18. Araclar panelinden yazim araci segilerek iletisim bilgileri yazip olusturulan kalin bandin tizerine yerlestiriniz
(GBrsel 5.17).

DIS YUZEY

7 KIZ KALES

Lorem ipsum dolor sit amet,

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sod
diam nonummy nibh sutimed Rncidunt w1 loorest dolore
mogna aliquam erct volutpot, UY wisi anim od_minim
waniom, gquis mostrud sxercl fotion wlamecarpar sun-_lp-
Joborfis nisl ub oliquip ex so0 o conssqual, Duis
autem vel aum iriure dolor.in hendrerit hwlpow-ua
wite molmsbe contequal, el illum dolore su Faugiat aull
Focilisis ot v uamﬂmummulalhodlndipkwn@l
Blondil proasset lupsoham zeril dalslt cugus duls dolisre te
fovgat pull focili.

Lorem iptem dolor it amel, cons echetuer adipising elit
sed diam ronummy nibh suismod fincidant ut lnoceet dofore
magna dqwnerﬂ volulpat. L wiil enim od minsn
weniom, qus nowud exerd lolion mw uscipd
lobortis nisl ut aliquip ex eo commoda conse:

Lorem ipsam doloe st omel, conssctaluer sdpuun-nr

> Gorsel 5.17:
ADRES: amel, consectatver adi Broslrde
o o énve arka
kapak

ARKA KAPAK 4 ON KAPAK 1 tasarimi

19. lc Yiizey tasarimiicin araclar panelinden Dikddrtgen Araci tiklanarak genisligi 297 mm yiiksekligi mm olan
ince bir bant olusturup sayfanin altina yerlestiriniz

20. Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Agilan pencereden gorseli seciniz. Olusturulan sayfanin sol kdsesine bandin
tstline gelecek sekilde yerlestiriniz.

21. Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Acilan pencereden gorseli seciniz. Olusturulan sayfanin sag tist kdsesine gelecek
sekilde yerlestiriniz.

22. Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek sayfaya tiklanarak genisligi 170 mm yiiksekligi 40 mm olan
bant olusturunuz. Olusturulan bandi kontrol panelinde sayfanin ortasina hizalayarak yerlestiriniz.

23. Araclar panelinden Yazim Araai segilerek i¢ yiizeyde bulunan sayfanin sol tist kismina yazilmasi istenen baslik
ve alt metni yazip bloklama yapiniz. Fontun stiline gore punto degerini ayarlayiniz ve istenilen rengi seciniz.

24. Araclar panelinden Yazim Araci segilerek i¢ yiizeyde orta kisimda bulunan bandin istiinde sagina ve soluna
gelecek sekilde istenilen metinle ilgili bilgileri yaziniz. Fontun stiline gore punto degerini ayarlayiniz ve
istenilen rengi seciniz.
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25. Araclar panelinden Yazim Araci secilerek i¢ ylizeyde bulunan sayfanin sag alt kismina yazilmasi istenen
alt metni yazip bloklama yapiniz. Fontun stiline gére punto degerini ayarlayiniz ve istenilen rengi seginiz.

26. Calismanizi baski igin Dosya> Farkh Kaydet> Pdf formatinda kaydediniz (Gorsel 5.18).

icYUZEY

F ci
dunt ut looreet dolore magna oliquom erot volut
pat. Ut wisi enim od minim veniam,

Lorem ipswm  dolor s

Loram ipwm dolor st omat, amel, conseciatonr adipis-

consecietuer adipiscing i, sed cing alit, sed diam nonum.

di ey ik awismod my nibh euismod fincidurt

Kncidunt vt locree! dolore ot laoreet dolore magna

mogna oliquom eral volutpal aliquam eral volutpat

.

Gorsel 5.18:
Brostrde
ickisim
tasarimi

% e

iC KisIM 2 icKISIM 3

> KONTROL LISTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlclitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gézlenen beceriler igin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

DEGERLENDIRME OLCUTLERI HAYIR

> Yeni sayfa acildi.

> Geometrik formlan kullanarak sekiller olusturuldu.

> Geometrik form sekillerinin kopyasi olusturuldu.

> Logo yerlestirildi.

> Metin diizenleme olusturuldu.

> Calisma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan olctitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

5.2. SIRA SiZDE / SAYISAL (BILGISAYAR) ORTAMDA BROSUR OLUSTURMA

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Yasadiginizsehrin tarihi ve kiilttirel mirasiyla ilgili vektorel programda tek kinmli bir brostir tasarimi olusturunuz.
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5.3. AFiS TASARIMI

TDK’ye gore afis “Bir seyi tanitmak, herkese duyurabilmek icin hazirlanmis, kalabaliklarin gérebilecegdi yerlere
asilmis, genellikle resimli duvar duyurusudur.”

Afis, tiyatro, sergi, sinema ve ¢evre gibi bir olayin varligi konusunda haberdar etme amaciyla halkin gérebilecegi
yerlere bilgilendirme amaciyla asilir.

5.3.1. Afis Cesitleri

Afis cesitleri konularina gore kultirel, sosyal ve reklam olmak Uzere Uce ayrilir.

e Kiiltiir Afisleri: Tiyatro, sergi, davet, sinema, seminer, festival, sempozyum, spor afisleri kultlr afisidir.

e Sosyal Afisler: Politik, siyasi, sivil Savunma, cevre, ulasim, trafik afisleri sosyal afisidir. (Gorsel 5.19)

e Reklam Afigleri: Basim yayim, kurumsal reklamlar, endistriyel, moda, turizm ve gida gibi afis cesitleri
kullanilir (Gorsel 5.20).

-

o

FjI harcanir.
3 watthk
bir ampiilii 6 saat boyunca
cahstirmak icin yeterli
enerji tasarrufu saglamir.

Petrolden tasarruf edilir.

®
@

@ Depolama alamindan
== J tasarruf saglanir.

Saglikli Beslen, ?c;;
Saglik icin Hareket Et [ |

www.beskenmaharekeaglik.gov.tr

o TORKIYE CUMHURIYETI
| CEVRE VE SEHIRCILIK
Y/ BAKANLIGI

~ Gorsel 5.19: Sosyal afis ~  Gorsel 5.20: Reklam afis
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5.3.2. Afig Olgiileri

28X41cm 57X82cm

35X50cm 64X90cm

41X57cm 70X100 cm olarak kullanilir.

45X64cm En cok kullanilan 6l¢u ise 50x70 cm afis ve 70x100 cm
50X70cm afis dlculeridir.

5.3.3. Afiste Bulunmasi Gereken Ogeler

Kulttrel, sosyal ve reklam afislerde bulunmasi gereken égeler kurum logosu, adresi, tarihi, saati, slogani, metni
ve gorsel unsurlari yer almaktadir.

5.3.4. Afis Tasariminda Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Afis yaygin olarak kullanilan basili reklam aracidir. Bir afisin hedef kitleye dogru ulagabilmesi icin dikkat
edilmesi gereken hususlar asagida verilmistir.

e Sade olmalidir. e Hedef kitleyi harekete gegirecek en dogru slogan

e Okunabilir olmalidir. secilmelidir.

e Afiste bosluk kullanimina dikkat edilmelidir. e Verilen mesaj hedefkitle tarafindan kolay bir sekilde

e Kullanilan metinler uzaktan okunabilmelidir. algilanmalidir.

e Kullanilan fon sade ve okunakli olmalidir. e Farkli ve yaratici olmalidir.

e Tasarimda kullanilan 6geler 6nem sirasina gére e Kullanilan renkler parlak, canli ve kontrast
dizenlenmelidir. olusturmalidir (Gorsel 5.21).

/ﬁ?‘#e

L * HOME OF

ISTANBUL

goturkey.com

~  Gérsel 5.21: Klltlrel afigler
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> 5.3. SIRA SIZDE / AFi$ TASARIMI

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Genel agdan iki kiiltiir afis 6rnegi seciniz. Afis tasanminda dikkat edilmesi gereken dgeler dikkate alinarak
benzerlik ve farkliliklar agisindan inceleyiniz.

5.4. BASKALASTIRMA (MANIPULASYON)

Dijital fotograflar Uzerinde yapilan her turli degisiklige baskalastirma (manipulasyon) denir. Bir veya daha
fazla fotografta bulunun 6geler gérintli diizenleme programi veya vektorel tabanli program kullanilarak
istenilen goruntilerin birbiriyle uyumlu ve daha etkili olmasi saglanir. Afis tasariminda bagkalastirma yontemi
kullanilarak daha dikkat ¢ekici, farkli, 5zgun goéruntuler olusturarak hedef kitleye istenilen mesaj verilir.

5.4.1. Gorintii Diizenleme Programinda Hazirlanan Manipiilasyonun
Vektorel Tabanl Programa Aktarilmasi

e GOruntu duzenleme programi agilir. Yeni Dosya>
Baski> Tuiim Hazir Ayarlari Goster 'den A3 belgesi
tiklanip 6lct birimi olarak cm segilir ve Olugtur tiklanir.

e Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir tiklanarak Gorsel 1
calisma alanina yerlestirilir.

e Shift + Alt tusuna basarak, ¢ift yonlu ok stiruklenip
gorunti sayfa blytkliguni gegecek sekilde ayarlanir
ve Enter tusuna basilir.

e Goriintili> Ayarlamalar> Siyah-Beyaz ayarindan
Otomatik olarak ayarlanir.

e GOriintii> Ayarlamalar> Parlak/Kontrast ayarindan
Otomatik olarak ayarlanir (Gorsel 5.22).

¢ Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir tiklanarak Gorsel 2
katmani calisma alanina yerlestirilir.

e Shift+Alttusuna basilarak ¢ift yonlu ok siiriiklenerek
goruntl sayfanin sol tarafina yerlesecek sekilde
ayarlanir Enter tusuna basilir.

e Kontrol panelinden Se¢ Maskele tiklanir. Nesneye
Uygun> Kenar Algilama> Yari cap degeri 3 px verilir.
Cikt1 Ayarlar> Ciktinin Yeri> Katman Maskeli Yeni
Katman secilir. Tamam digmesi tiklanir.

~ Gorsel 5.22: Siyah ve beyaz ayari
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~ Gérsel 5.23: Nesneye uygun kenar algilama

e Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir tiklanarak Goérsel 3 katmani calisma alanina yerlestirilir (Gorsel 5.23).

e Araclar panelinden Nesne Se¢im Aracini secilerek kontrol panelinden Ozne Seg tiklanir. Klavyeden Ctrl +
J tusuna basilarak goriintl yeni katmana kaydedilir. Katman panelindeki Gorsel 3 katmani gozu kapatilir.
Katman panelinden Katman 1 isaretleyerek Ctrl + T tusuna basilarak goruntu kucultultip yerlestirilir ve
Enter tusuna basilir.

e Dosya>Gomiilii Ogeyi Yerlestir tiklanir. Gorsel 4 katmani calisma alanina yerlestirilir. Katmanlar panelinde
bulunan Gorsel 4 katmani mouse basili tutulup stiriiklenerek Katman 1 altina yerlestirilir.

e Dosya> Farkli Kaydet> Pdf formatini secilir ve dokiimana isim verilerek Tamam tiklanir. Acilan pencereden
Pdf Kaydet secenedi tiklanir. (Gorsel 5.24).

~  Gorsel 5.24: Baskalastirma islemi
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e Vektorel tabanli program acilir.

e Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir, hazir ayarlardan A3 boyutunda Dikey belge olusturulur.

e Dosya> Yerlestir tiklanir. Acilan pencereden géruntl dizenleme programinda hazirlanan maniptlasyon
gorseli secilir. Sayfanin boyutunda orantili bir sekilde bUyUtlLip yerlestirilir ve Gom secenedi tiklanir.

2010

AVRUPA
KOLTOR

= iISTRNBUL

~  Gorsel 5.25: Afis eskiz arnekleri

e Dosya> Yerlestir tiklanir. A¢ilan pencereden logo
secilir. Hazirlanan afigin Ust kismina ortali bir
sekilde yerlestirilir.

e Araclar panelinden Yazim Araci secilerek 6n
kapaga yazilmasi istenen baslik yazilir. Fontun
stiline gore punto degeri ayarlanir ve istenilen
renk secilir (Gorsel 5.25).

e (Calismanizi baski i¢in Dosya> Farkli Kaydet> Pdf
formatinda kaydedilir (Gorsel 5.26).

~ Gorsel 5.26: Afiste baskalastirma
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5.4. UYGULAMA —  ARAC GEREC
> OGRENME BiRiMi: BASKALASTIRMA > Bilgisayar
(MANIPULASYON) > Goriintii
D . diizenleme
GORUNTU DUZENLEME PROGRAMI VE VEKTOREL programi

TABANLI PROGRAMDA BASKALASTIRMA
(MANIPULASYON) YAPMAK

> Vektorel gizim
programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan dnce is sagligi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arag gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda goriintii isleme programini aginiz.

4. Dosya> A¢ elma gorselini seciniz.

5. Araclar panelinden Nesne Se¢im Araci seciniz. Mouse basili tutarak gorselin etrafindan tiimiinii sececek
sekilde bir alan olusturunuz. Klavyeden Ctrl +J tusuna basarak segili goriintliyii yeni katmana kaydediniz.
Katman O goziinii kapatiniz.

6. Araclar panelinden Hizh Secim Aracini seciniz. Katman 1 de bulunan elmanin i¢ kismini Mouse basili
tutarak hareket ettiriniz. Kontrol panelinden Secimden Cikar secenegini tiklayarak elmanin dal kismindan
iceri dogru secimi gikartip sonra klavyeden Ctrl +J tusuna basarak goriintiiyli yeni katmana kaydediniz.

7. Dosya> Gomiilii Ogeyi Yerlestir tiklanarak Gorsel 1 calisma alanina yerlestiriniz.

8. Alt tusuna basarak cift yonlii oku suiriikleyerek goriintliyli elma gorselinin maskelenecek alanina gore
bliyiitlip ayarlayarak Enter tusuna basiniz.

9. Araclar panelinden Hizh Segim Aracini segerek kivinin ic kismini Mouse basili tutup hareket ettirerek seciniz.
Klavyeden Ctrl +J tusuna basarak goriintiyii yeni katmana kaydediniz. Katman panelindeki Gorsel 1 goziinii
kapatiniz. Katman panelinden Katman 3 isaretleyerek klavyeden Ctrl + T tusuna basarak goriintiiniin
yonuinii maskelenecek alana gore biiytitlip yerlestirerek Enter tusuna basiniz.

10. Katmanlar panelinde bulunan Katman 3 mousela basili tutup Katman 2 (izerine gelecek sekilde siiriikleyip
yerlestiriniz.

11. Katmanlar panelinde bulunan Katman 3 tizerine sag tiklayarak agilan pencereden Kirpma Maskesi Olustur
secenegini tiklayiniz.

12. Mousela Katman 3 tiklayiniz. Kanstirma Modu Ayarla kutucugundan Koyulastir secenegini seciniz.
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13.

Dosya> Diga Aktar> Png Olarak Hizh Disa Aktar formatini isaretleyiniz. Cikan pencereden dokiimaniza
isim verip Kaydet secenegi tiklayiniz. (Gorsel 5.27).

~ Gorsel 5.27: Bagkalastirma [maniptlasyon)

14.

Vektorel tabanli programi aginiz.

15.

Dosya> Yeni tiklayiniz Baski seciniz. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Dikey belge olusturunuz.

16.

Araclar panelinden Dikdoértgen Aracai segilerek calisma sayfasina tiklayiniz. Acilan pencereden genisligi 21
cm yiksekligi 29,7 cm olacak sekilde ayarlayip Tamam tiklayiniz. Olusan dikdortgen sayfaya yerlestirip
secili hale getirilir.

17.

Araclar panelinden Degrade Araci seginiz. Agilan degrade panelinde bulunan degrade stirgiisiiniin saginda
ve solundaki kiiciik dairelere tiklayarak istenilen rengi belirleyiniz. Degrade siirgiistiniin sagindaki ve
solundaki daireler stiriiklenerek degrade gecisini degistiriniz.

18.

Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Acilan pencereden goriintii diizenleme programinda hazirlanan manipiilasyon
gorselini seginiz. Sayfanin boyutunda orantili bir sekilde biyiitiliip yerlestirip Gom secenegini tiklayiniz.

19.

Dosya> Yerlestir tiklayiniz. Agilan pencereden logo seciniz. Hazirlanan afisin tist kismina ortali bir sekilde
yerlestiriniz.
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20. Araclar panelinden Yazim Araci secilerek 6n kapaga yazilmasi istenen bashgi yaziniz. Fontun stiline gore
punto degerini ayarlayip istenilen rengi seciniz.

21. Calismanizi baski igin Dosya> Farkh Kaydet> Pdf formatinda kaydediniz (Gorsel 5.28).

~ Gorsel 5.28: Afiste baskalastirma
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> KONTROL LIiSTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen dlclitlerden 6grencinin kazandigi gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gézlenen becerilerigin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamay bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve olclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

>  DEGERLENDIRME OLCUTLERI HAYIR

> Yeni sayfa agildi.

> Gorseller yerlestirildi.

> Maskeleme yapildi.

> Logo yerlestirildi.

> Arka zemine renk verildi.

> Metin diizenleme i¢in slogan olusturuldu.

> Cahsma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan olciitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 5.4. SIRA SiZDE / BASKALASTIRMA (MANIPULASYON)

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Genel agdan amacina uygun farkl iki gorsel secerek goriintli diizenleme programinda baskalastirma
(manipiilasyon) islemi gerceklestiriniz.

> NOTLAR
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5.5. BILGISAYARDA AFiS OLUSTURMA

Vektdrel tabanli program acilir.

Dosya> Yeni tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan
A4 boyutunda Dikey belge olusturulur.

Dosya> Yerlestir tiklanir. Agilan pencereden gorsel
secilir ve sayfaya yerlestirilir.

Araclar panelinden Elips Araci secilerek calisma
sayfasina tiklanir. Agilan pencereden genisligi 5,5
cm yiksekligi 5,5 cm olacak sekilde ayarlanarak
Tamam tiklanir. Olusan daire, gorselin Uzerine
konumlandirilir. Gorsel ve daire birlikte secilir.
Mouse sag tiklanarak Kirpma Maskesi Olustur secilir.
Araclar panelinden Elips Araci secilerek ¢alisma
sayfasina tiklanir. Agilan pencereden genisligi 5,5
cm yiksekligi 5,5 cm olacak sekilde ayarlanarak
Tamam tiklanir. Kontur kalinligi 18 pt verilir. Kontrol
panelinden Yatay Ortaya Hizala ve Dikey Ortaya
Hizala kutucuklari tiklanir. Klavyeden Ctrl + G
tuslarina basilarak gruplandirilir.

Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek
calisma sayfasina tiklanir. Acilan pencereden
genisligi 21 cm yuksekligi 29,7 cm olacak sekilde
ayarlanarak Tamam tiklanir. Olusan dikddrtgen
sayfaya yerlestirilir ve secili hale getirilir. Araglar
panelinden Damlacik Araci segilir. Gorselin zemin
rengine tiklanarak olusturulan dikdértgene gorselin
zemin rengi verilir.

Araclar panelinden Yazim Araci secilerek “3” rakami
yazilir. Fontun stiline gore punto degeri ayarlanir
ve kirmizi renk secilir.

Araclar panelinden Yazim Araci secilerek buytk
harflerle “AGUSTOS” yazisi yazilir. Fontun stiline
gore punto degeri ayarlanir ve kirmizi renk verilir.
Araclar panelinden Yazim Araci secilerek her sézcuk
blyuk harfle baslayacak sekilde “Zafer Bayrami”
yazisi yazilir. Fontun stiline gére punto degeri
ayarlanir ve kirmizi renk verilir.

Araclar panelinden Yazim Araci secilerek her sozcuik
blytk harfle baslayacak sekilde “Kutlu Olsun”
yazisi yazilir.

Fontailesinden elyazisi secilir, punto degeri ayarlanir
ve kirmizi renk verilir.

Araclar panelinden Dikdodrtgen Araci secilerek
c¢alisma sayfasina tiklanir. A¢ilan pencereden
genisligi 14 cm yiksekligi 22 cm olacak sekilde
ayarlanarak Tamam tiklanir. Olusan dikddrtgen
sayfaya yerlestirilerek secili hale getirilir. Kontur
kalinligi 3 pt verilir. Kontrol panelinden Yatay Ortaya
Hizala ve Dikey Ortaya Hizala kutucuklari tiklanir.
Araclar panelinden Makas Araci secilir. Olusturulan
dikdortgenin orta kisminda bulunan sag ve sol
baglanti noktalarina tiklanarak kesim islemi gercek-
Lestirilir. Kesilen dikdortgen parcalarinin Uzerine
tiklanarak Mouse’la suruklenerek dl¢tlendirilir.
Dosya> Yerlestir tiklanarak agilan pencereden
logo secilir. Hazirlanan afisin alt kismina ortali bir
sekilde yerlestirilir.

Calisma, baski icin Dosya> Farkli Kaydet> Pdf
formatinda kaydedilir (Gorsel 5.29).

5@

AGUSTOS

Zafer Bayrami

ittt Olsun

~ Gorsel 5.29: Bilgisayarda afig olusturma
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> 5.5. SIRA SiZDE / BiLGISAYARDA AFiS OLUSTURMA

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Genel agdan 19 Mayis Atattirk’ti Anma, Genglik ve Spor Bayrami ile ilgili bir gorsel seciniz. Belirlenen eskiz
calismasini sayisal ortama aktararak afis olusturunuz.

> NOTLAR




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. () Brostr bir tirtin, kurum, kurulus veya
hizmetin tanitimi amaci ile basilan kigtik
kitapgiklardir.

2. () Brosiirtasariminda iletilmek istenen
mesaj kapakta bulunmalidir.

3. ( ) Afis tasanimda kullanilan 6geler rastgele
diizenlenmelidir.

4. ( )A4'Un Olclisti 21x30cm’dir.

5. ( ) Afiste kullanilan metinler uzaktan

okunabilmelidir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklan dogru kelimelerle doldurunuz.

6. tiyatro, sergi, sinema

ve cevre gibi bir olayin varligi konusunda
haberdar etme amaciyla halkin gorebilecegi
yerlere bilgilendirme amaciyla asilir.

7- cogunlukla halka agik

mekanlarda bir kampanya veya etkinlikle
ilgili bilgi amach dagitilan az icerige sahip
tek sayfali As boyutunda hazirlanan tanitim
reklam Gruntidur.

8. Afiste en cok kullanilan 6l¢ii birimi

9. Firmalarin kampanyalarini ve indirimlerini

bildiren, duyuran, reklam Grdinleri

C)

10.

11.

12.

13.

Tasarim Programlari

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplarini isaretleyiniz.
Asagidakilerden hangisi brosiirde
bulunmasi gereken dgelerden degildir?
A) Kurumun ismi

B) Kurumun logosu

C) Kurumun iletisim bilgileri

D) Kurum calisanlarin 6zge¢misleri

E) Kuruma ait gorseller

Asagidakilerden hangisi kiiltiirel afiglerin
konusu icerisinde yer alr?

A) Cevre

B) Gida

C) Tiyatro

D) Basim yayim

E) Politik

Asagidakilerden hangisi afisin hedef kitleye
dogru ulagabilmesi icin dikkat edilmesi
gereken hususlardan degildir?

A) Farkli ve yaratici olmali

B) Kullanilan font sade ve okunakli olmali
C) Mesaj hedef kitleye dogru iletilmeli

D) Dogru slogan secilmeli

E) Kullanilan metinler yakindan okunabilmeli

Goriintilyii yeni katmana kaydetmek icin

asagida verilen hangi kisayol tus grubu

kullamlmahdir?
A) Cirl+)
B) Cirl+G
C) Ctrl+z
D) Ctrl+2
E) Ctrl+N
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14. Asagidakilerden hangisi reklam afisleri

icerisinde yer almaz?

A) Kurumsal reklamlar

B) Sivil Savunma

C) Turizm
D) Endstriyel 16. En ¢ok tercih edilen brosiir kinm cesitleri
E) Moda nelerdir? Agiklayiniz.

D) Asagida verilmis olan sorulari cevaplayiniz.

15. Afis cesitleri konularina gore kaca ayrilir?

Aciklayiniz.

> NOTLAR
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MIZANPAJ
PROGRAMINDA
TEMEL YAZI

KONULAR

7.1. HARF ANATOMISI
7.2. DiK VE EGiK TEMEL YAZI GALISMALARI

7.3. BLOKLAMA CALISMALARI *




TEMEL
KAVRAMLAR

. BUROSUR

. AFIS

« BASKALASTIRMA
« KIRIM

. KROS

« SLOGAN

6. Ogrenme Birimi @ Mizanpaj Programinda Temel Yazi

T

6. OGRENME BIRIMI

NELER
OGRENECEKSINiIZ?

Harf anatomisini tanimayi, harf
anatomisine gore dik temel harfleri
yazma

Dik ve egik temel harflerle yazi
calismasl yapma

Yazl ile bloklama calismalari yapma




Tasarum Programlar HAZIRLIK CALISMASI

H 1. Tasarimlarda kullanilan yazi tipi
M IZAN PAJ okuyucunun dikkatini cekmek icin ne
PRDGRAMINDA olctide etkilidir?
TEMEL YAZI

6.1. HARF ANATOMISI

Harf anatomisinde satir araligi, harf genisligi, harf et kalinuig, harf araligi, yazi tipi olarak serif (tirnakli), sans serif
(tirnaksiz), script (el yazisi), decorative (dekoratif) gévde, kontur, x yiiksekligi gibi 6Snemli 6zellikler bulunmaktadir.

6.1.1. Mizanpaj Programi {:C_)-:} | ANAHTAR BIiLGi

TDK’ye gdre mizanpaj, sayfalama anlamina gelir.
Mizanpaj programi masaustu yayincilikta kullanitmak
Uzere ¢coklu sayfa tasarimi destegi veren bir programdir.
Bu programda dergi, kitap, gazete, katalog, brostr bir goriiniimdi ve giiveni, Sans serif
tasarim, dijital dergi, e-kitap, poster, etkilesimli PDF gibi (tirnaksiz), modern, rahat, yenilikci ve
coklu sayfa tasarimi gerektiren dizgi isleri icin kullanilr. dinamizmi, Script (el yazisi), daha az

Serif (tirnakh), yazi tipleri tasarimlarda
verilmek istenen mesaja gore klasik

resmi, yumusak, romantizmi, Decorative
6.1.2. Mizanpaj Programl Aray[izi.'l (dekoratif) modern, mutlu, mutsuz,
eglenceli, yaratici, korkutucu vb duygulari

Mizanpaj programi, acildiginda ekrana bir araytiz gelir.
Bu arayizin igerisinde asagidakiler siralanir:
e Araclar paneli

temsil eder.

e Menu paneli
Kontrol paneli
Sekmeler
Paneller (Gorsel 6.1). Gorsel 6.1: Mizanpaj programi araylzU

InDesign Dosya Dizen Mizanps Yazm Nespe Tablo  Gorinlm  Pencere  Yardwn M @ £ Q £ O 13HaznPn 1337
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Meni Paneli

Sekmeler Kontrol Paneli

Paneller

Araglar Paneli

186
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6.1.2.1. Araclar Paneli

Araclar paneli, ekranin sol tarafinda yer alir. Bu panel sik kullanilan araglarin bulundugu paneldir. Aracin sag
alt tarafinda bir tiggen bulunur. Bu Gicgen secildiginde aracin altinda gizlenen bagka ara¢ se¢enekleri bulunur.
Arag panelinin sol Ust kdsesinde bulunan Gi¢gen tiklanarak panel genisletilir (Gorsel 6.2).

Secim Aracl

Dogrudan Se¢im Araci

Sayfa Aracl

Aralik Araci

Icerik Yerlestirici Araci

» T
B / Yola Yazma Araci

A
#‘ "?ﬂ_}" Badlant Nokiaw Ekleme Arac
L A Bagl ime Araci

»\;“ Diizgunlestirme Araci

Wbgrlinme Arac

& Silgi Araci

Elips Cerceve Araci

ﬁ Dikddrtgen Araci b

okgen Cergeve Araci

() Elips Araci

= Makas Araci

o K]

b. =k " Dandirme Araci
i

"1 Olgek Araci

Degrade Renk Oredi Araci ‘ J

F Yamultma Araci

[ 1 Degrade Gegis Yumusatma Araci

Mot Arac =

';:rrﬁ_ 2 ¥ Damfalik Araci
El Araci “'W & Olgu Arac
C 4 Yakinlastirma Araci
CHRCY
Kontur
28T
Renk Uygula
0 E I Degrade Uygula
[ Tagma Payi . = W4 Hig birini uygulama
[ Bilgi -. G8rantd Segenekleri
5
1 Sunum = 4

~ Gorsel 6.2: Mizanpaj programinda araclar paneli
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6.1.2.2. Menii Paneli

Menu Paneli menl secenekleri ve dosya islemlerini icerir. Secilen meni panelinde bulunan ment basliklarina
tiklanarak acgilan pencerede acilan menu ile ilgili secenekler yer alir (Gorsel 6.3).

Dosya Dizen Mizanpaj Yazim Nesne Tablo Gorlinim Pencere Yardim

~ Gorsel 6.3: Mizanpaj programinda menU panel

Dosya: Dosyalarin formatini belirleme, yeni calisma alani olusturma, agma, kapama, kaydetme, mizanpaji
ayarlama, paket, dosyalari baska programlara aktarma, kitap¢ik yazdirma, ¢ikis gibi islemler yapmak icin kullanilr.
Diizen: Nesneleri yineleme, geri alma, kesme, kopyalama, yapistirma, bulma degistirme, renkleri diizenleme,
renk ayarlari, klavye kisa yollari ve tercihler gibi islemler yapmak icin kullanilr.

Mizanpaj: Sayfalar, kenar bosluklari ve stitunlar, cetvel kilavuzlari, alternatif mizanpaj olustur, akiskan mizanpaj,
numaralandirma ve kisim secenekleri, icindekiler gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Yazim: Font, boyut, karakter, paragraf, sekmeler, glifler, karakter stilleri, paragraf stilleri, blyUk/ kicik harf
degistirme,yola yazma, dipnot ekle,madde isaretli ve numarali listeler, 6zel karakter ekle gibi islemler yapmak
icin kullanilir.

Nesne: Donustur, yerlestir, secme, gruplama, grubu ¢6zme, kilitleme, OR kodu olusturma, sekli donusttrme,
yol bulucu, kirpma yolu, sigdirma gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Tablo: Tablo olusturma, metni tabloya dénustiirme, tablo secenekleri, hiicre secenekleri, ekleme, silme, secme,
hucreleri birlestirme, ayirma, bélme, yapistirma, satirlar déntstirme, st bilgiyi ve alt bilgiyi dizenleme gibi
islemler yapmak icin kullanilir.

Goriiniim: Bu menudeki Ust baski 6n izleme, prova ayari, renk provasi, sayfay yakinlastirma, uzaklastirma,
formayi pencereye sigdirma, gercek boyut ayarlama, formayi déndirme, ekran modu, cetvelleri gizleme,
1zgaralar ve kilavuzlar gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Pencere: Bu menude yerlestirme, calisma alani, araclar, ¢iktl, dizenleme, kontrol, kontur, nesne ve mizanpaj,
ozellikler, renk, sayfalar, yazim ve tablolar gibi islemler yapmak icin kullanilir.

Yardim:Bu meniide mizanpaj programinda yardim, egitimler, yenilikler, sistem bilgisi, hesabl ydnetme ve giin-
cellemelerle ilgili islemleri yapmak icin kullanilir.

6.1.2.3. Kontrol Paneli

Kontrol paneli, MenU panelinin altinda bulunur. Secilen araca gére menu panelinde farkli segenekler yer alir
(Gorsel 6.4).

Adobe InDesign 2022

~ Gorsel 6.4: Kontrol Paneli
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6.1.2.4. Sekmeler

Acilan gorsel dosyalari ¢alisma alanin sol Ust kdsesinde yan yana sekmeler halinde bulunur. Her ¢calisma
dosyasinin ismi sekme Uzerinde yer alir (Gorsel 6.5). Bu sekmeler suriiklenerek hareket ettirilir. Calisma alaninda
istenilen yere konumlandirilir.

v: 18

X *Bashksiz-1 @ %60 [GPU Onizleme]
D 20 10 0 10 20 30

~ Gorsel 6.5: Sekme Araci

6.1.2.5. Paneller

Paneller, calisma alanin sag tarafinda bulunur. Bir Paneli agma, kapama, ekleme ve ¢ikarma yapmak i¢gin
pencere menisinden panelin adi tiklanarak, istenen panel segilir (Gorsel 6.6). Panelin sag Ust kdsesinde
bulunan oklar tiklanarak paneller daraltilip genisletilir.

@ InDesipn Dosya Dizen Mizanpa] Yazm MNesne Tablo GarunGm  Pencere  Yardim @ 1 Q 8 © 13HazenPz 13:30

& W vereste 1 Esastar ~

Oeellikier

CC Libraries Segim Yok
Gkt
Bizeniome
Efektier
Etkogimii

¥ Katmandar

V Kantrol
Kontur
Makaleler

Pencere Mentsi Metin Sarma :

Nesne ve Mczanpsj Ozellikler Meniisi
Overlays

o Orellikler
Rank
Sayfalar
Stiler
Yardemc: Programiar
Yozim ve Tablotar
Yorumlar

v Uygulama Cergevesi
 *Baghksiz-1 @ %60 [GPU Onizleme]

Katmanilar

Katman 1

Katmanlar Menust

~ Gorsel 6.6: Paneller
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6.1.3. Yeni Belge Acma

e Mizanpaj programinda yeni belge olusturmak icin Yeni Dosya tiklanir. Agilan Yeni Belge penceresinin Ust
tarafindaki menu seceneklerinden Baski tiklanir.

e Tuim Hazir Ayarlan Goster tiklanir. Calismaya uygun sayfa 6l¢lisU olarak A4 tiklanir.

e Calisma alanin sag tarafinda belge Hazir Ayar Ayrintilari bulunur.

e Acilan sag panelde calismaya isim verilir.

e Olcl birimi Milimetre veya Santimetre olarak ayarlanir.

e Yonlendirme boéliminden sayfa Yatay veya Dikey olarak tiklanir.

e (Calisma yuzeylerinden sayfa sayisi ve baslangi¢ sayfa numarasi verilir.

e S{tun sayisi ve sutun arasi ayarlanir.

e Kenar bosluklari Ust, alt, i¢, dis olarak istenilen 6lcide ayarlanir.

e Tasma pay! Ust, alt, i¢, dis kutucugundan 3-5 mm arasi 6l¢U verilir.

e Bilgi Ust, alt, ic, dis olarak istenilen dl¢tide ayarlanir.

e On izleme Modu Varsayilan secilir.

e Olustur diigmesi tiklanir (Gorsel 6.7).

'. [ ] Yeni Belge

BOS BELGE HAZIR AYARLARI (10

Santimetre

- 05cm

~ Gorsel 6.7: Yeni Belge Acma

6.1.4. Sablon Sayfa Olusturma

Mizanpaj programinda A- Asil kalip sayfasi olusturuldugunda sayfa icinde olusturulan nesneler, sayfa numaralari,
logolar, cerceveler otomatik olarak diger sayfalara kalip olarak uygulanir. Birden fazla kalip sayfasiyla ¢alisir.
Kalip sayfasi olusturulan belgenin sablonu niteligindedir. Ozellikler panelinde belgede olusturulan sayfalar
gorundr.




6. Ogrenme Birimi @ Mizanpaj Programinda Temel Yazi

Ayrica Pencere> Sayfalar kismindan da ulasilir. Kalip sayfasi icin eklenen dgeler kalip sayfasi secilerek 6geler
eklenir ve silinir (Gorsel 6.8).

Ozellikler Sayfalar  Baglar Araya Sayfa Ekle...
[Yok] Sayfa Tagsl...
Formayi GCogalt
o Forma Sil

Formayi Yazdir...

Yeni Asil...
Asil Segenekleri...
Asli Sayfalara Uygula...

Tiim Ana Sayfa Ogelerini Gegersiz Kil XO%L
Ana Sayfalar >
Alternatif Mizanpaj Olugtur...

Numaralandirma ve Kisim Segenekleri...

Yeni

Sayfa v Belge Sayfalarinin Kanigtinimasina izin Ver
Olugtur
v Segilen Formanin Kanigtinimasina izin ver

4 Formada 7 Sayfa & B @ Sayfa Nitelikleri >

Sayfalan Goriintiile >
Panel Secenekleri...

~ Gorsel 6.8: Sablon sayfa olusturma

e Dosya> Yeni> Belge ve ardindan Baski tiklanir, hazir ayarlardan A4 boyutunda Dikey bir belge olusturulur.
Sayfalar kutucugundan sayfa sayisi 7 olarak verilir. Baslangi¢ sayfa sayisi 1 olarak girilir.

e Kenar bosluklari Ust, alt, i¢, ve dis kutucuguna 12,7 mm verilir.

e Sayfalar penceresinden A- Asil sablon sayfa secilir.

e Araclar panelinden Dikdortgen Araci secilerek, sol tarafta bulunan ¢alisma sayfasinin Gst kosesine gelecek
sekilde bir bant olusturulur. Klavyeden Alt tusuna basilarak olusturulan bant sayfanin sag Ust kdsesine
konumlandirilir (Gorsel 6.9).

Baghksiz=3 @ %47 [GPU Onizieme]

20 40

Sayfalar
[Yok]

A-Asil

~ Gorsel 6.9: Sablon sayfa olusturma
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Secilen banda kontrol panelinden Dolgu Rengi tiklanarak istenilen renk verilir. Diger sayfalara tiklandiginda
olusturulan kalip sayfasinin diger sayfalara da uygulandigi goraldr.

Sayfaya numara vermek i¢in kontrol panelinden Yazma Araci secilerek bir yazi alani olusturulur. Menu
panelinden Yazim> Ozel Karakter Ekle> Isaretciler> Gegerli Sayfa Olustur tiklanir. Ya da klavyeden Alt +
Shift + Ctrl + N tuslarina basilir.

Sayfada olusturulan yazim alani icinde A harfi gérunur. Olusturulan alani klavyeden Alt tusuna basarak
diger sayfanin sag Ust kdsesine konumlandirilir. Sayfalar alanina gelinerek sayfalar tiklandiginda sayfalarin
numaralandirildigi gérilir (Gorsel 6.10).

Sayfa

~ GBorsel 6.10: Sayfa numarasi verme

6.1.5. Cetveller ve Izgaralar

Cetvelleri gostermek veya gizlemek icin Menu panelinden Goriiniim> Cetvelleri Goster sekmesi tiklanir
ozellikler panelinden de ulasilir. Klavyeden Ctrl + R tusuna basilarak cetveller gosterilir ya da gizlenir.
Cetveller calisma yUzeyinin Ust ve sol yaninda bulunur. Calisma yUzeyinin Ust kenarinda bulunan cetvele
mousela sag tiklanarak 6l¢l birimi degistirilir. Calisma yUizeyinin baslangi¢ noktasini degistirmek icin sol
Ust koseye tiklanarak + imleci surtiklenir. Kilavuzlarla calismak icin ¢alisma yuzeyinde bulunan cetvelin
Ustiine tiklanarak kilavuzlar surtiklenerek birakilir.

Izgaralari gostermek veya gizlemek icin Meni panelinden Goriiniim> Izgaralar ve Kilavuzlar sekmesi secilir
ozellikler panelinden de ulasilir.

6.1. SIRA SiZDE / HARF ANATOMISI

Asagida istenen islemi uygulayiniz.
Mizanpaj programinda, A4 boyutunda 10 sayfalik sablon sayfa olusturarak, sayfa numarasi verip, serifli
bir yazi karakteri kullanarak metin diizenlemesi yapiniz.
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6.2. Dik ve Egik Temel Yazi Calismalari

Yazi stili secilirken sadece giizel olmasina degil okunabilir olmasina dikkat edilmelidir. italik egik yazi genellikle
alintilarda ve metin icinde vurgulanmak istenen bdlumler icin kullanilir.

6.2.1. Yazilarla Calisma

® Araglar panelinden Yazma Araci tiklanir.

e (Calisma sayfasini icerisinde bir metin penceresi olusturulur.

e Olusturulan metin penceresinin icerisine istenilen yazi yazilir veya Mouse sag Tiklanarak Yer Tutucu Metinle
Doldur ya da Yazim> Yer Tutucu Metinle Doldur secenedi secilir.

e Yazinin font boyutunu ve fontunu degistirmek i¢in imlecin Gzerine tiklanarak yazi secili hale getirilir.

e Yazl kontrol panelinden Karakter Bicimlendirme Kontrolleri kutucugu tiklanir. Fontun boyutu, yazi tipi
ailesi, satir araligi, dolgu ve kontur rengi gibi islemler yapilir. (Gorsel 6.11).

Tumi Buyik Harfler/

Kiiciik Bayk Harfler Altini/ Ustiind Giz
Font Font Karakter Dikey Yatay Karakter
Ailesi Ata Boyutu Araligi Olgek Olgek Dolgu Stili

A Minion Pro

9 Regular v 35 T 44pn v a0 ~| A2 00 %3 L » Turkge

Font Stili Satir Araligi Ust/Alt Simge  lzleme Satir Taban Egri Kontur Paragraf Paneli
Cizgisi Kaymasi

~ Gorsel 6.11: Karakter bicimlendirme kontrolleri

e Karakter panelinde fontun boyutu, karakter araligi, satir aralidi, izleme, dikey olcek, yatay dlcek satir taban
¢izgisi kaymasi, egri (yaniltici italic), dil ayarlari gibi secenekler bulunur. Menii panelinden Yazim> Karakter
tiklanir. Klavyeden kisa yolu Ctrl + T secilir (Gorsel 6.12).

VATANSEVERLIK

2 Arial

| VATANSEVERLIK

I C 12pt A (14,4 pt)

= B VATANSEVERLIK

I'T %100

S | VATANSEVERLIK

~ Gorsel 6.12: Karakter paneli
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e Araclar panelinden se¢im aracina tiklanip, metin kutusunun koselerinde olusan kutucuklar stirtiklenerek
metin kutusu buyutalar.

e Araclar panelinden Yazma Araci tiklanir. Calisma sayfasini icerisinde bir metin penceresi olugturulur.

e Olusturulan metin penceresinin icerisine istenilen yazi yazilir. Mouse basili tutularak metin secili hale
getirilir. Kontrol panelinden font boyutu ayarlanir.

e Dolgurengivermek icin kontrol panelinden Dolgu kutucugu tiklanir. Agilan pencereden istenilen renk segilir.

e DolguveKonturrengivermek icin 6zellikler panelinden de gerekli islemler gerceklestirilir. Menl panelinden
Pencere> Ozelikler tiklanir (Gorsel 6.13).

| 2|48t |~ TT T A C Metrik v v T Clwwoo ~ |y

A
VI TA

~
~
~
~

(57.6pt) |~ | Tt T, Lal : T 3enkTonu: 100 | > %

%75 [GPU Onizleme] P4 [Yok] » m
b0 240 [250 [260 (270 |280 [Kayit] ¥ B

W [Kaait]

f [Siyah] XER
5 C=100 M=0 Y=0 K=0 H

C=0 M=100 Y=0 K=0 M
C=0 M=0 Y=100 K=0 <]

C=15 M=100 Y=100 ... X
C=75 M=5 Y=100 K=0 ]

H e EH m

~ Gorsel 6.13: Dolgu rengi verme

> 6.2. SIRA SIZDE / DiK VE EGIK TEMEL YAZI CALISMALARI

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Mizanpaj programinda yazi kontrol panelinden yazi tipi ailesinden uygun font stili ve dolgu rengi secerek
yazi calismasi yapiniz.

> NOTLAR
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6.3. Bloklama

e Kontrol panelinden Paragraf Bicimlendirme Kutucugu tiklanir. Ya da menu panelinden Yazim> Paragraf

sekmesi tiklanir. Klavyeden kisayol olarak Ctrl + Alt + T tuslarina basilir. (Gorsel 6.14).

Satir Taban
Cizgisi lzgarasina «——
Paragraf Sol Sag Onceki Sonraki Gomme > Madde Isaretli Liste Hizalama
Hizalama Girinti Girinti Bosluk Bosluk Satir Sayisi

Golgeleme Rengi

Kenarkik

Coigelerne T | JEIECH

[Temel Paragraf]

Tirele

1 i f Stili
ilk Satir Son Satir Kenarlik Rengi Paragraf Stili
Sol Girintisi  5ag Girintisi Ayni Stili Bir veya Birkac . Satir Taban
Kullanan Paragraflar Karakterli > Numarali Liste Cizgisi lzgarasina <
Arasindaki Bosluk Gémme Hizala

~

Gorsel 6.14: Paragraf hicimlendirme

e Acilan panelden Sola Hizala, Ortala, Saga Hizala, Son Satir Sola Hizala Durumda Yasla, Son Satir Ortaya
Hizala Durumda Yasla, Tiim Satirlar Yasla secenekleri verilir (Gorsel 6.15).

Paragraf

2 omm

S 0Omm
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2 Yoksay

| Golgeleme

] Kenarlik

Tirele

,
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Fictiisc iandell orruntis delendipid
eate ne porrovid quis es antiusti si-
nihit molestrum eosto dit ipit ent
aspe voluptas in namus eum aut vo-
loreptate cus et quidias sitasint.

Ed quam fuga. Et qui quos aci in
presequi ditat.

Occulpa rionsed itassitas elentio
essus delessit eseque litio te dolore
sinvelit et il ipsanim uscitat as et ex-
ceptium velicit, quundae por recto
quistium aut la pos santur suntio.
Perrum debis rae dolumque

Fictiisc iandell orruntis delendipid
eate ne porrovid quis es antiusti
sinihit molestrum easto dit ipit ent
aspe voluptas in namus eum aut
voloreptate cus et quidias sitasint.
Ed quam fuga. Et qui quos aci in
presequi ditat.

Occulpa rionsed itassitas elentio
essus delessit eseque litio te dolore
sinvelit et il ipsanim uscitat as et
exceptium velicit, quundae por
recto quistium aut la pos santur
suntio. Perrum debis rae dolumque

Fictiisc iandell orruntis delendipid
eate ne porrovid quis es antiusti si-
nihit molestrum eosto dit ipit ent
aspe VO!UP[E!S in namus eum aut vo-
loreptate cus et quidias sitasint,
Ed quam fuga. Et qui quos aci in
presequi ditat.
Occulpa rionsed itassitas elentio
essus delessit eseque litio te dolore
sinvelit et il ipsanim uscitat as et ex-
ceptium velicit, quundae por recto
quistium aut la pos santur suntio.
Perrum debis rae dolumque

Fictiisc iandell orruntis delendipid
eate ne porrovid quis es antiusti
sinihit molestrum eosto dit ipit ent
aspe voluptas in namus eum aut
voloreptate cus et quidias sitasint.
Ed quam fuga. Et qui quos aci in
presequi ditat.

Occulpa rionsed itassitas elentio
essus delessit eseque litio te dolore
sinvelit et il ipsanim uscitat as et
exceptium velicit, quundae por
recto quistivm aut la pos santur
suntio. Perrum debis rae dolumque

Fictiisc iandell orruntis delendipid
eate ne porrovid quis es antiusti si-
nihit molestrum eosto dit ipit ent
aspe VGILIPlaS in namus eum aut vo-
loreptate cus et quidias sitasint.

Ed quam fuga. Et qui quos aci in
presequi ditat.

Occulpa rionsed itassitas elentio
essus delessit eseque litio te dolore
sinvelit et il ipsanim uscitat as et ex-
ceptium velicit, quundae por recto
quistium aut la pos santur suntio.
Perrum debis rae dolumque

~

Gorsel 6.15: Paragraf hizalama
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e Araclar panelinden Yazim Aracina tiklanir. Calisma sayfasinin icerisinde bir metin penceresi olusturulur.

e Olusturulan metin penceresinin igerisine istenilen yazi yazilir veya mousela sag tiklanarak yer tutucu
metinle doldurulur.

e Araclar panelinden Secim Araci tiklanarak metin kutucugu secilir.

e Kontrol panelinin sag Ust kdsesinde bulunan Siitun Sayisi kutucuguna istenilen siitun sayisi degeri verilir.
Sutun arasinda bulunan bosluklar Cilt Payi kutucuguna tiklanarak istenilen 6l¢lide ayarlanir (Gorsel 6.16).

Name preptio nsecus. To-
rio etusae endantis co-
net mo ma sitat quod qui
cumquidest estio conseni-
hicto blauta dolorum re-
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WVidel is volest, ad ut eum
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volupti doluptate volut et
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te plibernam earum aut
aborum fugiaturis aut que
nem et la conest, vendis
aut raeritatem. As apelis
enis sit aut aliquia veles
amus rest omnistios sit,
ipsam in net volum reped
ut hilitam eatem aut fugi-
amus aut atioreperum et
laudanda coreperum voles
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etusae  endan-

tis conet mo ma
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cumquidest  es-
tio consenihicto
blauta dolorum
reroreserum il
earcill  atureic
illigna  turesti
iuntin exero mo-
luptur? Ed que
voluptia ipsan-
denis  dollistior
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consecaborum
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volupit  quoste
ipiciet ommos
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aceribus, Sus.
Ut ducidel issun-
tis re etur? Qui
doluptatem quos
sam quunt arum
voloressusam re
poriberumque
velis enimenist,
quae sunt int.
Videl is volest,
ad ut eum ven-
dendae et lita-
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que ommos ari
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rum expliciatur?
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eruptatem  fac-
culpa sus excep-
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molorerum vent.
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sunt. Nem. Ut
ut ut experio ne-
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reperum  voles

~ Gorsel 6.16: SUtun sayisi
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6.3.1. Nesnelerle Calisma

Geometrik cizimler kullanilarak yeni bir belgede geometrik formlar olusturulur. Olusturulan formlara dolgu,

kontur ve ¢ogaltma gibi islemler yapilir.

e Araclar panelinden Dikddrtgen Araci secilir. Calisma sayfasina tiklanarak istenilen genislik ve yUkseklik
ayari verilir.

e Kontrol panelinden dolgu rengine cift tiklanarak acgilan renk secici paletinden istenilen renk ayarlanir.
Araclar panelinden kontur degeri 10 pt verilir.

e Kontur Stili kutucugundan istenilen kontur stili verilir (Gorsel 6.17).

% *Bashksiz-2 @ %75 [GPU Onizleme]
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. |® ® ® @ Japonca Noktalar
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® @& ® Noktal
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~ Gorsel 6.17: Kontur stili

6.3.2. Kiise Secenekleri

e Araclar panelinden Dikddrtgen Araci tiklanir. Calisma sayfasina mouse surtiklenerek istenilen dl¢tide bir
dikdortgen olusturulur.

e Kontrol panelinde yer alan renk seciciden istenilen renk verilir.

e Kontur kalinligi 6 pt olarak ayarlanir. Secilen kontur araglar panelinden Kose Secenekleri 6zelliklerinden
istenilen kontrol 6zelligi verilir.

® Nesne> Kose Secenekleri ya da Ozellikler panelinden gériinim seceneginden ulasilir (Gérsel 6.18).

Kdge Segenekleri

Kose Boyutu ve Sekli:

- e ™\

~ Gorsel 6.18: Kdse secenekleri
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6.3.3. Efektler

e Araclar panelinden Dikddrtgen Arac tiklanir. Calisma sayfasina mouse surtiklenerek istenilen dl¢tide bir
dikddrtgen olusturulur.

e Secilen dikdodrtgene kontrol panelinden Alt Golge kutucu tiklanir. Fx kutucugu tiklanarak diger efektler verilir.

e Meni panelinden Nesne> Efektler secenedinden de ulasilir (Gorsel 6.19).

"

Il ‘Saydamik..

= v Alt Gélge...

Ic Golge...

Dig Isima....

ic Isima...

Edim Ver ve Kabart...
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Yonli Gegis Yumugatma...

Degrade Gegig Yumusatma...

100 [GPU Onizleme]
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Efektleri Temizle
Tum Saydamid Temizle

Global Igik...

~ Gorsel 6.19: Efektler

6.3.4. Hizalama

e Araclar panelinden Elips Araci secilip calisma alaninda Shift tusuna basili tutularak mouse suriklenerek
bir daire olusturulur.

e Kontrol panelinden kontur rengi verilir ve kontur kalinligi ayarlanir.

e Klavyeden Alt tusuna basilarak ¢ogaltma islemi gerceklestirilir. Cogaltilan nesneler Shift tusuna basili
tutularak kiigUkten blylye dogru boyutlandirilir.

e Mouse basili tutularak tim daireler secili hale getirilir.

e Ozellikler panelinden Hizala secenegine tiklanir. Menii panelinden Pencere> Nesne ve Mizanpaj> Hizala
seceneginden de ulasilir (Gorsel 6.20).

]
Hizala

Nesneleri Hizala:

Nesneleri Dagit:

- - (L L

| Bosluk Kullan

Buraya Hizala: :;[,
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o
. T
T

[} Bosluk Kullan

~ Gorsel 6.20: Hizalama
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e Hizala panelinden Yatay Merkezleri Hizala ve Dikey Merkezleri Hizala secenekleri isaretlenir.
e Klavyeden Ctrl + G tusuyla nesneler gruplandirilabilir. Klavyeden Ctrl + Shift + G tusuna basilarak istenirse
grup ¢ozuldr.

6.3.5. Nesneleri Diizenleme

e (CalismayUzeyinde olusturulan nesneleri dizenlemek icin secim araci tiklanarak Menu panelinden Nesne>
Yerlestir> En 6ne Getir secenegi tiklanir ya da nesnenin Uzerine sag tiklanarak Yerlestir seceneginden
istenilen islem yapilir (Gorsel 6.21).

Tablo Goriinim  Pencere  Yardim

Kilitle

Formadakilerin TUminin Kilidini Kaldir
Gizle

Formadakilerin Tumiini Goster

HTML Ekle...

QR Kodu Olugtur...
Gorlintliden Ayikla

Metin Cergevesi Secenekleri

Baglantil Nesne

Sigdirma

~ Gorsel 6.21: Nesneleri dlizenleme

Nesneleri Déndiirme ve Olcekleme
e (Calisma ylUzeyinde olusturulan nesneyi dondirmek icin secim araci tiklanarak Menu panelinden Nesne>
Donuistiir> Dondiir secilir (Gorsel 6.22).

Tablo Goriinlim  Pencere  Yardim
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Déndilr...

) - Saat’
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Kilitle 961 180° Déndir
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; Yatay Cevir
Gizle
Dikey Cevir

Formadakilerin TUmunu Gaster

Dénigimleri Temizle

HTML Ekle...

QR Kodu Olugtur...

Goriintiden Ayikla >
Metin Cergevesi Segenekleri.. #B
Baglantili Nesne >
Sigdirma >
icerik >

~ Gorsel 6.22: Nesneleri dondlirme
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e Acilan pencereden istenilen aci degeri degistirilir.

e On izleme kutucugu tiklanarak verilen aci degeri calisma yiizeyinde gérinir. Tamam digmesi tiklanir.

Calisma sayfasinda bulunan Nesne Sec¢im Araci tiklanir.

e Nesnenin etrafindaki sinirlayici kutu kdsesinde olusan ¢ift yonli ok mouse basiliyken saga sola hareket

ettirilerek istenilen aci verilir.

e Bir nesneyi dlceklendirme icin klavyeden Ctrl + Shift tuslari basili tutularak nesnenin kdsesi suruklenir ve
yeniden 6l¢eklendirilir. Merkezden buyutme ve kigultme yapmak icin klavyeden Alt tusuna basili tutulur

(Gorsel 6.23).

Dondiir

C

(

- Iptal )

| Kopyala )
\ >

Onizleme

~ Gorsel 6.23: Nesneleri dondlirme

e Araclar panelinde bulunan Olgek Araci iizerine cift tiklandiginda Olgek penceresi acilir ya da Mentii panelinden
Nesne> Déniistiir> Olcekle secilir. Acilan dlcek penceresinden istenilen yiizdelik deger verilir. Tamam

digmesi tiklanir (Gorsel 6.24).

. X'i Olceklendir: %50
Y'yi Olgeklendir: | %50

( Iptal )

—

(\ Kopyala \l

Onizleme

~ Gorsel 6.24: Nesneleri dondirme

6.3. SIRA SiZDE / BLOKLAMA CALISMALARI

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.

> Araclar panelinden yazim araci secilerek ¢alisma alaninda bir paragraf olusturunuz. Olusturulan yaziya
bloklama se¢eneklerinden birini uygulayiniz ve yaziyi iic siitun olacak sekilde diizenleyiniz.
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> NOTLAR




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. ( )Mizanpaj, sayfalama anlamina gelir.

2. () Nesneleri merkezden biiyiiltmek ve
kiictittmek icin klavyeden Ctrl + Shift
tuslarina basilir.

3. ( ) Mizanpaj programinda birden fazla kalip
sayfasiyla calismak mimkdinddir.

4. ( )Araclar paneli sik kullanilan araglarin

bulundugu paneldir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.

5. Bir nesneye efekt verebilmek icin Menti
panelinden ............eeeeeeeeeeeens seceneginden
ulasilir.

6. Calisma alaninda bir daire olugturmak igin
.................................. tusuna basarak mouse
surtklenir.

7. Mizanpaj programinda ...............eeeeeeeeeeeeseeees ust,
alt, i¢, dis kutucugundan 3- 5 mm arasi 6l¢ti
verilir.

8. Mizanpaj programinda menti panellinde
.................................. sayfalar, kenar bosluklari
ve sutunlar, cetvel kilavuzlari, alternatif
mizanpaj olustur, akiskan mizanpaj,
numaralandirma ve kisim secenekleri,

icindekiler gibi islemler yapmak icin kullanilir.

C)

10.

11.

Tasarim Programlari

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplarini isaretleyiniz.

Sayfa numarasi verme islemi yapilirken
klavyeden asagida verilen hangi tus kisa
yolu kullaniimalidir?

A) Crl+Al=T

B) Alt+R

C) Cr+T

D) Alt+Shift+Ctrl+N

E) Ctrl+Shift+G

Asagidakilerden hangisi fontun boyutu,
yaz tipi ailesi, satir aralig), dolgu ve kontur
rengi gibi islemlerin yapildig paneldir?

A) Sekmeler

B) Mendii Paneli

C) Kontrol paneli

D) Goriinim

E) Diizen

Asagidakilerden hangisi calisma yiizeyinde
olusturulan nesneyi dondiirmek icin menti
panelinden ulasilan sekmedir?

A) Nesne> Doniistiir> Tasl

B) Nesne> Doniistiir> Olcekle

C) Nesne> Donustiir> Dondiir

D) Nesne> Donustiir> Yamult

E) Nesne> Yerlestir
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12. Paragraf bicimlendirme islemi yapilirken

klavyeden asagida verilen hangi tus kisa

yolu kullaniimalidir?

A) Crl+G

B) Ctr+R

C) Gr+T 14. Harf anatomisinde bulunan ozellikler
D) Ctr+AR+T nelerdir?

E) Ctrl+P

D) Asagida verilmis olan sorular cevaplayiniz.

13. Mizanpaj programi hangi isler icin

kullanilmaktadir?

> NOTLAR
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7. 0OGRENME BIRIMI

TEMEL
KAVRAMLAR
NELER -
. E-DERGI OGRENECEKSINIZ?
. DERGI  Hazirlanan plani bilgisayar ortamina
« MIZANPAJ aktarmayi ve mizanpaj programinda

dergi tasarimini olusturma

Hazirladigi dergiye uygun kapak
tasarimi yapma




Tasarum Programlar HAZIRLIK CALISMASI

MiZAN PAJ . Bir dergide etkili bir tasarim icin dikkat
edilmesi gereken unsurlar neler olabilir?

PRDGRAMINDA DERGi Dustlincelerinizi paylasiniz.

SAYFASI HAZIRLAMA

7.1. DERGI, E-DERGI TASARIMI VE OZELIKLERI

TDK’ye gore dergi, siyaset,
edebiyat, teknik ekonomi
gibi konulari inceleyen ve
belirli araliklarla ¢ikan suireli
yayin, biilten, mecmua olarak 12 Wz
aciklanir (Gorsel 7.1). Dergi, , HEre

aylik olarak basilan siireli '

yayinlardir (Gorsel 7.2). e | » COSMETICS

o P
e

o

. NIGHT CREAM

> Gorsel 7.1: Dergi tasarimi

> Gorsel 7.2: Dergi tasarimi

7.1.1. Dergi Tasarimi Ozellikleri

¢ lyi bir dergi tasarimi icin gdrsel hiyerarsi, biitiinliik, vurgulama, denge, oranti, zitlik, devamuilik gibi tasarim
ilkelerini g6z 6nunde bulundurmak gerekir.

e Derginin hedef kitlesi belirlenmelidir. Bu yonde icerik ve tasarim hazirlanmalidir.

e Hazirlanacak derginin genel yapisi 6nceden tasarlanmalidir. Derginin ebati, hangi tir kagit kullanilacagi,
sayfanin genel yapisi, situn ve kenar bosluklarina karar verilmelidir.

e Dergi tasarimi maliyet agisindan sayfa sayisi ve sayfa 6l¢lisii 6nceden belirlenmelidir.
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e Sayfa mizanpajtasarimda kullanilacak gorsellerin secimive boyutu, sayfadaki konumu, derginin zemin rengi,
baslik, Ust baslik, alt baslik, gévde metni, puntolarin yazi stilleri, bloklama, sayfalarda kullanilacak cerceve,
renk, ¢izgi, bosluk, vektorel ¢izim, sayfa numarasi ve tablolarin secimi dnceden belirlenmelidir (Gorsel 7.3).

—
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> officite aceaquid quod mi, simustrum
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T exceate cullatur res imporep elibusciur, optati
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} simagnat.
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corum qui te nos que id qui sequidem inciet
officiet ad evelit quatemporem aut velis is si ad
quaspicae volorro et facearum erita cuptatur,
quam dunt prorepr atendi volupti ossimod quo
estiis alit aut as peliate occulliatet, veligenisci
susciumquo to voluptatum fugitae corion
nobitis eum que dunt eilumendit quiamus, unt.
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ere dolor autesti ossedis quatemque nem
sitatinctore nit pos dio volent, sumquiae liasita
quate quodi dolorrovid et ea pliguae.

~ Gorsel 7.3: Dergi tasarim ozellikleri
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e Sekiller,baslik,alt baslik,gévde metni,gorsel dergi tasarim 6zelliklerine dikkat edilmelidir.Dergi mizanpaji
hazirlanirken sayfa diizeninin nasil tasarlanacagi belirlenmelidir (Gorsel 7.4). Dergi mizanpajinda ona gore

bir sablon tasarimi hazirlanmalidir (Gorsel 7.5).
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~ GBorsel 7.5: Sablon sayfa tasarimi
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7.1.2. E-Dergi Tasarimi Ozellikleri

E-dergi, basili bir Grlin olarak degil elektronik ortamda hazirlanan online dijital bir dergi turtdar.

e E-dergi ile hazirlanmis yazi iceriklerini dijital ortamda istenilen zamanda bilgisayar, telefon, tablet gibi
iletisim araclarindan hizli bir sekilde ulasip okunabilir.

e Basili bir dergi hazirlamak maliyetli olurken dijital dergi bu anlamda daha avantajlidir. Dijital dergilerta-
sarlanirken mizanpaj programindan yararlanilir.

e Hazirlanan dijital dergileri genel ag ortamina uygun formatta kaydedilip internet ortaminda yayinlanan
sitelere yuklenebilir.

7.1. SIRA SiZDE / DERGI, E-DERGI TASARIMI VE OZELLIKLERi

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Siyaset, edebiyat, sanat, moda gibi dergi 6rneklerini konularina gore inceleyip tasarim dzellikleri agisindan
degerlendiriniz.

7.2. MiZANPAJ PROGRAMINDA DERGIi TASARIMI

Dergi sayfasi olusturulurken taslak sayfasi diizenlenir. Taslak sayfa icerisinde yer alan gorsel 6geler, sekiller,

sayfa plani, yazi, sayfa duzeni mizanpaj olarak adlandirilir.

e Dosya> Yeni> Belge tiklanir. Baski secilir ve hazir ayarlardan A4 boyutunda Dikey bir belge olusturulur.
Sayfalar kutucugundan sayfa sayisi 4 olarak verilir. Baglangi¢ sayfa sayisi 1 olarak girilir. SUtunlar 2 siitun
araligi 4,233 mm olusturulur. Kenar bosluklari Ust, alt, i¢ ve dis kutucuguna 12,7 mm verilir (Gorsel 7.6).

~ Gorsel 7.6: Sayfa sutunu
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e QOzellikler panelinden sayfalar kismina gelinir. Sayfalar b6liminde sayfa 2 cift tiklanir.

e Araclar panelinden Dikdortgen Cerceve Araci tiklanir. Calisma alaninda bulunan kilavuzun st kdsesinden
mousela suriklenerek bir dikddrtgen alan olusturulur. Dosya> Yerlestir tiklanir. Agilan pencereden 1. Gorsel
secilir. Gorselin Uzerine saga tiklanarak Sigdirma> Cerceveyi Orantili Doldur secenegdi tiklanir (Gorsel 7.7).

® *Baghksiz-2 @ %75 [GPU Onizleme]
20 30 40 50 60 70 B O 100 110 120 130 (140 150 (160 (170 180 190 200 3

) Elips Cergeve Araci

okgen Cergeve Araci

~ Gorsel 7.7: Dikddrtgen cerceve araci gorsel yerlestirme

e Araclar panelinden Yazma Araci secilerek resim alani Uzerine bir metin ¢ercevesi olusturulur. Baslik
yazilir ve secili hale getirilir. Kontrol panelinden 80 pt dederinde dolgu rengi beyaz, bold bir yazi karakteri
olusturulur (Gorsel 7.8).

Sed et, sa platium ilitiati qui assimin cipiet
adia idus sa quiam volupide explabo. Bis aut
ditate volore nonsent accupiet expliqu ibu

~ Gorsel 7.8: Dergi tasariminda metin diizenleme

e Araclar panelinden Yazma Araci tiklanir. Kontrol panelinden 24 pt degeri verilir, bold bir yazi karakteri segilir.
Sag tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur secenegi tiklanir.

e Araclar panelinden Yazma Araci tiklanarak iki situnda doldurulacak sekilde bir gévde metni olusturulur.
Sag tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur secenegi tiklanir.

e Metin segili hale getirilir kontrol panelinden Paragraf Bigimlendirme Kontrolleri tiklanir. Acilan pencereden
Tiim Satirlar Yasla secenedi isaretlenir.
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Araclar panelinden Yazma Araci secilerek ticincui sayfada birinci situna bir metin ¢ercevesi olusturulur ve
metin secili hale getirilir. Kontrol panelinden 50 pt degerinde dolgu rengi kirmizi, bold bir yazi karakteri secilir.
Araclar panelinden Elips Cerceve Araci tiklanir. Ikinci siituna klavyeden Shift tusuna basilarak kilavuz
¢cizgilerin tizerine gelecek sekilde bir daire olusturulur. Dosya> Yerlestir tiklanarak 2. Gorsel secilir (Gorsel 7.9).

Gilzel
I_S_\tlar
Ulkesi

~

Gorsel 7.9: Dergi tasariminda gorsel yerlestirme

Resmin Uzerine sag tiklanarak Sigdirma> Cerceveyi Orantili Doldur secenegi isaretlenir.

Olusturulan daire secili hale getirilir. Kontrol panelinden kontur rengi kirmizi, kontur kalinligi 7 pt olacak
sekilde degder verilir. Klavyeden Ctrl tusuna basilarak istenilen dl¢iide boyutlandirilir.

Araclar panelinden Yazma Araci secilerek bir stitun 6l¢tisiinde bir metin ¢ercevesi olusturulur. Olusturulan
metin cercevesine saga tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur secenegi secilir. Yazi secili hale getirilerek
ozellikler panelinden Paragraf> Tiim Satirlan Yasla secenegdi tiklanir.

Yazma Araci tiklanarak paragrafin itk harfi secili hale getirilir. Paragraf Bicimlendirme Kontrolleri secilerek
Gomme Satir Sayisi kutucugundan 4 degeri verilir (Gorsel 7.10).
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~ Gorsel 7.10: GOmme satir sayisi




Tasarim Programlari

Araclar panelinden Yazma Araci secilerek ikinci sutun dl¢uisiinde bir metin gcercevesi olusturulur.
Sag tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur secenedi tiklanir (Gorsel 7.11).
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Ate excea delitibus es is et et restem labo. Af
accus, sequam voluptio berrupt atures reptae|
nonsenes ut imint aut eniam ilis molecto bea
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~ Gorsel 7.11: GOmme satir sayisi
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e Sayfalar penceresinden A- Asil sayfaya cift tiklanir. A¢ilan A- AsiL sayfasinin ilk sayfasina araglar panelinden
Dikdortgen Araci secilir. Calisma sayfasina tiklanir ve acilan dikdértgen penceresinden genisligi 13 mm
yuksekligi 13 mm degeri verildikten sonra Tamam tiklanir. Kontrol panelinden dolgu rengi verilir, sayfanin
sol alt kdsesine yerlestirilir.

e Sayfaya numara vermek icin araclar Dikddrtgen Araci secilir. Sayfanin sol alt kdsesine klavyeden Shift
tusuna basili tutularak bir kare olusturulur ve kirmizi renk verilir. Kontrol panelinden Yazma Araci secilerek
bir yazi alani olusturulur. Menii panelinden Yazim> Ozel Karakter Ekle> Isaretciler> Gegerli Sayfa Olugtur
tiklanir. Olusan A harfi secili hale getirilir. Kontrol panelinden dolgu rengi beyaz segilir. Kontrol Panelinden
Paragraf Ortala secilir. Olusturulan kare ve A harfi klavyeden Alt tusuna basili tutularak sag taraftaki
sayfanin alt kdsesine surtklenir.

e Hazirlanan dergi ¢calismasi baskiya gonderilirken iginde bulunan tiim baglanti, grafik, gorsel, yazi tipi ve
¢calisma dosyalari otomatik olarak paket komutunda yeni bir klasdr olarak kaydedilir. Dosya> Paket tiklanir.
Acilan pencereden Paket tiklanir. Yapilan calismada olusan bir hata 6zet penceresinden gorunttlenir ve
hatalar diizeltildikten sonra Paket secenedi secilir. Kaydet tiklanir agilan pencereden Dosya Adi verilir ve
klasor icin bir konum belirlenir Kaydet tiklanir (Gorsel 7.12).
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Goriintiileme Performansi

e Mizanpaj programinda gazete, kitap, dergi gibi calismalar yapilirken gortuntileme performansi Hizli

Goruntlileme olarak secildigi zaman bilgisayarin performansi hizlanir. Sayfalar arasinda daha hizli hareket
edilir. GorUntileme performansi Yiiksek Kaliteli Goriintiileme secildigi zaman bilgisayarin hizi duser ve
yavaslar (Gorsel 7.13).
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v Nesne Diizeyi Goruntileme Ayarlarina Izin Ver
lzgaralar ve Kilavuzlar >

MNesne Diizeyi Gorlntlleme Ayarlarimi Temizle

~

Gorsel 7.13: Gorlintlileme perfarmansi

e Bugorintileme secenegi az sayfali calismalarda ve baski 6ncesi calismanin orijinal gérinttisiintin kontrolt

icin dnerilir. Calisma sayfasinda géruntileme performansini gorintilemek icin Goriinlim> Goriintiileme
Performansi> Hizli Goriintiileme secilir (Gorsel 7.14).
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e Calismay! 6n izleme modun da kilavuzsuz gérmek icin araglar panelinin altinda bulunan ekran modu
kutucugu tiklanir istenilen 6n izleme modu segilir. Calisma sayfasini Sunum modunda gérmek icin klavyeden
Shift+ W secilir (Gorsel 7.15).
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~  Gérsel 7.15: Sunum modu

On Kontrol Paneli

Mizanpaj programinda, calisma baskiya gonderildigi zaman bazi hatalar olusur. Yazi alaninda tasma, gorselin
link baglantisinin olmamasi, yazilarin okunmamasi, kontur kalinliklarinin ince olmasi, baskiya gidecek
gorsellerde CMYK olarak kullanilacak renklerin RGB olarak kullanilmasi vb. hatalar ¢ikabilir (Gorsel 7.16). Mizanpaj
programi bu hatalari baskiya gonderilmeden dnce calisma sayfasinin alt kisminda bulunan 6n kontrol paneli
kutucugunda gosterir. Hazirlanan c¢alisma baskiya gonderilmeden énce ¢alisma sayfasinda bulunan hata
bélumunden acilan 6n kontrol panelinde gdsterilen metin ya da gorselle ilgili hata ¢ift tiklanarak diizeltme
islemi gerceklestirilir (Gorsel 7.17).
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~ Gérsel 7.17: On kontrol panelinde hatay dizeltme
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Baglar

Hazirlanan dokiimandan yiiklenen gorseller ile calisirken gorsel silindigi zaman Ment panelinden Pencere>
Baglar secenedi tiklanir. Calisma sayfasinin saginda bulunan Baglar paneline tiklanarak da ulasilir. Agilan Baglar
panelinde bulunan gorsel secili hale getirilir. Pencerenin alt kisminda bulunan Yeniden Bagla kutucugu tiklanir.
Acilan pencereden gorselin bulundugu dosya konumu secilir ve Ag tiklanir. Kayip baglar program tarafindan
otomatik olarak bulunup dizeltilir. Calisma sayfasinda yiklenen gorselde olusan bag hatalarida 6n kontrol
panelinde hata olarak gosterilir (Gorsel 7.18).
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~ Gorsel 7.18: Baglar

> NOTLAR
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> NOTLAR
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1.2. UYGULAMA —  ARAC GEREC

> OGRENME BiRiMi: MiZANPAJ PROGRAMINDA > Gorseller
DERGI TASARIMI > Bilgisayar
AMAC: MiZANPAJ PROGRAMINDA DERGI > Mizanpaj
SAYFASI YAPMAK programi

—  ISLEM BASAMAKLARI

1. Uygulamaya baslamadan once is saghigi ve giivenligi tedbirlerini aliniz.

2. Arac gerecinizi hazirlayiniz.

3. Bilgisayarinizda mizanpaj programini aginiz.

4. Dosya> Yeni> Belge tiklayiniz. Baski seciniz hazir ayarlardan A4 boyutunda Dikey bir belge olusturunuz.
Sayfalar kutucugundan sayfa sayisi 4 olarak veriniz. Baslangig sayfa sayisi 1 olarak giriniz. Kenar bosluklari
Ust, alt, i¢ ve dig kutucuguna 12,7 mm veriniz.

5. Araglar panelinden Yazma Araa seciniz. Baslk yaziniz ve secili hale getiriniz. Kontrol panelinden 70 pt
degerinde dolgu rengi mavi, bold bir yazi karakteri olusturunuz.

6. Araclar panelinden Yazma Araa tiklayiniz. Kontrol panelinden 25 pt degeri ve bold bir yazi karakteri secip
alt metni yaziniz.

7. Araclar panelinden Yazma Araci seciniz. Sag tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur secenegi tiklayiniz. Kontrol
panelinin sag tst kosesinde bulunan siitun sayisi kutucuguna siitun sayisi 3 degeri veriniz.

8. Araclar panelinden Dikdortgen Cerceve Araci tiklayiniz. Dosya> Yerlestir seciniz. Acilan pencereden 1.
Gorseli tiklayiniz. Gorselin tizerine saga tiklanarak Sigdirma> Cerceveyi Orantili Doldur secenegini seginiz.

9. Araclar panelinden Dikddrtgen Cerceve Araci secilerek tictincli sayfada gorsel cercevesi olusturunuz. Dosya>
Yerlestir tiklayip 2. Gorseli seciniz.

10. Araclar panelinden Yazma Araci secilerek bir stitun dlctistinde bir metin ¢ercevesi olusturunuz. Olusturulan
metin cercevesi saga tiklanarak Yer Tutucu Metinle Doldur seciniz. Yazi secili hale getirilerek 6zellikler
panelinden Paragraf> Tiim Satirlar Yasla secenegin tiklayiniz.

11. Yazma Araa tiklanarak paragrafin ilk harfini secili hale getiriniz. Paragraf Bicimlendirme Kontrolleri secilerek
Gomme Satir Sayisi kutucugundan 4 degeri veriniz.

12. Araclar panelinden Dikdortgen Cerceve Araci secilerek Uclincii sayfanin sag alt kismina gorsel cercevesi
olusturunuz. Dosya> Yerlestir tiklayip Gorsel 3 seciniz.

13. Araglar panelinden Dikdortgen Cerceve Araci secilerek 3. Gorselin alt kismina gorsel cercevesi olusturunuz.
Dosya> Yerlestir tiklayip Gorsel 4 seginiz.

14. Sayfalara numara vermek icin araglar panelinde Elips Aracai secip sayfanin alt kosesine gelerek klavyeden

Shift tusuna basili tutularak mavi renk bir daire olusturunuz. Kontrol panelinden Yazma Araai segilerek bir
yazi alani olusturunuz. Menii panelinden Yazim> Ozel Karakter Ekle> isaretciler> Gecerli Sayfa Olustur
tiklayiniz. Olusan A harfini segili hale getiriniz. Kontrol panelinden dolgu rengini beyaz seciniz. Kontrol
Panelinden Paragraf Ortala seciniz. Olusturulan daire ve A harfi klavyeden Alt tusuna basil tutarak sag
taraftaki sayfanin alt kosesine siiriikleyiniz.
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15. Calismayi kaydetmek icin Dosya> Paket tiklayiniz (Gorsel 7.19).
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~  Gorsel 7.19: Dergi tasarimi

> KONTROL LISTESI

> Yonerge: Uygulama faaliyetleri kapsaminda asagida listelenen 6lclitlerden 6grencinin kazandig gozlenen
becerilericin EVET, kazanamadigi gozlenen beceriler icin HAYIR kutucuguna (X) isareti koyarak degerlendiriniz.
Baslatilan uygulamayi bitis stirecine kadar gozlemleyiniz ve dlclitleri isaretleyerek degerlendiriniz.

> DEGERLENDIRME OLCUTLERI HAYIR

> Yeni sayfa acildi.

> Metin basliklari olusturuldu.

> Metinler siitunlara yerlestirildi.

> Gorseller yerlestirildi.

> Sayfa numarasi olusturuldu.

> Cahsma formatina uygun kaydedildi.

> Ogretmen Goriigleri:

> HAYIR olan 6lclitlerdeki eksiklerinizi tamamlayiniz.

> 7.2. SIRA SIZDE / MiZANPA) PROGRAMINDA DERGI TASARIMI

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Yasadiginiz sehrin tarihive kilttirel mirasiyla ilgili mizanpaj programinda 2 sayfali dergi tasarimi olusturunuz.
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7.3. DERGIi KAPAGI TASARIMI

Derginin en 6nemli unsurlarindan biri kapak tasarimidir.

Tasarlanan dergi kapadi okuyucunun dikkatini cekmelidir.

Hazirlanan icerigi yansitan kapak tasarimi olmalidir.

Kapakta kullanilan gorsel ve yazi tipi konuya uygun sekilde tasarlanmali ve okuyucunun Uzerinde etki
birakmalidir.

7.3.1. Dergi Kapak Tasariminda Bulunmasi Gereken Ogeler

Dergi ismi/ logosu

Derginin turt

Tarih, ay, sayli

Gorsel alt basliklar

Sekil ve cerceveler

Renk gibi 6gelerden olusur.

7.3.2. Mizanpaj Programinda Dergi Kapagi

Dosya> Yeni>Belge tiklanir. Baski secilir. Hazir ayarlardan A4 boyutunda Dikey bir belge olusturulur. Sayfalar
kutucugundan sayfa sayisi 1 olarak verilir. Kenar bosluklari Ust, alt, i¢ ve dis kutucuguna 12,7 mm verilir.
Aracglar panelinden Yazma Araci secilerek sayfanin Uzerine bir metin ¢ercevesi olusturulur. Dergi kapak
ismi yazilir, kapak ismi segili hale getirilir. Kontrol panelinden 100 pt degerinde dolgu rengi siyah, bold bir
yazi karakteri olusturulur.

Aracglar panelinden Yazma Araci secilerek kapak isminin sol kdsesinin Uzerine gelecek sekilde bir metin
cercevesi olusturulur. Derginin ayi, yili, sayisi yazilir ve secili hale getirilir. Kontrol panelinden 14 pt degerinde
dolgu rengi siyah bir yazi karakteri olusturulur.

Araclar panelinden Yazma Araci secilerek kapak isminin sag alt kosesine gelecek sekilde bir metin cercevesi
olusturulur. Derginin turl yazilir ve secili hale getirilir. Kontrol panelinden 24 pt dederinde dolgu rengi
siyah bir yazi karakteri olusturulur (Gorsel 7.20).

Ocak 2023 | Say::1

KESFET

Gezi Dergisi

~ Gorsel 7.20: Dergi kapak ismi

Araclar panelinden Dikdortgen Cerceve Araci tiklanir. Calisma alaninda bulunan kapak isminin alt kdsesinden
mousela surtiklenerek bir dikddrtgen alan olusturulur. Dosya> Yerlestir tiklanir. A¢ilan pencereden 1.Gorsel
secilir. Gorselin Uzerine saga tiklanarak Sigdirma> Cerceveyi Orantili Doldur secenegini tiklanir.
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e Araclar panelinden Yazma Araci secilerek kapak gorselinin sag alt kdsesinin Uzerine gelecek sekilde bir
metin gercevesi olusturulur. Derginin alt metni yazilir. Kontrol panelinden 36 pt degerinde dolgu rengi
beyaz, bold bir yazi karakteri olusturulur (Gorsel 7.21).

: Kapadokya
Tal

Gezilecek Yerlef '
Lezzet Duggg)

~ Gorsel 7.21: Dergi kapak alt metinleri

e Araclar panelinden Yazma Araci secilerek kapak gorselinin alt metninin altina gelecek sekilde tekrar metin
cercevesi olusturulur. Derginin diger alt metni yazilir. Kontrol panelinden 30 pt degerinde dolgu rengi
beyaz bir yazi karakteri secilir (Gorsel 7.22).

Ocak 2023 | Sayi:1
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: Kapadokya
Tagthine Tanikhk Edin

Gezilecek Yerlef :
Lezzet Dugag

~ Gorsel 7.22: Dergi kapak tasarimi

> 7.3. SIRA SiZDE / DERGI KAPAK TASARIMI

> Asagida istenen islemi uygulayiniz.
> Yasadiginiz sehrin tarihi ve kilttirel mirasiyla ilgili mizanpaj programinda dergi kapagi olusturunuz.




OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagida verilmis olan ciimlelerin basinda
bos birakilan parantezlere ciimlelerde
verilen bilgiler dogru ise (D), yanhs ise (Y)
yaziniz.

1. ( )Hazirlanacak derginin genel yapisi
sonradan tasarlanmalidir.

2. () Sekiller, baslik, alt baslik, govde metni,
gorsel tasarim ozelliklerine gore dikkat
edilmelidir.

3. ( )Basili bir dergi hazirlamak avantajli
olurken dijital dergi hazirlamak daha
maliyetlidir.

4. ( ) Dergisayfasi olusturulurken taslak

sayfasi diizenlenir.

B) Asagida verilmis olan ciimlelerde yer alan
bosluklari dogru kelimelerle doldurunuz.

L basili bir tiriin olarak degil,
elektronik ortamda hazirlanan online dijital
bir dergi turtiddr.

6. Dergi mizanpaji hazirlanirken sayfa
diizeninin nasll tasarlanacag belirlenmeli
VE ONA OTE DIl covvvevveeeeeeeeeesssssesesseenens tasarimi
hazirlanmalidir.

7. Hazirlanan dergi calismasini baskiya
gonderirken icinde bulunan tiim baglanti
grafik gorsel yazi tipi calisma dosyalar
otomatik olarak ............eeeeeeeeee
komutunda yeni bir klasor olarak kaydedilir.

8. Dijital dergiler tasarlanirken ...

programindan yararlanilir.

C)

10.

11.

Tasarim Programlari

Asagida verilmis olan sorularin dogru
cevaplanni isaretleyiniz.

Cahsma sayfasini sunum modunda gérmek
icin asagida verilen hangi kisayol tus grubu
kullamlmahdir?

A) Ctrl+S

B) Ctrl+G

C) Shift+Ww

D) Ctrl+2

E) Ctrl+2

Resim alani iizerinde bir metin cercevesi
olusturmak icin asagidaki araclardan
hangisi secilmelidir?

A) Dogrudan secim araci

B) Elips cerceve araci

C) Dikdortgen araci

D) Dikddrtgen cerceve araci

E) Yazma araa

Asagidakilerden hangisi dergi kapagi
tasariminda bulunmasi gereken
ozelliklerden degildir?

A) Sayfa numarasi

B) Gorsel

C) Renk

D) Logo

E) Tarih, ay, sayi



7. grenme Birimi @ Mizanpaj Programinda Dergi Sayfasi1 Hazirlama

12. Asagidakilerden hangisi hazirlanan dergi
calismasini baskiya gonderirken icinde
bulunan tiim baglanti, grafik, gorsel, yazi
tipi ve calisma dosyalarini otomatik olarak
yeni bir klasor olarak kaydeder?

A) Dosya> Yerlestir

B) Dosya> Paket

C) Dosya> Farkl kaydet
D) Dosya> Kaydet

E) Dosya> Disa aktar

D) Asagida verilmis olan sorulari cevaplayiniz.
13. Dergi kapak tasariminda bulunmasi

gereken ogeler nelerdir?

14. Dergi sayfa mizanpaji tasarnminda dikkat

edilmesi gereken dgeler nelerdir?

> NOTLAR
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EK-1: UYGULAMA LISTESI

1. 0renme Birimi / Bilgisayarda Fotograf

1.1. UYGULAMA / FOTOGRAFI BOYUTLANDIRMAK VE GOZUNURLUGU AYARLAMAK
1.2. UYGULAMA / FOTOGRAFI BOYUTLANDIRMAK TEMEL RENGI AYARLAMAK
1.4. UYGULAMA / FOTOGRAFIN TEMEL ISIGINI AYARLAMAK

1.4. UYGULAMA / BiR GORUNTO UZERINDE ROTUSLAMAK
1.5. UYGULAMA / DEKUPE ETMEK
1.6. UYGULAMA / KAYDETME

2. 0grenme Birimi / Bilgisayarda Fotograf / Goriintii isleme

> 2.1. UYGULAMA / KOLAJ MONTAJ iSLEMLERI UYGULAMAK
> 2.2. UYGULAMA / RESTORASYON / DUZELTME YAPMAK
> 2.3. UYGULAMA / MANIPULASYON YAPMAK

\ 3. O0grenme Birimi / Vektirel Cizim

Al

3.1. UYGULAMA / VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA GEOMETRIK CiZIMLER
YAPMAK

3.1. UYGULAMA / VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA GEOMETRIK CiZIMLER
YAPMAK

3.2. UYGULAMA / GEOMETRIK FORMLARLA TASARI ILKELERINE GORE
DUZENLEME YAPMAK

3.3. UYGULAMA / VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA BASIT METIN
DUZENLEMELERI YAPMAK




Ek-1 Uygulama Listesi

4. Ogrenme Birimi / Tipografik Diizenlemeler

> 4.1. UYGULAMA / VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA DEFORME EDEREK TiPOGRAFIK >
DUZENLEME YAPMAK
> 4.2. UYGULAMA / VEKTOREL TABANLI PROGRAMDA METNi MASKELEMEK

5. Ogrenme Birimi / Biirosiir ve Afis Tasarimi

> 5.2. UYGULAMA / BELIRLENEN ESKizi SAYISAL (BiLGISAYAR) ORTAMDA BROSUR >
OLUSTURMAK

> 5.4. UYGULAMA / GORUNTU DUZENLEME PROGRAMI VE VEKTOREL TABANLI
PROGRAMDA BASKALASTIRMA (MANIPULASYON) YAPMAK

7. Ogrenme Birimi / Mizanpaj Programinda Dergi Sayfasi Hazirlama

> 7.2. UYGULAMA / MiZANPAJ PROGRAMINDA DERGI SAYFASI YAPMAK




Tasarim Programlari

CEVAP ANAHTARI

1. OGRENME BIRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

1 D 2. D 3. D 4. Y 5 Y
6. Kontrol Paneli 7. CMYK 8. Gorunti 9. Pencere 10. Shift
1. A 12. B 13. B 14. C 15. E

16. D

17. Dort temel renkten olusur. Bas harflerini ingilizce renklerden alir. “Cyan, Magenta, Yellow, K
(Black)sadece siyah renk bas harfi ile kullaniimaz. Siyah renk bas harfini anahtar olan KEY
ingilizce kelimesinden alr.

18. Pikseller bir araya gelerek gorintiyu olusturur. Piksel, gérunttiniin en kiiguk pargacigidir.

Piksel sayisl ne kadar fazla ise goriinti kalitesi o kadar artar.

2. 0GRENME BiRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI
1. D 2. Y 3. D 5. Kolgj
6. Fx 7. Ctrl 8 +T C 10. E

11. Farkh gorsellerin istenilen alanlarinin belirlenip kes yapistir ydntemiyle bir araya getirilerek
kolaj olusturulur. Goruint diizenleme programinda segilen farkl gorseller ya da gorsel
ayrintilarl yapilacak galigmanin konusuna gore ISik ayari, renk ayari gibi 6zellikler gz 6niine
alinarak ayri bir katman olarak yeniden boyutlandirilir, her gérsel ayri bir katman olarak
kullanilir ve olusturulan goérdntuler yeni bir gérsel olarak montajlanir.

12. Manipllasyon; goriinti diizenleme programinda bir goriintiiye yeni gorseller ekleyerek renk
ayarl, isik ayari, dekupe, fotomontaj, filtre ve efektler doku ve sekil gibi ayarlamalar araciligi
ile fotograf Gizerinde gerekli degisiklikler yapabilmektir. Kisaca dijital fotograf tizerinde
gergeklestirilen her turli degdisikligi manipilasyon denir.




Cevap Anahtari

3. OGRENME BiRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

1 D 2 D 3. Y 4. D
5 Y 6. Grup segim araci 7. Kement araci 8. Dosya farkl
kaydet
9. DOnustdr 10. Basit gizgiler 11. E 12. D
paneli
13. C 14. C 15. A 16. B

17. Vektdrel gizim programi tasarim ve gizim yapmak, afis, logo, desen, karikatdr, illistrasyon,
tipografi, kartvizit, davetiye, brosir, ambalaj gibi gesitli baski ve dijital goriintuler olugsturmak
icin kullanilir. Pikseller bir araya gelerek goriintuyu olusturur. Piksel, gorintiinin en kiigiik
parcacigidir. Piksel sayisi ne kadar fazla ise goriintu kalitesi o kadar artar.

18. Biitlni olugturan pargalardan gok pargalarin bir araya geligleri ve aralarindaki iliski 6nem
kazanmaktadir. Temel olarak benzerlik, sekil zemin, yakinlik, devamlilik, basitlik Gzerinde ayirt
etmektedir.

4. OGRENME BIRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

1 D 2. D 3. D 4. D

5 Y 6. Tipografi 7. Ronesans 8. BaskiTeknigi

9. Hareketli metal 10. Genis, Dar 11. E 12. B
harflerle

13. A 14. C 15. D 18. Zithk, ritim ve

denge

17. Deformasyon kalibi, bigimi bozulma ve bigimsizlegsmedir. Vektorel programda gesitli araglar

kullanilarak fontlarin yapisini bozma, yamultma, 6igeklendirme ve deforme iglemleri yapilir.




Tasarim Programlari

5. OGRENME BIRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

1 D 2 D 3. Y 4. Y

5. D 6. Afig 7. Elilani 8. 50x70cm
9. insert 10. D 1. C 12. E

13. A 14. B

15. Afig gesitleri konularina gére reklam, sosyal ve kiiltiirel olmak tizere tge ayrilir.

16. Brosur gesitleri tek kirim katlama, iki kirim katlama olarak kullanilir.

6. OGRENME BiRiMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

1. D 2. Y 3. D 4. D
5. Nesne> Efekler 6. Shift 7. Tasma payi 8. Mizanpagj
9. D 10. C 11. B 12. A

13. Dergi, kitap, gazete, katalog, brogir tasarimi, dijital dergi, e-kitap, poster, etkilesimli PDF
gibi coklu sayfa tasarimi gerektiren dizgi igleri igin kullanilir. Bittind olusturan pargalardan
cok parcalarin bir araya geligleri ve aralarindaki iliski 5nem kazanmaktadir. Temel olarak
benzerlik, sekil zemin, yakinlik, devamlilik, basitlik Gizerinde ayirt etmektedir.

14. Satir aralig, harf genisligi, harf et kalinligi, harf araligi, yazi tipi olarak serif (tirnakli), sansserif
(tirnaksiz),script (el yazisi), decorative (dekoratif) govde, kontur, x yiksekligi

7. OGRENME BiRIMi OLCME VE DEGERLENDIRME CEVAPLARI

L Y 2. D 3. Y 4 D
5. E-Dergi 6. Sablon 7. Paket 8. Mizanpgj
9. C 10. E 11. A 12. B

13. Dergiismi/ logosu, derginin tiird, tarihi, ay, sayi, gorsel alt basliklar, sekil ve gergeveler, renk
gibi 6gelerden olusur.

14. Sayfa mizanpaj tasarimda kullanilacak gorsellerin secimi ve boyutu, sayfadaki konumu,
derginin zemin rengi, baslik, st baslik, alt baslik, gévde metni, puntolarin yazi stilleri,
bloklama, sayfalarda kullanilacak gergeve, renk, gizgi, bosluk, vektdrel gizim, sayfa numarasi

ve tablolarin segimi dnceden belirlenmelidir
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NOTLAR




