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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sbnmez bu safaklarda ytizen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustiinde tiiten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, ¢ehreni ey nazli hilal!
Kahraman irkima bir giil! Ne bu siddet, bu celél?
Sana olmaz dokuilen kanlarimiz sonra helél.
Hakkidir Hakk’ a tapan milletimin istiklal.

Ben ezelden beridir hir yasadim, hir yasarim.
Hangi ¢ilgin bana zincir vuracakmis? Sasarm!
Kukremis sel gibiyim, bendimi ¢igner, asarim.
Y irtarim daglari, enginlere sigmam, tasarim.

Garbin & &kim sarmigsa gelik zirhl duvar,
Benim iman dolu gogstiim gibi serhaddim var.
Ulusun, korkmal Nasil boyle bir iman bogar,
Medeniyyet dedigin tek disi kalmig canavar?

Arkadas, yurduma alcaklar: ugratma sakin;
Siper et gévdeni, dursun bu hayésizca akin.
Dogacaktir sanava dettigi glinler Hakk’ in;
Kim bilir, belki yarin, belki yarindan da yakin.

Bastigin yerleri toprak diyerek gegme, tan::
Dusun altindaki binlerce kefensiz yatan.
Sen sehit oglusun, incitme, yaziktir, atan::
Verme, diinyalari alsan da bu cennet vatan.

Kim bu cennet vatanin ugruna olmaz ki feda?
Suheda fiskiracak topragi siksan, stihedal
Cani, canan, biitin varimi alsin da Huda,
Etmesin tek vatanimdan beni diinyada clida.

Ruhumun senden 1187, sudur ancak emeli:
Degmesin mabedimin gégstine ndmahrem eli.
Bu ezanlar -ki sehadetleri dinin temeli-

Ebedi yurdumun tstiinde benim inlemeli.

O zaman vecd ile bin secde eder -varsa- tasim,
Her cerihamdan ilahi, bosamp kanli yasim,
Figkirir ruh-1 micerret gibi yerden na sim;

O zaman yukselerek arsa deger belki basim.

Dalgalan sen de safaklar gibi ey sanl1 hilal!
Olsun artik dokilen kanlarimin hepsi helél.
Ebediyyen sanayok, irkimayok izmihl&l;
Hakkidir hir yasamig bayragimin hiirriyyet;
Hakkidir Hakk' a tapan milletimin istiklal!

Mehmet Akif Ersoy



GENCLIGE HITABE

Ey Turk gencligi! Birinci vazifen, Turk istiklalini, Tirk Cumhuriyetini,
ilelebet muhafaza ve miidafaa etmektir.

Mevcudiyetinin ve istikbalinin yegane temeli budur. Bu temel, senin en
kiymetli hazinendir. Istikbalde dahi, seni bu hazineden mahrum etmek
isteyecek dahili ve hérici bedhahlarin olacaktir. Bir giin, istiklal ve cumhuriyeti
mudafaa mecburiyetine dusersen, vazifeye atilmak igin, iginde bulunacagin
vaziyetin imkan ve seraitini dlsunmeyeceksin! Bu imkan ve serait, ¢ok
namisait bir mahiyette tezahlr edebilir. istiklal ve cumhuriyetine kastedecek
dismanlar, bdtin dinyada emsali gorilmemis bir galibiyetin mimessili
olabilirler. Cebren ve hile ile aziz vatanin bltun kaleleri zapt edilmis, butin
tersanelerine girilmis, bittn ordular: dagitilmis ve memleketin her kdsesi bilfiil
isgal edilmis olabilir. Butin bu seraitten daha elim ve daha vahim olmak (izere,
memleketin dahilinde iktidara sahip olanlar gaflet ve dalélet ve hattd hiyanet
icinde bulunabilirler. Hatta bu iktidar sahipleri sahsi menfaatlerini,
mustevlilerin siyasi emelleriyle tevhit edebilirler. Millet, fakr u zaruret iginde
harap ve bitap dusmds olabilir.

Ey Turk istikbalinin evladi! ste, bu ahval ve serait icinde dahi vazifen,
Turk istiklal ve cumhuriyetini  kurtarmaktir. Muhtag oldugun kudret,
damarlarindaki asil kanda mevcuttur.

Mustafa Kemal Atatiirk
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DERS MATERYALININ TANITIMI

HAZIRLIK CALISMALARI .

Ogrenme biriminin
1. Programlama dili size ne ifade ediyor? —» basinda yapilacak 6n
calismalari gosterir.

2. Bilgisayarda form yapisi ve pencere seklinde kullanilan programlara érnekler veriniz.

- Konulari pekistirmek
1. Uygulama — icin yapilan uygula-
3 malari gosterir.

L
N

o R - mmmnaan [T
1. Adim: Kod editori arayizini
. , _— | Sromn Vs Sl myprofech, febion e fiatimbrrucpmeiivtey. D Clorieia renceibony

acarak Gorsel 1.5’te gorilen bag- (et o rten an enlin repestony e GaHub s
e at you o aquerily o that i ] A

langic ekranindan Create a new e . S =i

K .. - . Open a project or solution

project seginiz ve yeni bir proje B Opin a local VisualSeuic project o sin ke Yapilan uygulamalari

olugturunuz. , —> pekistirme amach
. &, Openalocal folder ) kullanilan gérselleri
| Mavigate and et code within ary folder gosterlr.

a‘j Create a new project

1o gl stacted

Continue without code 4

i Kullanilan gorsel
Gorsel 1.1: Yeni proje olusturma > isimlerini ve gorsel

numaralarini gosterir.

»
1. Toolbox panelinde Label ve TextBox nesnelerini ¢ift tiklayarak bu nesneleri formun Konulari pekistirmek
. A — 5 igin 68rencinin
lUzerine yerlestiriniz. yapmasi gereken
calismalari gosterir.

2. Label ve TextBox nesnelerini formun ortasina yerlestiriniz.

private void radioButton1l_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox1.Visible = radioButton1.Checked; }
private void radioButton2_CheckedChanged(object sender, EventArgs €)
{ pictureBox2.Visible = radioButton2.Checked; } —» Kod panelini gdsterir.
private void radioButton3_CheckedChanged(object sender, EventArgs €)
{ pictureBox3.Visible = radioButton3.Checked; }
private void radioButton4_CheckedChanged(object sender, EventArgs €)
{ pictureBox4.Visible = radioButton4.Checked; }

. . TR, . . Konu hakkinda dikkat
m Bir sayi baska bir sayiya bolindiginde kalan sayiya mod denir. > cekici bilgileri gosterir.
int sayi,deger,sonug; Konulari pekistirmek
. . > icin verilen 6rnekleri
string isim1,isim2,soyad; gosterir.

; » 5 . Olgme ve
OLCME VE DEGERLENDIRME — degerlendirme
sorularini gosterir.




DERS MATERYALININ TANITIMI

DONGU YAPILARI

OGRENME BiRiMI

» Ogrenme biriminin
sirasini gosterir.

» Ogrenme biriminin
adini gosterir.

» Ogrenme biriminin

kapak resmini gosterir.

, Ogrenme birimindeki

« ififeke, eloe F Eadelerinin it
« igige karar Fadelerinin bulawm

. =

« Fou, whilk, do-while diingilerinin kullanam

Marar ifadederi, diingil, i, plse, for, while, hata ank-
lama

Tablo 3.1: Ayni Referansa Sahip Nesneler

ana kazanimlari gosterir.

Ogrenme biriminin
karekodunu gosterir.

\

Konulari pekistirmek icin kulla-

»

> nilan tablo isimlerini gosterir.

Metodu tanimlarken parametrenin 6nine “ref”
yazilmaldir.

Metodu tanimlarken parametrenin oniine “out”
yazilmahdir.

Metodu c¢agirirken degiskenin  6nine  “ref”

yazilmaldir.

«“«

Metodu c¢agirirken degiskenin oniline “out”

yazilmahdir.

Metoda gondermeden 6nce degisken baslangic
degeri almak zorundadir.

Metoda gdondermeden 6nce degisken baslangic
degeri almak zorunda degildir.

Metot icinde istenildigi gibi kullanilabilir.

Metot icinde mutlaka bir deger atamasi

gerceklestirilmelidir.

>  Ogrenme birimi ist resmini gdsterir.

VERI TABANI ISLEMLERI

» Ogrenme birimi adini gosterir.

» Ders adini gosterir.

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

> Sayfa numarasini g0sterir.



1.
OGRENME BiRiMi

1.1. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA CALIS- -

MA ORTAMI
1.2. iSIM UZAYLARI (NAMESPACE)
1.3. DEGISKENLER VE TEMEL VERI TURLERI

1.4. ARITMETIKSEL OPERATORLER

e

Proje, programlama, form, nesne, kod, isim
uzayi, degisken, aritmetiksel operatorler

CALISMA ORTAMI VE

TEMEL ISLEMLER

Nesne tabanli programlama yazilimi ¢alisma orta-
mi

Nesne tabanli programlama yazihmi ortaminda
yeni bir proje olusturma

.NET Framework kavrami ve ¢alisma mantigi
Form ekrani lizerine nesne ekleme

Form uygulamasinda nesneye kod yazma

isim uzaylarini programda tanimlama ve kullanma
Degisken kavrami

Degisken tirleri

Kod yaziminda degiskenleri yazim kurallarina uy-
gun kullanma

Aritmetiksel operatorler

Aritmetiksel operatorlerin islem 6ncelikleri




CALISMA ORTAMI VE TEMEL ISLEMLER

HAZIRLIK CALISMALARI
1. Programlama dili size ne ifade ediyor?

2. Bilgisayarda form yapisi ve pencere seklinde kullanilan programlara 6rnekler veriniz.

1.1. NESNE TABANLI PROGRAMLAMA CALISMA ORTAMI

Program, herhangi bir elektronik cihaza bir islem yaptirmak icin yazilan komutlar dizisidir. Programlar;
bilgisayar, cep telefonu, tablet, elektronik ev esyalari, araba ve daha birgok yerde kullanilir.

Elektronik cihazlara bilgisayar, cep telefonu, akill saat, akill
televizyon vb. 6rnek olarak verilebilir (Gérsel 1.1). Program
yazmak denilince akla ilk gelen bilgisayarlar olsa da giinimiz-
de pek ¢ok elektronik cihaza kod yazilabilir. Bilgisayar ve diger
elektronik cihazlar calisma prensibi olarak programlari kulla-
nir. Bu cihazlar dnce girilen bilgiyi alir, ardindan bu bilgiyi isler
ve en sonunda ortaya bir sonug cikarir. Bu sonug¢ bazen bir
mesaj bazen de bir islemi gergeklestirme seklindedir. Bu du-
rum, insanlarin birbiriyle iletisimi gibi diistinilebilir. insanlar
da konusmalarinda 6nce karsi tarafin ifadelerini algilar, algila-

Gorsel 1.1: Nesne tabanli programlama
diklarini isler ve son olarak karsi tarafa bir cevap verir. calisma ortami

Programlar énceden “1” ve “0”lardan olusan kod bloklari ile makine dilinde yazilirdi. Makine dilinde
kod yazilmasi ve yazilan kodun anlasiimasi oldukg¢a zordu. Bu nedenle daha okunakl ve kolay kod yazi-
labilen Assembly dilleri gelistirildi. ilerleyen zamanlarda daha ¢ok anlasilir, konusma diline daha yakin
ifadelerle kod yazma imkani saglayan C, C++, Turbo Pascal, Visual Basic, C#, Python gibi programlama
dilleri kullanildi.

Programlama; bilgisayar programlarinin yazilmasi, test edilmesi ve bakiminin yapilmasi siirecine ve-
rilen isimdir. Bu slirecin daha verimli gecmesi icin amaca yonelik bir programlama dili secilmelidir. Bu
kitabin igeriginde C# programlama dilinin kullanimi anlatilacaktir.

1.2. C# PROGRAMLAMA DiLi

C# programlama dili, nesne tabanh olarak gelistirilmis bir dildir. Glinlik hayatin bircok alaninda biliytk
kiiclik pek cok sirket C# ile gelistirilmis programlari kullanilir (Gorsel 1.2).

« Mobil uygulamalar,
» Konsol uygulamalari,
CHt « Web servisleri,

UCEIIEIERCIIRIER" . Dinamik kittphaneler (DLL),

« Oyun tasarimi,

« Form uygulamalari yapilabilir.

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Gorsel 1.2: Program ¢alisma siireci




CALISMA ORTAMI VE TEMEL iSLEMLER ~|MEMIEES

C# programlama dilinin ¢ok tercih edilmesinin sebeplerinden bazilari sunlardir:
« Yazilmasi ve anlasilmasi kolay kod yapisina sahiptir.

« Yeni teknolojileri destekler.

« Kullanighdir.

+ Ekip galismasina elverislidir.

+ Kullaniciyla etkilesimlidir.

« Grafik araylzlii tasarimlar yapilabilir.

+ Ag lzerinden birbiriyle uyumlu c¢alisabilir.

« Cevrimici veya cevrimdisi kullanilabilir.

+ QR kod okuyucu, kamera, yazici vb. cihazlarla etkilesimlidir.

« Verileri depolayip isleyerek analiz yapabilir.

« Sosyal medya platformlari ile etkilesimlidir.

« Cep telefonu uygulamalari ile etkilesimlidir.

« Yapay zeka teknolojisi kullanilarak yiiz tanima, nesne tanima, ses tanima islemleri yapilabilir.

+ Birgok 6zellige sahip farkli programlar gelistirebilme imkani saglar.

1.3. .NET FRAMEWORK

Framework kelimesi gelistirme gatisi anlamina gelir. .NET
Framework, ¢cogu kisi tarafindan bir programlama dili sanilir
fakat programlama dillerinden bagimsiz ve farkli program-
lama dilleri ile ortak ¢alisma imkani saglayan bir uygulama
gelistirme platformudur. .NET logosu Gorsel 1.3'te gorilir.

Farkl dilleri bilen programcilar ortak bir projeyi yiritebilir.
.NET Framework galisma mantigi bunun igin uygundur. Yay-
gin kullanilan ¢ogu dil (C#, Visual Basic, Visual C++, Visual F#,
Python) .NET Framework desteklidir. Ayrica .NET Framework .
altyapisinda kullanima sunulmus hazir kod kitiphaneleri ile

kod yazma ¢ok daha hizli ve verimlidir. .NET Framework k-
tiphaneleri tim .NET dillerinde ortak kullanilir. Bu ylizden .NET ¢ok gli¢li bir Framework’tar.

Gorsel 1.3: .NET Framework

1.3.1. C# ve .NET Framework iliskisi

C# bir programlama dilidir, .NET Framework ise C# dili ve bircok dilin kiitiphanelerinin yikli oldugu bir
uygulama gelistirme platformudur. C# dilinde kullanilan kiitiiphanelerin timi .NET Framework kiitip-
haneleridir.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA a
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1.3.2. .NET Framework Calisma Mantig:

Programlama dilleri ile yazilan kodlar makine icin anlamli degildir. Kodlarin makine dilinde yazilma-
st veya makine diline gevrilmesi gerekir. Program yazilirken kullanilan kodlar derlendiginde dogrudan
makine diline ¢evrilmez. Gorsel 1.4’te goruldigu gibi kodlar 6nce ara dil (Intermediate Language) ko-
duna, ardindan da ¢alisma zamani derleyicisi (Just-In-Time Compiler) tarafindan makine diline ceuvrilir.
Boylelikle kodlar sorunsuz bir sekilde galisir. Bu islemlerin yapilmasini .NET Framework altyapisi saglar.

C# ve .NET Tabanli Diger Derleyici
Dillerin Kaynak Kodlari (Compiler)

: Ara Dil
(Intermediate Language)

C# ve .NET Tabanli Diger

CGalisma Zamani Derleyicisi
Dillerin Kaynak Kodlari <~../ (Just-In-Time Compiler)

Gorsel 1.4: .NET Framework ¢alisma mantigi

— 1. Uygulama

Open recent Get started
ﬁ;ﬁeﬁ‘;ﬁi :i.:g any projects, folders, or files that you open will shoy él Clone a repository
Get code from an online repository like GitHub or
You can pin anything that you open frequently so that it's always at the top Azure DevOps
the list.
1. Adim: Kod editori a rayuzunu acgara k "’@ Open a project or solution
Open a local Visual Studio project or .sin file
Gorsel 1.5’te gorilen baslangi¢ ekranin-
. ve o 5 O local fold
dan Create a new project secenegini se- e i

¢iniz ve yeni bir proje olusturunuz.
'{E‘ Create a new project
Choose a project template with code scaffolding
to get started

Continue without code

Gorsel 1.5: Yeni proje olusturma
Search for templates (Alt+5) P~

All languages = All platforms < All project types =

1plates

= "'IB MUnit Test Project (.NET Core)
A project that contains NUnit tests that can run on NET Core on Windows, Linux and
MacO5.

d templates will

Visual Basic Linux mac0s Windows Desktop Test Web

E.‘I’ Windows Forms &pp (NET Framework)
A project for creating an application with a Windows Forms (WinForms) user
interface
c# Windows Desktop

2. Adim: Gorsel 1.6’da gorilen ekran-
3 WPF App (NET Framework)

dan Form Uygulama'arlnl (NET Fra- ‘.,J ‘Windows Presentation Foundation client application

o e c# HAML ‘Windows Desktop

mework) seginiz.
:.‘I’ WPF App (NET Core)

<mx—  Windows Presentation Foundation client application

cE MAML Windows Desktop

| Back | | Next

Gorsel 1.6: Programlama dili segimi
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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3. Adim: Projeye isim veriniz ve projenin kayit yerini belirleyiniz (Goérsel 1.7).

E a x
Configure your new project
Windows Forms App (NET Framework) c#  windows  Desktop
i 7 ®  SiraSizde
MerhabaDunya | 7,
»
Location . . . .
T | 1. “MerhabaDunya” isimli bir Form uygulamasi
St sames ) olusturunuz.
MerhabaDunya . . .
ST N 2. Olusturdugunuz “MerhabaDunya” isimli proje-
g yi kaydedip kapattiktan sonra var olan projeyi
NET Framework 4.7.2 i
acma secenegi ile yeniden aciniz.
=

Gorsel 1.7: Proje adi belirleme

1.4. KOD EDITORU ARAYUZ EKRANI

Gorsel 1.8'de goriildigi gibi kod editori arayiiz ekrani acildiginda ekranin Ust tarafinda Meni Cubugu
ve Arag¢ Cubugu, ekranin orta kisminda Form Ekrani ve form ekraninin etrafinda dort adet panel bulu-
nur. Bu panellerin yerleri istege bagl olarak sabitlenebilir, stiriikle birak yontemi ile yerleri degistirilebi-
lir veya paneller tamamen kaldirilabilir.

P File Edit View Project Buld Debug Format Test Anslyze Tools Extensions Window Help  Search (CuleQ) ye]

Menii Cubugu — B %

B W 9 - - Debug - AnyCPU - B Start - | g E : 2 | LiveShare &
Arag Cubugu
E? Toolbox =i SR Al Form.cs [Design]” & X ~ &  Solution Explorer i
g | Search Toolbax p- e i o8- s ¢
E A PR Vlons Toie. = 4 Form1. ]—Ic'l—T@EI Search Solution Explorer (Ctrl+5) P =
i i ] Selution ‘MerhabaDunya' (1 of 1 pro
§  BackgroundWorker 53 MerhabaDunya
@° BindingNavigator b Properties
&1 BindingSource b =B References
Button #3 App.config
CheckBox ) Bl Fotnd <
o b ¥ Forml.Designer.cs
8= CheckedListBox

T Forml.resx

ColorDialog W st el
ComboBox

ContextMenuStrip

DataGridView 4 L
DataSet Solution Explorer | Team Explorer

DateTimePicker
DirectoryEntry

Properties oo w 40X

Form1 System.Windows.Forms.Form -

Directoasspasber b ] [@]5 »
.
B Misc

DomainUpDown

SHEOMY T ES %R

P
ErrorProvider
AcceptButton  (none)
brentiog CancelButton  (none)
FileSystemWatcher Pt
FlowlayoutPanel B Window 51
S Feal e e e s e e e s tyle -
ontrolBox fue
FontDialog Entire Solution - 4 OWornings | @ 0 Messages Build + IntelliSense  ~| |SearchErrorList £ -| | piion False
["] GroupBox " Code  Description Project File Line Suppression State lcon (lean)
H  HelpProvider IsMdiContainer  False -
o HScrollBar Misc
Gorsel 1.8: Kod editorii arayiiz ekrani
o Form! =N Bl =

1.4.1. Form Ekrani

Form ekrani, programin goérsel tasariminin yapildigi
yerdir (Gorsel 1.9). Arag¢ Kutusu (Toolbox) panelinde
bulunan nesneler form Uzerinde istenilen pozisyona
yerlestirilerek programin tasarimi yapilir.

Gorsel 1.9: Form ekrani

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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1.4.2. Ara¢ Kutusu (Toolbox)

Form (zerinde tasarim icin kullanilabilecek nesneler
bu panelde bulunur. Gorsel 1.10'da gorildugi gibi
tim nesneler ayni anda veya islevlerine gore cesitli e

Pointer
kategorilerde listelenebilir. Ornegin Data bélimiine " BackgroundWorker
u . . ®  BindingMavigat
tiklandiginda Data (Veri) ile ilgili nesneler listelenir. ﬁ AT
@) BindingSource
Ayrica Search Toolbox (Arama Cubugu) ile istenilen Button

CheckBox

nesnenin ismi yazilarak da nesne listelenebilir.
8=  CheckedListBox

Toolbox paneli kullanilarak form (izerine nesne ekle- ColorDialog
. PR . - ComboBox
me iglemi iki farkli sekilde yapilabilir: AT
DataGridView
1. Eklenecek nesne cift tiklanir. D

v . . . DateTimePicker
2. Eklenecek nesne siriklenip formun Gzerinde her-

hangi bir pozisyona birakilir.

DirectoryEntry

o ] B % %0

DirectorySearcher

Toolbox - X

Search Toolbox P~
I All Windows Forms
I Common Centrols
I Containers
I Menus 8 Toolbars
&k Pointer
Chart
@" BindingNavigator

w! BindingSource
g¢ DataGridView
g¥ DataSet

I Components

I Printing

I Dialogs

I» WPF Interoperability

4 General

Gorsel 1.10: Arag kutusu

4 : Sira Sizde

»

1. Toolbox panelinde Label ve TextBox nesnelerini ¢ift tiklayarak bu nesneleri formun Uzerine

yerlestiriniz.

2. Label ve TextBox nesnelerini formun ortasina yerlestiriniz.

En Cok Tercih Edilen Toolbox Nesneleri

Toolbox’ta 50’den fazla nesne bulunur. Bu nesnelerin blyik ¢cogunlugu Gorsel
1.11'de ve Gorsel 1.12'de gorullr. Projelerde en ¢ok kullanilan nesneler asagida
listelenmistir.

Button: Programlarda bazi kodlari ¢calistirmak icin kullanilan komut diigmeleridir.
Button nesnesine tiklandiginda iceri dogru basma efekti gerceklestigi icin tiklama
(Click) olaylari igin vazgegilmez bir nesnedir.

CheckBox: Kullaniciya bir veya ayni anda birden ¢ok segenegi isaretleme imkani
saglayan nesnedir.

ComboBox: Acllir liste ile agilan secenekler arasindan secim yapilmasina olanak
saglayan aractir. Listeye yeni eleman ekleme ve ¢ikarma islemleri, tasarim ekra-
nindan veya program calisirken kod ile yapilabilir.

DateTimePicker: Tarih ve saat segme islemlerine olanak saglayan nesnedir.

GroupBox: Form elemanlarini kendi aralarinda gruplandirmak igin kullanilan nes-
nedir. Nesneler gruplar halinde oldugu icin daha anlasilir tasarimlar yapilabilir.

Label: Form lizerinde bilgi vermek icin kullanilan nesnedir.
ListBox: Sunulacak seceneklerin agik bir liste halinde gosterildigi nesnedir.

MenuStrip: Programda men basliklari ve alt basliklari olusturmak igin kullanilan
nesnedir.

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Search Toolbox

Gy Button | =

| I Che_ckBox |
8= CheckedListBox
[ ColorDialog
| S T —
5 ContextMenuStrip
i DataGridView
@ DataSet
|__Fil _ DatelimePicker |
©1  DirectoryEntry
O DirectorySearcher
[ DomainUpDown
0 ErrorProvider
[¥] Eventlog
B FileSystemWatcher
FlowLayoutPanel
51 FolderBrowserDia...
FontDialeg
L
H HelpProvider
oo HScrollBar
Bl Imagelist
L_A label |
LinkLabel
ListBox |
s ListView
(). MaskedTextBox
= MenuStrE

GroEBox |

i B

] ~

Gorsel 1.11: En ¢ok tercih

edilen nesneler
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PictureBox: Form Uzerinde resim gostermek icin kullanilan nesnedir.

ProgressBar: Yapilan bir islemin ne kadarinin tamamlandigini géstermek igin kul-
lanilan nesnedir.

RadioButton: CheckBox nesnesinden farkli olarak birgok secenek icinden sadece
birinin secilmesine imkan saglayan nesnedir.

RichTextBox: Birden ¢ok satir icine metin girisi yapilabilen nesnedir.

TabControl: Form elemanlarinin gruplara ayrildigi, gruplarin icindeki elemanlari
gormek icin sekmelerin kullanildigl nesnedir. Her sekme, bir grubu temsil eder.

Toolbox * 0 X
Search Toolbox P
PerformanceCou...

sl PictureBox |

& PrintDialog

& PrintDocument
&1 PrintPreviewCont...
Bl PrintPreviewDialog
o Process
[[= ProgressBar__]
A PropertyGrid
() RadioButton |

RichTextBox

TextBox: icine tek satir metin girisi yapilabilen nesnedir. Bilgi girisi icin en ¢ok

tercih edilen nesnedir.

Timer: Kodlarin zamanlanarak ¢alismasini saglayan nesnedir.

4 : Sira Sizde

»

En cok tercih edilen nesnelerin 6zelliklerini arastiriniz ve

buldugunuz 6zellikleri uygulama icinde kullaniniz. Calismanizi
yaparken 6gretmeninizden destek aliniz.

1.4.3. Ozellikler (Properties)

Form nesnesinin ve diger tim nesnelerin 6zelliklerinin listelendigi,
degistirildigi ve ayrica nesnelere ait olaylarin (events) listelendigi
paneldir.

Her nesnenin kendine ait benzersiz ozellikleri oldugu gibi diger nes-
neler ile ortak 6zellikleri de bulunur. Tum nesnelerin en temel ortak
dzelligi, isim (name) ézelligidir. Ornegin PictureBox nesnesinin genis-
lik ve yiikseklik 6zelligi vardir fakat CheckBox nesnesinin yoktur. But-
ton nesnesinin yazi rengi 6zelligi vardir fakat PictureBox nesnesinin
yoktur. DateTimePicker nesnesinin tarih belirleme 6zelligi vardir fakat
TextBox nesnesinin yoktur.

Gorsel 1.13'te secili buttonl nesnesine ait bazi 6zellikler asagida ve-
rilmistir.

BackColor: Nesnenin arka plan rengini degistirir.

Backgroundimage: Nesnenin arka planina resim ekler.

Font: Nesnenin yazi tipini, boyutunu ve kalinhigini degistirir.
ForeColor: Nesnenin yazi rengini degistirir.

Text: Nesnenin yazi metnini degistirir.

TextAlign: Nesnenin yazisini hizalar.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

51 SaveFileDialog

= SerialPort

" ServiceController
B SplitContainer

€| Splitter

b StatusStrip

== TabControl |

TableLayoutPanel

| I Tg(tBox 1
L& Timer |

Gorsel 1.12: En ¢ok
tercih edilen nesneler-2

Properties wollinE
button1 System.Windows.Forms.Button -

=] )5 | #

Accessibility =

E Appearance
BackColor l:l Control
Backgroundimage l:l (none)
Backgroundimagelayo Tile
Cursor Default

FlatAppearance
FlatStyle Standard

Font Microsoft Sans Serif: 8,
ForeColor Il ControlText
Image |:| (none)
ImageAlign MiddleCenter
Imagelndex |:| (none)
Imagekey I:l (none)
ImageList (none)
RightToLeft No
N bt 7]
TextAlign MiddleCenter
TextlmageRelation Overlay
UseMnemonic True
UseVisualStyleBackCole True
UseWaitCursor False

Behavior

Data

Gorsel 1.13: Ozellikler sekmesi
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1. Adim: iki kisilik gruplar halinde eslesiniz. Yaninizdaki
veya O0gretmeninizin belirledigi bir arkadasiniz ile grup

olusturabilirsiniz.
buttonl

2. Adim: Gorsel 1.14'te goriuldigu gibi Form Uzerine

Button, CheckBox, Label ve PictureBox nesnelerini ek-
leyiniz. Toolbox panelinden surukle birak yontemi ile
nesneleri form lizerine yerlestiriniz.

[] checkBox1

labell

Gorsel 1.14: Ozellikler paneli uygulama

3. Adim: Bu nesnelerin ortak ve farkli 6zelliklerini belirleyip defterinize not aliniz. Form Uzerindeki nes-

nelerin hepsi fare ile ayni anda secildiginde Properties panelinde nesnelerin sadece ortak 6zellikleri

listelenir.

1.4.4. Olaylar (Events)

Her nesnenin form Uzerinde bir gérevi bulunur. Bazi nesneler sade-
ce programin islevi ile ilgili bilgiyi ve gorseli yansitmak icin kullanilr.
Bazi nesneler ise belli durumlarda (Uzerine tiklandiginda, bir tusa
basildiginda vs.) kod parcaciklarini calistirmak icin kullanilir. Nesne-
ler ile kullanici etkilesimi olaylar sayesinde saglanir. Glnlik hayatta
sosyal medya uygulamalarinda, web sitelerinde, oyunlarda ve daha
bircok alanda nesnelere tanimlanmis olay metotlari ¢alisarak kullani-
ciyla etkilesim saglanir. Olay metotlari tanimlanarak nesnelerin han-
gi durumda, nasil kodlar calistirabilecegi belirlenir. Ornegin butona
tiklandiginda sifre kontrolliniin yapilmasi, klavyeden sag ok tusuna
basildiginda bir sonraki resmin gosterilmesi, PictureBox nesnesinin
Gzerine cift ttklama yapildiginda resme ait ilgili bilgilerin MessageBox
ile gostermesi vb. Olaylar icin metot tanimlanirken istenilen olayin
adinin hemen yanindaki bos beyaz kutucuga cift tiklanir ve otomatik
olarak asagidaki gibi bir metot olusturulur.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{ listBox1.ltems.Add(textBox1.Text); }

button1 Systern.Windows.Forms.Button -

EE]n aF] ~

B Action -
[ bocon il <]
MouseCaptureChanger
MouseClick

El Appearance
Paint

Behavior

Data

B Drag Drop
DragDrop
DragEnter
Dragleave
DragQver
GiveFeedback
QueryContinueDrag

Focus

B Key
KeyDown
KeyPress
KeyUp
PreviewKeyDown

Layout

El Mouse
MouseDown
MouseEnter
MouseHover

-

Gorsel 1.15: Olaylar sekmesi

Gorsel 1.15’te secili buttonl1 nesnesine ait bazi olaylar asagida verilmistir.

Click: Nesneye fare ile tiklanmasi veya fare nesne (izerindeyken enter tusuna basilmasiyla devreye gi-

ren olaydir.

MouseClick: Click gibi nesnenin fare ile tiklanmasi olayidir fakat MouseClick, enter tusundan etkilen-
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mez. Ayrica MouseClick, fareye ait koordinatlar gibi 6zel bilgileri de verir.

KeyDown: Klavyeden bir tusa basiimasi olayidir.
KeyUp: Klavyede basilan tusun birakilmasi olayidir.

MouseDown: Farenin tusuna basiimasi olayidir.

4 f Sira Sizde

»

Form nesnesinin Load, Enter, Click olaylarina ait metotlari olusturunuz.

3. Uygulama

1. Adim: Form lzerine TextBox ve Button nesnelerini ekle-
yiniz.

2. Adim: Eklediginiz nesnelerin 6zeliklerini Gorsel 1.16’daki
gibi tasarima uygun hale getiriniz.

3. Adim: Form Uzerindeki nesnelerin ortak olan olaylarini
belirleyip sinif arkadaslarinizla paylasiniz. Form Gzerindeki

nesnelerin hepsi fare ile ayni anda secildiginde Properties
panelinde nesnelerin sadece ortak olaylari listelenir.

1.4.5. Coziim Penceresi (Solution Explorer)

Proje ile ilgili tim dosya ve klasorlerin listelenerek silme,
kopyalama, tasima, isim degistirme islemlerinin yapilabil-
digi paneldir (Gorsel 1.17). Projenin detayli bir haritasi gibi
disindlebilir. C6ziim penceresiile projeye yeni sinif (class),
form ve baska ogeler eklenebilir. Veri tabani dosyasi, resim,
mizik, video dosyalari projeye dahil edilebilir.

Projeye eklenen her form, ¢6zlim penceresinde ayri ayri lis-
telenir. Listedeki Form1.cs ifadesine fare sag tusu ile tiklan-
diginda acilan listeden View Code tiklanir ise Form1’e ait
kod ekrani, View Designer tiklanir ise Form1’e ait tasarim
ekrani acilir. Dogrudan Forml.cs ifadesine cift tiklanir ise
tasarim ekrani agilir.

Kod veya tasarim ekranini géstermenin diger yollari sunlardir:

Gorsel 1.16: Ozellikler paneli
uygulama-2

Solution Explorer
Co@E- B-SCd@m K=
Search Solution Explorer (Ctrl+g) P~
[a] Solution 'MerhabaDunya' (1 of 1 project)
4 MerhabaDlunya
b M Properties
p =B References
¢ App.config
4 [Z] Forml.cs
b T4 Forml.Designer.cs
M Forml.resx
b o Program.cs

Gorsel 1.17: Coziim penceresi

« Form ekrani tizerinde herhangi bir noktada fare sag tusuyla agilan listede View Code (Kodu Gdster)
tiklanarak kod ekrani, View Designer (Tasarimi Goster) tiklanarak tasarim ekrani gériintilenir.

« Klavyeden F7 tusuna basildiginda kod ekrani acilir. Klavyeden Shift + F7 tuslarina basildiginda tasarim

ekrani acilr.
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1.4.6. Hata Listesi (Error List)

Kod yazarken, kod derlenirken veya kod calisirken olusan hatalarin ve uyarilarin listelendigi Gorsel
1.19’da gorulen paneldir.

a) Errors (Hatalar) Boliimii: Cok kritik ve programin calismasini engelleyen hatalardir. Ornegin degiskeni
tanimlamadan bir kod bloku icinde kullanmak, kod satirinin sonunda noktali virgil koymamak, kod ya-
zarken agilan parantezin kapatiilmamasi vb.

b) Warnings (Uyarilar) Boliimii: Programin ¢a- 21 | o

hismasini engellemeyecek diizeydeki iletilerdir. el et iitisrnyieliiiee ooty PR
Ornegin degiskenin tanimlanip higbir zaman i RE

kullanilmamasi vb. Gérsel 1.18’de hatali bir kod =1 3"

bloku verilmistir. =

Gorsel 1.18: Hatali kod bloku
Birinci hata, 28. satirda bulunan kodun sonunda

noktal virgiil olmamasidir. ikinci hata ise 28. satirdaki kodda bulunan “a” isimli degiskenin tipi sayisal ol-
masina ragmen degiskene metinsel ifade atanmis olmasidir. Hatalar kritik seviyede oldugu icin program

¢alismaz. Gorsel 1.19°da gorildigu gibi program derleyicisi bu iki hatayi yakalar ve Error List panelinde

listeler.
ERtaE PRt o e et e b o e e B s e e s s e e e BN
Entire Selution - || 2Ewmors | | 4 0Warings | @ 0 of 2 Messages Build + IntelliSense = Search Error List 0 -
" Code  Description Project File Line Suppression State
€3 (51007 : expected MerhabaDunya Forml.cs 28 Active
& cilin e Pk coperiiype: Rl Rl e Forml.cs B Adive

‘string’ to ‘int’

Gorsel 1.19: Hata listesi

4. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine Gorsel 1.20’de goruldi-

o5 Merhaba Diinya - O 4
gl gibi bir tane Button nesnesi ekleyiniz.
2. Adim: Ozellikler penceresinden formun Text
ozelligini “Merhaba Dilinya” yapiniz. Gorsel 1.20: Merhaba diinya

3. Adim: Ozellikler listesinden button1’in Text dzelligini mesaj gdster yapiniz.

4. Adim: Olaylar listesinden button1 igin Click olayi metodunu buttonl’in Uzerine ¢ift tiklayarak olustu-
runuz.

5. Adim: Olusturdugunuz metodun icine MessageBox.Show (“Merhaba Diinya”); kodunu yaziniz.

6. Adim: Ara¢ Cubugunda bulunan » Baslat -+ butonu ile programi calistiriniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Merhaba Diinya”);
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Ornek uygulamada en 6nemli nokta, Click olayinin metodunu olusturmaktr. Click, programcilarin en
cok kullandigi olaydir ve bu olay icin metot olusturma islemi en pratik sekilde secili nesneye cift tiklana-
rak gerceklestirilir. Uygulamada diger olaylar icin metot tanimlama islemi istenilseydi Gorsel 1.15’teki
gibi buttonl’e ait olaylarin listesinden istenilen olayin adinin hemen yanindaki bos kutucuga cift tikla-
narak metot olusturulurdu.

MessageBox, adindan da anlasilacagi gibi ekrana mesaj verdiren sinifin adidir. Programcilar tarafindan
¢ok fazla kullanilir. Farkl kullanim sekilleri vardir. En temel kullanimi, 6rnek kodda verildigi gibi sadece
tek bir mesaji gosterme seklindedir. MessageBox sinifinin bazi kullanim sekilleri asagida verilmistir.

s

1. MessageBox.Show("mesaj metni”,"mesaj bashgi”);

/4

2. MessageBox.Show(“mesaj metni”,"mesaj basligi”,MessageBoxButtons.YesNoCancel);

N/

3. MessageBox.Show(“mesaj metni”,"mesaj basligi”,MessageBoxButtons.OKCancel);

7 f Sira Sizde

»

MessageBox sinifinin farkl kullanim sekilleri neler olabilir? Arastirip bulduklarinizi program igin-

de kullaniniz ve arkadaslarinizla paylasiniz.

1. Adim: Form Uzerine Gorsel 1.21’de goruldigu gibi
birer tane Button ve TextBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Buttonl’e tiklandiginda textBox1 nesnesinin
icine Hello World yazdiriniz.

Gorsel 1.21: Hello World mesaj uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
textBox1.Text = “Hello World”;

}

Yukaridaki 6rnekte mesaj, bir dnceki uygulamadan farkli olarak TextBox nesnesi lizerinden verilmistir.
textBox1.Text="Hello World”; kod parcasina bakilirsa nesnenin bir 6zelligine kod ile midahale edildigi
goralur. Nesnelerin 6zellikleri sadece Properties panelinden degistirilmez. Programin ¢alisma zamanin-
da kodla da degistirilebilir.
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Ornek kodlar asagida verilmistir.

textBox1.ForeColor = Color.Red; //Yazl rengini kirmizi yapar.
textBox1.Enabled = false; //Nesneyi pasiflestirir. Artik metin girisi yapilamaz.
textBox1.Visible = false; //Nesneyi gorlinmez hale getirir.

textBox1.Font = new Font(“Broadway”, 16); //Yaz tipi ve boyutu dedgisir.

i 6. Uygulama ”’# -r:

1. Adim: Form Uzerine Gérsel 1.22’de gérildigu gibi iki tane Group- http://kitap.eba.gov.tr/
KodSor.php?KOD=21070

Box nesnesi ekleyiniz.

o 0-9 — ] *
2. Adim: Ust tarafta bulunan GroupBox nesnesinin igine bir tane La- o
bel nesnesi ekleyiniz. ' 5
3. Adim: Alt tarafta bulunan GroupBox nesnesinin icine on tane But- .
ton nesnesi ekleyiniz ve bunlari numaralandiriniz. — —/ —
HE R

4. Adim: Numaralarin yazili oldugu Button nesnelerinin arka plan ren- 36 G B
gini “MenuHighlight” yapiniz. |_-! _[ l_-|
5. Adim: Button nesnelerinin ve Label nesnesinin yazi tipi stilini “ka- ]-| |-‘ |-|
hin”, yazi boyutunu “10” yapiniz. = S s

L]

6. Adim: Form nesnesinin bashgini “0-9” ve Form nesnesinin arka

plan rengini “SandyBrown” yapiniz.

. . .. Gorsel 1.22: Tus takimi
7. Adim: Tiklanan Button nesnesine ait saylyl Label nesnesinin Text

ozelligine aktaran programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “1”; }

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text="2"; }

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “3”; }

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “4”; }

private void button5_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “5”; }

private void button6_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “6”; }

private void button7_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “7”; }

private void button8_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “8”; }

private void button9_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “9”; }

private void button10_Click(object sender, EventArgs e)
{ labell.Text = “0”;
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7 f Sira Sizde

»»

1. Form Uzerine 2 adet Button nesnesi ve 1 adet PictureBox nesnesi ekleyiniz.

2. Button1’e tiklandiginda PictureBox nesnesini gorinmez hale getiren, button2’ye tiklandigin-
da PictureBox nesnesini goriinlr hale getiren programi yaziniz.

7.Uygulama

Sepete Ekle butonuna tiklandiginda TextBox nesnesindeki degeri ListBox nesnesine aktaran Gorsel

1.23’teki gibi bir tasarima sahip programi yaziniz.
sg Manav -_ (] x

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
listBox1.Items.Add(textBox1.Text);

Gorsel 1.23: Manav sepeti uygulamasi

4 f Sira Sizde

»

1. Gorsel 1.23’teki program tasarimina Sepeti Temizle butonu ekleyiniz.

2. Yeni eklediginiz butona tiklandiginda ListBox nesnesinin igindekileri tamamen temizleyen
programi yaziniz.

1. Form Uzerine 2 adet Button nesnesi ekleyiniz.

2. Buttonl’e tiklandiginda “Button1’e tikladiniz.”, button2’ye tiklandiginda “Button2’ye tikladi-
niz.” mesajlarini verdiriniz.

QOIuﬂurduéunuz kodlari asagidaki kutucuga yaziniz.
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8. Uygulama

Mouse simgesi ile forma eklenen bir Button nesnesinin lzerine gelindiginde “Mouse simdi lizerim-
dedir.” mesajini, mouse simgesi Button nesnesinin lzerinden kaldirildiginda “Mouse artik lizerimde
degildir.” mesajini verdiriniz.

private void buttonl MouseMove(object sender, EventArgs e)

{  Not

MessageBox.Show (“Mouse Uzerimdedir); Bir nesne icin sadece bir tane olay
metodu olusturulmaz. Nesne igin

tanimlanabilecek ne kadar olay
varsa o kadar da olay metodu

{ B olusturulabilir.
MessageBox.Show (“Mouse Artik Uzerimde Degildir.");

}

1. Form Uzerine 3 adet Button nesnesi ekleyiniz.

}

private void buttonl_MouselLeave(object sender, EventArgs e)

2. Form nesnesinin arka plan rengini turuncu yapiniz.
3. Buttonlarin hepsinin arka plan ve yazi renklerini birbiriyle uyumlu olacak sekilde tasarlayiniz.
4. « Mouse simgesi ile buttonl’in lizerine gelindiginde “Mouse benim lizerimdedir.”,

e Mouse simgesi ile button2’nin zerine cift tiklandiginda “Mouse iki kere tikland1.”,

e Button3’ln lGizerinden mouse simgesi kaldirildiginda “Mouse lizerinde degil.”

mesajlarini verdiginiz ve olusturdugunuz kodlari asagidaki kutucuga yaziniz.
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4 f Sira Sizde

»

1. Bir Button nesnesine fare ile tiklandiginda kag farkli olay gergeklesir? Arastiriniz, gerceklesen
olaylari not ediniz ve notlarinizi arkadaglarinizla paylasiniz.

2. Bir TextBox nesnesine yazi yazildigi andan itibaren kag farkli olay gergeklesir? Olusturacaginiz
kiiclk gruplarla arastiriniz, sonugclarinizi diger gruplarin sonuglariyla karsilastiriniz.

9. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine Gorsel 1.24’te goruldigu gibi GroupBox nesnesi icine 4 adet Button nesnesi
ekleyiniz.

2. Adim: Form nesnesinin arka plan rengini beyaz yapiniz.

3. Adim: Kirmizi yazili Button nesnesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini kirmizi, yesil
yazili Button nesnesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini yesil, mavi yazili Button nes-

nesine tiklandiginda Form nesnesinin arka plan rengini mavi, gri yazili Button nesnesine tiklandiginda
Form nesnesinin arka plan rengini gri yapan programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{ this.BackColor = Color.Red; }
Arka Plan Rengi
private void button2_Click(object sender, EventArgs e) e |
{ this.BackColor = Color.Green; }

al Form Boyama = O x

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)
{ this.BackColor = Color.Blue; }

Gorsel 1.24: Form boyama

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)
{ this.BackColor = Color.Gray; }

10. Uygulama

1. Adim: Form lzerine Gorsel 1.25’te géruldugu gibi dort tane &2 Galeri e O W
PictureBox nesnesini Ust Uste olacak sekilde yerlestiriniz.

2. Adim: PictureBox nesnelerinin “Visible” 6zelligini “false” ya-
piniz (Visible 6zelligi ile nesnenin gorunirligu belirlenir.).
3. Adim: Dort tane RadioButton nesnesi ekleyiniz ve bunlari

numaralandiriniz.

radioButtonl nesnesi isaretli ise sadece pictureBox1 nesnesini
gorindr hale getirecek, radioButton2 nesnesi isaretli ise sade-
ce pictureBox2 nesnesini goriiniir hale getirecek, radioButton3 Gorsel 1.25: Resim galerisi

nesnesi isaretli ise sadece pictureBox3 nesnesini gorlinlr hale getirecek, radioButton4 nesnesi isaretli

ise sadece pictureBox4 nesnesini goriiniir hale getirecektir.
NESNE TABANLI PROGRAMLAMA e
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private void radioButtonl_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox1.Visible = radioButtonl1.Checked; }

private void radioButton2_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox2.Visible = radioButton2.Checked; }

private void radioButton3_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox3.Visible = radioButton3.Checked; }

private void radioButton4_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{ pictureBox4.Visible = radioButton4.Checked; }

Bir nesne icin sadece bir tane olay metodu olusturulmaz. Nesne icin tanimlanabilecek ne kadar olay
varsa o kadar da olay metodu olusturulabilir.

1.5.iSiM UZAYLARI (NAMESPACE)

isim uzaylan; program yazimi esnasinda kullanilan me-
tot, sinif, degisken, sabit gibi yapilari mantiksal olarak ka-

tegorize etme sistemidir. isim uzaylari, proje biiyiidiikge using System; 1
kod yapisinin karmasikhgini engeller. Ornegin aile fotog- namespace ;{m“ »,
. .. . . 1e . -1ass Box »
raflarina bakmak isteyen biri sabit diskindeki dosyalarin private double length; // Length of a box
.. . o o private double brgadt_h; M Breadu}n!:o:ox
hepsini tek klasorde tutuyorsa aradigi fotografa ulagsmasi private double height; /I Heightofa

public double getVqume[]{

cok zor ve karmasik olacaktir. Dosyalarini muzik, video, breadth * height;
fotograf klasorleri seklinde dizenleyip hatta fotograflar

klasoriinin icine de aile, okul, doga diye ayri ayri kate-

return length*

void selLength[ doul
th = lem;

bile len )} {

iblic
and

s bre ) {

Gorsel 1.26: isim uzaylar
gorilerde klasorler olusturursa karmasa ortadan kalka- Y

caktir (Gorsel 1.26).

.NET Framework ile gelen standart isim uzaylari kullanilabilecegi gibi proje yazimi esnasinda sonradan
olusturulan isim uzaylari da kullanilabilir.

isim uzayini projeye dahil etmek igin using kodu kullanilir. Varsayilan olarak using System; kod pargacigi
projelerde bulunur. Bu kod parcacigindaki using ifadesi “kullaniliyor” anlamina gelir. System ifadesi ise
kullanilan isim uzayini temsil eder.

Bu kitliphanelerin hepsi System icinde mevcuttur. Bu kitiphane-

ler eklendiginde kodlar daha kisa yazilir. Ornegin “System.|O.File.

using System.Data; WriteAllText” diye bir kod kullanilacaksa “using System.lO;” isim

using System.Windows.Forms; uzayi eklendigi icin kodu sadece “File.WriteAllText” seklinde yaz-
mak yeterlidir.

using System.IO;

Kodlara isim uzaylari eklenebilir.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA




CALISMA ORTAMI VE TEMEL iSLEMLER ~|MEMIEES

Programda kisisel bir isim uzayi tanimlanarak kodlarin organize ol-
masi saglanabilir. namespace VeriTabani {

Veri tabanina kayit yapma islemlerini iceren bir kitliphane gelisti- public class Kaydet

rilirken Kaydet isimli bir sinif var ise bu kodlara ait isim uzayini ta- {
nimlamak icin “namespace” anahtar sozciigiiniin kullanimi yanda //kodlariniz
verilmistir. }

}

Yukaridaki Kaydet sinifini kullanabilmek igin programa using ifadesi

ile isim uzayi eklenmelidir. Bu islem yanda verilmistir. Rk ek

4 f Sira Sizde

»

isim uzayi yazma ve projeye dahil etme kurallarina dikkat ederek, kendi isim uzaylarinizi tanim-
layip projenize ekleyiniz.

1.6. DEGISKENLER VE TEMEL VERIi TURLERI

Degiskenler, programlamanin en temel kavramidir. Program ¢alismasi sirasinda gesitli tirlerde verileri
hafizada saklayan degiskenler, ihtiyaca gore tekrar tekrar kullanilan veri tutuculardir. Program calistig
siirece degiskenler RAM bellekte bulunur, program durduruldugunda RAM bellekten silinir.

Degiskenler; ayni anda icinde sadece tek driin tasinabilen,
farkl tasima kapasitelerine sahip ve Uzerlerinde seri numa-
ralari yazili aligveris sepetleri gibi diisintlebilir (Gorsel 1.27).
Bu sepetlerden segilen herhangi biri ile ihtiyaca gore Uriin ta-
sinabilir. Tasinacak Grindn boyutuna ve agirligina en uygun
sepet secimi yapilmalidir. Bliyik ebatta kutuya sahip bir Griin Gorsel 1.27: isim uzaylan
tasinacaksa buyik bir sepet secilmelidir. Kiigiik ebath kutuya

sahip bir Grlin tasinacaksa tasima isleminin en verimli sekilde yapilabilmesi icin ¢cok blyuk bir sepet
secilmemelidir. Ayni seri numarali sepetle giin iginde farkli Grlinler de tasinabilir. Sepetin icerigi her
tasimada siirekli degisebilir. Ornegin bir saat dnce SPO0052 seri numarali sepete bakildiginda sepetin
icinde parfim oldugu goriliirken on dakika 6nce muz, simdi ekmek, sonrasinda saatlerce sepetin bos
bir sekilde kaldig1 da gorilebilir. Verilen 6rnekte sepetin boy ve agirlik kapasitesi, degiskenin veri tird;
“SP00052” ifadesi, degiskenin ismi; sepetin icindeki parfiim ise degiskenin degeri olarak distinlebilir.

1.6.1. Temel Veri Tiirleri

Degiskenlerin icine aktarilacak verilerin tirleri gesitlilik gosterebilir. Her veri tiiriniin RAM bellekte kap-
ladigi alan ve degiskenin tirine gore verinin deger araligi farklidir.

Degiskenler, RAM bellekte yer kaplar ve programda kullanilan degisken sayisi arttikga bu durum RAM
bellegin kullanilabilir hafiza kapasitesini diistiriir. Ornegin 6grenci notlarinin girilecegi bir degiskenin
veri tlrd, deger araligl 100 sayisina en yakin olan byte veya sbyte olarak tanimlanabilir. Deger araligl,
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100 sayisindan ¢ok daha fazla olan short ve ushort gibi veri tiirlerinde tanimlanmamalidir. Bu, bir kisinin
100 odali bir evde yasamayi segmesi gibi ¢ok verimsiz, masrafli ve gereksiz bir eylemdir. Tablo 1.1, Tablo
1.2, Tablo 1.3 ve Tablo 1.4'te degiskenlerin veri tiirlerine goére kapladigi alan ve deger araligi verilmistir.

Tablo 1.1: Tam Sayi Veri Tiirleri

Tam Sayi Tiiriui Kapladigi Alan Deger Araligi
byte 1 Bayt 0,...,255
sbyte 1 Bayt -128,...,127
short 2 Bayt -32768,...,32767
ushort 2 Bayt 0,...65535
int 4 Bayt -2147483648,...,2147483647
uint 4 Bayt 0,...,4294967295
long 8 Bayt -9223372036854775808
ulong 8 Bayt 0,...,18446744073709551615

Tablo 1.2: Ondalik Sayi Veri Tiirleri

Ondalik Sayi Tiirii Kapladigi Alan Deger Araligi
float 4 Bayt +1.5*%10-45,...,+3.4*1038
double 8 Bayt +5.0%10-324,...,£1.7*10308
decimal 16 Bayt +1.5*%10-28,...,£7.9*1028

Tablo 1.3: Metinsel Veri Tiirleri

Metinsel Veri Turii Kapladigi Alan Deger Aralig
string Sinirsiz Metinsel ifade tutar.
char 2 Bayt Tek bir karakter tutar.

Tablo 1.4: Mantiksal Veri Tiirleri

Mantiksal Veri Tiirii Kapladigi Alan Deger Araligi

bool 1 bit True-False veya 1-0

1.6.2. Degisken Tanimlama

(Degiskenin Veri Turt) ( Degisen Adi) m

int sayi Ayni veri tirindeki degiskenler, ayni kod satirinda ve aralarina

double pi virgll konularak tanimlanabilir.

char karakter int sayi,deger,sonug;

bool cevap string isim1,isim2,soyad;

Degisken isimleri belirli yazim standartlarina gore verilmelidir. Bu standartlara uymak zorunlu degildir
fakat kodlarin okunabilirligi ve rahat anlasilmasi acgisindan ¢ok 6nemlidir. Programin tim kodlarinda
ayni standarda gore degisken isimleri verilmelidir.
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Programda en ¢ok tercih edilen yazim standartlari; camel case (deve gosterimi), snake case (yilan gos-
terimi), pascal case’dir.

a) Camel Case: Bu yazim standardina gére degiskenin ismindeki ilk kelimenin bas harfi kiglik, diger
kelimelerin bas harfleri blytk olur.

string kullaniciAdi; int toplamHesapTutari;

b) Snake Case: Bu yazim standardina gore degiskenin ismindeki kelimelerin arasina alt ¢izgi ( _) kullanilir.

string kullanici_adi; int toplam_hesap_tutari; string boy_Uzunlugu; string urun_Fiyati;

c) Pascal Case: Bu yazim standardina gore degiskenin ismindeki tim kelimelerin bas harfleri biyuk olur.

string KullaniciAdi; int ToplamHesapTutari; string BoyUzunlugu; string UrunFiyati;

1.6.3. Degiskene Deger Atama

(Degiskenin Adi) = (Degiskenin Degeri);

PiSayisi = 3.14159 Degisken tanimlanirken de deger atama yapilabi-
Soru = "Ulkemizde hangi deniz en kuzeydedir?” i

lir.
karakter = "A’ m
cevap=true

int sayi=52;

adi_soyadi = "Ali YOLCU”;
sinav Not Ortalamasi = 76

1.6.4. Degisken isimlendirme Kurallar

a) Degisken isimlerinde bosluk kullaniimaz. Bosluk yerine alt cizgi (_) kullanilabilir.

m string ad soyad; seklinde kullanim yanhstir.

string ad_soyad; veya string adsoyad; seklinde kullanim dogrudur.
b)?, 1, : %, +, -, . gibi 6zel karakterler kullaniimaz.

string soru?; seklinde kullanim yanhstir.
m string soru; seklinde kullanim dogrudur.

c) Degisken isimleri sayi ile baslamaz.

m byte 1not; seklinde kullanim yanlistir.

byte notl; seklinde kullanim dogrudur.
¢) Degisken isimleri blylik ve kigtk harfe duyarhdir.
m ulong toplamTutar; seklinde tanimlanan degisken ile ulong toplamtutar; veya ulong
oplamTUTAR seklinde tanimlanan degisken ayni degildir.
d) Herhangi bir kodla ayni isimde degisken tanimlanamaz. Degiskenlerde if, else, random gibi programa

ait ifadeler isim olarak kullaniimaz.

e) Turkge karakterlerin (¢, 6, G, g, s vb. ) kullanilmasi tavsiye edilmez ancak kullanilmamasi gibi bir

zorunluluk da yoktur.
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7 f Sira Sizde

»

Asagidaki degisken tanimlamalarini dogru ya da yanhs olarak degerlendiriniz. Yanls olan degis-
ken tanimlamalarinin sebebini agiklamalar bolimiine yaziniz.

Degisken Ad: Agiklamalar

Musteri_Tc

Musteri_adi

i

toplam

textBox

Yideig .

seri no
YuzdelO

1.6.5. Degisken Veri Tiirii Doniistiirme (Convert) islemleri

Degiskenlerin veri turlerini bazen degistirmek gerekebilir. Sayisal bir ifade, bir nesnenin Text 6zelligine
aktariimak istendiginde program hata verecektir. icerigi tamamen sayi olsa da metinsel bir ifadeyi sa-
yisal veri tiriine sahip bir degiskene aktarirken program yine hata verecektir. Bu tip durumlarda degis-
kenlerin veri tlrlerini dontstirmek gerekir. Tir dontsimini saglayacak hazir metotlar sunlardir:

ToString() >>>> Her tlrden degiskeni string tlrline dondstlrar. ToString(), en sik kullanilan déndstir-
me metodudur.

Convert.ToByte(metin) >>>>> Byte'a cevirir.
Convert.ToInt16(metin) >>>>> Short'a gevirir.
Convert.ToInt32(metin) >>>>> Int'e gevirir.
Convert.Tolnt64(metin) >>>>> Long‘a cevirir.
Convert.ToSingle(metin)  >>>>> Float'a gevirir.
Convert.ToDouble(metin) >>>>> Double’a cevirir.
Convert.ToDecimal(metin) >>>>> Decimal‘a gevirir.
Convert.ToChar(metin) >>>>> Char'a cevirir.

Convert.ToBoolean(metin) >>>>> Bool’a gevirir.

int sayil=100;
string deger;
deger=sayil; //Program bu noktada convert type ‘int’ to ‘string” seklinde hata verecektir.
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int sayil=100;
string deger;

deger=sayil.ToString(); //Program artik hata vermeyecektir ¢linkii veri tiirleri uyumludur.

1. Adim: Form Uzerine Gorsel 1.28'de goruldigu gibi bir 8! True/False - O ®
CheckBox nesnesi ekleyiniz.

.  Lamba A¢
2. Adim: |ki adet Label nesnesi ekleyiniz. L asibiin s ina
3. Adim: CheckBox nesnesi isaretli ise label2 nesnesine Gorsel 1.28: Lamba kontrol

“True” degerini, CheckBox nesnesi isaretli degil ise label2
nesnesine “False” degerini gosteren programi yaziniz.

private void checkBox1 CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{

bool secim;
secim = checkBox1.Checked; //Checked &zelligi True veya False degerleri alir.
label2.Text = secim.ToString();

7 f Sira Sizde

»»

Bir degisken tanimlayip icine 500 sayi degerini atayiniz. Butona tiklandiginda bu degiskendeki
degeri ekrana mesaj olarak verdiriniz.
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1.7. ARITMETIKSEL OPERATORLER

Aritmetiksel operatorler, matematiksel islemlerde kullanilan 6zel karakterlerdir (Tablo 1.5).

Tablo 1.5: Aritmetiksel Operatorler

Operatdr Ad: L semboli . Omek

Toplama + 2+8
Cikarma - 8-2
Carpma * 8*2

Bdlme / 8/2
Mod alma % 8%2

Bir sayi baska bir sayiya boéliindiigiinde kalan saylya mod denir.

8%2=0 iken 8%5=3 sonucunu verir.

12. Uygulama

Girilen iki sayly toplayan programi Gorsel 1.29°daki gibi ta-
sarlayip yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e) {
int sayil, sayi2, toplam;
sayil=Convert.Tolnt16(textBox1.Text);
sayi2 = Convert.Tolnt16(textBox2.Text);
toplam = sayil + sayi2;

textBox3.Text = toplam.ToString(); Sayilan Topla
l Gorsel 1.29: Lamba kontrol

TextBox nesnesinin icine sayisal bir deger girilmis olsa bile matematiksel islemler yapilamaz ¢link{ Text-
Box nesnesi metinsel veri tiriine sahip degerler alabilen bir nesnedir. Bu tip durumlarda Convert kodu
ile veri tirid donlsimi yapiimalidir. Ayrica TextBox nesnesine sayisal veri tiirinde bir deger yazmak icin
ToString() metodu ile veri tiri dontsimi yapilmalidir.

13. Uygulama

Asagidaki 6rnek kodlari galistiriniz.

Birinci Ornek Kodlar ikinci Ornek Kodlar

string ad, soyad,topla;

ad = “Zeynep”; textBox1.Text="25";
soyad = “Sare”; textBox2.Text="2"
topla = ad +” “+ soyad; textBox3.Text= textBox1.Text + textBox2.Text

MessageBox.Show(topla);
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Programlama dillerinde toplama operatorii sadece sayilari toplamak icin kullanilmaz. Metinsel veri
tlrlne sahip degiskenlerin arasina arti (+) operatorii konularak string degerlerini birlestirmek igin de
toplama operatérii kullanilir. Birinci 6rnek kodlar calishginda ekrana “Zeynep Sare” mesaji gelir. ikinci
ornek kodlar ¢calistiginda ise textBox3’lin degeri “252” olur.

4 f Sira Sizde

1. Girilen iki sayinin toplama, ¢ikarma, ¢carpma ve bdlme islemlerini yapan programi tasarlayip
yaziniz.

2. Button nesnesine cift tiklandiginda TextBox nesnesine girilen sayinin karesini alip mesaj ver-
diren programi, Gorsel 1.30°da gorildigi gibi tasarlayip yaziniz.

Gorsel 1.30: Kare alma uygulamasi

1.8. ISLEM ONCELIGi

Matematiksel bir ifade yazilan kod satirinda birden fazla aritmetiksel operator kullanilabilir. Boyle du-
rumlarda sonuglarin dogru ¢ikmasi icin operatorler arasindaki islem 6nceliklerine dikkat edilerek kod
yazilmahdir.

Kodlar calistirilirken 6ncelikle varsa parantez icindeki islemler, daha sonra parantez disindaki islemler
yapilir. Carpma, bélme ve mod alma islemleri kendi aralarinda; toplama ve ¢ikarma islemleri de kendi
aralarinda ayni 6ncelige sahiptir. Kendi aralarinda ayni 6ncelige sahip operatorlerin oldugu ifadelerde
ise siraslyla soldan saga dogru islem yapilr.

m 4x3+15/3-1 islemini yapiniz. m (3+4-2)x(10/5x2)-4 islemini yapiniz.

Coziim: Coziim:

=12+5-1 -->Once ¢arpma sonra bdlme islemi ya- =5x4-4 -->Once parantez igindeki islemler yapilir.

pilir =20-4 -->Carpma islemi, toplama isleminden 6n-

=17-1 -->Toplama islemi ve sonrasinda ¢ikarma celikli olarak yapilir.
islemi yapilir. -16

=16

Kod yazimi sirasinda karmasayi ortadan kaldirmak ve en dogru sonuca ulasmak icin éncelikli olan ifade-
ler parantez igine alinir.
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1. Siz de ikili gruplar halinde icinde aritmetiksel operatorler gecen 10 adet ifade yaziniz ve kendi

sonuglarinizla grup arkadasinizin sonuglarini karsilastiriniz.
2. Asagidaki islemlerin sonucunu yaziniz.

7x5-3 (5x4)-(3+9)
20+30-4x10 (5x8/4)+3-5x2

\ 9/3+2x2-5+1
14. Uygulama

iki say1y1 toplayip mesaj verdiren programi yaziniz (Degiskenlere istenilen degerler atanabilir.).

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{ intsayil;

int sayi2;

int toplam;

sayil = 5;

sayi2 = 20;

toplam = sayil + sayi2;

MessageBox.Show(toplam.ToString());

4 f Sira Sizde

»

iki sayry toplayip, 2 ile carparak, ¢ikan sonuca 5 ekleyen ve olusan degeri mesaj verdiren prog-
rami islem 6nceliklerine dikkat ederek yaziniz (Degiskenlere istenilen degerler atanabilir.).

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

http://kitap.eba.gov.tr/

KodSor.php?KOD=21071

1. Adim: Form Uzerine Goérsel 1.31’de goraldugi gibi eti- A i Urdim EEIE

ket fiyat girisi icin TextBox nesnesi ekleyiniz. Etiket Fiyat: [52 |

Indirimli Fiyati: 46,8

2. Adim: Dort adet Button nesnesi ekleyiniz.

3. Adim: Button nesnelerinin arka plan renklerini degis-
tiriniz.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Gorsel 1.31: indirimli Griin




CALISMA ORTAMI VE TEMEL iSLEMLER ~|MEMIEES

4. Adim: indirim oranlarini Button nesnelerinin lizerine yaziniz.

5. Adim: TextBox nesnesine etiket fiyati girilen Grln(n, secilen indirim oranina gore indirimli fiyatini
bulup Label nesnesinde gosteren programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

}

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.10; //Ylzde 10 indirim
label3.Text = indirimliFiyat.ToString();

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)

{

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.25; //Ylzde 25 indirim
label3.Text = indirimliFiyat.ToString();

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.50; //Ylizde 50 indirim
label3.Text = indirimliFiyat.ToString();

private void button4_Click(object sender, EventArgs €)

{

int etiketFiyati;

double indirimliFiyat;

etiketFiyati = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

indirimliFiyat = etiketFiyati-etiketFiyati * 0.75; //Ylzde 75 indirim
label3.Text = indirimliFiyat.ToString();
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“etiketFiyati - etiketFiyati x 0.10” ifadesinde islem 6nceligi carpmada oldugu icin dnce carpma islemi
sonra ¢ikarma islemi yapilacaktir. Ayni ifade “etiketFiyati - (etiketFiyati x 0.10)” seklinde yazilarak da

islem yapilabilir.
@-F http://kitap.eba.gov.tr/

16. UygUIama -'_ KodSor.php?KOD=21072

ol Net Hesaplama o m} *

1. Adim: Form Uzerine Gorsel 1.32’de goriil-
dugl gibi 1 adet GroupBox, 1 adet Button, 5 DOGRU  YANLIS  NET
adet Label, 6 adet TextBox nesnesi ekleyiniz. MG S8 Y 5| N

MATEMATIK (40 SORU) ) :
2. Adim: Turkce ve matematik netlerinin gos- —
terilecegi TextBox nesnelerinin Enabled 6zel-
ligini bilgi girisini engellemek igin false yapi- Gorsel 1.32: Net hesaplama

niz.

3. Adim: Button nesnesi tiklandiginda ilgili derslere ait net sayisini hesaplayan programi yaziniz (Net
sayisl, dogru sayisindan yanlis sayisinin dortte biri ¢cikarilarak hesaplanir.).

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)
{

double turkceDogru, matDogru;
double turkceYanlis, matYanlis;
double turkceNet, matNet;
turkceDogru = Convert.ToDouble(textBox1.Text);
turkceYanlis = Convert.ToDouble(textBox2.Text);
turkceNet = (turkceDogru - (turkceYanlis / 4));
textBox3.Text = turkceNet.ToString();
matDogru = Convert.ToDouble(textBox4.Text);
matYanlis = Convert.ToDouble(textBox5.Text);
matNet = (matDogru - (matYanlis / 4));

textBox6.Text = matNet.ToString();
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A) Asagidaki cimlelerde parantez igine yargilar dogru ise “D”, yanlig ise “Y” yaziniz.
1. ( ) Kod editori platformu kullanilarak sadece C# programlama dilinde kodlama yapilir.

2. ( ) C# programlama dilinde, string veri tirine sahip bir degisken int veri tirine donlstirebilme
Ozelligine sahiptir.

. ( )int a="52"; hatali bir koddur.

. () string a="16"; hatali bir koddur.

3

4

5. ( ) Degisken isimleri, say! ile baslayabilme 6zelligine sahiptir.

6. ( ) Bir nesne i¢in ayni anda birden fazla olay metodu olusturma 6zelligi bulunur.
7. ( ) Button nesnesi icin sadece Click olay metodu olusturulur.

B) Asagida verilen ciimlelerdeki bosluklari kutularda verilen ifadelerle tamamlayiniz.

8. isim uzayini projeye dahil etmek igin .......ccccceevvvvennnnne kodu kullantlir.

9. Form lzerine eklenen nesneler .........cccevvvenenee. panelinden segilir.

10. Mod alma islemi igin ....cccceeeveveeenee. aritmetiksel operatori kullanihr.

11. Sayisal veri tlrine sahip bir degisken .......cccvevveeenene.. metodu ile string veri tliriine donastirildr.

C) Asagidaki kod blokunda bos birakilan yerlere dogru s6zciikleri yaziniz.

. ResimEkle {
public class Kaydet

{
//kodlariniz

}

12. Asagidaki kod satirlarindan hangisi calismaz? Kodun ¢alismama sebebini yaziniz.

int 6grenci no;

int 1.not;

string isim;

double yaricap;

bool cinsiyet;

int sayil=13.4;

char karakter = “kmr”;
string tc = “00334412376";
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13. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda ekranda goriilecek sayi kagtir?

int 6grenci no;

int 1.not;

string isim;

double yaricap;

bool cinsiyet;

int sayil=13.4;

char karakter = “kmr”;
string tc = “00334412376";

14. TextBox nesnesine girilen sayinin %18’ini bulup mesaj verdiren programi yaziniz.

15. Yarigapi girilen dairenin alanini ve ¢evresini hesaplayan programi yaziniz.
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2.
OGRENME BiRIiMi

2.1. KARAR IFADELERI

2.2. MANTIKSAL OPERATORLER
2.3. DONGULER

2.4. HATA AYIKLAMA

Karar ifadeleri, dongi, if, else, for, while, hata ayik-
lama

KARAR VE
DONGU YAPILARI

Karsilastirma operatorleri

Karar ifadelerinin kullanimi

if, if-else, else if ifadelerinin kullanimi

i¢ ice karar ifadelerinin kullanimi
Mantiksal operatorler

Dongl calisma mantigl

For, while, do-while déngdilerinin kullanimi




{"" KARAR VE DONGU YAPILARI

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Gunlik yasantinizda sarta bagli olarak yaptiginiz islemlerin neler oldugunu arkadaslarinizla

tartisiniz.

2. Program yazarken doéngi yapilarinin sagladigi kolayliklar neler olabilir? Arastiriniz.

2.1. KARAR iFADELERI

Karar ifadeleri, tim programlama dillerinde bulunan, kosula veya kosullara bagli bir sekilde programin
nasil ilerleyecegini belirleyen yapilardir. Programin yol ayrimi noktalarini karar ifadeleri temsil eder. Bu
yapi sayesinde programlar daha dinamik ve etkilesimlidir.

Karar ifadeleri, programlamanin vazgecilmez yapilaridir. Ornegin
profil girisi icin gerekli olan kullanici adi ve sifre bilgileri, karar ifa-
deleri kullanilarak kontrol edilir ve program tarafindan girise izin
verilir veya verilmez. Bu durum, programin ilerleyecegi yonu belir-
ler (Gorsel 2.1). TextBox nesnesine girilebilecek en biyik sayinin
100 olmasi istenirse karar ifadeleri ile TextBox nesnesinin degeri-

nin kontrol edilmesi ve veri girisinin saglanmasi da bu konuya bir
baska ornektir. Gorsel 2.1: Karar ifadeleri

2.1.1. Karsilastirma Operatorleri

Karsilastirma operatorleri, karar ifadelerinde iki degeri birbiriyle karsilastirmak icin kullanilan operator-
lerdir (Tablo 2.1).

Tablo 2.1: Karsilagtirma Operatorleri

Operator Anlami

< Kigukse

> Blyukse

== Esitse

<= Kiiglk veya Esitse
>= Blyuk veya Esitse
I= Esit Degilse

2.1.2. if Yapisi

if, kelime olarak eger anlamina gelir. Sadece sart saglandiginda calismasi istenen kodlar i¢in kullanilir.
Sart ifadesi saglandiginda true, saglanmadiginda false degeri olusur. if(true) oldugunda if yapisina bagl
kodlar calisir, if(false) oldugunda kodlar ¢alismaz.

if(sart ifadesi)
{

// Sart ifadesi saglaniyorsa calisacak kodlar

}
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1. Adim: Form (zerine Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Button nesnesinin Click olay metoduna asagidaki kodlari yaziniz.

byte skorl,skor2;

skorl = 4;

skor2 = 1;

if (skorl > skor2)
{

MessageBox.Show("1. Takim Kazandi.”);

.IE- Birinci uygulamada (skorl > skor2) sart ifadesidir. Sart ifadesi saglandiginda galismasi is-
tenen kodlar kiime parantezlerinin icine yazilir. Sart saglandigi icin parantez icindeki kod calisacaktir.
Sart saglanmadiginda parantez icindeki kod ¢alismayacak, parantezden sonra hangi kod varsa onlar
isletilecektir.

1. Adim: Form {izerine Button ve TextBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Button nesnesi tiklandiginda TextBox nesnesine girilen say1 17’den biyik ise “Ehliyet basvuru-
sunda bulunabilirsiniz.” seklinde mesaj veren programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)
{
byte yas;
yas = Convert. ToByte(textBox1.Text);
if (yas > 17)
{

MessageBox.Show(“Ehliyet bagvurusunda bulunabilirsiniz.”);

.Iﬂ- Yukaridaki kod blokunda sart ifadesinde kullanilan “yas” degiskeni yerine “Convert.ToBy-
te(textBox1.Text)” ifadesi de kullanilabilir.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @
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1. Adim: Form Ulizerine 2 adet Label, 2 adet TextBox ve 1
adet Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Programi Gérsel 2.2’de gorildugi gibi tasarla- 1.Sayiyi giriniz _
yiniz.

25ayyi giinz | NN EEEEE

ger ile textBox2'deki degeri blylklik, kiictuklik ve esitlik :
bakimindan karsilastiran ve sonucu ekrana mesaj olarak

veren programi yaziniz.

3. Adim: Button nesnesi tiklandiginda textBox1'deki de-

Gorsel 2.2: Sayilari karsilagstirma uygulamasi

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)
{

byte sayil, sayi2;

sayil = Convert.ToByte(textBox1.Text);

sayi2 = Convert.ToByte(textBox2.Text);

if (sayil > sayi2)

{

MessageBox.Show("1.sayl 2.sayidan buyuktir.”);

}

if (sayil == sayi2)

{

MessageBox.Show("Sayilar birbirine esittir.”);
}

if (sayil < sayi2)
{
MessageBox.Show("2.say! 1.sayidan buyuktir.”);

}
}

4. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine Button ve TextBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Button nesnesi icine tiklandiginda TextBox nesnesine girilen sayinin tek mi, ¢ift mi oldugunu
bulan programi yaziniz.

m Bir sayinin 2’ye bolimiinden kalan sayi 0 ise bollnen sayi ¢ifttir, kalan sayi 1 ise bdllinen
sayI tekdtir.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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int sayi;

sayi =Convert.ToInt32(textBox1.Text);
if(sayi % 2 == 0)

{

MessageBox.Show("Bu bir gift sayidir.”);

}
if(sayi % 2 ==1)
{

MessageBox.Show("Bu bir tek sayidir.”);
}

2.1.3. if-else Yapisi

else; kelime olarak degilse, aksi durumda anlamina gelir. Sart ifadesi saglandiginda if kod bloku icindeki
kodlar calisir, sart ifadesi saglanmadiginda ise else kod bloku icindeki kodlar calisir.

if(sart ifadesi)

// Sart ifadesi saglaniyorsa calisacak kodlar

else

// Sart ifadesi saglanmadiginda calisacak kodlar

1. Adim: Form {izerine TextBox ve Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: TextBox nesnesine girilen kullanici adi milliegitim@meb.k12.tr’'ye esit ise “Kullanici sisteme
kayithdir” mesajini, kullanici adi milliegitim@meb.k12.tr'ye esit degil ise “Kullanici adiniz yanhstir.” me-
sajini veren programi yaziniz.

string kullanici_adi;

kullanici_adi=textBox1.Text;

if (kullanici_adi == “milliegitim@meb.k12.tr")

{

MessageBox.Show("Kullanici sisteme kayitlidir.”);
}

else

{

MessageBox.Show("Kullanici adiniz yanhstir.”);

}

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @
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Besinci uygulamadaki kod blokunda (kullanici_adi == “milliegitim@meb.k12.tr”) sart
ifadesi saglanmadiginda else kod blokundaki kodlar galisir.

4 f Sira Sizde

»

TextBox nesnesine girilen sayinin tek mi, ¢ift mi oldugunu bulan programi if-else yapisini kulla-
narak yaziniz.

6. Uygulama

1. Adlfn: Fo}m Uzerine 2 adet GroupBox, 2 adet CheckBox, 1 adet Button ve 1 adet ListBox nesnesi
ekleyiniz.

2. Adim: Form ve GroupBox nesnelerinin renklerini beyaz yapiniz.
3. Adim: Button nesnesine tiklandiginda “Lamba Ag/Kapa” isaretliise “Lambalar Acik” mesajini, “Lam-
ba Ag¢/Kapa” isaretli degil ise “Lambalar Kapali” mesajini, “Kombi Ag¢/Kapa” isaretli ise “Kombi Agik”

mesajini, “Kombi Ag/Kapa” isaretli degil ise “Kombi Kapali” mesajini ListBox nesnesine ekleyen progra-
mi Gorsel 2.3’teki gibi tasarlayip yaziniz.

o Alall Bv - o X if (checkBox1.Checked == true)
Kartral Paneli Sigtem Raporu {
Lambalar Agk listBox1.ltems.Add("Lambalar Acik”);
Lamba Ac/Kapa Kombi Agk. }
Komhbi Ag/Kapa else
{
| sistemi Kontrol Et | listBox1.Items.Add("Lambalar Kapal”);
}
Gorsel 2.3: Akilli ev if (checkBox2.Checked == true)
{
listBox1.ltems.Add("Kombi Acik”);
}
else
{
lis tBox1.ltems.Add("Kombi Kapali”);
}

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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7.Uygulama

____

p %

1. Adim: Form Uzerine 2 adet RadioButton, 2 adet TextBox, 4 adet Label, 1 adet Button ve 1 adet
GroupBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Programi Gorsel 2.4’te gorildiugi gibi tasarlayiniz.

3. Adim: Button nesnesine tiklanip RadioButton nesnelerinden “Toplama islemi” isaretlendiginde sayi-
lari toplayan, “Carpma islemi” isaretlendiginde sayilari carpan ve sonucu ekrandaki Label nesnesinde
gosteren programi if-else yapisini kullanarak yaziniz.

55 Toplama/Garpma w0, X private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{
int degerl = Convert.Tolnt32(textBox1.Text);
_ int deger2 = Convert.Tolnt32(textBox2.Text);
_ int sonuc;
_ if (radioButton1.Checked == true)
" {
label4.Text = (degerl + deger2).ToString();
Gorsel 2.4: Toplama / Carpma uygulamasi }
else
{
label4.Text = (degerl - deger2).ToString();
}
}

2.1.4. else if Yapisi

Sartinsaglanmadigi durumlarda else if kullanilarak yeni bir sart ifadesi daha yazilabilir. else if ifadesinden
sonra tekrar else if ifadesi veya else ifadesi kullanilabilir.

if(sart ifadesi)

{
// if sart ifadesi saglaniyorsa calisacak kodlar
}

else if(sart ifadesi)

{

// else if sart ifadesi saglaniyorsa galisacak kodlar
}

http://kitap.eba.gov.tr/

KodSor.php?KOD=21073

1. Adim: Form lizerine TextBox ve Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Button nesnesine tiklandiginda TextBox nesnesinin icine ylzlik sistemde girilen bir notu beslik
sisteme geviren programi yaziniz.
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int sayi; }

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text); else if (sayi < 85)

if (sayi < 0) {

{ MessageBox.Show("0’dan buiytik bir sayi MessageBox.Show(“Notunuz 47);

giriniz!); } }

else if (sayi < 25) else if (sayi <= 100)

{ {

MessageBox.Show(“Notunuz 07); MessageBox.Show(“Notunuz 5”);
¥ }

else if (sayi < 45) else

{ {

I\;essageBox.Show(“Notunuz 1); MessageBox.Show("Hatali giris yaptiniz!”);
else if (sayi < 55) ’

{

MessageBox.Show(“Notunuz 2™);

}

else if (sayi < 70)

{

MessageBox.Show(“Notunuz 3”);

4 f Sira Sizde

»»

Hava sicakligl 10 derecenin altinda ise “Hava soguk” mesajini, hava sicakhgi 10-25 derece ara-

sinda ise “Hava hafif sicak” mesajini, hava sicakligi 25 derecenin Ustiinde ise “Hava sicak” me-

sajini veren programi yaziniz.

2.1.5.iclice Sart ifadeleri

ic ice sart ifadeleri, birbirini izleyen birden ¢ok sart ifadesinin kontroliinii gerceklestirmek icin kullanilir.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



KARAR VE DONGU YAPILARI w

if(sart ifadesi)
if(sart ifadesi)
if(sart ifadesi)
{

}
else if(sart ifadesi)

¥
}
}

m Programin mantigina gore sart ifadeleri istenildigi kadar birbiri icinde yazilabilir. i¢ ice sart
ifadeleri kullanilirken karmasik bir kod yazimi olmamasi igin kiime parantezlerini kendi aralarinda hiza-

lamaya dikkat edilmelidir.

\ 9-Uygulama
7N
1. Adim: Form nesnesi lzerine 2 adet Label, 1 adet TextBox ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: Programi Gorsel 2.5'teki gibi tasarlayiniz.

3. Adim: Kontrol et butonuna tiklandiginda not
ortalamasi girilen kisinin notu 85 veya Uzeri ise
“Takdir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.” mesa-
jini, not ortalamasi girilen kisinin notu 70 veya
Uzeri ise “Tesekkir Belgesi Almaya Hak Kazandi-

niz.” mesajini, not ortalamasi girilen kisinin notu :
50’nin altinda ise “Sinif Gegmek icin Yeterli Not Gorsel 2.5: Toplama / Carpma uygulamasi
Alamadiniz.” mesajini veren programi yaziniz.

private void button1_Click(object sender, EventArgs €)

{
byte ortalama;
ortalama = Convert. ToByte(textBox1.Text);
if (ortalama >= 50)
{
if (ortalama >= 85)
{
labell.Text = “Takdir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.”;
}
else if (ortalama >= 70)
{
labell.Text = “Tesekkiir Belgesi Almaya Hak Kazandiniz.”;
}
else
{ labell.Text = “Belge Almadan Sinif Gegtiniz.”; }
}
else
{ labell.Text = “Sinif Gegmek icin Yeterli Not Alamadiniz.”; }
}
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2.1.6. Switch-Case

Switch-case, bir ifadenin aldigi degere bagli olarak program icin bircok farkli calisma yolu belirleyen bir
komuttur. Switch ifadesindeki deger hangi durumun degeri ile eslesiyorsa o duruma ait kodlar calisir.
Hicbir durum ile eslesme olmaz ise default ifadesinde belirtilen kodlar galisir. “break;” komutu, kodlar
cahistiktan sonra switch-case ifadesinden ¢ikmayi saglar. Switch ifadesi icine yazilan degerin veri tiri
ile case ifadelerindeki degerin veri tirleri ayni olmalidir. Case ifadelerindeki degerler icin degisken kul-

laniimaz.
switch (sayisal deger){ switch (karakter deger){ switch (metinsel deder){

case 1: case ‘X" case “kirmiz1”:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;

case 2: case ‘Y" case “yesil”:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;

case 3: case ‘Z": case “mavi”:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;

default: default: default:
//kodlar //kodlar //kodlar
break; break; break;

Switch-case ile yapilabilecek tim islemler if, if-else, else if yapilari kullanilarak da yapilabilir. Kod karma-
sikhgini ortadan kaldirmak icin uygun durumlarda switch-case kullanilabilir.

10. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine Button nesnesi ekleyiniz.  int gun = Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek);

switch (gun
2. Adim: Button nesnesine tiklandiginda bilgisa- £ (gun)

yarin tarih bilgisine gére haftanin hangi glinlin-  case 1:

de oldugunuzu bulan programi yaziniz. MessageBox.Show (“Pazartesi”);
break;
case 2:

m MessageBox.Show (“Sali”);
break;

DateTime.Now.DayOfWeek kodu ile haftanin ¢3¢ 3

L o I MessageBox.Show (“Carsamba”);
kaginci glinlinde olundugu bilgisi elde edilir. il

case 4:

MessageBox.Show (“Persembe”);
break;

case 5:

MessageBox.Show (“Cuma’);
break;

case 6:

MessageBox.Show (“Cumartesi”);
break;

case 0:

MessageBox. Show (“Pazar”);
break;

default:

MessageBox.Show("Hata olustu.”);
break;

}

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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11. Uygulama

1. Adim: Form {izerine Button nesnesi ekleyiniz.

int gun = Convert.ToInt32(DateTime.Now.DayOfWeek);

2. Adim: Button nesnesine tiklandiginda bilgi-  switch (gun)
sayarin tarih bilgisine gore o gliniin hafta i¢i mi, {
hafta sonu mu oldugunu bulan programi yazi- case 1:
niz. case 2:
case 3:
m On birinci uygulamada gorildigi case 4:
gibi birden fazla durum icin ayni kodlar ¢alisti- case 5:
rilabilir. MessageBox.Show("Hafta ici”);
break;
7 ®  SiraSizde case 6:
' case 0:
.. . M Box.Show(“Haft ")
1. ComboBox nesnesi icinden segilen bess:ge ox.Show("Hafta sonu)
reak;
bir harfin, alfabenin kacinci harfi ol-
. . default:
dugunu buIar.m' programi sv‘{_'t(_:_h'c.?f? MessageBox.Show("Hata olustu.”);
kullanarak, Gorsel 2.6’da gorildagu break:
gibi tasarlayip yaziniz. }
2. ComboBox nesnesi icinden secilen
bir harfin sesli harf mi, sessiz harf mi H Alfabe ComboBoxitemleri
oldugunu bulan programi yaziniz. e <
Harf Seciniz: |1 v A
| | 3
Ny s
&
Gorsel 2.6: Toplama / Carpma uygulamasi i
;
A
[ —

2.2. MANTIKSAL OPERATORLER

Kod bloklari, if yapilarinda mantiksal operatérler kullaniimadigi za-
man tek bir sart ifadesinin sonucuna bagli olarak galisir. Bazen bir-
den fazla sart ifadesinin kullaniimasi gerekebilir. Ornegin kullanici
dogrulama islemi igin kullanici adinin ve sifre bilgilerinin ayni sart
ifadesinde kontrol edilmesi gerekir (Gorsel 2.7). Bu durumda Tablo
2.2’deki mantiksal operatorlere ihtiyag vardir.

Gorsel 2.7: Mantiksal operatérler

Tablo 2.2: Mantiksal Operatorler

Operator Adi Sembolii Ornek

AND (ve) && (A<B) && (A<C)

OR (veya) [ (A<B) || (A<C)

NOT (degil) ! I(A<B)

ulong 8 Bayt 0,...,18446744073709551615
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.Iﬂ- i¢ ice if yapilari kullanilarak birden fazla sart ifadesi kontrol edilebilir fakat bu durum, kod
yapisini karmasik hale getirebilir. Ornegin dért tane sart ifadesi icin i¢ ice if yapisi kullanilirsa kodu
okumak ve yazmak zorlasir.

2.2.1. AND (&&) Operatorii

Sart ifadelerinin hepsinin saglanmasi gerektiginde “and” operatori kullanilir. Sart ifadelerinden her-
hangi biri saglanmadiginda if yapisina bagh kod bloku ¢alismaz.

if(user_name=="admin@meb.k12.tr” && password == “12345")

{

// Kodlariniz

}

if(user_name=="admin@meb.k12.tr” && password == “12345” && yas >= 15)

{
// Kodlariniz

}
m Yeni bir && operatori kullanilarak sart ifadelerinin sayisi artirilabilir.
Ol o p—
et hitp://kitap.eba.gov.tr/
oy Ll 4 KodSor.php?KOD=21074
1. Adim: Form Uzerine 1 adet GroupBox, 1 adet TrackBar, 1 adet Label nesnesi ekleyiniz.

Ill

2. Adim: TrackBar nesnesi igin ”Scrol
olay! tetiklenir.).

olay metodu olusturunuz (TrackBar nesnesi kaydirildiginda Scroll

3. Adim: TrackBar nesnesinin Minimum 6zelligini “0”, Maxi- o5l Ses Ayan —_ O by
mum 6zelligini “15” yapiniz.
Ses Seviyesi(H15
4. Adim: TrackBar nesnesinin Value 6zelligi O ise siyah renk- ; i
li yazi ile Label nesnesine “Ses Yok”, TrackBar nesnesinin '

Value o6zelligi 1 ile 10 arasinda ise yesil renkli yazi ile Label

nesnesine “Normal Ses Seviyesi”, TrackBar nesnesinin Va- o © 2
lue 6zelligi 11 ile 15 arasinda ise kirmizi renkli yazi ile Label Yuksek Ses SE‘H‘IYESI
nesnesine “Yiksek Ses Seviyesi” mesajlarini veren progra-
mi Gorsel 2.8’deki gibi tasarlayip yaziniz (Value ozelligi, Tra-
ckBar nesnesinin hangi degere sahip oldugu bilgisini verir.).

Gorsel 2.8: Ses ayari

private void trackBarl_Scroll(object sender, EventArgs e)

{ int ses = trackBarl.Value;
if (ses == 0)
{
labell.Text = “Ses Yok™; labell.ForeColor = Color.Black;
if}(ses > 0 && ses <= 10)
I{abell.Text ="Normal Ses Seviyesi”; labell.ForeColor = Color.Green;

}

if (ses >= 11)
{
labell.Text = “Yiiksek Ses Seviyesi”; labell.ForeColor = Color.Red;
}

}

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA




KARAR VE DONGU YAPILARI w

L

ComboBox itemleri

1. Adlm: Form Uzerine Label ve ComboBox nesnesi ekle-
yiniz.

2. Adim: ComboBox nesnesinin igine 1 ile 12 arasindaki
sayllari ekleyiniz.

3. Adim: ComboBox nesnesi icinden sinif bilgisi secildigin-
de, secilen sinifin hangi egitim-6gretim kademesine ait
oldugunu mesaj veren programi Gorsel 2.9'da gorildugi
gibi tasarlayip yaziniz.

Gorsel 2.9: Ses ayari

private void comboBox1_SelectedValueChanged(object sender, EventArgs e)

{
byte sinif;
sinif = Convert.ToByte(comboBox1.Text);
if (sinif > 0 && sinif < 5)
{

MessageBox.Show(Ilkokul kademesi”);

}
else if (sinif > 4 && sinif < 9)
{

MessageBox.Show(“Ortaokul kademesi”);

}
else if (sinif > 8 && sinif < 13)
{

MessageBox.Show(“Lise kademesi”);
}
}

m ComboBox nesnesinin degeri degistiginde kodlarin galismasi igin SelectedValueChanged
olay metodu olusturulur.

7 f Sira Sizde

TextBox nesnelerine kilo ve boy bilgileri girilen kisinin viicut kitle indeksini hesaplayip, ¢ikan
sonuca gore vicut kitle indeksinin hangi kategoride oldugunu mesaj veren programi Gorsel
2.10°da gorildugi gibi tasarlayip yaziniz.

Tablo 2.3: Viicut Kiitle indeksi

a5l Viicut Kitle indeksi - O *
| Operatsr | Anlami |

< Kicukse
> Blylkse
== Esitse
<= Kiguk veya Esitse

Gorsel 2.10: Viicut kiitle indeksi >= Blylk veya Esitse

uygulamasi 1= Esit Degilse

m Vicut kitle indeksi; bir kisinin kilogram cinsinden agirhginin, metre cinsinden boy uzunlu-
gunun karesine béliinmesiyle hesaplanir. Ornegin agirlig 78 kg ve boyu 1.78 m olan biri icin viicut kiitle
indeksi=kg/m?formulinden 23,4 kg/m? olarak hesaplanacaktir. Tablo 2.3’e gore 23,4 kg/m? indeksine

sahip kisi ideal kilosundadir.
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7 f Sira Sizde

»

TextBox nesnelerine girilen U¢ sayidan hangisinin en bliylk sayi, hangisinin en kii¢lik sayi oldu-
gunu bulan programi yaziniz.

2.2.2. OR(||) Operatorii

Sart ifadelerinin en az bir tanesinin saglanmasi gerektiginde “or” operatéri kullanilir. Sart ifadelerinin
hicbiri saglanmadiginda if yapisina bagl kod bloku ¢alismaz.

if(yas > 65 || engel_durumu == true) m Yeni bir | | operatéri kullanilarak sart ifade-
{ lerinin sayisi artirilabilir.

// kodlariniz

}

) 14.Uygulama

1. Aalm: Foan Gizerine 1 adet TextBox, 1 adet Label, 1 adet Button, 1 adet GroupBox ve 5 adet Radio-
Button nesnesini ekleyiniz.

2. Adim: Form nesnesinin rengini “ActiveCaption” yapiniz.

3. Adim: TextBox nesnesine toplam tutari girilen bir alisverisin RadioButton nesneleri ile isaretlenen
odeme sekli 2 taksit veya 3 taksit ise 6denecek toplam tutara %5 ek fiyat, ddeme sekli 4 taksit veya
5 taksit ise 6denecek toplam tutara %10 ek fiyat ilave eden programi Gorsel 2.11°de goruldigu gibi
tasarlayip yaziniz.

. . . i i Kasa — O i
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

double tutar;

tutar = Convert.ToDouble(textBox1.Text);
if(radioButton2.Checked==true || radioButton3.Checked == true)

'Eutar = tutar + (tutar * 0.05);

ﬁ‘ (radioButton4.Checked == true || radioButton5.Checked == true)
Eutar = tutar + (tutar * 0.10);

l\iessageBox.Show(“Odenecek Toplam Tutar:” + tutar.ToString() + “TL");

}

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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http://kitap.eba.gov.
KodSor.php?KOD=2

15. Uygulama it
E. i
1. Adim: Form Uzerine 1 adet ListBox ve 1 adet Button nesnesini
ekleyiniz.

Mouse
Yazici
Klavye
Hoparor
Kamera
Tarayici

Projeksiyon

2. Adim: ListBox nesnesinin Items 6zelligine “Mouse, Yazicl, Klavye,
Hoparlor, Kamera, Tarayicl, Projeksiyon” degerlerini ekleyiniz.

3. Adim: ListBox nesnesi icinden secilen bir bilgisayar pargasinin
giris donanim birimi mi, ¢ikis donanim birimi mi oldugunu mesaj
veren programi Gorsel 2.12'de goruldagu gibi tasarlayip yaziniz.

Gorsel 2.12: Bilgisayar donanim
birimleri uygulamasi

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
string secim;
secim = listBox1.Selectedltem.ToString();
if(secim=="Mouse” || secim=="Klavye” || secim == “Kamera” | | secim=="Tarayic!”)
{
MessageBox.Show(“Bu parca, giris birimidir.”);
}
if (secim == “Yazic1” | | secim == “Hoparlor” || secim == “Projeksiyon”)
{
MessageBox.Show(“Bu parga, ¢ikis birimidir.”);
}

}

2.2.3. Mantiksal Operatér Onceligi

Karar ifadelerinde ve(&&) operatorii veya(||) operatériine gore daha dncelikli isleme alinir.

16. Uygulama

1. Adim: Form {izerine 2 adet GroupBox, 2 adet RadioBut- W Esiéstinmie - o x
ton, 1 adet ListBox ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: ListBox nesnesinin Items ozelligine “MP4, JPG,
MOV, PNG” degerlerini ekleyiniz.

3. Adim: ListBox nesnesi i¢cinden secilen dosya uzantisi ile
RadioButton nesnelerinden secilen dosya tiri bilgisinin es-

lesmesini kontrol eden programi Gérsel 2.13'te géruldigi Gorsel 2.13: Dosya uzantisi ve
gibi tasarlayip yaziniz. tiirlinii degistirme ayarlari

m On altinci uygulamada ve(&&) operatori 6ncelikli olarak isleme alinacagi icin veya(| |) ope-
ratorleri ile olusturulan sart ifadeleri ayri bir parantez icine alinmistir. Aksi durumda program hatali

calisacaktir.
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private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

string secim;
bool cevapl, cevap2;
secim = listBox1.Selectedltem.ToString();
cevapl = radioButtonl.Checked;
cevap2 = radioButton2.Checked;
if(cevapl==true && (secim=="MP4” || secim=="MOV"))
{
MessageBox.Show("Cevabiniz Dogru”);
}
if (cevapl == false && (secim == “MP4” || secim == “MOV”))
{
MessageBox.Show("Cevabiniz Yanlis”);
}
if (cevap2 == true && (secim == “JPG” || secim == “PNG”"))
{
MessageBox.Show("Cevabiniz Dogru”);
}
if (cevap2 == false && (secim == “JPG” || secim == “PNG"))
{
MessageBox.Show("Cevabiniz Yanls");

}

4 3 Sira Sizde

»

On altinci uygulamayi veya(| |) operatérlerini ayri bir parantez icine almadan calistiriniz. Olusa-
cak hatali mesajlari arkadaslarinizla paylasiniz.

2.2.4. NOT(!) Operatorii

NOT(!) operatéri, sart ifadesinin alacagi sonug true ise false; sart ifadesinin alacagi sonug false ise true
seklinde degistirir. Sart ifadesinin 6niine degil(!) operatori konularak kullanilir.

if (‘radioButton1.Checked == true)

{
// kodlariniz

}

m Ornek kodda degil(!) operatérii kullanildigi igin radioButton1 nesnesi isaretli degilken kod
calisacaktr.

if (I(yas>=15 && yas<=65))

// kodlariniz
}
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m Ornek kodda yas degiskeni sart ifadesinde belirtilen araligin disinda ise kodlar ¢alisacaktir
(Ornegin yas=32 oldugunda kodlar ¢alismayacak, yas=70 oldugunda kodlar ¢alisacaktr.).

1. Adim: Form Uizerine 2 adet RadioButton nesnesi ve 1 55 Arka Plan Ayarlan  — = X

adet Button nesnesi ekleyiniz.

.. . O Dark Mode
2. Adim: Form nesnesinin arka plan rengini gri yapiniz. i
@ Light Mode
3. Adim: Button nesnesine tiklandiginda Ustteki Radi- — T
Ll'g,.lgula
oButton isaretliyse Form nesnesinin arka plan rengini
siyah, alttaki RadioButton isaretliyse arka plan rengini Gorsel 2.14: Arka plan ayarlari

beyaz yapan programi Gorsel 2.14’te gorialdigu gibi ta-
sarlayip yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)

{
if (radioButtonl.Checked == true)
{
this.BackColor = Color.Black;
radioButton1.ForeColor = Color.White;
radioButton2.ForeColor = Color.White;
}
if ('radioButtonl.Checked == true)
{
this.BackColor = Color.White;
radioButtonl1.ForeColor = Color.Black;
radioButton2.ForeColor = Color.Black;
}

}

On yedinci uygulamada if (IradioButton1.Checked == true) kodu yerine if (radioButton1.
Checked == false) kodu veya else yapisi da kullanilabilir.

4 3 Sira Sizde

Bir arkadasinizla birlikte asagidaki sart ifadelerini yeni bir proje dosyasi acarak deneyiniz ve
¢ikan sonuglara gore kodlarin hangi durumlarda galisacagini agiklama kismina yaziniz.

Sart ifadesi Agklama

if (!(Stok>=10)) Stok degiskeninin degeri 10’dan kiiclik oldugunda calisir.
if (I(sayi >0 && sayi <10))

if (!(cinsiyet=="erkek"”))

if (/(numara%2==1))

if (!(renk=="sar1”) && numara%10==2)
if (textBox1.Text != “Murat”)

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 6
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2.3. DONGULER

Programda belirli kodlarin tekrar tekrar ¢alistirilmasini saglayan yapilara dongl denir. Duruma gore
ayni kod 2 kez calistirilabilecegi gibi 200 kez hatta 2000 kez de galistirilabilir. Boyle durumlarda program
yazmak zorlasacak, zaman alacak ve programin kod yapisi karmasiklasacaktir. Ornegin 1000 adet iriin
arasindan girilen barkod numarasina ait trtintin bilgilerini getirmek icin 1000 adet if komutu kullanmak
yerine dongli ifadesi icinde sadece bir tane if komutu kullanilabilir.

2.3.1. Sayaclar

Bir degiskene bagli degeri farkli araliklarla artirmak, azaltmak, katlamak veya bélmek gerekebilir. Boyle
durumlarda sayag adi verilen degiskene deger atama yontemleri kullanilir (Gorsel 2.15). Tablo 2.4’te
sayaclarin kullanimina érnekler verilmistir.

Tablo 2.4: Sayaglar

Basit Atamayla Sayag ifadesi | Bilesik Atamayla Agiklama

X=x+1; x+=1;
X=X-2; X-=2;
X=x*3; x*=3
x=x/5; x/=5;

Gorsel 2.15: Dongiiler

18. Uygulama

1. Adim: Form (zerine 2 adet Button ve 1 adet TextBox nes-

os Sayaglar — O >

nesi ekleyiniz.

2. Adim: Eksi bir yazili Button nesnesine tiklandiginda Text- n E
Box nesnesindeki saylyl 1 azaltan, arti bir yazili Button nes-

nesine tiklandiginda TextBox nesnesindeki saylyli 1 artiran Gorsel 2.16: Sayaglar
programi Gorsel 2.16’daki gibi tasarlayip yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

int sayi;

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sayi = sayi - 1;

textBox1.Text = sayi.ToString();

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs €)

{

int sayi;

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);
sayi = sayi + 1;

textBox1.Text = sayi.ToString();

}
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Artirma ve azaltma operatoérleri dongi yapilarin-

KARAR VE DONGU YAPILARI w

Tablo 2.5: Sayaglar

da ¢ok sik kullanilir. Dongu degiskeninin degeri M

birer birer artiyor veya birer birer azaliyorsa sa- | X*+;

Degiskenin degerini 1 artirir.

yag yerine pratik bir kullanima sahip olan artirma | X--;

Degiskenin degerini 1 azaltir.

ve azaltma operatorleri tercih edilebilir (Tablo | x=x*3;

x*=3

2.5). x=x/5;

x/=5;

- 19. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine 2 adet PictureBox ve 4 adet Button
nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: PictureBox nesnelerine at resmi yerlestiriniz.

3. Adim: Normal yazili Button nesnelerine tiklandiginda
PictureBox nesnesinin Left 6zelligini 10 artirarak, Hizh ya-
zilh Button nesnesine tiklandiginda PictureBox nesnesinin
Left 6zelligini 25 artirarak PictureBox nesnelerini hareket

of [ ]
ol (] [

Gorsel 2.17: Artirma operatori

ettiren programi, Gorsel 2.17'deki gibi tasarlayip yaziniz (Herhangi bir nesne, Left 6zelliginin degeri de-
gistirilerek Form nesnesi lizerinde sola veya saga kaydirilabilir.).

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{

pictureBox1.Left = pictureBox1.Left + 10;

}

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

pictureBox1.Left = pictureBox1.Left + 25;

private void button3_Click(object sender, EventArgs e)

{
pictureBox2.Left = pictureBox2.Left + 10;

}

private void button4_Click(object sender, EventArgs e)

{
pictureBox2.Left = pictureBox2.Left + 25;

}

2.3.3. For Dongiisti

Genellikle kodlarin tekrar sayisi belli oldugunda for déngiisi kullanilir. Dongl icin tanimlanan sart ifa-
desi her saglandiginda donguideki kodlar tekrar calisir. For dongistnin kag kez calisacagini belirlemek

oldukga basittir.

for (Dongl degiskeni baslangig degeri; Dongi sart ifadesi; Dongi dediskeni sayaci)

{
//kodlariniz

}
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Yandaki 6rnek kodda “i” degiskeninin alacagi her deger icin ayni kodlar
cahsir. “i” degiskenindeki deger artisi “i++” sayaci (artis operatori) ile
saglanir. “i” degiskenisirasiyla 0,1, 2,3,4,5, 6,7, 8,9 degerlerini alir J/kodlariniz

ve boylece dongl icindeki kodlar toplam 10 kez ¢alisir. “i” degiskeni- }

nin degeri 10 oldugunda “i<10” sart ifadesi saglanamadigi icin dongi

durur (Déngi degiskeni ikiser ikiser artmis olsaydi dongi icindeki kodlar 5 kez ¢alisacakt.).

- 20. Uygulama

1. Adim: Form (zerine 1 adet ListBox nesnesi ekleyiniz.

for (inti=0; i< 10; i++)

{

2. Adim: ListBox nesnesinin igine 7 tane “Bilisim Teknolojileri” metni ekleyen programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs €)

{
for (inti=0;i<7;i++)
{
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
}
}

m For dongusi ile pratik bir sekilde ListBox nesnesine elemanlar eklenir.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
{

listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);
listBox1.Items.Add("Bilisim Teknolojileri”);

}

m D6ng kullanilmadan uygulama yapildiginda ListBox’a eklenmek istenen elemanlarin hep-
sini tek tek yazmak gereklidir.

1. Adim: Form Uzerine 1 adet ListBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: ListBox nesnesinin icine 1’den 10’a kadar olan sayilari ekleyen programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{ for (inti=1;i<=10; i++)
{
listBox1.ltems.Add(i);
}

}
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m Dongl degiskeninin baglangi¢ degeri “1”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “10”, artis
miktari da “1”dir. Boylece “i” degiskeni sirasiyla 1, 2, 3, 4,5, 6, 7, 8, 9, 10 degerlerini alir. Bunlar, ListBox
nesnesine eklenecek degerlerdir.

I

1. Adim: Form (zerine 1 adet ComboBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: ComboBox nesnesinin icine 6’dan 16’ya kadar olan sayilari ekleyen programi yaziniz.

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

¢ for (inti = 6; i <=16; i++)
{
comboBox1.ltems.Add(i);
}

}

IIE- Dongl degiskeninin baslangic degeri “6”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “16”, artis
miktari da “1”dir. Boylece “i” degiskeni sirasiyla 6, 7, 8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 degerlerini alir.

[

1. Adl;n: Fo;m Uzerine 1 adet ComboBox nesnesi ekleyiniz.
2. Adim: ComboBox nesnesinin igine 100 ile 150 arasinda 5’in kati olan sayilari ekleyen programi yazi-
private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)
for (inti = 100; i <=150; i=i+5)

{
comboBox1.ltems.Add(i);

}
}

m Dongl degiskeninin baslangic degeri “100”, bitis degeri (sart ifadesindeki degeri) “150”,
artis miktari da “5”tir. Boylece “i” degiskeni sirasiyla 100, 105, 110, 115, 120, 125, 130, 135, 140, 145,
150 degerlerini alir.

7 f Sira Sizde

ListBox nesnesinin icine sirasiyla 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100, 110 sayilarini ekleyen
programi yaziniz.

-

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA e



"\“’ KARAR VE DONGU YAPILARI

ListBox nesnesinin icine sirasiyla 110, 100, 90, 80, 70, 60, 50, 40, 30, 20, 10 sayilarini ekleyen
programi yaziniz.

N
=

T 24, Uygulama
1. Adim: Form Uzerine 2 adet Label, 2 adet TextBox ve 1 adet o5 Hesaplamalar = a X
Button nesnesi ekleyiniz. G e Bt
2. Adim: Button nesnesine tiklandiginda TextBox nesneleri igi- Biig Degeri
ne girilen baslangic ve bitis degerleri arasindaki sayilari topla- _
| Hesapla |

yarak sonucu mesaj veren programi, Gorsel 2.18'de gorildigi

gibi tasarlayip yaziniz. Gorsel 2.18: Hesaplamalar

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{

int sayil, sayi2, toplam;

sayil = Convert.ToInt32(textBox1.Text);
sayi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);
toplam = 0;

for (inti = sayil; i <=sayi2 ; i++)

{

toplam = toplam + i;

}
MessageBox.Show("Sayilarin Toplami=" + toplam.ToString());

}

m Yirmi dérdiinct uygulamada déngliniin baslangic ve bitis degerleri icin degiskenler kulla-
nilmistr.

1. Adim: Form Uzerine 1 adet ListBox ve 1 adet Button nesnesi

B2 10 sapisinin kuvvetleri  — O x
ekleyiniz. 1
2. Adim: 10 sayisinin 0’dan 4’e kadar olan kuvvetlerini, ListBox ﬁgﬂ
nesnesi icine ekleyen programi Goérsel 2.19°da gorildigi gibi ta- il
sarlayip yaziniz. _

Gorsel 2.19: Kuvvet alma
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private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{
double kuvvet;
for (inti=0;i<5;i++)
{
kuvvet = Math.Pow(10, i);
listBox1.ltems.Add(kuvvet);
}
}

m Math.Pow fonksiyonu bir sayinin istenilen kuvvetini almak icin kullanihr. Bu fonksiyon,
double veri turiinde geriye deger dondurdr.

- 26. Uygulama

1. Adim: Form Gzerine 3 adet ListBox, 3 adet Label ve 1 adet & Donarim Bilgis = W X
Button nesnesi ekleyiniz.

Tim Pargalar Dig Donanim Pargalan  ig Donanim Pargalan
2. Adim: ilk ListBox nesnesinin Items &zelligine “Ram, Ho- it i e
. o . Anakart Mikrofon Ekran Karti
parlér, Anakart, Ekran Karti, Monitér, CPU, Mikrofon, Hard- Sy 2
. o . « . CPU
disk” degerlerini ekleyiniz. Mikrofon
Hardisk
3. Adim: Button nesnesine tiklandiginda listBox1 nesnesi

icinde karisik bir sekilde listelenmis bilgisayar pargalarini dis
donanim ve i¢ donanim birimleri seklinde ayirip listBox2 ve
listBox3 nesnelerine aktaran programi, Gorsel 2.20’de goriil-
digu gibi tasarlayip yaziniz.

Gorsel 2.20: Donanim bilgisi

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < listBox1.Items.Count; i++)
{
if(listBox1.ltems[i]. ToString() == “Hoparlor” ||
listBox1.Items[i].ToString() == “Mikrofon” ||
listBox1.Items[i].ToString() == “Monitor”)
{
listBox2.ltems.Add(listBox1.ltems[i]);
}
else
{
listBox3.lItems.Add(listBox1.ItemsJi]);
}
}
}

IIE_ listBox1.ltems.Count kodu, listBox nesnesinin igindeki item sayisini verir. Yirmi altinci uy-
gulamada listBox1 nesnesinde 8 tane parca ismi ekli oldugu icin listBox1.ltems.Count kodu ile 8 sayisi

elde edilir.
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4 f Sira Sizde

»

Rastgele 20 adet saylyi listBox1 nesnesi icine ekleyiniz. Butona tikladiginizda listBox1 nesnesin-
deki tek sayilari listBox2 nesnesine, ¢ift sayilari ise listBox3 nesnesine aktaran programi yaziniz.

2.3.4. While Dongiisii . . .
while (Sart ifadesi);

Dongl icin tanimlanan sart ifadesi saglaniyorsa dongi ¢alisma- {
ya baslar. Sart ifadesi saglandigi stirece while déngilsi calismaya J/kodlar
devam eder. 3

1. Adim: Form (zerine ListBox nesnesi ekleyiniz.

2. Adim: ListBox nesnesi icine 1’den 10’a kadar olan sayilari ekleyen programi yaziniz.

intsay = 1;
while (say<=10) m While ve do-while déngllerinde dongu degiskeni,
{ for donglisiinden farkli olarak dongiiniin disinda tanimlanir ve

listBox1.ltems.Add(say);
say++;

}

degiskenin degeri donglniin icinde degistirilir.

4 f Sira Sizde

»»

ListBox nesnesi icine 20 tane farkl sayi ekleyiniz. Button nesnesine tiklandiginda ListBox nes-
nesindeki ilk sayidan baslayarak sayilari toplayan programi, while déngisu kullanarak yaziniz.

28. Uygulama

O’'dan ‘baslayﬁ/arak sirastyla sayilari toplayan ve sayilarin toplami 1000’den fazla oldugunda déngtiniin kac
kez calistigini bulan programi yaziniz.

int dongu_say = 1;

int toplam = 0;

while (toplam<=1000)

{

toplam = toplam + dongu_say;

dongu_say +=1;

}

MessageBox.Show("Ddngii toplam ™ + dongu_say.ToString() + ™ kez calisti”);
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2.3.5. Do-while Dongiisii

Dongli icin tanimlanan sart ifadesi saglanmasa da do-while don-

glsl en az bir kez galigir ¢linkli while dénglisiinde sart ifadesi do{//kodlar

doéngiintin baslangicindayken do-while déngisiinde sart ifadesi Ywhile (Sart ifadesi);
dongliniin sonundadir. Do-while donglsi de diger dongler gibi

sart saglandigi sirece calismaya devam eder.

29. Uygulama

1. Adim: Form lzerine ListBox nesnesi ekleyiniz.

intsay = 1;
2. Adim: ListBox nesnesi icine 1’den 10’a kadar olan sayilari ek- do
leyen programi yaziniz. {
listBox1.Items.Add(say);
say++;

hil =10);
Do-while donglist sart saglanmasa bile icindeki kodlari bir kez ywhile(say<=10)

cahstirir.
intsay =1 intsay = 1;
do while (say > 5)
{ {
listBox1.Items.Add(say); listBox1.Items.Add(say);
say++; say++;
} while (say > 5); }

m While donglisiinde sart ifadesi saglanmadigl icin listBox1 nesnesine higbir sayi eklenme-
yecektir. Do-while dongiislinde sart saglanmasa bile listBox1 nesnesine bir tane eleman eklenecektir.

30. Uygulama

1. Adim: Form Uzerine 1 adet RichTextBox, 1 adet Button o Metinsel Toplama e O x

nesnesi ekleyiniz. -.
2. Adim: Button nesnesine tiklandiginda 0’dan 30’a kadar e
olan sayilari yan yana RichTextBox nesnesine aktaran prog-
rami do-while dongisi kullanarak, Gorsel 2.21’deki gibi ta-

sarlayip yaziniz.

-' Yo |

-

Gorsel 2.21: Metinsel toplama

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs e)

{
int say=0;
do{

richTextBox1.Text = richTextBox1.Text + say.ToString();
say++;
} while (say<=30);

}
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2.3.6. Dongiiyii Kesme (Durdurma)

Donguyl kesme komutu “break;” dongi tamam-

lanmadan doéngliden ¢ikmak igin kullanilir. “break;” _
komutundan sonra doéngiiye ait hicbir kod calismaz Eor (inta=0;a<10; at++)
Ye program, dongl ifadesinden sonraki kod satiri MessageBox.Show("Déngii Calisiyor”):
ile calismaya devam eder. ; —
if (a ==05)

Dongu tarleri igin ayri ayri verilen oOr- MessageBox.Show("Dongli Durdu.”);
nek kodlara gére “a” dongu degiskeni en son 5 de- break;
gerini alir, “break;” kesme komutu kullanildigi igin }
doéngli tamamlanmadan durur ve dongi 10 kez ¢a- }

lismasi gerekirken 6 kez calisir.

While Dongiisii Do-While Déngiisii

inta=0; inta=0;
while (a<10) do
{ {
MessageBox.Show("Doéngi Calisiyor.”); MessageBox.Show(*Déngu Calisiyor.”);
if (@ ==15) if (@ ==5)
{ {
MessageBox.Show("Déngll Durdu.”); MessageBox.Show("Déngl Durdu.”);
break; break;
} }
a++; a++;
} Jwhile (a<10);

85 Miisteri Arama

1. Adim: Form nesnesi lizerine 2 adet Label, 1 adet ListBox, 1 adet Text- iy
Musteriler: 1405

Box ve 1 adet Button nesnesi ekleyiniz. Selman
Emre

2. Adim: ListBox nesnesinin ltems 6zelligine 10 adetten fazla isim giriniz. Esdba;‘ad_
u Ir

3. Adim: TextBox nesnesi igine girilen musteri adini ListBox nesnesi iginde ey

arayarak, eslesen ad varsa “Aradiginiz masteri bulundu!” seklinde mesaj Riistd
Nuh

veren programi Gorsel 2.22'de goruldigu gibi tasarlayip yaziniz. i;éniltlz '
ulla

| Ara |

string ad = textBox1.Text;

for (int i = 0; i < listBox1.Items.Count; i++) Gorsel 2.22: Musteri arama

{
if (listBox1.ltems[i].ToString() == ad)
{
MessageBox.Show(listBox1.Items[i].ToString() + * adli misteri bulundu!”);
break;
}
}
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m Uygulamada “....adl misteri bulundu!” mesaji verildikten sonra “break;” komutu galistigi
icin dongl kesintiye ugrar ve sonlanir. Dongl icinde “break;” komutu kullanilmasaydi misterinin adi
bulunduktan sonra dénglide yapilan tiim islemler gereksiz olacakti. Bu gereksiz islemler, programin ¢a-
lisma performansini etkiler. 3000 tane misteri adinin kayitli oldugu bir listede aranan musteri listenin
15. sirasinda bulunmus ise geri kalan 2985 tane kaydi kontrol etmek hem gereksizdir hem de programin
performans kaybina sebep olur.

1. Otuz birinci uygulamada for doéngisu ile dizenlenmis déngl kodlarini while ve do-while
dongulerini kullanarak ayri ayri yaziniz.

2. 1ile 100 arasinda 3’lin kati olan sayilari toplarken sayilarin toplami 200’0 gecince sadece bir
kez “Li-mit asildi.” mesaji veren programi yaziniz.

int ........... =0;

for(int say = 0; say < 100; say = say +........... )

{
topla = topla + say;
) G PSPPI )
{
MESSAGEBOX. . ... .ot

}

2.3.7.Donguiyu Devam Ettirme

Dongl icinde “continue;” komutu ¢alistiktan sonra diger kodlar dongiiniin o andaki adimi i¢in calismaz
ve dongl bir sonraki adima gecer. Boylece dongii istege bagh bir sekilde belli adimlari atlayarak calisir.

Asagidaki dongu ifadelerinde “a” degiskeninin degeri 5’e veya 10'a esit oldugunda dongi bir sonraki
degerini alir.

for (inta =1; a < 15; a++) inta=1; inta =1;
{ while (a<15) do{
if (@a==5|] a==10) { //kodlar
{ //kodlar if (@==5 || a==10)
continue; if (@a==5 || a==10) {
} { continue;
//kodlar continue; }
} a++;
a++; Ywhile (a<15);
}
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Asagidaki kodlara gore listBox1 nesnesi icine hangi sayilar eklenir?
for (inti=1;i <= 10; i++) for (inti=1;i <= 10; i=i+2)
{ {
if (i<7) listBox1.ltems.Add(i);
{ if (i >=7)
continue; {
} continue;
listBox1.Items.Add(i); }
} }
Cevap: Cevap:

2.4. HATA AYIKLAMA

Kod editori derleyicisi, programin kodlari yazim kurallarina uygun olmadiginda Hata Listesi panelinde
hatali kodlari gosterir (Gorsel 2.23). Bazi hatalar, program c¢alistiktan sonra olusur ve programi durdu-
rur. Ornegin programda TextBox nesnesine girilen sayi ile islem yapiliyorsa fakat TextBox nesnesine sayi
yerine harf girilmisse program hata verip duracaktir. Bu hata, kullanicinin yanhs veri girisinden kaynak-
landigiicin derleyici, bu tip hatalari yakalayip Error List panelinde gosteremez. Bu tip hatalarin programi
durdurmamasi igin dnlem olarak try-catch-finally hata ayiklama bloklari kullaniimalidir.

Hata Lishes] e e L
Tam Cozdm - | €3 2Hata 1 1 Uyan

Gorsel 2.23: Hata ayiklama

Kodlar calistirildiginda textBox1 nesnesine sayi yerine harf girilmisse program Gorsel 2.24’teki gibi hata
verecek ve durdurulacaktir. Bu tip hatalar, 6zel durumlarda olusan hatalardir ve program calistirilmadan
once derleyici tarafindan tespit edilemez.

pr‘i-\.rate void buttonl Click(object sender, EventhArgs e)

{ . . : Ozel Durum Islenmedi = X
int sayiil,karesi;

sayil = Convert.ToInt32(textBoxl.Text); @ System.FormatException: 'Girig dizesi dogru bigimde degildi.’

karesi = sayil * sayil; Bu dzel durum Szgiin olarak bu gagn yigininda olugturuldu:
MessageBox.Show(karesi.ToString()); [h5 Kod]

Gorsel 2.24: Hatali kod-1

2.4.1. Try-Catch-Finally Bloku

Program calistirildiginda hata meydana gelme olasiligi olan kodlar try bloku icinde yazilir. Try bloku
icine yazilan kodlarda hata meydana gelirse program try blokundan ¢ikarak catch bloku icindeki kodlari
calistirir. Boylece program hata vermez ve ¢alismaya devam eder.

Try bloku igine yazilan kodlarda bir hata meydana gelmezse catch blokundaki kodlar galismaz fakat try
blokunda hata meydana gelse de gelmese de finally blokundaki kodlar ¢alisir. Finally blokunu kullan-
mak zorunlu degildir, tercihe baghdir.
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1. Adim: Form (izerine ButtonTextBox nesnesi ekleyiniz.
2. Adim: Button nesnesinin Click olay metodunu olusturunuz.

3. Adim: Asagidaki kodlari Click olay metodunun icine yaziniz.

int sayil,sayinin_karesi;
try

{
sayil = Convert.ToInt16(textBox1.Text);

sayinin_karesi = sayil * sayil;
MessageBox.Show(sayinin_karesi.ToString());

}

catch

{
MessageBox.Show("Hatali giris yaptiniz!”);
}

finally
{

// Hata olsa da olmasa da calisacak kodlar

}

.IE- Kullanici, otuz ikinci uygulamadaki kodlar galistirildiktan sonra textBox1 nesnesine sayi di-
sinda bir deger girerse program hata verir veya sayinin_karesi degiskeninin alacagi deger int veri tipinin
kapasite sinirlarinin disinda olursa program yine hata verir. Her iki hata durumunda da catch blokundaki
kodlar ¢alisacaktr.

7 f Sira Sizde g5 Yiikdeniyor — O b4

5
TextBox nesnesi icine girilen ylizde degerine gore Prog-
ressBar nesnesinin degerini degistiren programi hata
ayiklama kodlarini kullanarak, Gorsel 2.25’te goruldugi
gibi tasarlayip yaziniz.

Gorsel 2.25: Yiizde uygulamasi

pr‘i'vate void buttonl Click(object sender, 5.4 Durum Islenmedi = X

{
byte yuzde; System.ArgumentOutOfRangeException: "128" degen Value' igin gegerli
yuzde = Convert.ToByte(textBoxl.Text); degil. 'Value' degen 'minimum’ ile 'maximum’ arasinda olmalidir.

2 p tre adk Value®
progressBarl.Value = yuzde; Q selih et

Bu dzel durum Gzgiin alarak bu gagn yigininda olugturuldu:
[Dig Kod]
} WindewsFormsApp10.Form1.button1_Click{object, System.EventArgs) / Form1.

Gorsel 2.26: Hatali kod

m ProgressBar nesnesi O ile 100 arasindaki degerleri alir. Program, hata ayiklama kodlari ol-
madan yazilirsa Gorsel 2.26’daki gibi hata meydana gelecek ve program duracaktir.
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1. Adim : Form Uzerine 2 adet Label 2 adet TextBox o Form1 '
ogesi ekleyiniz. Label’larin text 6zelligine Gorsel’deki
ifadeleri giriniz.
Kullanici Adi

2. Adim : TextBox 6gelerinin name 6zelligine sirasiyla
“textBox_KullaniciAdi” ve “textBox_KullaniciSifresi”
isimlerini giriniz.

Kullama Sifresi

o o 0
(w Giri D

3. Adim : Form Uzerine Button &gesi ekleyiniz. But- e e O

ton’un name 6zelligine “button_Giris” , text 6zelligi-

ne “Giris” degerlerini yaziniz

4. Adim : Asagidaki kodlari Buttonun Click olay meto- Goérsel 2.27: Kullanici Giris

tunun icerisine yazalim.

string kullaniciAdi;
long parola;

try

{
kullaniciAdi = textBox_KullaniciAdi.Text.ToString();

parola=long.Parse(textBox_KullaniciSifresi.Text.ToString());
MessageBox.Show("Giris Basarili. Hosgeldiniz ™ + kullaniciAdi);

}

catch (Exception)

{

MessageBox.Show("Sifreniz Sadece Sayilardan Olusmalidir. Tekrar Deneyiniz.”);
textBox_KullaniciSifresi.Text = “”;

}
finally

{
}

Burada kullanici adi girilen textboxta herhangi bir kisitlama bulunmamaktadir. String tanimlanmis bu
ozellikte her ifadenin girilmesi agik birakilmistir. Try-catch bloklarinda, kullanici adi girisi sebebiyle her-
hangi bir sorun karsilasma orani sifirdir. Fakat parola textboxi long olarak tanimlanmistir. Bu nedenle
herhangi bir metinsel ifade veya long veri tipinden daha uzun olan sayisal ifadeleri kabul etmeyecektir.
Try-catch blogu icerisinde yazilmazsa program hata verecektir. Bu nedenle yazilan try — catch blogunda
ise eger parola long ifadeden daha uzun sayisal veri olursa veya sayisal ifadeden baska ifadeler yazilirsa
Catch kismi calisacak ve kullaniciya MessageBox ile uyari verecektir. Sonrasinda ise yazilan kod ile paro-
la textboxi sifirlanacak icindeki veri silinecektir. Eger uygun bir parola yazilirsa (long veri tipi sinirlarinda
sayisal ifade) “Giris Basarili. Hosgeldiniz” ve yaninda da kullanici adini yazan bir MessageBox ifadesi
belirecektir.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki climlelerde parantez icine yargilar dogru ise “D”, yanlg ise “Y” yaziniz.

1.
2
3
4.
5

B)

9.

( ) <,>==<=>=1=karakterleri mantiksal operatorlerdir.

. () Ugten fazla if ifadesi i ice kullaniimaz.

. () Sartifadesi saglanmadiginda ¢alisacak kodlar “else” blokunun igine yazilabilir.

( ) Karar ifadelerinde ve(&&) operatori veya(| |) operatoriinden dncelikli isleme alinir.

. ( ) DoOngl sart ifadesi saglanmasa da for dongiist en az bir kez calisir.

Asagida bos birakilan kutucuklara soru kékiinde istenen kodlari uygun sekilde yaziniz.

“un

Eger “a” degiskeni “b” ve

“.n
C

degiskeninden biiyiikse ifadesini kod olarak yaziniz.

Eger “a” degiskeni “b” veya “c” degiskeninden kiigiikse ifadesini kod olarak yaziniz.

Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda comboBox1 nesnesine eklenecek degerler nelerdir?

for (inti=1;i<=20;i=i+1)
{
if (i % 3 ==0)
{comboBox1.Items.Add(i); }
if (i == 17)
{comboBox1.Items.Add(i); }

Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda comboBox1 nesnesine eklenecek degerler nelerdir?

for (inti=1;i<=15;i=i+1)

if (i % 3 ==0)
{ continue; }
comboBox1.Items.Add(i);
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10. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda olusacak mesajlari sirasiyla yaziniz.

int sayac = 0,sonuc=1;

while (sayac<6)

{

sayac = sayac+1;

sonuc = sonuc * sayac;

MessageBox.Show(sayac.ToString()+ “.tur sonuc="+ sonuc.ToString());

}

11. Asagidaki kodlar ¢alistirildiginda program nasil bir yol izler?

try
{
int sayi;
sayi = textBox1.Text;
}
catch
{

MessageBox.Show(“Hata bulundu!™);

}

12. Ug farkh TextBox nesnesine girilen sayilardan hangisinin en biiyiik say1 oldugunu bulan progra-
mi yaziniz.
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. . SINIFLAR (CLASS)
OGRENME BIRIMI

Polymorphism

Inheritance

Abstraction

Encapsulation

KONULAR NELER OGRENECEKSINIizZ?

3.1. SINIFLAR VE NESNELER « Nesne tabanl programlama mantig
. SINIF OZELLIKLERI Nesne tabanl programlamanin temel prensipleri
. METOT OLUSTURMA VE CAGIRMA Sinif ve nesneler olusturma
. METOTLARI ASIRI YUKLEME Siniflarda alan, 6zellik ve metot ogeleri
. ERIiSIM BELIRLEYICILER Erisim belirleyicileri
. KAPSULLEME, KALITIM VE COK BICIMLILIK Metotlar
Deger ve referans kavramlari

ANAHTAR KELIMELER Siniflarda kalitim &zellikleri
Soyut sinif, araytiz ve ¢ok bicimlilik kavramlari

Sinif, nesne, alan, 6zellik, kapsiilleme, metot, ka- * Statik, isimsiz, miharli ve parcali siniflar
liim, soyut sinif, arayiiz, cok bicimlilik, statik sinif, Numaralandirma mantigi

isimsiz sinif, maharli sinif, pargali sinif, enums
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Yapisal (prosediirel) programlamayi arastiriniz.

2. Nesne tabanl programlamanin en ¢ok tercih edilen yazilim gelistirme yaklasimi olmasinin
nedeni neler olabilir? Arastiriniz.

3.1. NESNE TABANLI PROGRAMLAMAYA GiRi$

1960’li yillarin sonunda ortaya ¢ikan Nesne Tabanh Programlama (NTP) kavrami; glinimizde yazilim
gelistirmek, tasarlamak, analiz ve test etmek icin kullanilir. NTP, 6grenilmesi gereken en 6nemli kavram-
lardan biridir. NTP bazi kaynaklarda “Nesne Yaklasimli Programlama”, “Nesneye Yonelik Programlama”,
“Nesne Yonelimli Yaklasim” olarak da kullanilir [[OOP) Object Oriented Programming - (OOA) Object
Oriented Approach].

NTP, yazilimlarin boyutlari ve karmasikligi arttigi icin bazi yazilim gereksinimlerini karsilamak amaciyla
dogmustur. NTP, yazilan kodlarin bakimini ve ayni yazilim lizerinde birden fazla yazilimcinin ¢alismasini
kolaylastirir. Glinimuzde genis ¢apli yazilim projelerinde yaygin olarak NTP kullanilir. NTP, fonksiyonel
ve yapisal programlama teknigine yeni bir bakis acisi getirmistir. GUnimiuzde iyi bir yaziimci olmak
isteyen herkes NTP mantigini ve prensiplerini detayl bir sekilde 6grenmelidir. Diinyada kullanilan prog-
ramlama dillerinin bircogu NTP’yi destekler.

3.1.1. NTP Oncesi

NTP Oncesinde fonksiyonel programlama yaklasimi mevcuttu. Fonksiyonel programlama, 1950°li yil-
larda ilk st diizey dillerin ortaya ¢ikisindan bu yana kullanilir. Hem yapisal programlama hem de NTP
genel amach tim programlama dillerinde uygulanir.

Yapisal programlama, blylik programlari kiiglik pargalara bolerek ¢éziimleme yontemidir. Modller ve
alt programlar sirali bir sekilde calisir. Bu ¢alisma tarzi, ek bir programcilik yliki getirir ve kodlarin isle-
yisinin takibini zorlastirir.

3.1.2. NTP Temel Prensipleri

NTP genel olarak dort prensip Uzerine kurulmustur. Herhangi bir programlama dilinin nesne tabanl
oldugundan s6z edebilmek icin asgari diizeyde su prensipleri desteklemesi gerekir:

a) Soyutlama (Abstraction): Karmasikligin azaltilmasi anlamina gelir. Ornegin otomobillerde gaz
pedalina basildiginda otomobil hizlanir ancak arka planda olan bitenler ¢ogu kisi icin dnemsizdir.

b) Sarmalama veya Kapsiilleme (Encapsulation): Sadece istenilen bilgilerin dis diinyaya agilmasi,
hassas veya Ozel bilgilerin gizlenmesi anlamina gelir. “Banka hesabina para yatir.” komutu verildikten
sonra T.C. Kimlik Numarasi ve sifre bilgilerinin gizlenmesi buna 6rnek verilebilir.

c) Kaliim (Inheritance): Var olan 6zelliklerin aktarilmasi anlamina gelir. Ornegin biitiin kedi tiirlerinin
dort ayakh olmasi ortak bir 6zelliktir. Bir Van kedisi, kedilerin tiim 6zelliklerini tasirken ayrica kendine
has ozellikleri de barindirir.
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¢) Cok bicimlilik (Polymorphism): Farkli tiplere ait olan ortak 6zellikleri tanimlama islemidir. Ornegin
farkh hayvan tirleri farkl sesler gikarir zira “ses ¢ikarma” eylemi ortak bir 6zelliktir.

3.2. SINIFLAR VE NESNELER

Diinya ve gevre incelendiginde her seyin (cisimler, canhlar vb.) belirli 6zelliklerinin ve iglevlerinin
oldugu gorilir. Her 6grencinin bir numarasi, adi soyadi, aldigi dersler gibi 6zellikleri ve okula gitme,
sinava girme gibi islevleri vardir. Benzer sekilde yine bir cep telefonunun rengi, boyutlari, markasi, ad
gibi 6zellikleri ve ¢agri baslatma, mesaj gonderme, uygulama a¢gma gibi islevleri bulunur.

NTP, diinyada var olan her seyin yazilim icinde modellenmesini amaglar. Sinif (class), NTP’nin en 6nemli
kavramidir. Sinif, nesnelerin 6zelliklerini ve islevlerini (davranislarini) tanimlamak igin kullanilan bir tas-
laktir. Bu taslak araciligiyla nesneler (objects) olusturulur.

Gorsel 3.1’de bir ev plani gorilir. Programlamada bu ev planina sinif, ev planindan yola gikilarak yapilan
gercek eve ise nesne adi verilebilir.

Gorsel 3.1: Sinif ve nesne iliskisi

3.2.1. Sinif Tanimlama

C#’ta sinif taniminda class anahtar kelimesi kullanilir. Asagida en basit sinif tanimi verilmistir.

class SinifAdi

{
}

class Dikdortgen

{

private int a, b;
Yandaki 6rnekte bir dikdortgen public Dikdortgen(int a, int b)

{
sinifi tanimi yapilmis ve bu sinif this.a = a:
icinde birka¢ farkli yapi kullanil- this.b = b;
mistir. Bu yapilarin ne oldugu ve }
ne amagla yazildigi alt bagliklarda ?Ub"c int AlanHesapla()
anlatilmistir. T 2 5 B
}
public int CevreHesapla()
{
return 2 * (a + b);
}
}
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Bir dikdortgenin iki kenar uzunlugu bilgisi bulunur. Ayrica cevre ve alan bilgilerinin hesabi da s6z konu-
sudur. Sinif taniminda a ve b degiskenleri dikdértgenin kenar uzunluklarini saklamak icin, AlanHesapla()
ve CevreHesapla() islevleri de dikdortgenin alan ve ¢evre hesabinin yapilmasi igin tanimlanmistir.

m C#’ta islevleri gergeklestiren kod bloklarina metot denir. Dolayisiyla bundan sonra islev
kelimesi yerine metot kelimesi kullanilacaktir.

Dikdortgenle ilgili kod blokunda asagidaki gibi bir sinif tanimlamasi yapilmistir.

class Dikdortgen

Sinifin adi “Dikdortgen”dir. isimlendirmelerde genel prensip olarak “1, i, i, U, 6, 0, g, G, 5, $“ gibi alfabe-
mize Ozel harflerin kullanilmamasi uygundur. Genel bir ifadeyle yazilacak olursa bir sinif asagidaki gibi
tanimlanir.

«Erisim belirleyici» class «Sinif adi»

{
}

4 f Sira Sizde

»

Dikdortgen sinifina benzer sekilde Daire sinifini olusturunuz.

3.2.2. Nesne Olusturma

Programlarda siniflarin kullanilabilmesi igin bu siniftan olusturulan nesnelere (object) gereksinim duyu-
lur. Bu tiiretme islemine 6rnek olusturma (instance) denir.

CH'ta Onceden tanimlanan bir siniftan nesne tiretmek icin new anahtar kelimesi kullanilir. Daha 6n-
ceden olusturulan Dikdortgen sinifindan bir nesne tliretmek ve bu nesnenin ogelerini (6zellikler ve
metotlar) kullanmak icin asagidaki gibi bir konsol uygulamasi yazilabilir.

private static void Main(string[] args)

{

Dikdortgen d = new Dikdortgen(3, 4);
Console.WriteLine("Dikdértgenin alani: {0}”, d.AlanHesapla());
Console.WriteLine("Dikddrtgenin gevresi: {0}", d.CevreHesapla());

}

Olusturulan nesnenin adi “d”dir. Kenar uzunluklari 3 ve 4 olarak belirlenmistir. Nesnenin égelerine eris-
mek icin nokta (.) karakterinin kullanildigi gorilar. Genel bir ifadeyle yazilacak olursa nesne asagidaki
gibi tanimlanir.

«Sinif adi» «Nesne adi» = new «Sinif adi»(««Parametre listesi»»);
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4 f Sira Sizde

»

Dikdortgen nesnesine benzer sekilde yaricaplari farkli iki adet Daire nesnesi olusturup metot-

larinit kullaniniz.

3.3. KAPSULLEME, ALANLAR VE OZELLIKLER (ENCAPSULATION, FIELDS,
PROPERTIES)

Erisim belirleyicileri ile NTP’nin temel prensiplerinden olan kapsiilleme, alanlar ve 6zellikler araciligiyla
programlarda uygulanir. Kapsilleme, hassas veya 6zel bilgilerin gizlenmesi anlamina gelir.

3.4. ERiSIM BELIRLEYICILER (ACCESS MODIFIERS)

.NET platformunda olusturulan uygulamalarda giivenligi artirmak amaciyla siniflara ve/veya sinif icinde
kullanilan 6gelere erisimin kisitlanmasi gerekir. Dolayisiyla koda disaridan erisimin sinirlarini belirlemek
amaciyla erisim belirleyicileri kullanihr.

C# programlama dilinde kullanilan erisim belirleyicileri sunlardir:

public (Genel): Public olarak tanimlanan égeler tizerinde herhangi bir kisitlama yoktur. Her yerden eri-
silebilirdir.

private (Gizli): En kati erisim belirleyicidir. Ogeler sadece tanimlandigi sinif icinde erisilebilirdir. Bir bas-
ka deyisle 6geler sadece tanimlandigi kiime parantezleri arasinda kullanilabilir.

protected (Korunumlu): Ogeler, bulundugu sinif icinde ya da bu siniftan tiireyen diger siniflarda
erisilebilirdir.

internal (Dahili): Internal olarak tanimlanan 6gelere sadece ayni program icinden erisilebilir.
protected internal (Dahili+Korumal): Ogeler hem protected hem public

de internal erisim belirleyicisine sahip olarak degerlendirilir. Tireti-
len sinifin farkli program icinde olmasi sorun teskil etmez.

Gizliden genele dogru erisim belirleyicileri Gorsel 3.2°deki hiyerar-

siye sahiptir.

m Bir 6geye herhangi bir erisim belirleyicisi tanimlamasi
yapilmazsa varsayilan olarak private kabul edilir.

Gorsel 3.2: Erisim belirleyicileri
hiyerarsisi
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3.5. ALANLAR (FIELDS)

Bir alan, sinif icinde tanimlanmis herhangi tiirden (int, string vb.) bir degiskendir. Asagida Ucgen sinifi
ve bu sinifa ait t¢ adet alan tanimlanmistir.

public class Ucgen

{
public int a;
public int b;
public int c;
}
internal class Program
{
private static void Main(string[] args)
{
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.a = 3;
ucgen.b =4;
ucgen.c = 5;
Console.WriteLine(“Uggenin a kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.a);
Console.WriteLine(“Uggenin b kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.b);

Console.WriteLine(“Uggenin ¢ kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.c);

}
}
Bu kod blokunda Ucgen sinifindan ucgen adinda bir nesne tiretil- ucgen.
mistir (C#1n buylk / kiigik harf duyarli bir dil oldugu unutulmama- :|Z:|'3ﬁﬁ'f”i"t Z
hdir. Dolayisiyla “U” ile “u” farkli karakterlerdir.). @«
& Equals
Nesnenin alanlarina erisim i¢in Gorsel 3.3'te goriuldiuga tizere nok- @ GetHashCode
ta (.) karakteri kullanilir. Kod editériinde nesnenin adi yazildiktan Z f:;::s:
sonra nokta (.) karakterine basildiginda sinifa ait kullanilabilir 6ge- Y e o

lerin listesi gelir. . . .
Gorsel 3.3: Sinif gelerine

Sinifa ait alanlar tanimlanirken basina “public” erisim belirleyicisi erisim

yazilmistir. Bu erisim belirleyicisi, alan bilgisine sinif disindan erisim igin gereklidir. Alanlar yalnizca 6zel
ve gizli kalmasi gereken degiskenler icin kullaniimalidir. Sinif icinde tanimlanmis bir degiskenin basina
yazilan “public” erisim belirleyicisi ile alani dis diinyaya agmak uygun degildir. Bu sekilde yapildiginda
degiskene deger atama ya da degiskenin degerinin okunmasi islemlerinde kontrol mekanizmasi isletile-

mez. Ucgen sinifina ait bir degiskene yandaki deger atamasi kolaylikla yapilabilir.

Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.a = -3;

ucgen.b = 0;

ucgen.c = -12345;}

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



SINIFLAR (CLASS)

Ornekte belirtilen kenar uzunluklarina sahip bir tiggeni cizmek miimkiin degildir. Bu da programin dog-
ru ¢alismayacagi anlamina gelir. Bu durumun 6niine gecmek icin 6zellikler kullanilir.

4 f Sira Sizde

»

1. Ogrenci sinifini ve alanlarini olusturunuz.

2. Bilgisayar sinifini ve alanlarini olusturunuz.

3.6. OZELLIKLER (PROPERTIES)

Bir degiskeni dis diinyaya agmak (diger siniflardan, programlardan vb. erismek) icin bu degiskene ait bir
ozellik eklenir. Bu sayede, NTP’nin temel prensiplerinden “kapsilleme” prensibi sinifa uygulanir.

Ucgen sinifinin NTP prensiplerine daha uygun hazirlanmis 6rnegi asagida verilmistir.

public class Ucgen

{ .
int a;
int b;
int c;
public int A
{
get { return a; }
set
{
if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatali bilgi”);
else
a = value;
}
public int B
{
get { return b; }
set
if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatali bilgi”);
else
b = value;
}
}
public int C
{
get { return c; }
set
{
if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatali bilgi”);
else
¢ = value;
}
}
1
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IIE- Degiskenlerin basinda erisim belirleyicisinin olmadigina dikkat

ucgen.
edilmelidir. R
.. , Lo . o B
Gorsel 3.4’teki gibi sinif adi yazilip nokta (.) karakterine basildiginda alanlar :: -
degil, ozellikler goruntilenir. ® Equals
@ GetHashCode
.. . . o . . T @ GetType
m Alan ve 6zellik simgelerinin farkli olduguna dikkat edilmelidir. :
@ ToString
+ Foe
Get (almak, elde etmek) ve set (dlizenlemek, ayarlamak) seklinde iki ayri alt Gérsel 3.4: Sinif
metodu bulunur. 6zelliklerine erigim

get Metodu: Bir deger déndiirmek icin kullanilir. Ozelliklerin get metodunda return anahtar kelimesi
kullanilarak “return...;” ile bir degerin déndurilecegi belirtilir.

set Metodu: Degiskene deger atama islemleri icin kullanilir. Burada goriilen value anahtar kelimesi

disaridan bu 6zellige génderilen degeri temsil eder.

if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatal bilgi”);

Yukaridaki kod satirlari ile disaridan alinan bilginin kontroll gerceklestirilir, sifir veya negatif bir deger
gonderildiginde kullaniciya hata mesaji gosterilir.

Ozellikler kullanilarak Ucgen Ucgen ucgen = new Ucgen();
sinifinin alanlarina deger atamak UISE R/ = 5
. . ucgen.B = 4;
icin yandaki kod bloku yazilir. ucgen.C = 5;

Console.WriteLine("Ucgenin a kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.A);
Console.WriteLine("Uggenin b kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.B);
Console.WriteLine("Ucgenin ¢ kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.C);

. . o rivate static void Main(string[] args
A kenarina negatif bir deger 5 (string[] args)

{
atanmak istendiginde kullaniciya Ucgen ucgen = new Ucgen();
bir uyari mesaji gosterilir. ucgen.A = -3;

}

// Ekran ciktisi:

Hatal bilgi

. public class Ucgen
Programlarda ozellikler sikhkla {

kullanildig igin kisa yoldan dahilt public int A { get; set; }
bir degisken ve bu degiskene ait public int B { get; set; }
ozellik tanimlanabilir. public int C { get; set; }

}
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Nesne olustururken ilk deger atamasi da kisa yoldan yapilabilir.

static void Main(string[] args)

{
Ucgen u = new Ucgen
{
A=3,
B =4,
C=5
¥
}

Yapiclt metotlari asiri yiklemeye gerek kalmadan dogrudan 6zelliklere deger atamasi gergeklestirilebilir.
Ozelliklerin programcilara sundugu bazi avantajlar vardir. Her 6zellik;

« Sadece get metoduna,
« Sadece set metoduna,
+ Hem get hem set metoduna sahip olabilir.

4 f Sira Sizde

»

1. Ogrenci sinifini ve 6zelliklerini olusturunuz.

2. Bilgisayar sinifini ve 6zelliklerini olusturunuz.

3.6.1. Sadece Okunabilir Ozellikler

Bir 6zellikte sadece get metodu kullanilirsa disaridan bu 6zellige deger atamasi gerceklestirilemez. Bu
ozellik = (esittir) karakterinin solunda kullanilamaz. Bu 6zellik “sadece okunabilir” (readonly) bir 6zellik
olur. Asagida sadece okunabilir bir 6zellik tanimi yapiimistir.

public class Ucgen

{
/...
public int Cevre
{
get
{
returna + b + c;
}
}
}
internal class Program
{
private static void Main(string[] args)
{
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;
Console.WriteLine("Ucgenin gevresi: {0}”, ucgen.Cevre);
}
}

/[ Ekran ciktisi:
Uggenin gevresi: 12
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Cevre Ozelligine deger atanmak istenirse bir hata olusacaktir. Gorsel 3.5’te gorildigi gibi ucgen nesne-
sinin Cevre Ozelligine deger atama islemi gergeklestirilemez.

U rererences
private static void Main(string[] args)
{
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.Cevre = 12;

A int Ucgen.Cevre{ get; }

CS0200: Property or indexer 'Ucgen.Cevre' cannot be assigned to -- it is read only

Gorsel 3.5: Salt okunur dzellige deger atamaya ¢alisma

3.6.2. Sadece Yazilabilir Ozellikler

Bir 6zellik sadece set metoduna sahipse bu 6zellige “sadece yazilabilir” 6zellik denir. Bu 6zellik = (esit-
tir) karakterinin saginda kullanilamaz. Dolayisiyla bu tiir 6zellikler deger dondiirmez, sadece disaridan
deger alabilir. Daha 6nceden yazilan Ucgen sinifinin bir 6zelligi “sadece yazilabilir” 6zellik yapiimak iste-
nirse bu 6zellik asagidaki gibi tanimlanmalidr.

public class Ucgen

{
int a;
int b;
int c;
public int A
{
set
{
if (value <= 0)
Console.WriteLine(“Hatali bilgi”);
else
a = value;
}
}
/...
}
internal class Program
{
private static void Main(string[] args)
{
Ucgen ucgen = new Ucgen();
ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;
Console.WriteLine(“A kenar uzunlugu: {0}”, ucgen.A);
}
}
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Kod parcasinda l¢genin a, b ve c kenarlarina 6zelliklerin set metodu Uzerinden deger atamasi yapilabil-
digi ancak ekrana yazdirma esnasinda get metodu olmayan A 6zelliginden bir deger dondirilemedigi
goralur.

Kod editoriinde bu hata mesaji Gorsel 3.6’daki gibi goralir.

private static woid Main(string[] args)

{

Ucgen ucgen = new Ucgen();

ucgen.A = 3;
ucgen.B = 4;
ucgen.C = 5;

Console.Writeline("A kenar uzunlugu: {@}", ucgen.A);
Console.WriteLine("B kenar uzunlugu: {@}", ucgt
Console.WriteLine("C kenar uzunlugu: {@}", ucge

H C50154: The property or indexer 'Ucgen.A’ cannot be used in this context because it lacks the get
accessor

[@] (local variable) Ucgen ucgen

Gorsel 3.6: Sadece yazilabilir 6zelligi okumaya galisma

3.7. METOTLAR (METHODS)

Bir metot, yalnizca ¢agrildiginda galisan ve bir dizi ifade iceren kod blokudur. Yazilim diinyasinda bir
metot, sinif icinde yapilacak islerin veya operasyonlarin tanimlanmasini saglar. Metotlara parametreler
araciliglyla ana programdan veriler génderilebilir ve metotlar galismasini bitirdikten sonra ana progra-
ma deger donddrlebilir.

Genel olarak bir metot asagidaki sekilde tanimlanir.

«Erisim belirleyici» «Doénis tipi» «Metodun adi» («Parametre listesi»)

{
}

Erisim Belirleyici: Metoda nerelerden erisilebilecegini tanimlar.

Doniis Tipi: Metotlar deger dondurebilir. Donls tipi, metodun dondirecegi degerin tipini tanimlar (int,
string vb.). Deger dondiirmek icin return anahtar kelimesi kullanilir. Metot deger dondirmeyecekse
dondis tipi olarak void anahtar kelimesi kullanilir.

Metot Adi: Metodun adini tanimlamada kullantlir.

Parametre Listesi: Parantez igcinde verilen parametreler, bir metoda deger gondermek veya metottan
deger almak icin kullanilir. Parametrelerin tlrdQ, sayisi ve sirasi parametre listesi olarak adlandirilir.

Bunlardan metodun adi ve parametre listesi metodun imzasi, kiime parantezi { } arasina yazilan kodlar
da metodun goévdesi olarak adlandirilir. Metot imzalari, bir sinif icinde her metotta farkl olmak zorun-
dadir.

Metot adi + Parametre listesi = Metodun imzasi

Asagida 6rnek metot tanimlari verilmistir.

public void ProgramiKapat() { ... }

public void DaireCiz(double x, double y, double cap) { ... }

public int KareKokHesapla(int sayi) { ... }

public void SMSGonder(string cepNo, string mesaj) { ... }

public decimal MaasHesapla(int gunSayisi, decimal gundelikUcret) { ... }
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Bir metodu ana programdan ¢agirmak icin metodun adi ile () parantez agma ve kapatma karakterleri
kullaniimahdir.

nesneAdi.ProgramiKapat();

nesneAdi.DaireCiz(3.2, 2.4, 3);

int kareKok = nesneAdi.KareKokHesapla(9);
nesneAdi.SMSGonder(“5051234567”, "Merhaba, nasilsin?”);
decimal maas = nesneAdi.MaasHesapla(24, 90.25M);

Verilen iki sayidan buyik olanini bulan bir metot asagida yazilmistir.

class SayiBulucu
{
public int BuyukOlaniBul(int sayil, int sayi2)
{
int sonug;
if (sayil < sayi2)
sonuc = sayi2;
else
sonuc = sayil;
return sonuc;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
SayiBulucu sb = new SayiBulucu();
int a =100;
int b = 25;
int sonuc = sb.BuyukOlaniBul(a, b);
Console.WriteLine(“Bliyuk olan sayi: {0}”, sonuc);

SayiBulucu adli sinifin igindeki metotta;
« Erisim belirleyicisi “public”,

+ DOnus tipi “int”,

Metot adi “BuyukOlaniBul”,

Parametre listesi “(int sayil, int sayi2)”,

+ Metot imzasi “BuyukOlaniBul(int sayil, int sayi2)” oldugu séylenebilir.

Metottan deger dondirmek icin return anahtar kelimesi kullanilir.

4 f Sira Sizde

»»

1. Parametresinde verilen sayinin degeri tek ise true, cift ise false dondiiren metodu yaziniz.

2. Klavyeden 0 (sifir) girilene kadar bu degerleri toplayip dondiiren metodu yaziniz.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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3.7.1. Varsayilan Degerli Parametreler (Optional Parameters)

Metot parametreleri tanimlanirken istendiginde bunlara “varsayilan degerler” atanabilir. Metot cagri-
lirken bu parametrelere deger atamasi yapilmazsa varsayilan degerler kullanilir.

class Sinifim

{
public void Selamla(string ad = “Emre”)
¢ Console.WriteLine(“Merhaba “ + ad);
}

}

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Sinifim s = new Sinifim();
s.Selamla();
s.Selamla("“Defne”);
}

}
// Ekran ciktisi:

Merhaba Emre
Merhaba Defne

Birden fazla parametre kullanildiginda varsayilan degere sahip parametreler, parametre listesinin en
sonunda yer almalidir. Aksi takdirde derleyici hatasi olusur (Gorsel 3.7).

1 reference

public void Metodum(int 2, string ad = "Ahmet”, int b}

+ ad);

{

Console.WritelLine("Merhaba "

CS1737: Optional parameters must appear after all required parameters

@] (parameter) int b

Show potential fixes (Alt+Enter or Ctrl+.)

Gorsel 3.7: Varsayilan parametrelerin hatali kullanimi

3.7.2. isimlendirilmis Parametreler (Named Parameters)

Bir metot olusturulurken ta-
nimlanan parametrelere deger
atamak i¢in ana programda pa-
rametreler sirasiyla yazilmalidir.
istenilirse parametre isimleri
kullanilarak bu siralamaya uyul-
mayabilir.

Yandaki kodda metot ¢agrilirken
parametre adinin ardindan iki
nokta (:) karakteri kullanilarak
parametre
atama yapildigi goralir.

sirasina uymadan

class Sayilslemleri

{
public int Topla(int sayil, int sayi2, int sayi3)
{

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

return sayil + sayi2 + sayi3;

Sayilslemleri si = new Sayilslemleri();
// int toplam = si.Topla(5, 10, 15);

int toplam = si.Topla(sayi2: 10, sayi3: 15, sayil: 5);
Console.WriteLine(“Toplam: {0}”, toplam);

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA 6
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3.7.3. Parametre Dizileri

Parametre, metodun parametre sayisinin bilinmedigi durumlarda params anahtar kelimesi ile tanim-
lanir.

params anahtar kelimesi ile bir parametre tanimlanacaksa bu parametre, metodun en son parametresi
olmalidir. Aksi takdirde derleyici hata verecektir. Ayrica metotlarda sadece bir adet params tipinde pa-
rametre tanimlanabilir.

class Sayilslemleri

{

public int Toplam(params int[] sayilar)

{
int toplam = 0;
foreach (var s in sayilar)

{

toplam +=s;

}

return toplam;

}
3

class Program

{
static void Main(string[] args)

{
Sayilslemleri si = new Sayilslemleri();
Console.WriteLine(“Toplam: {0}", si.Toplam(3));
Console.WriteLine(“Toplam: {0}", si.Toplam(3, 4, 5));
Console.WriteLine(“Toplam: {0}, si.Toplam(5, 1, 7, 3, 4, 5));
}
}
// Ekran ciktisi:

Toplam: 3
Toplam: 12
Toplam: 25

3.7.4. Metodu Sonlandirma

Donds tipi void olan bir metodun galistiriimasi, istenildigi an sonlandirilabilir. Bunun icin return anahtar
kelimesi kullanilr.

class Ekranlslem
{
public void EkranaYaz(params int[] sayilar)

{
if (sayilar.Length == 0)
{
Console.WriteLine(“Parametre olmadidi icin metottan cikiliyor.”);
return;
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Console.WriteLine(“Parametreden gelen degerler:");
foreach (var s in sayilar)
{
Console.WriteLine(s);
}
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Ekranlslem ei = new Ekranlslem();
ei.EkranaYaz(3, 4, 5);
COﬂSOle.Writel_ine(“:::::::::::::::::::::::");
ei.EkranaYaz();
}

}
// Ekran ciktisi:

Parametreden gelen degerler:

Parametre olmadidi icin metottan cikiliyor.
Yukaridaki kod blokunda EkranaYaz metodunun iginde return ifadesi ile metodun galistirilmasi sonlan-
dirillmistir.

4 f Sira Sizde

»

Yukaridaki kod blokunda EkranaYaz metodunda verilen parametrelerden herhangi biri 0 (sifir)
ise programin ¢alismasini sonlandiran degisikligi yapiniz.

3.7.5. Metot Asiri Yiikklemeleri (Method Overloads)

Metodun adi ayni kalmak sartiyla parametre tipleri ve/veya sayisi degistirilerek farkli metot imzalari
olusturulabilir. Bu durumda ayni isimli birden fazla metot olusacaktir. Asagidaki sinifta farkli tiirden
parametreler alan Topla isimli metodun birden fazla kez olusturuldugu gorilar.

class Toplamalslemi

{
public int Topla(int a, int b)

{

Console.WriteLine(“int parametreli metot gagriliyor.”);
return a + b;

}
—— > Kod blokunun devami sonraki sayfada
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public int Topla(params int[] sayilar)
! Console.WriteLine(“params parametreli metot cagriliyor.”);
int toplam = 0;
foreach (var s in sayilar)
{
toplam +=s;
}

return toplam;

}
public double Topla(double a, double b)
{
Console.WriteLine(“double parametreli metot cagriliyor.”);
returna + b;
}
public string Topla(string a, string b)
{
Console.WriteLine(“string parametreli metot cagriliyor.”);
return a + b;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Toplamalslemi ti = new Toplamalslemi();

Console.WriteLine(ti.Topla(2, 5));

Console.WriteLine(*====== ==== ==== =");
Console.WriteLine(ti.Topla(3.3, 5.1));

Console.WriteLine(“===== ==== =========");
Console.WriteLine(ti. Topla(“Sadlicakla *, “kaliniz."));
Console.WriteLine(“ ==== ==== ==== ”);
Console.WriteLine(ti.Topla(3, 8, 3, 7, 12, 33, 11, 4));

}

}
// Ekran giktisi:

int parametreli metot ¢agriliyor.
-

double parametreli metot ¢agriliyor.
8,4

string parametreli metot cagriliyor.
Sadlicakla kaliniz.

params parametreli metot cagriliyor.
81

Her bir Topla metodunun imzasi farkli oldugu igin derleyici hata vermez ve program basaril bir sekilde
cahstirtlir.
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-

m Gorsel 3.8’deki kod editériinde metot adindan sonra kullanilabilir parametre tipleri liste-
lenmistir.
Toplamalslemi ti = new Toplamalslemi();

Con 501e.Hr‘iteLine(ti.Topla(iv

& 1of4 ¥ int ToplamalslemiTopla(params int[] sayilar)

Gorsel 3.8: Metot asir yiiklenmelerini kullanma

Burada Topla metodunun dort farkli asiri yiklenmis hali oldugu belirtilir. Klavyeden yukari ve asagi tus-
lari ile parametre tipleri incelenebilir.

4 f Sira Sizde

»

Yas hesaplayan bir metodu DateTime (dogum tarihi) ve int (dogum yili) parametrelerini alacak

sekilde asiri ylikleyerek gerceklestiriniz.

3.8. YAPICI VE YIKICI METOTLAR

Nesneler olusturuldugunda ve yok edilme aninda otomatik olarak calistirilan metotlar vardir. Nesneler
olusturulurken otomatik olarak calistirilan metotlara yapici metot (constructor), nesnelerin yok edildigi
anda otomatik olarak calistirilan metotlara yikici metot (destructors) denir.

3.8.1. Yapici Metotlar (Constructors)

Yapici metotlar, nesnelerin ilk olusturuldugu anda otomatik olarak ¢alistirilir. Yapici metotlar genellikle
sinif icinde tanimlanan yerel degiskenlerin ilk degerlerini dizenlemek icin kullanilir.

Bir metodun yapici metot olabilmesi icin su sartlari tasimasi gerekir:

« Metot adi, sinifin adi ile ayni olmahdir.

+ Geri donis tipi olmamalidir (void ya da int gibi).

» Nesneleri olusturmak icin new operatori kullanildig anda yapici metotlar otomatik olarak galistirilir.
Nesne olusturulduktan sonra yapici metotlar bir daha ¢agrilamaz.

« Sinif icinde bir yapici metot tanimlanmamissa derleyici arka planda bos bir varsayilan yapici metot
olusturur.

+ Yapici metotlar bazi kaynaklarda “kurucu metot” veya “olusturucu metot” olarak da gecer.
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Asagida Kisi sinifinda tanimlanan iki adet yerel degiskene yapici metot icinde deger atamasi yapilmistir.

class Kisi
{
int yas;
string ad;
public Kisi()
{
yas = 19;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine(*Yapici metot calistl.”);
}
public int Yas
{
get
{
return yas;
}
}

public string Ad
{
get
{
return ad;
¥
}

}

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine(“Program baslad.”);
Kisi k = new Kisi();
Console.WriteLine("Adi: {0}, Yasi: {1}", k.Ad, k.Yas);
Console.WriteLine(“Program bitti.”);

// Ekran giktisi:
Program basladi.
Yapici metot galisti.
Adi: Ahmet, Yasi: 19
Program bitti.

Kod pargasinda new Kisi() komutu isletildigi anda yapici metodun calistirildigi gorilir. Yapici metotlari
da asiri yliklemek mimkunddir.
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Kisi sinifi su sekilde de tanimlanabilir:

class Kisi
{
int yas = 0;
string ad = “”;
public Kisi()
{
yas = 19;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine(*Yapici metot calistl.”);
}
public Kisi(int yas)
{
this.yas = yas;
ad = “Ahmet”;
Console.WriteLine("int parametreli yapici metot calist.”);

}
public Kisi(string ad)
{
yas = 19;
this.ad = ad;
Console.WriteLine(“string parametreli yapici metot galisti.”);
}
public Kisi(int yas, string ad)
{
this.yas = yas;
this.ad = ad;
Console.WriteLine(“Iki parametreli yapici metot calisti.”);
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Program basladi.”);
Kisi k1 = new Kisi();
Kisi k2 = new Kisi(23);
Kisi k3 = new Kisi(“Filiz");
Kisi k4 = new Kisi(25, “Siileyman”);
Console.WriteLine(“Program bitti.”);

// Ekran ciktisi:

Program baslad!.

Yapici metot calisti.

Adi: Ahmet, Yasi: 19

Program bitti.  public int Topla(params int[] sayilar)
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Yapiclt metot icinde kullanilan this anahtar kelimesi, bu siniftan tiireyen nesneyi temsil eder. Dolayislyla
parametre adi ile sinif degiskeninin adlarinin ayni olmasi durumunda this anahtar kelimesi ile bu sinif-
tan tlretilen nesnenin ilgili degiskenini kullanmak mimkdnddar.

public Kisi(int yas)
{

this.yas = yas;

}

Parametreden gelen yas bilgisi, “this.yas” ifadesi ile bu siniftan tiiretilen nesnenin yas alanina atanir.

4 f Sira Sizde

»

1. Daire sinifini yapici metodu ile beraber tanimlayiniz (Yarigap degerini almalidir.).

2. Ev sinifini yapici metodu ile beraber tanimlayiniz (Oda sayisi ve m?degerlerini almalidir.).

3.8.2. Yikici Metotlar (Destructors)

Nesne hafizadan atildig1 anda otomatik olarak calisan yikict metotlar, tipki yapici metotlar gibi 6zel me-
totlardir ve su sartlari tasimalidir:

« Metot adi, sinifin adi ile ayni olmalidir.

« Metot adinin basinda ~ (Tilde) karakteri olmalidir.
+ Bir sinifin yalnizca bir tane yikici metodu olabilir.
+ Yikici metotlar asiri yliklenemez.

« Yikici metotlar parametre alamaz.

+ Yikici metotlarin erisim belirleyicisi olamaz.

Programcinin yikici metot Uzerinde bir kontroli bulunmaz. Yikici metotlar genellikle sinif icinde kulla-
nilan kaynaklarin (veri tabani, dosya vb.) kapatilmasi ve hafizadan atilmasi amaciyla .NET Framework
icindeki Garbage Collector (Cop Toplayicisi) tarafindan gerekli géruldiigii zaman c¢ahistirilir.

Yikici metoda sahip bir sinif 6rnegi asagida verilmistir.

class Otomobil
{
string marka = “”;
string renk = “”;
public Otomobil()
{
marka = “TOGG”;
renk = “kirmiz1”;
Console.WriteLine(“Yapici metot galisti.”);

}
~Otomobil()

e NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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{

Console.WriteLine(“Nesne hafizadan atild1.”);

}
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Program basladi.”);
Otomobil oto = new Otomobil();
Console.WriteLine(“Program bitti.”);

}
¥

// Ekran giktisi:
Program basladi.
Yapici metot galisti.
Program bitti.

Nesne hafizadan atildi.

4 f Sira Sizde
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Yikict metotlarin kullanim yerlerini arastiriniz, edindiginiz bilgileri sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

3.9. DEGER VE REFERANS TiPLER

.NET platformunda hafiza yénetiminin nasil islediginin bilinmesi, programcilar icin olduk¢a 6nemlidir.
.NET’te hafiza, yigin (stack) ve 6bek (heap) olmak tzere iki bolgeye ayriimistir.

Degiskenler, veri tipine gére atanan degerleri tasiyan veri tutuculardir. .NET platformunda kullanilan her
bir veri tipi deger tipli ve referans tipli olarak ikiye ayrilir. Bu veri tiplerinden deger veri tipleri, hafizanin
yigin bolgesinde; referans veri tipleri de hafizanin 6bek bolgesinde tutulur.

Deger Tipleri: int, long, float, double, decimal, char, bool, byte, short, struct, enum
Referans Tipleri: string, object, class, interface, array, delegate

Yigin Obek
m Bunlardan string veri tipi teorikte re-

ferans tipli olmasina ragmen program iginde deger

int d new Kisi()

tipli olarak islem gorur.
(Nesne ogeleri)
Deger tipleri, veriyi bizzat barindiran tirlerdir. Re-
Kisi k

ferans tipleri ise veri yerine verinin bellekteki adre-
sini tutan tirlerdir (Gorsel 3.9).

|
Gorsel 3.9: Yigin ve 6bek iliskisi
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Deger tiplerinden biri kullanilarak bir degisken tanimlandiginda degiskenin degeri yigin bellek bolgesin-
de tutulur. Referans tipte bir degisken tanimlandiginda ise degiskenin degeri 6bek hafiza bolgesinde tu-
tulur ve bu bolgenin adresini tutan bilgi de yiginda saklanir. Yiginda 6bek bolgesini isaret eden bir isaretci
(pointer) olusturulur.

Deger ve referans tiplerin ¢alisma mantigi asagida verilmistir.

class SayiTutucu
{
public int A { get; set; }
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
int sayil = 10;
int sayi2 = sayil;
sayi2 = 50;
Console.WriteLine(“sayil = {0}", sayil);
Console.WriteLine(“sayi2 = {0}", sayi2);
Console.WriteLine(“*=====================");
SayiTutucu stl = new SayiTutucu();
stl.A = 10;
SayiTutucu st2 = stl;
st2.A = 50;
Console.WriteLine(“st1.A dederi: {0}", st1.A);
Console.WriteLine("st2.A dederi: {0}", st2.A);

// Ekran ciktisi:
sayil = 10
sayi2 = 50

st1.A dederi: 50
st2.A degeri: 50

Main metodu calistirildiginda sirasiyla su islemler gerceklesir:

« int sayil = 10; => sayil icin yiginda alan ayrilir ve buraya 10 degeri yazilir.

« int sayi2 = sayil; => sayi2 icin yiginda alan ayrilir ve bu alana sayil’in degeri 10 yazilir.

+ sayi2 = 50; => sayi2 icin ayrilan alana 50 degeri yazilir. sayil degiskeninin degeri degismez.

« SayiTutucu stl = new SayiTutucu(); => Olusturulan nesne i¢in 6bekte bir alan ayrilir ve nesnenin
ogeleri burada saklanir. Bu alanin adresi st1 degiskeninde tutulur. Bu degisken igin de yiginda bir yer
ayrilir.

« stl.A =10; => st1’in gosterdigi 6bek alanindaki nesnenin A 6zelliginin degeri 10 olarak glincellenir.
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+ SayiTutucu st2 = stl; => st2 icin yiginda ayri bir yer ayrilir ve buraya st1 degiskeninin tuttugu adres
bilgisi yazilir. Dolayisiyla st1 ve st2 ayni 6bek alaninin adresini tutar.

» st2.A =50; => st2’nin gosterdigi 6bek alanindaki nesnenin A 6zelliginin degeri 50 olarak giincellenir.

st1 ve st2, ayni 6bek alaninin adresini tuttugu icin hangi degisken lizerinden oldugu fark etmeksizin ayni
nesnenin A 6zelliginin degeri ekrana yazdirilacaktir (Gorsel 3.10).

Yigin

int sayil =10

int sayi2 =50

SayiTutucu stl

SayiTutucu st2

Obek

new
SayiTutucu()

A=50

Gorsel 3.10: Ayni referansa sahip nesneler

3.9.1. Metotlarda ref ve out Kullanimi

Deger tipli degiskenler metotlara parametre olarak gonderildiginde bu degiskenin degeri icin yiginda
farkl bir bellek alani ayrilir. Dolayisiyla metot icinde bu degiskenin degeri degistirilse bile degisiklik ana

programdan gonderilen degiskeni etkilemez. Asagidaki kod pargasinda bu durum verilmistir.

class Matematik

{
public void Artir(int x)
{
X++;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Matematik m = new Matematik();
int a = 100;
m.Artir(a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);
}
}

// Ekran ciktisi:
a dederi = 100

Artir metodunun icinde x degiskeninin degeri 1
artirilmasina ragmen bu degisikligin ana metot
icinde kullanilan a degiskeninin degerine bir et-
kisi olmaz ¢linkli ana metot icindeki a degiskeni
ile Artir metodunda kullanilan x degiskeni igin
yiginda farkli hafiza alanlari ayrilir ve bunlar bir-
birlerinden tamamen ayri iki degisken olarak di-
stnllmelidir.

Parametre olarak gonderilen degiskenin degeri
Artir metodunun icinde degistirilmek istenirse
bu durumda ref veya out anahtar kelimeleri kul-
laniimalidir.

Bir dnceki kod parcacigi ref anahtar kelimesi kul-
lanilarak tekrar yazilirsa ana metot igindeki de-
giskenin degerinin degistigi gorilr.
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class Matematik

{
public void Artir(int x)
{
X++;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Matematik m = new Matematik();
int a = 100;
m.Artir(a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);
}
}

// Ekran ciktisi:
a degeri = 100

Kod pargasi out anahtar kelimesi ile tekrar yazilmistir.

class Matematik

{
public void Artir(out int x)
{
X = 123;
}
}
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Matematik m = new Matematik();
int a;
m.Artir(out a);
Console.WriteLine(“a degeri = {0}", a);
}
}

// Ekran giktisi:
a dederi = 123

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Yandaki kodda Artir metodu yazilirken ve bu
metot cagrilirken ref anahtar kelimesinin kulla-
nildigina dikkat edilmelidir. ref veya out anahtar
kelimeleri ile metoda parametre gonderildiginde
aslinda degiskenin degeri degil, degiskenin yigin-
da bulundugu hafiza adresi gonderilir. Dolayisiyla
metot icinde degisken lzerinde yapilan degisik-
likler aslinda ana metotta kullanilan degisken
Uzerinde gerceklesir.

out anahtar kelimesinin kullanimi, ref anahtar
kelimesinin kullanimindan biraz farkhdir. ref kul-
lanilmak istendiginde parametre olarak gonder-
meden Once degiskene mutlaka bir deger ata-
mas! yapilir. out kullanildiginda ise degiskenin
degeri artirma veya azaltma gibi bir isleme tabi
tutulmadan once degiskene mutlaka deger ata-
masi yapilir.
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Tablo 3.1’de ref ve out anahtar kelimeleri arasindaki farklar listelenmistir.

Tablo 3.1: Ayni Referansa Sahip Nesneler

Metodu tanimlarken parametrenin online “ref”
yazilmalidir.

Metodu tanimlarken parametrenin oniine “out”
yazilmahdir.

Metodu cagirirken degiskenin 6nine “ref” yazil-
maldir.

Metodu cagirirken degiskenin niline “out” yazil-
mahdir.

Metoda gondermeden once degisken baslangic
degeri almak zorundadir.

Metoda géndermeden 6nce degisken baslangic
degeri almak zorunda degildir.

Metot icinde istenildigi gibi kullanilabilir.

Metot icinde mutlaka bir deger atamasi gergek-
lestirilmelidir.

4 3 Sira Sizde

»

QZ de ref veya out kullanarak ad, soyad ve yas bilgilerini dondiren metodu yaziniz.

3.10. KALITIM (INHERITANCE)

Kalitim, NTP’deki en 6nemli kavramlardan biri-
dir ve bir sinifin 6zelliklerinin farkli siniflar tara-
findan da kullanilabilmesini saglar. Buna miras
alma da denir. Bu durumda miras alinan sinifa
list veya temel sinif (parent), miras alan sinifa
da tiiretilmis sinif (derived) denir. C#ta bir sinif
sadece bir siniftan tiretilebilir.

Bu durumun tek istisnasi Object sinifidir. Bir
sinif, baska bir siniftan tiresin veya tliremesin,
varsayilan olarak Object sinifindan tirer. Buna
ortilkk devralma denir. Bos bir siniftan olustu-
rulan nesnelerin sahip oldugu metotlar Object
sinifindan gelir (Gorsel 3.11).

1 reference
class SinifAdi
{
}
0 references
internal class Program
{
0 references
private static wvoid Main(string[] args)
{
SinifAdi sa = new SinifAdi();
sa.L
o
¥ ® GetHashCode
3 @ GetType
@ ToString
+ @

Gorsel 3.11: Object sinifindan miras alinan
ogeler

Ust sinif ile tuiretilmis sinif arasinda bir st / alt iliskisi vardir. Tiretilmis sinif, st sinif dgelerine erisebilir

ancak bu durumun tersi dogru degildir.

Bir sinifi bir baska siniftan tiiretmek igin iki nokta (:) karakteri kullantlir.

«Erisim belirleyici» class «Sinif adi»

{
}

: «Ust sinif adi»
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OkulPersoneli sinifi ve bu siniftan tiretilen bir Ogretmen sinifi asagida tanimlanmstir.

public class OkulPersoneli
{
public string Ad { get; set; }
public string Soyad { get; set; }
}

public class Ogretmen : OkulPersoneli

{
public string Brans { get; set; }

}

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

Ogretmen ogr = new Ogretmen

{
Ad = “Ahmet”,

Soyad = “0Oz”,

Brans = “Matematik”
15
/..

Kod parcasinda Ad ve Soyad 6zellikleri Ogretmen sinifina aktarilmistir. Ogretmen sinifi, Ad ve Soyad bil-
gilerini OkulPersoneli sinifindan miras almistir. Miras alma islemlerinde “Her ... bir ... dir” mantigi vardir.
Kod parcgasi icin su ifade kurulabilir: “Her 6gretmen bir okul personelidir.”

Her 6gretmen bir okul personeli olduguna goére asagidaki kod satiri hata vermeyecektir.

Ogretmen ogr = new Ogretmen

{
Ad = “Ahmet”,
Soyad = “Oz”,
Brans = “Matematik”
b

OkulPersoneli per = ogr; // 11!
Console.WriteLine(per.Ad);

// Ekran ciktisi:
Ahmet
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Hafizanin 6bek bolgesinde Ogretmen nesne-
si bulunmasina ragmen per degiskeni Gizerin-
den sadece Ad ve Soyad 6zelliklerine erisim
mimkindir (Gorsel 3.12).

4 f Sira Sizde

Cevrenizdeki nesneleri kalitim agisindan

inceleyiniz ve en az (¢ tane kalitim 6rne-
gi gergeklestiriniz.

SINIFLAR (CLASS)

Ogretmen ogr = new Ogretmen
{

Ad = “Ahmet™,

soyad = "Oz",

Brans = "Matematik”

Oogretmen ogr = new Ogretmen
{

Ad = "Ahmet”,

soyad = “0z",

Brans = "Matematik"

3.10.1. Hiyerarsik Kalitim

b e
ogr. OkulPersoneli per = ogr;
FAd per.
S > P —
@ Equals @ Equals
@ GetHashCode @ GetHashCode
@ GetType @ GetType
F Soyad & soyad
@ ToString @ TaoString
S L x Fe

Gorsel 3.12: Referansin tipine bagli nesneye erisim

Bir sinif, turetilmis siniflardan kalitim yoluyla ayni sekilde tiretilebilir. Bir anlamda hiyerarsik kalitim

mumkunddar.

public class Canli
{
//...
}
public class Hayvan : Canli
{
//...
}
public class Kopek : Hayvan
{
//...
}
public class Kangal : Kopek
{
//...
}

Sinif tanimlamalari gegerlidir ve hiyerarsik kalitima bir 6rnektir. “Her ... bir ... dir.” mantig1 her bir sinif

icin gecerlidir.

3.10.2. new Operatoriiyle Metot Golgeleme (Shadowing)

Bir siniftan bagka bir sinif tiiretildiginde dzel bir durum ortaya cikar. Ust sinifta bulunan bir metot, alt
sinifta da tanimlanmigssa derleyici bir “uyari” verir. Bu durumda Ust sinifta yer alan metot golgelenerek

erisilemez duruma gelir.

public class OkulPersoneli

{
public string Ad { get; set; }
public string Soyad { get; set; }
public void AdSoyadYazdir()
{

Console.WriteLine("Benim adim soyadim : * + Ad + “ “ + Soyad);

}
}

—— > Kod blokunun devami sonraki sayfada
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public class Ogretmen : OkulPersonel

{
public string Brans { get; set; }

public void AdSoyadYazdir()
{

Console.WriteLine("Benim adim soyadim : * + Ad + “ “ + Soyad);
}
}

Kod pargasinda Ogretmen sinifindaki AdSoyadYazdir() metodu, Ust siniftaki ayniisimli metodu golgeler.
Hem Ust sinifta hem de tiiretilmis sinifta ayniisimli metot bulundugu icin derleyici, alt siniftaki metodun
new operatori ile tanimlanmasi gerektigini belirten bir “uyan” (hata degil) verir (Gorsel 3.13).

public class Ogretmen : OkulPersoneli

{
D references
public string Brans { get; set; }
1 reference
public void AdSoyadvazdir()
{ : 7 @ void Ogretmen.AdSoyadYazdir()
Console.w
} CS0108: 'Ogretmen.AdSoyadYazdir()' hides inherited member 'OkulPersoneli.AdSoyadYazdir()'. Use the new keyword if hiding was
intended.
} Show potential fives (Alt+Enter or Ctrl+.)

Gorsel 3.13: Derleyici uyari mesaji

Bu durum bir hata olmadigi icin program calisir ancak uyari mesajini ortadan kaldirmak i¢in bu metodun
kasith olarak yazildigini derleyiciye bildirmek gerekir. Bunun icin new anahtar kelimesi kullanihr.

public class Ogretmen : OkulPersonel

{
public string Brans { get; set; }
public new void AdSoyadYazdir()

{

Console.WriteLine("Benim adim soyadim : ™ + Ad + “ “ + Soyad);
}
}

Bu durumda derleyici herhangi bir uyari ya da hata mesaji vermez ancak bu kullanimin NTP prensipleri-
ne uygun oldugu sdylenemez. Bu gibi durumlarda “sanal metot”larin kullanilmasi uygundur.

3.10.3. Sanal Metotlar (Virtual Methods)

Temel siniftan tiiretilmis alt siniflara aktarilan metotlar her zaman oldugu gibi kullanilmayabilir. isteni-
len metotlar alt siniflarda tekrardan yazilabilir. Béyle bir durumda bu metotlar, Gst sinifta virtual (sanal),
alt siniflarda da override (gegersiz kilma veya ezme) anahtar kelimeleri kullanilarak tanimlanmaldir. Sa-
nal olarak tanimlanan metotlar, alt siniflarda gecersiz kilinmak zorunda degildir. Sanal metotlar gecersiz
kihnmazsa metodun kendi ¢agrilir. Sanal metotlar gegersiz kilinirsa alt sinifin metodu gagrilir.
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public class Sekil
{
public const double pi = 3.14;
protected double X, y;
public Sekil()
{
}
public Sekil(double x, double y)
{
this.x = x;
this.y = y;
}

public virtual double AlanHesapla()

{

}
public virtual void BilgiYazdir()

{

}
}
public class Daire : Sekil
{
public Daire(double r) : base(r, 0)
{
}

public override double AlanHesapla()

{

}
¥

class Program

{

static void Main(string[] args)

{

return x * y;

Console.WriteLine(“x=“ + x + “ve y=" +y);

return pi * x * x;

Sekil s = new Sekil(3, 4);

s.BilgiYazdir();

Console.WriteLine(“Sekil alani: * + s.AlanHesapla());

Daire d = new Daire(1.3);

d.BilgiYazdir();

Console.WriteLine(“Daire alani: {0:N2}"”, d.AlanHesapla());
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// Ekran giktisi:

x=3vey=4
Sekil alani: 12
x=13vey=0

Daire alani: 5,31

Daire sinifinin alan hesabi, Sekil sinifinin alan hesabindan farklidir. Programda da gorildiiga gibi AlanHesap-
la() metodu alt sinifta gegersiz kiinmis ancak BilgiYazdir() metodu alt sinifta gegersiz kiinmamustir.

public Daire(double r) : base(r, 0)

{
}

Kod blokunda Daire sinifinin yapici metodu tanimlanirken nesne olusturuldugu anda ayni zamanda Gst
sinifin yapici metodunun da cagrilmasi saglanmistir. Bunun icin base anahtar kelimesi kullanilir. this
anahtar kelimesi sinifi, base anahtar kelimesi ise st sinifi temsil eder.

Sinif igcinden Ust sinifin 6gelerine base anahtar kelimesi ile erisim mimkiindir. Bu 6rnek icin “base.x”
ifadesi ile Sekil sinifinin x alanina erisilebilir.

4 f Sira Sizde

»

Kitap, dergi ve ansiklopediler icin bir tst sinif yazarak Oku() sanal metotlarini ihtiva eden siniflar

tanimlayiniz.

3.11.SOYUT SINIFLAR (ABSTRACT CLASSES)

NTP’nin bir diger 6nemli kavrami da soyutlamadir. Soyutlama genellikle ortak 6zellikleri olan siniflari
bir cat altinda toplamak icin kullanilir. Soyut siniflarin klasik siniflardan en 6nemli farki, new anahtar
kelimesi ile nesnelerinin olusturulamamasidir.

Soyut siniflar abstract anahtar kelimesi ile tanimlanmali ve en az bir tane abstract ile tanimlanmis me-
todu olmalidir. Bu metodun sadece imzasi bulunur, gévdesi bulunmaz. Ayrica soyut olarak tanimlanmig
metotlar, bu siniftan tiireyen alt siniflarda mutlaka gecersiz kilnmalidir (override).

Sanal metotlar gecersiz kilinmak zorunda degildir. Buna karsin soyut metotlar mutlaka gecersiz kilin-
mahdir.
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public abstract class MotorluArac

{
public int MotorHacmi { get; set; }
public int ModelYili { get; set; }

public abstract void Calis();
public abstract void Dur();
}

public class Otomobil : MotorluArac

{
public bool OtomatikVites { get; set; }

public override void Calis()
{
Console.WriteLine(“Otomobil calistl.”);
}
public override void Dur()
{
Console.WriteLine(“Otomobil durdu.”);
¥
}

class Program

{

static void Main(string[] args)

/] ** Alttaki satir hata verir.
// ** Sanal siniflardan nesne tiretilemez.
// MotorluArac ma = new MotorluArac();
Otomobil oto = new Otomobil
{
ModelYili = 2020,
MotorHacmi = 1600,
OtomatikVites = true
i
oto.Calis();
oto.Dur();
}
}
// Ekran ciktisi:
Otomobil galisti.
Otomobil durdu.

Her motorlu aracta bulunan ortak 6zellikler MotorluAraclar sinifinda, otomobillere 6zgii 6zellikler de
Otomobil sinifinda tanimlanmistir.

MotorluAraclar sinifindaki iki soyut metot, Otomobil sinifinda gecersiz kilinmistir (Gegersiz kilinmak

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @

zorundadir.).




< SINIFLAR (CLASS)

Sanal metotlarin sadece imzalari vardir, govdeleri yoktur.

public abstract void Calis();
public abstract void Dur();

“Her ... bir ... dir”” mantigi burada da gecerlidir. “Her otomobil bir motorlu aractir” ifadesi dogru oldu-
guna gore asagidaki kod hata vermeyecektir.

Otomobil oto = new Otomobil

{
ModelYili = 2020,

MotorHacmi = 1600,
OtomatikVites = true

+
MotorluArac ma = oto;

ma.Calis();

ma.Dur();

7 f Sira Sizde
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Kitap, dergi ve ansiklopediler icin bir soyut Gst sinif yazarak Oku() metotlarini ihtiva etmek zo-

runda olan siniflari tanimlayiniz.

3.12. ARAYUZLER (INTERFACES)

NTP’de soyutlamanin bir baska yolu da arayiizler (interfaces) araciligiyla mamkiindir. Bir arayiz, tim
ogeleri soyut olan bir sinifa benzetilebilir ancak burada arayizlerin ve siniflarin farkl kavramlar olmasi
onemli bir husustur. Bir sinif sadece bir siniftan tiiretilebiliyorken birden fazla araylizden tiretilebilir.

Araylzin icinde tanimlanan metotlarin sadece imzalari bulunur, gévdeleri bulunmaz. Ayrica araylzde
bulunan tiim metotlar varsayilan olarak soyuttur (abstract) ve genel (public) erisim belirleyicisine sa-
hiptir.

Arayiz bir sinif tiirdi olmadigindan icinde kod bloku bulunamaz. Araylizde tanimlanan dgeler, kendinden
turetilen sinifta mutlaka uygulanmak (implement) zorundadir.

« Soyut siniflarda “gecersiz kilma” (override) kavrami, arayizler icin de “uygulamak” (implement) kav-
rami kullanihr.

« Arayilz isimlerinin sinif olmadigini belirtmek icin “I” (buydk 1) harfi ile baslatilmasi gelenektir.
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Turetildigi araylzleri uygulayan bir sinif tanimi asagida verilmistir.

interface IHayvan

{
void SesCikar();

}

interface IBeslen
void Beslen();

public class Kedi : IHayvan, IBeslen

{
public void SesCikar()

{
}
public void Beslen()

{
}

Console.WriteLine(“Kedi: miyav”);

Console.WriteLine(“Kedi sit icti.”);

public class Kopek : IHayvan, IBeslen

{
public void SesCikar()

{
}

public void Beslen()

{

}
¥

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Kopek: hav hav”);

Console.WriteLine(“Kdpek et yedi.”);

Kedi kedi = new Kedi();
kedi.SesCikar();
kedi.Beslen();

Kopek kopek = new Kopek();
kopek.SesCikar();
kopek.Beslen();

IHayvan hayvanl = kedi;

IHayvan hayvan2 = kopek;

hayvanl.SesCikar();

hayvan2.SesCikar();
Conso|e_WriteLine(“::::::::::::::::::”);
IBeslen beslenl = kedi;

IBeslen beslen2 = kopek;

beslenl1.Beslen();

beslen2.Beslen();

}
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// Ekran ciktisi:

Kedi: miyav
Kedi st icti.
Kdpek: hav hav
Kbpek et yedi.

Kedi: miyav
Kbépek: hav hav

Kedi sut icti.
Kbpek et yedi.

Hem Kedi hem de Kopek siniflari, IHayvan ve IBeslen araylzlerinden tliretilmistir. Dolayisiyla her iki sinif
da arayuzlerin icindeki metotlari uygulamak zorundadir. Araylizden tiretilen siniflar icin soyut siniflarda
oldugu gibi “Her ... bir ... dir” ifadesi yine kullanilir (“Her kedi bir hayvandir.”, “Her kopek bir hayvan-
dir”). Tablo 3.2’de arayuzler ve soyut siniflar arasindaki farklar listelenmistir.

Tablo 3.2: Arayiizler ve Soyut Siniflar Arasindaki Farklar

Bir sinif birden fazla arayiizden tiiretilebilir. Bir sinif sadece tek bir soyut siniftan tiiretilebilir.

Sadece bos (gévdesi olmayan) metotlar tanimla- | Hem normal metot hem de bos metotlar tanim-

nabilir. lanabilir.

Coklu kaliim 6zelligi saglar. Coklu kaliim 6zelligi saglamaz.

Tim 6geler public olarak kabul edilir. Ogeler public olmak zorunda degildir.
Yapicl metot iceremez. Yapicl metot icerebilir.

Statik dgeler barindiramaz. Statik 6geler barindirabilir.

7 f Sira Sizde

»»

Kitap, dergi ve ansiklopediler icin bir arayiiz araciligiyla Oku() metotlarini ihtiva etmek zorunda

olan siniflari tanimlayiniz.

3.13. COK BIiCIMLILiK (POLYMORPHISM)

Cok bicimlilik, NTP’deki bir diger dnemli prensiptir. Cok bicimlilik, ayni temel siniftan veya arayiizden
tiretilmis alt siniflardaki metotlarin farkli sekillerde davranabilmesidir. Turetilen alt siniflarda su durum-
lardan birinin saglanmasi gerekir:

- Ust siniftaki sanal dgeler gecersiz kilinir (virtual / override).

- Soyut siniflarda soyut tanimlanan 6geler gecersiz kilinir (abstract / override).

+ Araylzlerdeki 6geler uygulanir (implementation).

Her (g yolla da cok bicimlilik saglanabilir.
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Siniflar igin Ug yolla da ¢ok bicimliligin saglandig asagida verilmistir.

virtual / override

class Sekil

{
public virtual void Ciz()
¢ Console.WriteLine("Sekil gizildi.”);
}

}

class Kare : Sekil

{

public override void Ciz()

{

Console.WriteLine(“Kare cizildi.”);

}
}

class Daire : Sekil

{

public override void Ciz()

Console.WriteLine("Daire cizildi.”);

}
}

class Ucgen : Sekil

{

public override void Ciz()

{ i
Console.WriteLine("Uggen ¢izildi.”);

}
}

interface

interface Sekil
void Ciz();
class Kare : Sekil

public void Ciz()

{
Console.WriteLine(“Kare gizildi.");
}
}

class Daire : Sekil

public void Ciz()
{
Console.WriteLine("Daire gizildi.”);
}
}

class Ucgen : Sekil

{
public void Ciz()

{ i
Console.WriteLine("Uggen cizildi.”);
}
}

abstract / override

abstract class Sekil

public abstract void Ciz();
}

class Kare : Sekil

{

public override void Ciz()

{

Console.WriteLine(“Kare cizildi.”);
}
}
class Daire : Sekil

{

public override void Ciz()

{

Console.WriteLine("Daire cizildi."”);
}
}
class Ucgen : Sekil

{

public override void Ciz()
{ )
Console.WriteLine(“Uggen cizildi."”);
}
}
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Asagidaki programda cok bicimlilik uygulanmistir.

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

List<Sekil> sekiller = new List<Sekil>
{

new Daire(),

new Kare(),

new Ucgen()
I

foreach (var sekil in sekiller)

sekil.Ciz();
}
}
}
// Ekran ciktisi:
Daire cizildi.
Kare cizildi.
Ucgen cizildi.

Burada 6nemli olan husus, “sekil.Ciz();” ifadesi ile olusturulan farkh nesnelerin ayni isimli metodunun
cagrilarak ilgili nesneye ait islemlerin gergeklestiriimesidir.

4 : Sira Sizde

»
Kitap, dergi ve ansiklopedileri tutan bir koleksiyon nesnesi olusturunuz ve bu siniflarin icindeki
Oku metodunu déngi kullanarak ¢agiriniz.

3.14. STATIK SINIFLAR (STATIC CLASSES)

Statik (static) siniflar temel olarak statik olmayan siniflarla aynidir ancak statik siniflardan new anahtar
kelimesi ile nesne tiretilemez. Nesne tiretilemedigi icin bu siniflarin 6gelerine nesne adi izerinden
degil, dogrudan sinif adi Gzerinden erisilir. Sinifin kendisi ya da icindeki bazi 6geler statik olarak tanim-
lanabilir. Sinifin kendisi statik olarak tanimlanirsa sinif icindeki tim 6gelerin statik olmasi zorunludur.

Statik 6geler genellikle nesnelerin durumuna gore degismeyen

verileri temsil etmede veya hesaplamalari yapmada kullani- Math m1 = new Math(); // Hata
Math m2 = new Math(); // Hata

Console.WriteLine(m1.Sqrt(9));
Console.WriteLine(m2.Sqrt(9));

lir. Buna en glizel 6rnek, .NET Sinif Kitliphanesi’'ndeki Math
sinifidir.

Bir sayinin karekokii kod yazilarak hesaplanmak istendiginde

m1 ve m2 nesneleri Gzerinden hesaplamada farklilik olmaya-

cagl icin Math sinifindan bir nesne tiiretiimesine gerek yoktur. double sayi = Math.Sqrt(9);
Dolayisiyla Math sinifi static olarak tanimlanmistir ve bu sinif- Console.WriteLine(sayi);

tan nesne tiretilemez. Bu ylizden kod parcasi hata verecektir.

Karekok hesaplamak icin kullanilan Sqrt() metoduna nesne olusturmadan sinif adi lizerinden erisilir.
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Statik bir sinif, herhangi bir 6gesi ilk kullanildigi anda hafizaya yiklenir ve programin ¢alismasi sonlana-
na kadar hafizada durur. Bu ylizden statik sinifin dikkatli kullanilmasi énerilir.

Bir sinif static olarak tanimlanmadan icindeki herhangi bir 6ge static olarak tanimlanabilir. Ayrica statik
bir yapici olusturmak da mimkindir. Asagidaki 6rnekte hem normal bir sinif yapicisi hem de statik
yapicli bir arada kullaniimistir.

public class Ogrenci
{
public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
}
public class Ogrencilslem
{
public List<Ogrenci> ogrenciler;
public static int OgrenciSayisi { get; set; }
static Ogrencilslem()
{
OgrenciSayisi = 0;
Console.WriteLine(“Statik yapici calisti.”);
¥

public Ogrencilslem()

{
ogrenciler = new List<Ogrenci>();
Console.WriteLine("Yapici galist.”);

}

public void OgrenciEkle(Ogrenci ogr)

{
ogrenciler.Add(ogr);
OgrenciSayisi++;
Console.WriteLine("Ogrenci eklendi.”);

public void OgrenciSil(int numara)
{
var ogr = ogrenciler.FirstOrDefault(x => x.Numara == numara);
if (ogr '= null)
{
ogrenciler.Remove(ogr);
OgrenciSayisi--;
Console.WriteLine(“Ogrenci silindi.”);
}
}
}

—— > Kod blokunun devami sonraki sayfada
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internal class Program

{

private static void Main(string[] args)
{
Ogrencilslem oi = new Ogrencilslem();
Conso|e_WriteLine(“1) ::::::::::::::::::::::::::”);
0i.0grenciEkle(new Ogrenci
{
Numara = 100,
AdSoyad = “Nihal Oz”
H; )
Console.WriteLine("Ogrenci sayisi: * + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);
Console.WriteLine(“2) ==========================");
0i.0grenciEkle(new Ogrenci
{
Numara = 200,
AdSoyad = “ibrahim Yurt”
H; )
Console.WriteLine(“Odrenci sayisi: * + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);
0i.0grenciSil(100);
Console.WriteLine("Ogrenci sayisi: * + Ogrencilslem.OgrenciSayisi);
}

}
// Ekran ciktisi:
Statik yapici galisti.

Ogrenci eklendi.
Ogrenci sayisi: 1

2) e ——————————————————————————
Ogrenci eklendi.

Ogrenci sayisi: 2

Odrenci silindi.

Ogrenci sayisi: 1

Bir kiitliphane sinifini asagidaki istekleri karsilayacak sekilde olusturunuz.

1. Eklenen ogelerin adedini tutan gizli bir 6zelligi olsun.

2. Kitap, dergi veya ansiklopedi ekleme metodu olsun.
\\3. Eklenen 6ge adedini ekrana yazdiran bir metodu olsun.
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3.15. iSiMSiZ SINIFLAR (ANONYMOUS CLASSES)

isimsiz siniflar yalnizca salt okunur 6zellikleri iceren ve adi olmayan siniflardir. Alan, metot gibi diger
ogeleri barindiramaz. Sinif 6zelliklerinin veri tipleri, aldig1 degere gore otomatik olarak belirlenir.

Bir isimsiz sinif, var anahtar kelimesi ile tanimlanir ve new anahtar kelimesi ile olusturulur.

var ogrenci = new

{

Numara = 35,

Ad = “Yasin”,

Ortalama = 80.5
) i
Console.WriteLine(“Ogrencinin adi: * + ogrenci.Ad);
//ogrenci.Ortalama = 90.2; HATA!!!

Ayrica bir isimsiz sinif icinde bir baska isimsiz sinif olusturulabilir.

var ogrenci = new

Numara = 35,
Ad = “Yasin”,
Ortalama = 80.5,
Adres = new
{
Il = “Malatya”,
lice = “Yesilyurt”

i
Console.WriteLine(“Ogrencinin yasadidi il: * + ogrenci.Adres.Il);
//ogrenci.Ortalama = 90.2; HATA!!!

istenirse isimsiz sinif dizisi de olusturulabilir.

var ogrenciler = new([]
{
new { Numara = 100, Ad = “Yasin”, Ortalama = 80},
new { Numara = 200, Ad = “Ismail”, Ortalama = 75},
new { Numara = 300, Ad = “Omer”, Ortalama = 60}
ik
Console.WriteLine("2. 6drencinin adi: * + ogrenciler[1].Ad);
COﬂSOle.Writel_ine(“:::::::::::::::::::::”);
foreach (var ogrenci in ogrenciler)

{
}

Console.WriteLine(“Adi: {0}, Ortalamasi: {1}", ogrenci.Ad, ogrenci.Ortalama);
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4 f Sira Sizde

Bir isimsiz sinifi parametre olarak alan metodu nasil ta-

// Ekran giktisi:
2.6grencinin adi: ismail

Adi: Yasin. Ortalamasi: 80 nimlayabileceginizi arastiriniz ve edindiginiz bilgileri sinif

Adi: fsmail, Ortalamasi: 75 arkadaslarinizla paylasiniz.
Adi: Omer, Ortalamasi: 60

3.16. MUHURLU SINIFLAR (SEALED public sealed class UstSinif
CLASSES) )
Bir siniftan bir baska sinif tiiretiimek istenmediginde bu }
sinifi sealed anahtar kelimesiyle muhiirlii tanimlamak EUbl'c class AltSinif : UstSinif // HATA !l
gerekir. o
Yandaki kod pargasi hata verecektir (Gorsel 3.14). }

1 reference

public sealed class UstSinif

{

/..
I

0 references

public class Altsinif : Ustsinif

{ o~
/...

} CS0509: 'Ogrencilslem.AltSinif’ cannot derive from sealed type ‘Ogrencilslem.UstSinif*

#2 class ConsoleApp29.0grencilslem.UstSinif

Show potential fixes (Alt+Enter or Ctrl+.)

Gorsel 3.14: Derleyici hata mesaji

3.17. PARCALI SINIFLAR (PARTIAL CLASSES)

Bliylk projelerde olusturulan siniflari birden fazla dosyaya yaymak miamkiindir. Parcali siniflar; buyik
siniflari pargalamak, okunmasini kolaylastirmak, mantiksal olarak katmanlara ayirmak (veri tabani is-
lemlerinin ayri bir dosyada olmasi gibi), sinif 6gelerini ayrisirmak (6zellikler bir dosyada, metotlar baska
bir dosyada vb.), ayni sinif tizerinde birden fazla programcinin ¢calismasi gibi durumlar i¢in kullanilabilir.

Parcali siniflar olusturmak icin partial anahtar kelimesi kullanihr. Pargali siniflarin isimleri ayni olmalidir.

// ParcaliSinifl.cs
public partial class ParcaliSinif

{
public int Ozellikl { get; set; }

/...

——  » Kod blokunun devami sonraki sayfada
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// ParcaliSinif2.cs
public partial class ParcaliSinif

{
public void Metot1() { }
/...

// Program.cs
internal class Program

{

private static void Main(string[] args)

{
ParcaliSinif ps = new ParcaliSinif();
Console.WriteLine(ps.Ozellik1);
ps.Metot1();

¥
¥

Program derlendiginde tim pargalar birlestirilir ve tek bir sinif tanimlanmis gibi galistirilir.

3.18. ENUMS (NUMARALANDIRMALAR)

Bir enum (enumerations kelimesinin kisaltmasi) sadece int tipindeki sabitlerden olusan 6zel bir siniftir.
Bu degerler sadece okunabilirdir ve degistirilemez. Enum genellikle programlarin okunmasini kolaylas-
tirmak igin kullanihr.

Bir numaralandirma olusturabilmek i¢in enum anahtar kelimesi ve degerleri birbirinden ayirmak igin
virgul (,) karakteri kullanilir.

enum Seviyeler

{
Cok_Dustk, // 0
Disiik, /11
Orta, 1l 2

Yiksek, //3
Cok_Yilksek // 4
}

internal class Program

{

private static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine(Seviyeler.Dlsuk);
Console.WriteLine((int)Seviyeler.Distik);
}
}
// Ekran giktisi:
Disik
1
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enum icindeki degerler 0’dan (sifir) baslayarak birer birer artar. istenirse farkli tam sayi degerleri de
verilebilir.

enum Kategoriler

{
Bilgisayar = 3,
Mobilya = 10,
Kirtasiye =7,
Hirdavat, // 8
Otomobil // 9
}

Ornekte bilgisayar, mobilya ve kirtasiye kategorilerine istenilen degerler atanmistir. Deger atamasi ya-

pilmayan hirdavat ve otomobil kategorilerine ise 7’den sonra gelen 8 ve 9 degerleri otomatik olarak
atanmustr.

Program iginde 6rnek kullanim asagida verilmistir.

// enum tanimlama
Kategoriler kat = Kategoriler.Kirtasiye;
// deder adinin kullanimi
Console.WriteLine(kat);
// degerin sayisal dederinin kullanimi
Console.WriteLine((int)kat);
// enuma sayisal deder atama
kat = (Kategoriler)8;
// if ile kullanimi
if (kat == Kategoriler.Kirtasiye)
Console.WriteLine(“Hirdavat kategorisi”);
// switch ile kullanimi
switch (kat)
{
case Kategoriler.Bilgisayar: // ..
break;
case Kategoriler.Mobilya: // ..
break;
case Kategoriler.Kirtasiye: // ..
break;
case Kategoriler.Hirdavat: // ..
break;
case Kategoriler.Otomobil: // ..
break;
default:
break;
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OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki islemleri gerceklestiriniz.

nou

1. “Ses seviyesi”, “ekran boyutu” ve “goriintl teknolojisi” alanlarina sahip bir “Televizyon” sinifi yazi-
niz.

“RAM bellek kapasitesi”, “CPU”, “HD kapasitesi” alanlarina sahip bir “Bilgisayar” sinifi yaziniz.
“Televizyon” sinifini 6zellikler kullanarak tekrar yaziniz.

“Bilgisayar” sinifini 6zellikler kullanarak tekrar yaziniz.

i & W N

“Televizyon” sinifina “Gui¢ a¢ / kapat”, “Kanal degistir” ,“Ses seviyesi oku” metotlarini ekleyiniz
(Gerekli alanlari sinifa ekleyiniz.).

6. “Televizyon” sinifinin “Kanal degistir” metodunu asagidaki sekilde giincelleyiniz (Gerekli alanlari
sinifa ekleyiniz.). Eklediginiz metotlari program icinde kullaniniz.

+ KanalNoArtir() => Kanal numarasini bir artirmal.
+ KanalNoArtir(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deger kadar artirmal.
« KanalNoAzalt() => Kanal numarasini bir azaltmali.

+ KanalNoAzalt(int) => Kanal numarasini parametrede verilen deger kadar azaltmal.

7. “Televizyon” sinifinda kullandiginiz alanlarin, 6zelliklerin ve metotlarin erisim tiirlerini agiklayiniz.

8. “Televizyon” sinifindan “isletim sistemi” 6zelligine sahip bir “Akilli televizyon” sinifini asagidaki
hususlara dikkat ederek tiiretiniz.

« “Televizyon” sinifindaki “Gui¢ a¢ / kapat” metodu bu sinif icinde tekrar yazilmalidir.

+ “Televizyon” sinifindaki “ses seviyesi” bilgisi sadece bu iki sinif icinde kullanilabilir olmalidir.

B) Asagidaki acik uglu sorulari cevaplandiriniz.

9. “Televizyon” sinifindan tiretilen tim nesneler igin “Marka” bilgisinin ayni olmasi istenirse bu sinif
Uzerinde nasil bir degisiklik yapilir?

10. “Televizyon” sinifindan baska bir sinif tiretilemesin istenirse bu sinif Gizerinde nasil bir degisiklik

yapilir?

C) Asagidaki ciimlelerde bos birakilan yerlere dogru sézciikleri yaziniz.

11. Sinif icindeki bir degiskeni dis diinyaya kapatip sadece sinif icinde kullanilabilir kilmak i¢in bu 6zel-
1 seklinde tanimlanmalidir.

12. Sinif icindeki bir degiskeni dis diinyaya kapatip sadece sinif icinde ve bu siniftan tiretilen alt sinif-
larda kullanilabilir kilmak icin bu 6zellik .........ccoeveeeeveeverennne seklinde tanimlanmalidir.

13. Sinif icindeki bir degiskeni her yerden erisilebilir kilmak igin bu 6zellik ...........ccccvevvereeernene.n. seklinde

tanimlanmalidir.
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14. Asagidaki kod calistirildigl zaman ekranda Uretecegi ¢cikti nedir? Bos kutucuga yaziniz.

using System;
class program
{
static void Main(string[] args)
{
int num = 2;
Fonkl1(ref num);
Console.WriteLine(num);
}
static void Fonkl1(ref int num)
{
num = num * num * num;
}
}

15. Sinif icinde nesne olusturulurken ve nesne hafizadan atilirken otomatik olarak galistirilan metot-
lar nasil adlandirilir? Ozellikleri nelerdir? Agiklayiniz.

16. Asagidaki kod galistirildigl zaman ekranda Uretecegi ¢ikti nedir? Bos kutucuga yaziniz.

static void Main(string[] args)
{
int sayi = 5;
int kare = 0, kup = 0;
Hesapla(sayi, kare, ref kup);
Console.WriteLine(kare + ™ & * + kup);
Console.ReadLine();
}
static void Hesapla(int sayi, int kare, ref int kup)
{
kare = sayi * sayi ;
kup = kare * sayi;

}

17. Statik siniflar hangi durumlarda kullanihr?
18. Statik yapici metotlar ne zaman ¢alistirihir?
19. Soyut sinif ile araylizler arasindaki benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?

20. “Gucg ag¢” ve “Glg kapat” metotlarini tanimlayan bir arayliz yazarak “Televizyon” ve “Bilgisayar”
siniflarina bu metotlari uygulayiniz.
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4.
OGRENME BiRiMi

KONULAR

4.1. SINIFLAR VE NESNELER
4.2. DIZILER
4.3. KOLEKSIYONLAR

ANAHTAR KELIMELER

Dizi, index, veri tipi, for dongis, foreach dongisd,
koleksiyon

NELER OGRENECEKSINIZ?

+ Dizi kavrami
+ Dizi tanimlama
« Dizilere deger verme ve dizilerden deger alma is-

« ihtiyaca uygun koleksiyon kullanimi

DIZILER (ARRAYS) VE
KOLEKSIYONLAR
(COLLECTIONS)

lemleri

«  Cok boyutlu dizi kavrami
« Cok boyutlu dizi tanimlama
« Cok boyutlu dizilere deger verme ve dizilerden de-

ger alma islemleri

. ihtiyaca uygun olarak dizileri kullanma

« Koleksiyon kavrami

« Koleksiyon tanimlama

- Koleksiyonlara deger verme ve koleksiyonlardan

deger alma islemleri




DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

HAZIRLIK CALISMALARI

1. Projenizde girilen 10 adet sayinin ortalamasini degiskenler kullanarak nasil alirsiniz? Sinif
arkadaslarinizla paylasiniz.

2. C# programlama dilinde koleksiyon kavramini ve avantajlarini arastiriniz.

4.1. DiZILER

Dizi, ayni tipte birden ¢ok degeri bellek lizerinde tutabilecek yapidir. Programlama yaparken dizileri
kullanmak; dizilerin verdigi avantajlardan yararlanarak degerler (izerinde se¢cme, silme, degistirme, si-
ralama vb. islemlerin kolayca gergeklestirilmesini saglar.

4.1.1. Tek Boyutlu Diziler

Bir boyutlu veya tek boyutlu diziler, verileri saklamak icin bir satirdan olusan dizilerdir. Bu diziler, art
arda siralanmis bellek alanlari gibi dustnilebilir. Ayni tipten degerler olmak sartiyla belirlenen adet
kadar veri, dizi icinde siralanmis bellek alanlarinda saklanir. Burada dikkat edilmesi gereken noktalarin
basinda diziyi olustururken icinde kag adet veri olacagi ve dizilerde hangi tip verilerin saklanacagi (int,
string, char, double vb.) gelir. Belirtilen tipin siniri disinda veya belirtilen adet sayisindan daha fazla veri
saklamaya ¢alisildiginda derleyici hata verir.

4.1.2. Bir Boyutlu Dizilerin Olugturulmasi

Dizi olustururken temelde Ug¢ noktaya dikkat edilir.
Dizinin Tipi: Dizide hangi tip verilerin saklanacagi (int, string, char, byte, double vb.) belirtilir.

Dizi Adi: Dizide saklanacak verilerle anlamlandirilan degisken isimlendirme kurallarina uygun hangi
isimlerin diziye verilecegi belirtilir (Anlamli isimler vermek, yazilan kodlarin okunabilirligini artiracagi
icin her zaman tavsiye edilen bir ydntemdir. Ornegin okul numaralari saklanacak bir dizi icin diziOkulNo
kullanilabilir.).

Dizilerin Kapasitesi: Dizi icinde ka¢ adet veri saklanacagi belirtilir. Gorsel 4.1'de sayilar isminde, integer

tipinde 10 adet veri saklama kapasitesine sahip bir dizi tanimlamasi yapilmistir. Derleyicinin bir diziyi

tanimasi icin baslangicta veri tipi belirtildikten sonra ici bos kdseli parantezler kullaniimalidir. igi bos ké-

seli parantezler, bu ifadenin bir boyutlu dizi oldugu anlamina gelir. Tanimlamadaki ikinci kdseli parantez

ise dizide saklanacak deger sayisini belirtir. Asagida farkl veri tiplerine sahip dizi tanimlama 6rnekleri
verilmistir.

int[] sa_yiﬁr‘ = new int[1@];
Dizinin Tipi
Dizi Adi+4
Dizi Kapasitesi#

Gorsel 4.1: Bir boyutlu dizi tanimlamasi
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string[] isimler = new string[5]; // String tipinde 5 elemanl dizidir.
byte[] siralar = new byte[6]; // Byte tipinde 6 elemanli dizidir.
bool[] durumlar = new bool[4]; // Boolean tipinde 4 elemanli dizidir.
float[] uzunluklar = new float[8]; // Float tipinde 8 elemanli dizidir.

Bir dizi tanimlamasi yapildiginda derleyici, dizinin her elemanina temel veri tipleri igin varsayilan
degerleriilk deger olarak verir. ilk degerler, dizi icine veri eklenmeden verilir. Bunlar; string tipi icin null,
sayisal tipler igin 0, bool tipi i¢in ise false degerleridir. Verilen bu ilk degerler, dizilere deger aktarimi
yapildikca yeni degerlerle degistirilir.

4.1.3. Bir Boyutlu Dizilere Deger Aktarma

Dizilere deger aktarmanin farkli yontemleri vardir. Dizilere ilk olarak tanimlamasinin yapildig satirda
deger verilebilir.

string[] kisiler = new string[5] {“Ayse”,’"Fatma”,”Yusuf”,’Merve”,’Ahmet”};

Tanimlanan ve ayni satirda deger aktarimi yapilan dizide kodlar derlendiginde bellekte 5 elemanh bir
dizi olusturulur. Olusturulan bu diziye kiime parantezi { }icindeki degerler sirasiyla verilir.

Dizi Deferleri mm——p | Ayse | Fatma | Yusuf | Merve | Ahmet

index Numaralarl —j | O 1 2 3 4
Alt Sinir Ust Simir

Gorsel 4.2: Diziye deger aktarma

Gunlik hayatta siralama islemlerine hep 1’den baslanir fakat programlama dillerinin ¢ogunda siralama
0’dan baslar. Gorsel 4.2°de eklenen ilk elemanin sira numarasi 0’dir. Dizilerin her degerinin bir sira nu-
marasi vardir. Sira numaralari index, indis veya indeks olarak adlandirilir.

Tanimlandiklari satirda dizilere deger aktarma islemi farkl sekillerde de yapilabilir. Asagidaki 6rnekte di-
ziye deger aktarim islemi, dizinin eleman sayisi belirtilmeden veya new s6zctgl kullanilmadan gercek-
lestirilmistir. Bu durumda derleyici hata vermez ve dizinin eleman sayisi derleyici tarafindan belirlenir.

string[] kisiler = new string[] {"Ayse”,"Fatma”,”Yusuf”,"Merve”,’"Mehmet"};
string[] kisiler = {"Ayse”,"Fatma”,”Yusuf”,"Merve”,"Mehmet"};

Dizilere deger aktariminin bir diger yontemi, dizinin index numaralarinin kullanilarak yapilmasidir.

int[] sayilar = new int[6];
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Kodda integer veri tipine sahip, 6 elemanli, sayilar adinda bir dizi tanimlandi. Derleyici, bu kod satirina
geldiginde bellekte eleman sayisi kadar yer ayirir ve bu yerlere ilk deger olarak 0 (sifir) sayisini aktarir.

sayilar Dizisi

Dizi Degerleri ——) o 0 0 0 0 0
index Numaralari ———jp 1] 1 2 3 4
Alt Sinir Ust Sainar

Gorsel 4.3: Dizinin ilk degerlerinin verilmesi

Bellek Uzerinde dizi olusturulduktan sonra index numaralari kullanilarak deger aktarimi gergeklestirile-
bilir. Gorsel 4.4'te sayilar ismindeki dizinin 2 numarali index elemanina (dizinin Gglincli elemanina) 45
degerinin aktarimi yapilmistir.

Index Numarasi PDe(jer
SaEilar‘[z] = 45;
Dizi Adi
Gorsel 4.4: Diziye index numarasi ile deger aktarilmasi

4 f Sira Sizde

»

Asagidaki kodlamalari yaparak dizi elemanlarina deger aktarma islemini gerceklestiriniz.

int[] sayilar = new int[6];

sayilar[0] = 10; //sayilar dizisinin 0 index numarali elemani 10 oldu.
sayilar[1] = 25; //sayilar dizisinin 1 index numarali elemani 25 oldu.
sayilar[2] = 45; //sayilar dizisinin 2 index numarali elemani 45 oldu.
sayilar[3] = 5; //sayilar dizisinin 3 index numaral elemani 5 oldu.
sayilar[4] = -30; //sayilar dizisinin 4 index numaral elemani -30 oldu.
sayilar[5] = -50; //sayilar dizisinin 5 index numaral elemani -50 oldu.

Gorsel 4.5'te deger aktarma islemi bittikten sonra derleme isleminde bellek tizerindeki dizinin son hali

verilmistir.
sayilar Dizisi

Dizi Degerleri ——p | 10 25 45 5 -30 -50
index Numaralari ——=3) | 0 1 2 3 4 H

1 T

Alt Simir Ust Sainair
Gorsel 4.5: Deger atandiktan sonra dizinin bellek lizerindeki durumu

Deger aktarim isleminde index numaralarina gore dizinin index numarasi 0’dan baslayarak dizideki ele-
man sayisinin bir eksigine kadar istenilen alana deger aktarilabilir. Tanimlanan dizide 0’dan kiiglk ve
eleman sayisinin bir eksiginden buyuk bir index numarasi ile diziye deger aktarmaya veya dizi ele-
manina erismeye calisildiginda derleyici tarafindan hata mesaji gonderilir. Hata mesaji, girilen index
numarasinin dizinin sinirlari disinda oldugunu bildirir.
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isayilar[6] = -30;

Kod yazildiginda derleyici, Gorsel 4.6’daki hata mesajini vererek kullaniciyr uyarir.

Exception Unhandled

o X

System.IndexOutOfRangeException: "Index was ocutside the bounds

of the array.’

View Details | Copy Details | Start Live Share session...

P Exception Settings

Gorsel 4.6: Dizi sinir agimi hata mesaji

Bir Boyutlu Diziler

Dizilere deger aktarim islemi, kodlama sirasinda degil de uygulamanin ¢alismasi esnasinda olabilir. Asa-
gidaki uygulamada calisma esnasinda dizilere deger aktarim islemi yapilmistir.

1. Adim: Gorsel 4.7°'deki form tasarimini yaptiktan sonra form icindeki kontrollere name degerlerini

(mavi yazi ile belirtilen) veriniz.

g5 Bir Boyutlu Diziler Uygulama 1

Ad Soyad ||

Eldle

tut Ad Soyad

btnEkle

Gorsel 4.7: Dizi uygulamalari form tasarimi

2. Adim: Ekle butonu Click olayinda butona her tikladiginizda TextBox icine girilen degerleri isimler

adindaki 5 elemanl bir diziye aktaracak kodlamalari yapiniz.

string[] isimler = new string[5]; //Global Dizi
int index = 0; //Global Degisken

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs €)

{
isimler[index] = txtAdSoyad.Text;
index++;

}
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1. Kodlarda isimler dizisi neden btnEkle_Click icinde degil de global olarak tanimlanmistir? Ar-
kadaslarinizla paylasiniz.

2. ikinci adimda verilen kodda tanimlanan index ismindeki degisken neden kullanilmistir? Acik-
layiniz.

3. Uygulamada 6. kisi eklenmeye c¢alisildiginda nasil bir hatayla karsilasilir? Karsilasilan bu hata-
nin ¢6zUmu igin neler yapilabilecegini sinif arkadaslarinizla paylasiniz.

4.1.4. Bir Boyutlu Dizi Elemanlarina Erisim

Dizinin elemanlarina erisim, dizilere deger aktarmada oldugu gibi index numaralari kullanilarak sagla-
nir. Erisim saglanan dizi elemani; degiskenlere aktarma, hesaplamalar yapma, ekrana yazdirma, nesne-
ye aktarma gibi islemlerde kullanilir.

int[] dizi = new int[5] { 46, 41, 34, -10, 55 };
// 5 elemanli bir dizi tanimlamasi yapildi. Ayni satirda dederler verildi.

int sayil = dizi[0];
// Dizinin 0 index numarali degeri sayil ismindeki int tipindeki dediskene aktarildi.

int toplam = dizi[0] + dizi[1] + dizi[2];
// Dizinin ilk g elemaniyla toplama islemi yapildi.

Console.WriteLine(dizi[1]);
// Dizinin 1 index numarali dederi (41 degeri) Console ekranina yazdirildi.

dizi[2] = dizi[3];
// Dizinin 3 index numarali degeri 2 index numarali alana aktarildi.

labell.Text = dizi[4].ToString();
// Dizinin 4 index numarali degeri labell nesnesinin text 6zelligine aktarildi.

Bir Boyutlu Diziler

Bu islem, birinci uygulamadaki 5 ele- | & sirBoyutiu Diziler Uygulama 2 N = B
manli isimler dizisinde yer alan deger-
L . Ad Soyad || | | Ee
leri, Listele butonuna tiklayarak ListBox otAdSoyad o
nesnesinin icinde gostermektir.

btnListe
1. Adim: Gorsel 4.8’de verilen formun :

tasarimini yapiniz. Form kontrol nesne-
lerine name degerlerini veriniz.
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2. Adim: Listele butonu Click olayina dizi icindeki her bir elemani for donglisii yardimiyla ListBox icinde
gostermek icin Items.Add() metodu kullanarak listeleme islemi yapan kodlamalari yaziniz.

private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < isimler.Length; i++)
{
IbListe.ltems.Add(isimler[i]);
}
}

1. Kodlarda dizi isminden sonra Length ifadesi hangi amac icin kullaniimistir?

2. Uygulamada 5 elemanli dizinin tamamina deger aktarmadan listele butonuna tiklandiginda
nasil bir hata ile karsilasilir? Karsilasilan bu hatanin ¢6ziimi igin ne yapilabilir?

\3. Dizi degerlerini listeleme islemi, for donglisi yerine while dongisii kullanilarak nasil yapilir?

4.1.5. Dizilerde Foreach Dongiisii Kullanimi

Bircok programlama dili, diziler lizerinde islem yapilmasini kolaylastiran bir déngli sunar. Bu déngd,
foreach donglisudir. Dizilerde kullanilan foreach, dizi elemanlarini ilk elemandan baslayip, dizinin son
elemanina kadar her elemani tek tek dolasarak belirlenen bir degiskene aktarir. Ornegin 10 elemanli bir
dizide foreach déngisu kullanildiginda déngi 10 defa tekrarlama islemi yapar. Dongii her seferinde dizi
icindeki degeri alarak ayni tipte olan bir degiskene aktarir. Donglinlin yapisi asagida verilmistir.

foreach (Tip Degisken in Dizi)

{
// Do6ngu icindeki islemler

}

Foreach dongUislinlin yapisindaki 6geler asagida siralanmistir.

Tip: Dizi igcindeki veri tipleri ile ayni olmalidir (Dizi icindeki degerler string ise Tip de string, double ise
Tip de double olmalidir.). Bazi durumlarda Tip olarak var kullanilr. Var tipi, kendisine atanan deger ne
ise o degerin tipini alir.

Degisken: Dongli, dizi icindeki degeri her donme isleminde belirtilen bir degiskene aktarir.
in: Bir anahtar kelimedir, foreach déngilerinde degisken adlarindan sonra kullanilir.

Dizi: Uzerinde islem yapilacak dizinin adidir.

int[] sayilar = { 20, 30, 40, 50 }; int[] sayilar = { 20, 30, 40, 50 };
foreach (int sayi in sayilar) for (inti = 0; i < sayilar.Length; i++)
{ {

Console.WriteLine(sayi); Console.WriteLine(sayilar[i]);
} }
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Verilen 6rneklerde iki dongl de ayni gorevi yerine getirir. Dizilerde for dongisiine gére daha az kod
yazarak sonuca ulasildigi icin genellikle foreach donglisi tercih edilir. Foreach dongisiinde dizi icindeki
degerler dongii tamamlanincaya kadar sirasiyla sayi ismindeki degiskene aktarilir. For dénglsinde i
degiskeni, dizinin index numarasi olarak dizi elemanlarina erisim igin kullantlir.

4 f Sira Sizde

»

ikinci uygulamadaki dizi elemanlarini listele butonuna tiklama olayinda ListBox icine foreach
donglist kullanarak listeleyiniz.

Bir Boyutlu Diziler

Bu islemde ikinci uygulamadaki 5 elemanli isimler dizisiyle birlikte integer tipindeki degerleri saklayan
5 elemanh notlar isimli dizi kullanilacaktir. Listele butonuna tiklandiginda her iki dizideki degerlerin
ListBox nesnesinin icinde gosterilmesi saglanacaktir.

1. Adim: Gorsel 4.9'da verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name degerlerini

veriniz.
85 Bir Boyutlu Diziler Uygulama 3 = O X
Ad Soyad || | | Ede
txtAdSoyad btnEkle
S
oDt

btnilListe

IbListe

Gorsel 4.9: Dizi uygulamalari form tasarimi-3

2. Adim: Kullanilacak dizileri ve index degiskenini global olarak olusturunuz.

string[] isimler = new string[5]; //Global dizi
int[] notlar = new int[5]; //Global dizi
int index = 0; //Global degisken

3. Adim: Ekle butonunun Click olayina asagidaki kodlari yazarak dizilere ad, soyad ve ders notu bilgile-
rini aktariniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{
if(index<isimler.Length)
{
isimler[index] = txtAdSoyad.Text;
notlar.[index] = int.Parse(txtDersNotu.Text);
// int.Parse fonksiyonu girilen degeri “int” veri tiirine dondsturdr
index++;
txtAdSoyad.Text = “;
txtDersNotu. Text = *”;
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4. Adim: Listele butonu Click olayinda asagidaki kodlari yazarak dizideki degerleri ListBox kontroli igin-
de gosteriniz.

private void btnListele Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < isimler.Length; i++)
{
if(isimler[i] '= null)
{
IbListe.ltems.Add(isimler[i]+” > “+notlar[i]);
}
}
}

»

1. Uglincii adimda karsilastirma ifadesinin kullanim amaci nedir?

2. Dordiincl adimda karsilastirma ifadesinin kullanim amaci nedir?

3. Ugiincii adimda for déngiisii yerine foreach déngiisii kullanilabilir mi? Neden?

http://kitap.eba.gov.tr/

4.Uygulama KodSor.php?KOD=21077

Bir Boyutlu Diziler

Bu islem, Uglincl uygulamanin gelistiriimis halidir. Bir 6nceki uygulamada isimler ve notlar dizilerine
deger aktarimi saglanmisti. Bu uygulamada ise girilen notlar icinde en yiiksek ve en disik not ile tim
notlarin ortalamasini hesaplama islemi yapilacaktir.

1. Adim: Gorsel 4.10’da verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name degerlerini
veriniz.

85 Bir Boyutlu Diziler Uygulama 4 — O >

Ad Soyad || txtAdSoyad

et [ eperton

e
btnEnYuksek En Yiksek tat EnYuksek btrListele

btnEnDusuk En Doglk txt EnDusuk
btnOrtalama Ortalama txtOrtalama blListe

Gorsel 4.10: Dizi uygulamalari form tasarimi-4
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2. Adim: En Yiksek butonu Click olayinda notlar dizisi icindeki en yliksek notu bulduran kodlamay! ya-
piniz.

private void btnEnYuksek_Click(object sender, EventArgs e)
{
int enyuksek = notlar[0];
for (inti = 0; i < notlar.Length; i++)
{
if (notlar[i] > enyuksek)
{
enyuksek = notlarf[i];
}
}
txtEnYuksek.Text = enyuksek.ToString();

}

3. Adim: En Dusik butonu Click olayinda notlar dizisi icindeki en diisiik notu bulduran kodlamayi yapi-
niz.

private void btnEnDusuk_Click(object sender, EventArgs e)
{
int endusuk = notlar[0];
for (inti = 0; i < notlar.Length; i++)
{
if (notlar[i] < endusuk)
endusuk = notlar[i];

}
txtEnDusuk.Text = endusuk.ToString();

}

4. Adim: Ortalama butonu Click olayinda notlar dizisi icindeki notlarin ortalamasini bulduran kodlamayi
yapiniz.

private void btnOrtalama_Click(object sender, EventArgs e)
{

int toplam=0;

double ortalama=0;

for (inti = 0; i < notlar.Length; i++)

{

toplam += notlar[i];

}

ortalama = toplam / notlar.Length;
txtOrtalama.Text = ortalama.ToString();

}
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1. ikinci adimin ¢alisma mantiginin nasil oldugunu agiklayiniz.

2. ikinci adimda kullandiginiz kodda neden dizinin ilk elemani bir degiskene aktarildi?
3. ikinci ve G¢lincli adimdaki karsilastirma ifadelerinin kullanim amaci nedir?

4. Dordlincli adimda toplam ve ortalama degiskenlerine neden baslangi¢ degeri olarak 0 veril-
di?

\\5. Dordiinct adimda ortalama degiskeninin tipi neden double olarak segildi?

Bir Boyutlu Diziler

Bu uygulamada bir dizinin elemanlari baska bir diziye kopyalanacaktir.

1. Adim: Gorsel 4.11’de verilen formun tasarimini yapiniz. Form kontrol nesnelerine name degerlerini

veriniz.
a5 Bir Boyutlu Diziler Uygulama 5 - O s
btnOlustur btriKopyala
liste Asil listeKopya

Gorsel 4.11: Dizi uygulamalari form tasarimi-5
2. Adim: Formda kaynak dizi ve kopyalanacak diziyi 100 elemanli ve integer tipinde sayilari saklayacak
sekilde global olarak olusturunuz.

int[] dizikaynak = new int[100];
int[] diziKopya = new int[100];

3. Adim: Dizi Olustur butonu Click olayinda kaynak diziye 0 ile 100 arasinda rastgele sayilardan olusan
degerlerin aktarimi yapilacaktir. Bu islem icin Random sinifindan Uretilen rastgele isimli nesneye Next
metodu ile birlikte O ile 100 arasinda Uretilen sayilari diziye aktaran ve dizi degerlerini listeleyen kodla-
mayl yapiniz.

private void btnOlustur_Click(object sender, EventArgs e)

{

Random rastgele = new Random();

for (inti = 0; i < diziKaynak.Length; i++)
diziKaynak[i] = rastgele.Next(0, 101);

for (inti = 0; i < dizikaynak.Length; i++)

listeAsil.ltems.Add(diziKaynak[i]);

3
¥
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4. Adim: Dizi Kopyala butonu Click olayinda ise kaynak dizideki degerleri kopyalanacak diziye aktarim
islemini yaptiktan sonra kopyalanan diziyi listeleyen kodlamalari yapiniz.

private void btnKopya_Click(object sender, EventArgs e)

{
for (inti = 0; i < diziKopya.Length; i++)
{
diziKopya[i] = diziKaynak{i];
}
for (inti = 0; i < diziKopya.Length; i++)
{
listeKopya.ltems.Add(diziKopyal[i]);
}
}

7 f Sira Sizde

»»

1. Listeleme islemlerini foreach dongisu ile gerceklestiriniz.

2. Dizi kopyalama isleminin daha kisa yolu var midir? Olusturacaginiz kiiclik gruplarla dizi kop-

yalama isleminin kisa yolunun olup olmadigini tartisiniz. Sonuglari sinifla paylasiniz.

4.1.6. Bir Boyutlu Dizilerde Kullanilan Ozellikler ve Metotlar

Dizilerle islem yaparken isleri kolaylastiracak bazi metotlar mevcuttur. Bu metotlar, dizilerin daha etkin
kullanilabilmesine olanak saglar.

Length Ozelligi: Dizideki eleman sayisini verir. Bu 6zelligin kullanimi diziadi.Length seklindedir.

Rank Ozelligi: Dizideki boyut sayisini verir. Bu 6zelligin kullanimi diziadi.Rank seklindedir.

Max Metodu: Dizideki en biiyik sayiyi verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Max() seklindedir.

Min Metodu: Dizideki en kiiglk sayiyi verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Min() seklindedir.

Sum Metodu: Dizideki sayilarin toplamini verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Sum() seklindedir.

Average Metodu: Dizideki sayilarin ortalamasini verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Average() seklin-
dedir.

First Metodu: Dizideki ilk elemani verir. Bu metodun kullanimi diziadi.First() seklindedir.

Last Metodu: Dizideki son elemani verir. Bu metodun kullanimi diziadi.Last() seklindedir.

4 f Sira Sizde

Bir form tasarimi yapiniz. Formun icine bir adet Button ve bir adet ListBox ekleyiniz. Butona
tiklandiginda olusturdugunuz sayisal tipteki diziye 0 ile 10 arasinda rastgele degerler aktariniz.
Deger aktarimi yapilan dizi icin hangi metot ve 6zelliklerin kullanilabilecegini sinifla paylasiniz.
Elde edilen sonuglari ListBox icinde gosteren kodlamayi yapiniz.
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4.1.7. Cok Boyutlu Diziler

Tek boyutlu diziler, ayni veri tipinden degerler iceren ve tek satirdan olusan dizilerdir. Cok boyutlu dizi-
ler ise tek boyutlu dizilerin genisletilmis bicimidir. Cok boyutlu diziler genellikle matematiksel hesapla-
malar, gorlintl isleme ve kayit islemlerinde kullanilir. Cok boyutlu diziler iginde en ¢ok iki boyutlu ve Ug¢
boyutlu diziler kullantlir.

iki boyutlu diziler, tek boyutlu dizilerin birden gok satirdan olusmus halidir. Satrang tahtasi, iki boyutlu
dizilere 6rnek olarak verilebilir. Satrang tahtasinda 8 satir ve 8 stitundan olusan kareler ile her karenin
satir ve sttunlarinin kesismesinden olusan bir adresi vardir. Bu adresler kullanilarak karenin tahta Uze-
rindeki konumu belirlenir. Tahtanin her karesinde bir veri saklanacagi varsayilirsa adresler kullanilarak
karelerin icindeki verilerle islem yapilabilir.

4.1.8. iki Boyutlu Dizi Tanimlama

Cok boyutlu dizilerin tanimlanmasinda boyut sayisi, veri tipi belirtildikten sonra kdseli parantez igine
yazilan virgiil adediyle belirlenir. Ornegin hig virgiil yoksa tek boyutlu dizi, bir virgiil varsa iki boyutlu
dizi, iki virgll varsa Ui¢ boyutlu dizi tanimlanacaktir.

int[,] dizi2d; // 1ki boyutlu dizi
int[, ,] dizi3d; // Ug boyutlu dizi
int[, , ,] dizi4d ; // Dort boyutlu dizi
int[, , , ,] dizi5d; // Bes boyutlu dizi

Gorsel 4.12'de double tipinde sayilar saklayan notlar isminde 3 satir ve 4 siitunlu iki boyutlu bir dizi
tanimlamasi yapilmistir. Derleyici, kodu derlediginde bellek izerinde 3x4=12 adet sayinin saklanacagi
bir dizi olusturur.

iki Boyutlu Dizi Satir Sayisi

double[,] notlar = new double[3,4];

: .4
Dizinin Tipi Dizinin Adi Situn Sayisi

Gorsel 4.12: iki boyutlu dizi tanimlamasi

v v v wvi
= =4 | = =
g g g g
Derleyici, tanimlanan diziyi derlediginde bellek tzerindeki bu : 2 :: :..
alanlara varsayilan olarak 0 degerini verir. Gorsel 4.13’te sag
alt késede kirmizi ile belirtilen adresler kullanilarak dizideki ~Satar @ | © e 0 0
a,e 8,1 8,2 8,3
verilerle islem yapilir.Tek boyutlu dizilerde oldugu gibi iki
boyutlu dizilerde de hem satir hem siitun siralamasi daima  Satar 1 [ © 0 ] %]
0’dan baslar. 2.0 = L2 =
Satir 2 (%) %] (%) 7}
2,8 2,1 2,2 2,3

Gorsel 4.13: iki boyutlu dizinin satir ve
sutunlari

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @




DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

4.1.9. iki Boyutlu Diziye Deger Aktarma

iki boyutlu dizilere iki sekilde deger aktarilir.

1. iki boyutlu diziye tanimlandigi satirda deger aktarimi yapilabilir.

double[,] notlar = new double[3,4] {{45,55,60,65},{75,80,85,90},{10,20,30,40}};

2. Dizinin index numaralari kullanilarak deger aktarimi yapilabilir.

double[,] notlar = new double[3, 4];
notlar[0, 0] = 45;
notlar[0, 1] = 55;
notlar[0, 2] = 60;
notlar[0, 3] = 65;
notlar[1, 0] = 75;
notlar[1, 1] = 80;
notlar[1, 2] = 85;
notlar[1, 3] = 90;
notlar[2, 0] = 10;
notlar[2, 1] = 20;
notlar[2, 2] = 30;
notlar[2, 3] = 40;

Diziye deger aktarimi yapildiktan sonra dizinin degerleri Gor-
sel 4.14’teki gibi olur.

4 f Sira Sizde

»

Sintfinizda Gger kisilik dort takim kuracaginizi disiini-
niiz. iki boyutlu dizi olusturarak her satirda bir takim
bulunacak sekilde arkadaslarinizin isimlerini bu diziye
aktarma islemini yapiniz.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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10 20 30 40
2,8 2,1 2,2 2,3

Gorsel 4.14: iki boyutlu diziye deger
aktarma
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6. Uygulama

iki Boyutlu Diziler
Bu uygulamada Ui¢ 6grenciye ait 4 adet ders notu girisi yapilacaktir. Ogrenci adlari tek boyutlu diziye,

Ogrenciye ait ders notlari iki boyutlu diziye aktarilacaktr.

1. Adim: Gorsel 4.15’te verilen form tasarimini yapiniz. Form lzerindeki kontrollerin name degerlerini
veriniz.

g5l ki Boyutlu Diziler Uygularma 1 — O *

Ad Soyad bt Ad Sovad
| |

Yazih 1 Yazih 2 Sozld 1 Sozld 2

L JL JL ] [Ee |

bt Mot 1 et Mot 2 ot Mot 3 tut Mot 4 btnEkle

Gorsel 4.15: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Ogrenci adi soyadi degerlerinde tek boyutlu dizi, not degerlerinde iki boyutlu dizi kullanilacagi
icin dizi tanimlamalarini global olarak yapiniz.

string[] isimler = new string[3]; //Tek boyutlu global dizi
int[,] notlar = new int[3,4];  //iki boyutlu global dizi
int index = 0; //Global degisken

3. Adim: Ekle butonu Click olayinda TextBox’lara girilen degerleri ilgili dizilere aktarma islemini gercek-
lestiriniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{

isimler[index] = txtAdSoyad.Text;
notlar[index, 0] = int.Parse(txtNotl.Text);
notlar[index, 1] = int.Parse(txtNot2.Text);

notlar[index, 2] = int.Parse(txtNot3.Text);
notlar[index, 3] = int.Parse(txtNot4.Text);
index++;

4 f Sira Sizde

»

1. Gorsel 4.15’teki uygulamanin galisma mantigini agiklayiniz.

2. Gorsel 4.15’teki uygulamada notlari girilecek 6grenci sayilarini form igindeki bir TextBox’tan
alacak sekilde kodlari diizenleyiniz.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @



DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

4.1.10. iki Boyutlu Dizi Elemanlarina Erisim

Bir boyutlu dizilerde oldugu gibi iki boyutlu dizi elemanlarina erismek icin de index numaralari kullanilir.
Erisim saglanan dizi elemani; degiskenlere aktarma, hesaplamalar yapma, ekrana yazdirma, nesneye
aktarma gibi islemlerde kullanilir.

double[,] notlar = new double[3,4] {{45,55,60,65},{75,80,85,90},{10,20,30,40}};
// 3x4 elemanli iki boyutlu dizi tanimlamasi yapildi. Ayni satirda degerler verildi.

int sayil = notlar[0,1];
// Dizinin 0,1 index numarali degeri sayil ismindeki integer degiskenine aktarildi.

int toplam = notlar[1,0] + notlar[1,1] + notlar[1,2] + notlar[1,3];
// Dizisinin 1. index numarali satinndaki elemanlarla toplama yapild.

Console.WriteLine(notlar[2,1]);
// Dizisinin 2,1 index numaral dederi Console ekranina yazdirild.

notlar[2,0] = notlar[1,3];
// Dizisinin 1,3 index numaral dederi 2,0 index numarali alanina aktarildi.

labell.Text = notlar[2,2].ToString();
// Dizinin 2,2 index numarali dederi labell nesnesinin text dzelligine aktarildi.

M

iki Boyutlu Diziler

Altinci uygulamada diziye aktarilan not bilgilerinin ortalamasi hesaplanarak ListBox icinde gosterilecek-
tir.

1. Adim: Altinci uygulama formuna Gorsel 4.16’da oldugu gibi ListBox ve Button kontrollerini ekleyiniz.

gl iki Boyutlu Diziler Uygulama 2 - O *

Ad Soyad || | ttAdSayad

Yazih 1 Yazih 2 Soali 1 Sozli 2

] O -

tot Not 1 tatMat2 tutMot3 tut Not4 btnEkle btnListele

liste Motlar

Gorsel 4.16: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Listele butonu Click olayinda isimlerle birlikte girilen notlarin ortalamasini hesaplayarak List-
Box icinde gosteren kodlamalari yapiniz.
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private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

{

double toplam;
for (int x = 0; x < 3; x++)

{

toplam = 0;
for (inty =0;y < 4; y++)
{

toplam += notlar[x, y];

¥

listeNotlar.ltems.Add(isimler[x]+" => “+ toplam / 4);

4 f Sira Sizde

»»

ikinci adimda yazilan kodlarin ¢alisma mantigini aciklayiniz.

8. Uygulama

iki Boyutlu Diziler

Bu uygulamada iki boyutlu diziler kullanilarak basit bir oyun [ Boyutla Dizler Uygulama 3 - BB

rogrami yapilacaktir. Oyun programinin amaci, 4 satir ve 4
p" g yap « yun p .g_ _ Satr | Siitun Génder
situndan olusan iki boyutlu dizide rastgele bir konuma 1 b Sar BiSuun  btnGonder

degerini aktarmaktir. Dizinin geri kalan degerleri 0 olarak

birakilacaktir. Satir ve siitun bilgileri, form tzerinde bulu- 0 0 T @

nan iki adet TextBox’tan alinacaktir. Alinan satir ve siitun

bilgileri dizinin satir ve situn konumundaki degerle karsi- SR FIFRTIE
lastirilarak dizi icindeki deger 1 ise oyun kaybedilecek ve e
ilgili PictureBox’in rengi kirmizi olacak, dizi igcindeki deger 1 020 P2l 22 o3

degil ise ilgili PictureBox’in rengi yesil olacak sekilde kodla-

ma yapiniz. P30 oAl P o3

1. Adim: Yeni bir form olusturarak 16 adet PictureBox, 2  Gorsel 4.17: iki boyutlu dizi form tasarimi
adet TextBox ve 2 adet Button kontroliinii Gorsel 4.17'deki uygulamasi
gibi ekleyiniz. Kontrollere name degerlerini veriniz.

2. Adim: Byte tipinde 4 satir ve 4 stitundan olusan iki boyutlu diziyi global olarak tanimlayiniz.

byte[,] dizi = new byte[4, 4];

3. Adim: Yeni Oyun butonu Click olayinda dizi iginde rastgele bir konuma 1 degerini aktarmak igin
Random sinifindan Uretilen rastgele isminde bir nesne kullaniniz. Random sinifindan dretilen bu nesne
Next metodu ile birlikte 0 ile 4 arasinda, 4 dahil olmayacak sekilde bir sayi verir. Uretilen bu sayilar,

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @




DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

dizinin herhangi bir konumuna 1 degerini aktarmak icin kullanilir. Dizinin belirtilen konumundaki sayi 1
olurken diger konumlardaki degerler O olarak kalir.

private void btnYeni_Click(object sender, EventArgs e)
{

Random rastgele = new Random(); // rastgele isminde bir Random nesnesi olusturdu.

int satirRastgele = rastgele.Next(4);// 0-4 arasi (4 dahil degil) Uretilen sayidir.

int sutunRastgele = rastgele.Next(4); // 0-4 arasi (4 dahil degil) Uretilen sayidir.
dizi[satirRastgele, sutunRastgele] = 1; // Dizi icinde rastgele bir konuma 1 dederi aktarildi.

}

4. Adim: Gonder butonu Click olayinda satir ve stitun TextBox’larina girilen bilgileri satir ve sutun isimli
degiskenlere aktariniz. Bu degiskenleri kullanarak 6nce hangi PictureBox’in secilecegini belirleyiniz.
Ornegin satir degeri 1, siitun degeri 3 ise formdaki PictureBox kontrollerinden name degeri “p13”
secilecektir. Dizi igcinde [1,3] konumundaki deger 1 ise kutu rengi kirmizi, degilse kutu rengi yesil olur.

private void btnGonder_Click(object sender, EventArgs e)

{

byte satir = byte.Parse(txtSatir. Text);

byte sutun = byte.Parse(txtSutun.Text);

PictureBox kutu=this.Controls.Find(“p”+satir+sutun, true)[0]as PictureBox;
// Controls.Find fonksiyonu name dederlerine gore form icindeki kontrolleri bulmak icin kullanilir.
// Bulunan kontroller as operatori ile PictureBox nesnelerine donusturulur.

byte durum = dizi[satir, sutun];

if (durum == 0)

{kutu.BackColor = Color.Green; }
else

{kutu.BackColor = Color.Red; }

- 9. Uygulama

iki Boyutlu Diziler
Bu uygulamada satir ve siitun sayilari kullanici tarafindan verilen iki boyutlu bir diziye form Gzerinden

girilen belirli araliktaki rastgele sayilari aktarma islemi yapilacaktir. Sonraki islem, bu dizinin degerlerini
ListBox nesnesi icinde gostermektir.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

1. Adim: Gorsel 4.18'deki form tasarimini yapiniz ve form Gzerindeki kontrollerin name degerlerini ve-

riniz. :
o) ki Boyutlu Diziler Uygulama 4 - O x
Dizi Gaster
Dizi Satir Sayisi tat SatirSayisi
l:l btnListele

Dizi Situn Sayisi l:l bt SutunSayisi

Rasigele En Diigiik Sayi | | bdRastgelellin
Rastgele En Yiksek Say l:l txt RastgeleMax

btn DiziOlustur

liste Dizi

Gorsel 4.18: iki boyutlu dizi form tasarimi uygulamasi-4

2. Adim: Dizinin satir ve sttun sayilari birden ¢ok yerde kullanilacagi i¢in diziyi global olarak tanimlayi-
niz.
int[,] dizi;

int satirSayisi;
int sutunSayisi;

3. Adim: Dizi Olustur butonu Click olayinda formdan gelen satir ve stitun bilgileri ile bir dizi olusturunuz.
Olusturulan bu diziye aktarilacak rastgele sayilarin hangi aralikta olacag bilgisi kullanilarak iki boyutlu
bir dizi elde edilecektir. Bu dizinin her elemanina ici ice dongi kullanilarak rastgele sayilar atanacaktir.

private void btnDiziOlustur_Click(object sender, EventArgs e)

{

int rastgeleMin= int.Parse(txtRastgeleMin.Text);
int rastgeleMax = int.Parse(txtRastgeleMax.Text);
satirSayisi = int.Parse(txtSatirSayisi. Text);
sutunSayisi = int.Parse(txtSutunSayisi. Text);
dizi = new int[satirSayisi, sutunSayisi];
Random rastgele = new Random();

for (int x = 0; x < satirSayisi; x++)

for (int y = 0; y < sutunSayisi; y++)

dizi[x, y] = rastgele.Next(rastgeleMin, rastgeleMax);

}

4. Adim: Dizi Goster butonu Click olayinda rastgele sayilarla olusturulan dizinin ListBox nesnesi icinde
ait oldugu satir ve slitun bilgisi ile satir ve slituna ait degerleri listeleyiniz.

private void btnlistele_Click(object sender, EventArgs €)
for (int x = 0; x < satirSayisi; x++)
for (inty = 0; y < sutunSayisi; y++)

listeDizi.Items.Add(x+”,”+y+" => “+dizi[x,y]);
}

}
}
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4 : Sira Sizde

»

1. Ayni uygulamayi (¢ boyutlu dizi kullanarak yeniden diizenleyiniz.

2. Ug boyutlu dizi olusturmak ve listelemek icin kag adet i¢ ice déngii kullanmak gereklidir?
Neden?

4.2. KOLEKSIYONLAR

Diziler, programlama dillerinde ¢ok¢a kullanilan yapilardir. Dizilerde ¢ok sayida deger tutulabilir ve on-
lara erisim saglanabilir ancak dizilerle islem yapilirken iki sinirlama ile karsilasilir. Bu sinirlamalar sun-
lardir:

« Dizilere aktarilacak degerler dizi ile ayni tipte olmalidir.

 Dizilerin eleman sayilari 6nceden belirlenmelidir.

Programlamada bazen ayni veri tipine sahip olmayan degerlerle islem yapmak zorunda kalinabilir. Nes-
ne Tabanli Programlama bu durumda koleksiyonlari (collections) sunar. Koleksiyonlari kullanabilmek
icin projeye System.Collections isim uzayl (namespace) dahil edilmelidir. Koleksiyonlarin isim uzayina
eklenmesi asagida verilmistir.

using System.Collections;

Dizi ve koleksiyon arasindaki temel farklar Tablo 4.1’de belirtilmistir.

Tablo 4.1: Dizi ve Koleksiyon Karsilastirmasi

Diziler ayni tip verileri saklar. Koleksiyonlar ayni veya farkh tipteki verileri saklar.

Dizilerin eleman sayisi baslangicta belirlenir ve sonra- | Koleksiyonlarin eleman sayilarini baslangigta belirtme-
dan degistirilemez. ye gerek yoktur.

Dizilerin eleman sayilari sabittir. Bu nedenle ihtiya¢ du- | Koleksiyonlarin eleman sayilari degistirilebilir. ihtiyaca
rumunda eleman sayilarinin artirilmasina ve azaltilma- | gére eleman sayilari artirilabilir ve azaltilabilir.
sina izin vermez.

Diziler performans acisindan koleksiyonlardan daha | Koleksiyonlar performans acisindan dizilerden daha
hizhdr. yavastr.

Bellek agisindan dizilerin kullanilmasi tavsiye edilmez. | Bellek agisindan koleksiyonlarin kullanilmasi tavsiye
edilir.

Dizilerin elemanlari tizerinde islem yapmak icin kolek- | Koleksiyonlarin elemanlari Gizerinde islem yapmak igin
siyonlardan daha az hazir metodu vardir. dizilerden daha fazla hazir metodu vardir.

Kodlama yaparken 06zel istege uyarlanmis koleksiyon olusturulabilecegi gibi Nesne Tabanli Programla-
ma dili ile gelen hazir koleksiyonlar da kullanilabilir. Hazir koleksiyonlardan bazilari sunlardir:

« Arraylist e Dictionary
o List e HashTable
« Queue-Stack e SortedList

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

4.2.1. Boxing (Kutulama)-Unboxing (Kutu Acma)

Nesne Tabanl Programlama dilinde Value Type (deger tipi) ve Reference Type (referans tipi) olmak
Uzere iki veri tipi vardir. Deger tipleri; int, char, byte, double vb. belleginin Stack adi verilen kisminda
tutulur. Referans tipleriise object, string, class vb. bellegin Heap adi verilen kisminda tutulur.

Boxing, herhangi value (deger) tipideki degiskenin object (nesne) tipindeki degiskene donusturilmesidir.

int x = 1234;
object obj;
obj = x;

Unboxing, object (nesne) tipindeki degiskenin value (deger) tipindeki degiskene donistiirilmesidir. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, donistiiriilmek istenen nesne hangi tipte boxing yapilmis ise ayni tipte Casting yapilma-

lidir. Aksi durumda veri tipleri ayni olmadigi icin donlstiirme hatasi (InvalidCastException) alinacaktr.

int y = (int)obyj;

4.2.2. Arraylist Koleksiyonu

ArraylList, dizilerde oldugu gibi veri saklama amaciyla kullanilan bir koleksiyondur. Eleman sayilari dina-
mik olarak degisir ve farkl tiplerde veri saklama imkani sunar. ArrayList elemanlarina erisim igin index
numaralari kullanilir. ArrayList tanimlanirken eleman sayisini belirtmeye gerek yoktur. Dinamik yapisi
sayesinde kodlama sirasinda veya calisma aninda ekleme, silme, araya ekleme, degerleri degistirme
gibi islemler yapilabilir. ArrayList icine eklenen elemanlar object tipinde olacagi i¢in veri eklerken boxing
(kutulama), veri alirken de unboxing (kutu agma) islemi yapilir.

Koleksiyon nesnesi Arraylist’in olusturulmasi asagida verilmistir. Komut derlendiginde ArrayList
sinifindan liste adinda bir nesne Uretilir.

ArrayList liste = new ArrayList();

Arraylist Veri Ekleme

Koleksiyonlara veri eklemek icin Add metodu kullanilir. Koleksiyonlar da diziler gibi index numaralarina
sahiptir. ArrayList’e ilk eklenen elemanin index numarasi 0 olur, diger elemanlar da 0’dan baslayarak
siralanir.

ArraylList liste = new ArrayList();
liste.Add("Bilisim”); // Metinsel
liste.Add(100); // Tam sayi
liste.Add(‘'m”); // Karakter
liste.Add(3.14); // Ondalik sayi
liste.Add(true); // Mantiksal
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—

10. Uygulama
ArraylList

Sehir isimlerinin saklanacagi bir ArrayList olusturarak formdan girilen sehir isimlerini tanimlanan Array-
List icine ekleme islemi yapilacaktr.

1. Adim: Gorsel 4.19°da verilen form tasarimini yapiniz ve form icindeki kontrollere name degerlerini

veriniz.
g ArrayList Uygulama 1 - O *
Sehir Adi || | B
txt SehirAdi btn Ekle

Gorsel 4.19: ArrayList form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Ekle butonu Click olayinda global olarak tanimlanan sehirler ismindeki ArrayList’e TextBox'tan
gelen verileri aktariniz.

ArrayList sehirler = new ArrayList();
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

sehirler.Add(txtSehirAdi.Text);
}

Arraylist Elemanlarina Erigim
Arrraylist icindeki elemanlara erisim icin dizilerde oldugu gibi index numaralari kullanilir.
sehirler[0] // 0 index numarali ilk eleman

sehirler[1] // 1 index numaral ikinci eleman
sehirler[2] // 2 index numarali lGglincl eleman

Ornekte gosterildigi gibi index numaralari 0’dan baslanarak eleman sayisinin 1 eksigine kadar istenilen
degerlere erisim saglanabilir. Dizilerde oldugu gibi ArrayList elemanlarina sinirlari disinda bir index nu-
marasi ile ulasilmaya calisildiginda hata ile karsilasilir.

sehirler[1]="Mardin”; // 1 index numarali elemana erisim sadlanarak dederi degistirildi.

Labell.Text=(string)sehirler[1]; // 1 index numarali elemana erisim saglanarak unboxing islemiyle
// Label kontrolii icinde gdsterilmistir.

—

11. Uygulama
ArrayList

Onuncu uygulama biraz daha gelistirilerek ArrayList nesnesine eklenen veriler index numaralari ile bir-
likte ListBox kontrolii icinde gosterilecektir.
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1. Adim: Gorsel 4.20°de verilen form tasarimini yapiniz ve form igindeki kontrollere name degerlerini
veriniz.

a5 Arraylist Uygulama 2 - O *
SehirAdi || | | Be
tt SehirAdi btnEkle

btnliste

IbListe

Gorsel 4.20: ArrayList form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Listele butonu Click olayinda asagidaki kodlari yazarak listeleme islemini gerceklestiriniz.

private void btnListe_Click(object sender, EventArgs e)

{

for (inti = 0; i < sehirler.Count; i++)
IbListe.ltems.Add(sehirler[i]);

}
¥

Uygulamada Arraylist koleksiyonu igindeki degerlere ulagsmak igin bir dongi kullanildi. Bu dongliyle
0’dan baslanarak koleksiyonun eleman sayisina kadar donme islemi yapildi. Koleksiyonlarda eleman sa-
yisi Count ozelligi ile alinip dongi degiskeni koleksiyon index numarasi olarak kullanildi ve her elemana
erisim saglandi.

4 f Sira Sizde

1. ikinci adimdaki for déngiisii yerine foreach déngiisiinii kullanarak ayni islemleri yapiniz.

2. ikinci adimda koleksiyon degerlerinin ListBox icinde gdsterilmesinde nigin unboxing yapilma-
mistir? Aciklayiniz.

Insert metodu, koleksiyonlara deger eklemenin bir diger yoludur. Bu metodun add metodundan
farki, eklenecek degerin hangi siraya atanacaginin belirtilmesidir. Insert metodu kullanimindan sonra
koleksiyonun bellek tizerindeki durumu Gorsel 4.21'de verilmistir.

ArrayList isimler = new ArrayList();
isimler.Add(“Fatma”);
isimler.Add(“Ayse");
isimler.Add(“Merve™);

isimler. Add(“Ahmet™);
isimler.Add(“Kaan”); isimler.Insert(2, "Zeynep");
isimler.Insert(2,"Zeynep”); Gorsel 4.21: ArrayList insert metodu kullanimi
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Arraylist Veri Silme

Arraylist’lerde bir veriyi silmek icin Remove ve RemoveAt me-
totlari vardir. Remove metodunda silinecek nesnenin degeri,
RemoveAt metodunda ise silinecek nesnenin index numarasi
kullanilir. Veri silme metotlarinin kullanimindan sonra kolek-
siyonun bellek Gzerindeki durumu Gérsel 4.22’de verilmistir. isimler.Remove("Zeynep");

veya
isimler.RemoveAt(2);

>

Arraylist icindeki tim verileri silmek igin Clear() metodu kul-

lanilir. Gorsel 4.22: ArrayList Remove ve

RemoveAt metodu kullanimi

4 f Sira Sizde

»

ArrayList icinde ayni degerlere sahip birden ¢ok eleman varsa Remove metodu ayni degerlere
sahip elemanlardan ilk bulunani siler. Diger elemanlari da silmek icin ne yapilmahdir?

ArraylList Veri Arama

Bir ArrayList icinde bir verinin aranmasi icin birkag yontem bulunur. Bunlardan bir tanesi Contains me-
todudur. Contains metodu; aranan veri koleksiyonda varsa true, yoksa false degerini geriye dondurdr.

if(isimler.Contains(“Ahmet™))

{
labell.Text = “Aranan veri bulundu.”;
}
else
{
labell.Text = “Bulunamadi.”;
}

ArrayList icinde bir diger arama yontemi IndexOf metodudur. Bu metot, Contains metodundan farkl
olarak koleksiyon icinde aranan veri bulunursa index numarasini, bulunamazsa -1 degerini geriye don-
dirdr.

int durum = isimler.IndexOf(“Ahmet”);

if (durum != -1)
{
labell.Text = durum+"  index numarali aranan veri bulundu.”;
}
else
{
labell.Text = “Bulunamadi.”;
}

M_

Uygulamada sehirler isminde global tanimlanan bir ArrayList lGzerinde ekleme, araya ekleme, glincelle-
me, silme ve arama islemleri yapilacaktr.
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1. Adim: Gorsel 4.23’teki form tasarimini yapiniz ve form icindeki kontrollere name degerlerini veriniz.

o) Arraylist Uygulama 3 — O X
Sehier |:| ttSehirer
Ekle Araya Ekle Gincele Sil Ara
btnEkle btnAraEkle btnGuncelle btnSil btnAra
Durum
label Durum
liste Sehirer

Gorsel 4.23: ArrayList form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Ekle butonu Click olayinda global olarak tanimlanan sehirler ismindeki ArrayList’e TextBox'tan
gelen verileri aktariniz.

ArrayList sehirler = new ArrayList();
private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
sehirler.Add(txtSehirler.Text);
Listele();

¥

3. Adim: Ekle butonu iginde Listele isminde bir metot kullaniniz. Bu metodun gorevi; eklenen, silinen
veya degeri degistirilen ArrayList elemanlarini ListBox kontroli icinde gdstermektir.

private void Listele()

{

listeSehirler.Items.Clear();
foreach (string sehir in sehirler)

{
listeSehirler.1tems.Add(sehir);

}
}

4. Adim: ListBox icindeki elemanin index numarasi, ArrayList elemanlari ile aynidir. Araya Ekle butonu
Click olayinda ListBox icinden secilen elemanin index numarasi, SelectedIindex 6zelligi kullanilarak bir
degiskene aktarilir. Bu degiskeni insert metodu iginde kullanarak araya ekleme islemini gergeklestiriniz.

private void btnArakEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
int indexNo = listeSehirler.SelectedIndex;
sehirler.Insert(indexNo, txtSehirler.Text);
Listele();

}
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5. Adim: Guncelle butonu Click olayinda ListBox icinden secilen elemanin index numarasini kullanarak
ArrayList elemanlarinin degerlerini degistiriniz.

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)

int indexNo = listeSehirler.SelectedIndex;
sehirler[indexNo] = txtSehirler.Text;
Listele();

}

6. Adim: Sil butonu Click olayinda ListBox Uzerinden index numarasi alinan ArrayList elemanini silme
islemini yapiniz.

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)
{

int indexNo = listeSehirler.Selectedindex;
sehirler.RemoveAt(indexNo);
Listele();

}

7. Adim: Ara butonu Click olayinda TextBox’a yazilan degeri ArrayLlist icinde arama islemini yapiniz.
Aranan deger bulunursa labelDurum’a “Aranan Deger Bulundu.” mesaji verilecek ve IndexOf metodu
kullanilarak ListBox icindeki konumuna gidecektir. Aranan deger bulunamazsa “Aranan Deger Buluna-
mad1.” mesaji verilecektir.

private void btnAra_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (sehirler.Contains(txtSehirler.Text))

{

labelDurum.Text = “Aranan Deger Bulundu.”;
listeSehirler.SelectedIndex = sehirler.IndexOf(txtSehirler. Text);

}

else

{

}
}

labelDurum.Text = “Aranan Degder Bulunamad:.”;

ArraylList Veri Siralama

ArrayList icindeki veriler, eklenme sirasina gore 0 index numarasindan baslayarak devam eder. Reverse
metodu bu siralamayi tamamen tersine gevirir.

sehirler.Reverse();

Bir diger siralama ise Sort metodudur. Sort metodu, Arraylist icindeki degerleri artan bir sira halinde
yeniden diizenler. Sort metodu; koleksiyondaki elemanlar yazi tipinde ise a’dan z'ye, sayisal tipte ise
kiiclkten bliylge dogru siralar.

sehirler.Sort();
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4 f Sira Sizde

»

On ikinci uygulamadaki forma iki adet buton ekleyiniz. Butonlardan birinin gorevi siralama, di-

gerinin gorevi ise tersten siralama olsun. Bu butonlara tiklandiginda ListBox icinde ArrayList’in
siralanmis veya tersten siralanmis hallerini gésteriniz.

4.2.3. List Koleksiyonu

List koleksiyonu ile ArrayList koleksiyonu benzerlik gosterir. Aralarindaki fark; List koleksiyonunun
generic, Arraylist koleksiyonunun ise non-generic yapida olmasidir. Generic koleksiyonlarda mutlaka
icinde saklanacak verinin tipi belirtiimelidir ¢linkii belirlenen tipin disinda veri saklanmaya ¢alisildiginda
hata ile karsilasilir. Non-generic koleksiyonlarda ise bu islem yapilmaz. Non-generic koleksiyonlarin veri
tipi obje olarak belirlenir ve bu koleksiyonlarda her tipten veri saklanabilir. Generic koleksiyonlarda
boxing-unboxing islemleri yapilmazken non-generic koleksiyonlarda yapilir.

EliiEs s -

Tt ool http:/kitap.eba.gov.tr/

7 S Do

Bu uygulamada List koleksiyonuna sayisal ifadeler ve metin ifadeleri nesne ekleme yontemiyle
eklenecektir.

1. Adim: Gorsel 4.24’teki gibi form tasarimini yapiniz ve form icindeki kontrollere name degerlerini
veriniz.

W List Uygulama 1 == O X

Numara I:I (bdNumara)  Ad Soyad \:l (btAdSoyad)  Numara :l (tetNumaraM )
| samBxe | (btnEkleSayi) _ MetnEkle | (binEkleMetin) AdSoyad [ (btAdSoyadN)

Nesne Ele | (btnEkleNesne )

(IbSayi) (IbMetin ) (IbNesne )

Gorsel 4.24: List form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Uygulamaya Ogrenciler adinda bir sinif olusturarak 6zelliklerini veriniz.

class Ogrenciler

{

public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
}
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3. Adim: Olusturulan forma global olarak (¢ adet List koleksiyonu olusturunuz.

List<int> numaralarList = new List<int>();
List<string> adsoyadList = new List<string>();
List<Ogrenciler> ogrencilerList = new List<Ogrenciler>();

4. Adim: Sayi Ekle butonu Click olayina Numara TextBox'i icine girilen degerleri List koleksiyonuna ekle-
me ve ListBox icinde gdsterme islemini yapiniz.

private void btnEkleSayi_Click(object sender, EventArgs €)
{
numaralarList.Add(int.Parse(txtNumara.Text));
IbSayi.Items.Clear();
foreach (var item in numaralarList)

{
IbSayi.Items.Add(item);

}

5. Adim: Metin Ekle butonu Click olayina Ad Soyad TextBox'i icine girilen degerleri List koleksiyonuna
ekleme ve ListBox icinde gosterme islemini yapiniz.

private void btnEkleSayi_Click(object sender, EventArgs e)
{
numaralarList.Add(int.Parse(txtNumara.Text));
IbSayi.Items.Clear();
foreach (var item in numaralarList)

{
IbSayi.Items.Add(item);

}

6. Adim: Nesne Ekle butonu Click olayina Numara ve Ad Soyad TextBox'i icine girilen degerleri nesne
yoluyla List koleksiyonuna ekleme ve ListBox icinde gosterme islemini yapiniz.

private void btnEkleNesne_Click(object sender, EventArgs e)
{
Ogrenciler ogrenci = new Ogrenciler();
ogrenci.Numara = int.Parse(txtNumaraN.Text);
ogrenci.AdSoyad = txtAdSoyadN.Text;
ogrencilerList.Add(ogrenci);
IbNesne.ltems.Clear();
foreach (var item in ogrencilerList)
{
IbNesne.Items.Add(item.Numara+” “+item.AdSoyad);
}
}
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4 f Sira Sizde

»

ArraylList ile List arasindaki islem siresi sonuglarini karsilastirip yorumlayiniz.

4.2.4. Queue-Stack Koleksiyonlari

Queue kelimesi kuyruk anlamina gelir. ilk giren eleman ilk cikar isleyisine sahip bir koleksiyondur (FI-
FO-First In First Out). Koleksiyondan bir eleman cikariimak istendiginde kuyruga ilk eklenen eleman
cikartilacaktir. Yeni eklenecek eleman ise kuyrugun en sonuna getirilir.

Aslinda bu yapiyla giinliik hayatta cokga karsilasilir. Ornegin sira numarasina gore islem yapilan bir is-
letmede &nce bir sira numarasi alinir. Alinan bu sira numarasi kuyrugun en sonundadir. islem yapilan
numaralar siradan gikar ve islem sirasi diger numaralara gelir.

Queue ekleme ve g¢ikarma isleminin iki metodu vardir:

1. Enqueue() metodu kuyrugun sonuna bir eleman ekler.

2. Dequeue() metodu kuyrugun basindaki elemani gikarir.

14. Uygulama
Queue Koleksiyonu

Uygulamada Queue sinifindan Uretilen nesne ile iki Button bir ListBox kontroli kullanilarak kuyruga
alma ve kuyruktan ¢ikarma islemleri yapilacaktir.

1. Adim: Gorsel 4.25teki form tasarimini yapiniz ve form Uzerindeki kontrollerin name degerlerini ve-

riniz.
85 Queue Uygulama 1 - O x
Sira Al Sira Cilkart
btnSiraAl btn SiraCikcart

listeSiralar

Gorsel 4.25: Queue form tasarimi uygulamasi

2. Adim: Queue sinifindan (retilecek nesneyi ve bu nesneye aktarilacak sira numaralari igin global de-
giskenleri olusturunuz.

Queue kuyruk = new Queue();
int sira = 0;
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3. Adim: Sira Al butonu Click olayinda sira degiskeninin degerini bir artirarak olusturulan Queue nesne-
sine aktariniz.

private void btnSiraAl_Click(object sender, EventArgs e)
{

sira++;
kuyruk.Enqueue(sira);
Listele();

}

4. Adim: Queue nesnesindeki degerleri ListBox icinde gdstermek icin Listele adinda bir metot olustura-
rak sira durumunu bu metot iginde gosteriniz.

private void Listele()

{

listeSiralar.Items.Clear();
foreach (int sira in kuyruk)

{

listeSiralar.Items.Add(sira);

¥
¥

5. Adim: Sira Cikart butonu Click olayinda olusturdugunuz Queue nesnesine verilen ilk degeri kuyruk-
tan ¢cikarma islemini gergeklestiriniz. Listele metodunu kullanarak en gilincel kuyruk degerlerini ListBox
icinde gosteriniz.

private void btnSiraCikart_Click(object sender, EventArgs e)

{
kuyruk.Dequeue();
Listele();

}

7 : Sira Sizde

»»

Besinci adimda kuyrukta hig sira yokken cikartma islemi yapildiginda nasil bir hata ile karsilasi-
lir? Bu hatanin ¢6ziimii icin ne yapilabilir? Onerilerinizi sinifinizla paylasiniz.

Stack kelimesi yigin anlamina gelir. Son giren eleman ilk ¢ikar isleyisine sahip bir koleksiyondur (LI-
FO-Last In First Out). Koleksiyondan bir eleman ¢ikarilmak istendiginde yigina son eklenen eleman ¢iI-
kartilacaktir. Ornegin ofis uygulamalarinda yapilan islemler uygulama tarafindan hafizaya alinir. Uygula-
mada geri alma islemi yapildiginda en son islem gergeklestirilir. Geri alma islemine devam edildiginde
sondan basa dogru hafizadaki islemler gerceklestirilir.
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Stack icine ekleme ve gikarma isleminin iki metodu vardir:

1. Push() metodu Stack icine bir deger ekler.

2. Pop() metodu Stack icine eklenen son degeri ¢ikarir.

Stack Uyguléma

Uygulamada Stack sinifindan Uretilen nesne ile bir TexBox, iki Button, bir ListBox kontroll kullanarak
yigina alma ve yigindan ¢ikarma islemleri yapilacaktr.

1. Adim: Gorsel 4.26’daki form tasarimini yapiniz ve form Gzerindeki kontrollerin name degerlerini ve-
riniz.

g5l Stack Uygulama 2 - O et
Ad Soyad
[ |
b AdSoyad
Ekle Cikart
btnEkle btnCikart
liste Stack

Gorsel 4.26: Stack form tasarimi uygulamasi-2
2. Adim: Stack sinifindan Uretilecek nesneyi global olarak olusturunuz.

Stack yigin = new Stack();

3. Adim: Ekle butonu Click olayinda TextBox icinden alinan degerleri Stack igine aktariniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
yigin.Push(txtAdSoyad.Text);

Listele();
}

4. Adim: Stack icindeki degerleri ListBox icinde gostermek icin Listele adinda bir metot olusturarak lis-
teleme islemlerini yapiniz.

private void Listele()

{
listeStack.Items.Clear();
foreach (string eleman in yigin)
{

listeStack.ltems.Add(eleman);

}

}
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5. Adim: Cikart butonu Click olayinda Stack icinden son degeri ¢ikariniz. Listele metodunu kullanarak en
glincel Stack degerlerini ListBox iginde gosteriniz.

private void btnCikart_Click(object sender, EventArgs e)

{
yigin.Pop();
Listele();

}

4.2.5. Dictionary Koleksiyonu

Dizi ve Arraylist icine eklenen elemanlar bellek lizerine sirali olarak yerlesir. Dizi ile ArrayList eleman-
larina 0’dan baslanarak index numarasi verilir ve elemanlara erisim icin bu index numaralari kullanilir.
Dictionary koleksiyonunda index-deger iliskisi Key (Anahtar) - Value (Deger) olarak kullanilir. Key, dizi-
lerdeki index numarasi; Value ise index numarasi ile belirtilen deger olarak distnilebilir. Key; benzersiz
olmak sartiyla int, string, byte, object vb. olabilir.

Dictionary koleksiyonunun kullanimi asagida verilmistir.

Dictionary<KeyTipi,ValueTipi> koleksiyon_adi = new Dictionary<KeyTipi,ValueTipi>();

Kodlamalarda Dictionary nesnesi tanimlamasi ve deger aktariminda Key-Value tiplerinin farkh kullanim-
lari asagida gosterilmistir.

Dictionary<int,string> sehirler = new Dictionary<int,string>();

sehirler.Add(1,"Adana”);
sehirler.Add(2,"Adiyaman”);

Dictionary<string, int> sehirler = new Dictionary<string, int>();
sehirler. Add(“Adana”, 1);
sehirler.Add("Adiyaman”, 2);

- 16. Uygulama

.. \ . o Dictionary Uygulama 1 — O *
Dictionary Koleksiyonu vy
Bu uygulamada okul 6grencilerinin numa- OkuMNo | | baOkuilo
ralarini ve isimlerini bir Dictionary koleksi- Ad Soyad | ttAdSoyad
yonuna ekleme, silme, glincelleme ve ara-
. . .. . btnAra Hra
ma islemleri gerceklestirilecektir.
btnEkle Ekle
1. Adim: Gorsel 4.27’deki form tasarimi- :
btnGuncelle Guncelle
ni yapiniz ve form tzerindeki kontrollerin - 5
M.l |
name degerlerini veriniz.
listeQgrenciler

Gorsel 4.27: Dictionary form tasarimi uygulamasi
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2. Adim: Bu uygulamada Dictionary nesnesinin anahtarini okul numarasi ve integer tipinde, degerini ise
ogrencilerin adi soyadi ve string tipinde tanimlayiniz.

Dictionary<int,string> ogrenciler = new Dictionary<int, string>();
int anahtar;
string deger;

3. Adim: Ekle butonu Click olayinda okul numaralarini Key, 6grencilerin adi soyadini Value olarak kolek-
siyona ekleyiniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)

{
anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);

deger = txtAdSoyad.Text;
ogrenciler.Add(anahtar,deger);
Listele();

¥

4. Adim: Dictionary koleksiyonundaki Key ve Value bilgilerini ListBox igcinde gostermek icin Listele is-
minde bir metot kullaniniz. Bu metot, foreach déngisi icinde ogrenciler koleksiyonundaki tim Key
ve Value bilgilerini var tipinde ismi ogrenci olan nesneye sirasiyla aktaracaktir. Bu metotla déngl her
dondigiinde ogrenci nesnesini kullanarak ListBox icine Key ve Value bilgileri eklenecektir.

private void Listele()

{

listeOgrenciler.ltems.Clear();
foreach (var ogrenci in ogrenciler)

{

listeOgrenciler.ltems.Add(ogrenci.Key+"-"+ ogrenci.Value);

¥
¥

5. Adim: Glincelle butonu Click olayinda okul numarasina gére 6grenci isimlerini glincelleme islemini
gerceklestiriniz.

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)

{
anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);

deger = txtAdSoyad.Text;
ogrenciler[anahtar] = deger;

Listele();
}
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6. Adim: Sil butonu Click olayinda okul numarasina gére Dictionary koleksiyonundan 6grenci bilgilerini
silme islemini gergeklestiriniz.

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)

{
anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);
ogrenciler.Remove(anahtar);
Listele();

}

7. Adim: Ara butonu Click olayinda okul numarasinin veya 6grenci adinin koleksiyon icinde bulunup
bulunmadigini kontrol ediniz, okul numarasi veya 6grenci adi varsa mesaj olarak gdsterme islemini
yapiniz.

private void btnAra_Click(object sender, EventArgs e)

{

bool durum=false;

if(txtOkulNo.Text!="")

{
anahtar = int.Parse(txtOkulNo.Text);
durum = ogrenciler.ContainsKey(anahtar);

}

else

{
deger = txtAdSoyad.Text;
durum = ogrenciler.ContainsValue(deger);

}

if(durum==true)

{ ..
MessageBox.Show("Ogrenci Kayitlidir.”);

}

else

{ I
MessageBox.Show("Ogrenci Kayitli Degildir.”);

}

}

4 f Sira Sizde

»

On altinci uygulamada koleksiyon tanimlanirken 6grencinin adi soyadi Key olarak kullanilabilir
mi? Aciklayiniz.

4.2.6. Hashtable Koleksiyonu

Hashtable, non-generic bir koleksiyondur. Dictionary koleksiyonunda oldugu gibi Key-Value tipleri belir-
tilmez. Hashtable, karisik tablo anlamina gelir. Bu koleksiyona yalnizca bir defa kullaniimak sartiyla Key

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA




DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

degeri olarak istenilen herhangi bir deger atanabilir.
Hashtable koleksiyonunda kullanilan metot ve 6zellikler asagida verilmistir.
Hashtable nesnesi olusturma

Hashtable ogrenciler = new Hashtable();

Hashtable koleksiyonuna veri ekleme

ogrenciler.Add(368,“Ahmet™);
ogrenciler.Add(“Ahmet”,368);

Hashtable koleksiyonundan veri silme

ogrenciler.Remove(368);
ogrenciler.Remove(“Ahmet”);

Hashtable koleksiyonunda veri glincelleme

ogrenciler[368] = “Mehmet”;

Hashtable koleksiyonunda Key icerigini listeleme

foreach (var anahtar in ogrenciler.Keys)

{

Console.WriteLine(anahtar);

}

Hashtable koleksiyonunda Value igerigini listeleme

foreach (var deger in ogrenciler.Values)

{

Console.WriteLine(deger);

}

Hashtable koleksiyonu Key ve Value icerigini listelemek i¢in DictionaryEntry isimde bir sinif kullanilarak
koleksiyon icindeki elemanlarin hem Key hem de Value degerlerine erisim saglanabilir.

foreach (DictionaryEntry eleman in ogrenciler)

{

Console.WriteLine(eleman.Key + * - * + eleman.Value);

}

4 f Sira Sizde

»

On altinci uygulamada hazirladiginiz formu Hashtable koleksiyonunu kullanarak yeniden yapi-
niz.
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4.2.7. SortedList Koleksiyonu

SortedList koleksiyonu, Hashtable koleksiyonuna benzer. SortedList koleksiyonunun en 6nemli 6zelligi,
icindeki verileri anahtarin icerigine gore siralamasidir. Karisik olarak verilen anahtar degerlerini bile
kendi icinde artan sekilde bir siralama yaparak koleksiyon igine ekler.

SortedList koleksiyonunda kullanilan metot ve 6zellikler asagida verilmistir.

SortedList nesnesi olusturma

SortedList ogrenciler = new SortedList();

SortedList koleksiyonuna veri ekleme

ogrenciler.Add(368, “Ahmet”);

SortedList koleksiyonundan veri silme

ogrenciler.Remove(368);

SortedList koleksiyonunda veri glincelleme

ogrenciler[368] = “Mehmet”;

SortedList koleksiyonu Key ve Value icerigini listelemek icin DictionaryEntry isimde bir sinif kullanilarak
koleksiyon igindeki elemanlarin hem Key hem de Value degerlerine erisim saglanabilir.

foreach (DictionaryEntry eleman in ogrenciler)

{

Console.WriteLine(eleman.Key+" - “+eleman.Value);

}

4 f Sira Sizde

»

On altinci uygulamada hazirladiginiz formu SortedList koleksiyonunu kullanarak yeniden yapi-

niz.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



DIZILER (ARRAYS) VE KOLEKSIYONLAR (COLLECTIONS)

=y
%;' OLCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki sorularda yer alan bosluklari soru kdkiinde belirtildigi sekilde doldurunuz.

1. Asagidaki kod satirinda bulunan bosluklara, integer tipte “numaralar” isminde bir dizi olusturmak
icin uygun ifadeleri yaziniz.

={10,20,30,40};

2. Asagidaki kod satirinda bulunan bosluklara, string tipte “sehirler” isminde 81 elemanl bir dizi olus-
turmak icin uygun ifadeleri yaziniz.

= hew

3. Asagida tanimlanan diziye gore x degiskenin degeri ne olur?

byte[ ] sayilar = new byte[ { 4,3,2,1};
byte x=sayilar[3];

B) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

4. int[ ] sayilar = {10, 32, 60, 100, 90, 5}; seklinde olusturulan bir dizi igin sayilar.Length() metodu
cahistirlldiginda komutun dondiirdiigii deger asagidakilerden hangisidir?

A)5 B) 6 Q)7 D) 10 E) Hata verir.
5. Asagidakilerden hangisi 4 elemanli integer tipinde tanimlanmig bir dizidir?
A) int[] dizi = new int[4]; B) int[4] dizi; C) int[] dizi = 4;
D) int dizi[4]; E) int[] dizi=new byte[4];

6. Dizilerle ilgili asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Dizi elemanlari sadece integer tipinde olur.

B) Dizinin Rank ozelligi dizideki eleman sayisini verir.
C) Dizinin Length 6zelligi dizinin boyutunu verir.

D) Sayisal dizilerde 6n tanimli degeri O’dir.

E) Dizilere istenilen tipte deger verilebilir.

7. Asagidakilerden hangisi 4 satir ve 5 siitundan olugan iki boyutlu dizi tanimlamasidir?
A) int[4, 5] sayilar = new int[, ];
B) int [4][5] sayilar = new int[];
C) int [, ] sayilar = new int[4, 5];
D) int [, ] sayilar = new int[5, 4];
E) int[5,4] sayilar = new int[];
8. Asagidakilerden hangisi 2 satir ve 3 siitunlu bir dizinin dogru tanimlanmis halidir?
A) int[, ] sayi= new int[2, 3]{{1, 2},{10,11},{ 5, 6}};
B) int[, ] sayi = new int[2, 3]{};
C) int[,]a=newint[1, 2];
D) int[, ] a=newint[1, 2]{{7, 1, 9}, {2, 5, 6}};
E) int[, ] sayi= new int[2, 31{{7, 1, 9},{2, 5, 6}};
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int[] sayilar={1,4,8,2};

int toplam = 0;

for (int index=0; index < sayilar.Length; index++ )
{

toplam = toplam + sayilar[index] ;

}

Yukarida verilen kodlar ¢alistirildiginda toplam degiskenin degeri asagidakilerden hangisidir?
A) 1482 B) 15 C)13 D)5 E)O

10. Asagidakilerden hangisi bir ArrayList tanimlamasidir?

A) Arraylist[] liste=new ArrayList();
B) ArraylList liste=new ArrayList();
C) Arraylist liste=ArrayList();

D) ArraylList liste=new ArrayList[10];
E) ArrayList() liste=new ArrayList();

11. Asagidakilerden hangisi bir Arraylist icine veri ekleme metodudur?

A) liste.Add(“abc”) B) liste.Set(“abc”) C) liste.Size(“abc”)
D) liste.Count(“abc”)  E) liste.Get(“abc”)

12.

ArrayList liste = new ArrayList(); Ali
liste.add(“Ali”); Elif
liste.add(“Elif"); Mehmet
liste.add(“Can”); Car?
liste.add(“Fatih”); Fatih

Yukarida yer alan kodlarda koleksiyona eklenen degerlerden sonra yandaki listeye benzemesi
icin hangi islem yapilmistir?

A) liste.Add(“Mehmet”) B) liste.Add(2,”Mehmet”) C) liste.Add(“Mehmet”,2)
D) liste.Insert(“Mehmet”,2); E) liste.Insert(2,”Mehmet”)

13. ArrayList liste = new ArrayList();

liste.add(“Ali”);
liste.add(“Elif”);
liste.add(“Can”);

liste.add(“Fatih”);
liste.Insert(0,”"Mehmet”);

Yukarida yer alan kodlamalara gore liste[2] degeri asagidakilerden hangisidir?

A) Al B) Can C) Mehmet D) Elif E) Fatih
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ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali");
liste.add(“Elif");

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih™);
liste.add(*“Mehmet”);

Yukarida yer alan kodlamalara gore asagidaki kodlardan hangisi Can ismini Ayse olarak degisti-
rir?

A) liste(“Can”,"Ayse”); B) liste[2]="Ayse"; C) liste[“Can”] = “Ayse”;

D) liste(2)="Ayse”; E) liste.Set(“Can”,"Ayse”);

ArrayList liste = new ArrayList();

_ ' Ali

liste.add(“Ali"); Elif

liste.add(“Elif"); E | h
ati

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih™); Mehmet
liste.add(“Mehmet”);

Yukarnida yer alan kodlamada koleksiyona eklenen degerlerden sonra yandaki listeye benzemesi
icin hangi islem yapilmistir?

A) liste.RemoveAt(2); B) liste.Remove(2,”Can”); C) liste.Remove(“Can”,2)

D) liste.Remove(2); E) liste.RemoveAt(“Can”);

ArrayList liste = new ArrayList();
liste.add(“Ali”);
liste.add(“Elif");

liste.add(“Can”);
liste.add(“Fatih”);
liste.add(“Mehmet”);

for (int index = 0; index < liste. ; index++)
{

IbListe.ltems.Add(liste] D;
}

Yukarida yer alan kodlamalarda bos birakilan yerleri sirasiyla asagidakilerden hangisi dogru se-
kilde tamamlar?

A) Length, index B) Count, index C) Size, liste D) Count, liste E) Size, index
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17. Queue koleksiyonu igin asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) Her eklenen eleman koleksiyon tarafindan otomatik olarak siralanir.
B) ilk giren eleman son cikar.

C) Pop() ve Push() metotlari kullanilir.

D) Anahtar (Key)-Deger (Value) ikilisine sahiptir.

E) ilk giren eleman ilk ¢ikar.

18. Asagidakilerden hangisinde Dictionary nesnesinin tanimlamasi dogru olarak yapilmistir?
A) Dictionary[int,string] nesne = new Dictionary[int, string]();
B) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary(int, string);
C) Dictionary(int,string) nesne = new Dictionary<int, string>();
D) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary<int, string>();
E) Dictionary<int,string> nesne = new Dictionary<int, string>;

19. Hashtable koleksiyonu ile Dictionary koleksiyonu arasindaki fark asagidaki segeneklerden han-
gisinde verilmistir?

Hashtable Koleksiyonu Dictionary Koleksiyonu
A) ilk giren eleman ilk ¢ikar. Son giren eleman ilk gikar.
B) Siralama yapar. Siralama yapmaz.
C) Veri tipleri belirtilmez. Veri tipleri belirtilir.
D) Anahtar degeri sayi olmaldir. Anahtar degeri sayl olmayabilir.
E) Ayni Key degeri verilebilir. Ayni Key degeri verilemez.
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HAZIRLIK CALISMALARI

1. Windows ortaminda ¢alisan uygulamalardan hatirladiklarinizi arkadaslarinizla paylasiniz.

2. Windows uygulamalarinda bulunan nesneler neler olabilir? Arastiriniz.

5.1. FORMLAR

Herhangi bir etkilesimli uygulamada en az bir tane kullanici arabirimi bulunur. C# programlama dili ile
gelistirilen Windows form uygulamalarinda bu arabirimler icin Form sinifindan tretilen nesneler kulla-
nilir. Formlar; TextBox, Button, Label gibi kontrolleri Gizerinde tutarak bir arabirim olusturmak igin kul-
lanilir. Kod editori ile Windows form uygulama projesi hazirlandiginda Form1 ismindeki form otomatik
olarak olusturulur.

Tim uygulamalar, belirlenen bir noktadan itibaren calismaya baslar. Windows form uygulamalarinda
baslangic noktasi, Solution Explorer penceresinde Program.cs dosyasi icindeki Main isimli fonksiyon ile
belirlenir.

static void Main()

{
Application.EnableVisualStyles();

Application.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);
Application.Run(new Form1());

Program.cs dosyasindaki kodlamalarda Application.Run metodu sayesinde uygulamanin hangi form ile
baslayacagi belirtilir.

Windows form uygulamalarinda kullanilan formlar ve kontroller, Form sinifindan olusturulan nesneler-
dir. Bu nesnelerin ait olduklari sinifin 6zellikleri (properties), olaylari (events) ve metotlari (methods)
uygulama i¢inde ihtiyaca gore kullanilir. Form ile kontrollerin bazi 6zellik, olay ve metotlari ayni, bazilari
ise farkhdir.

5.1.1. Form Sinifi

Windows form uygulamalarinda System.Windows.Forms isim uzayindaki Form sinifindan tretilen form
nesneleri kullanilir. Projeye bir form eklendiginde Form sinifinin 6zeliklerini miras alan yeni Form sinifi,
kod editorii tarafindan olusturulur.

public partial class Form1 : Form

Olusturulan form sinifinin iginde sinif ismiyle ayni olan Yapici Metot (Contructor) bulunur. Yapici Metot
icinden InitializeComponent isminde bir metot ¢agrilir. InitializeComponent metodu form ile birlikte
olusturulan Form_ismi.Designer.cs dosyasi icinde bulunur. Bu metot, form tasarimi sirasinda form igi-
ne kontroller eklendiginde veya kontrollerin 6zellikleri degistirildiginde arka planda kodlar lzerinde
glncelleme yapar. Form acildiginda form ve forma eklenen kontrollerin 6zellikleri ve olaylari bu metot
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icindeki kodlara gore diizenlenir. Ornegin formun boyutlari gérsel olarak degistirildiginde, forma bir
kontrol eklendiginde veya ozelliklere deger verildiginde kod editori tarafindan InitializeComponent
metodu otomatik olarak giincellenir. Tablo 5.1, Tablo 5.2 ve Tablo 5.3’te Form sinifinda kullanilan temel
ozellikler, metotlar ve olaylar verilmistir.

Tablo 5.1: Form Sinifinin Temel Ozellikleri

AcceptButton Form aktif iken enter tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama islemi
yapar.

CancelButton Form aktif iken esc tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama islemi ya-
par.

ControlBox Formun sag st kosesindeki kontrol butonlarini gésterir veya gizler.

FormBorderStyle | Formun kenarlik stilini ayarlar.

MinimizeBox Formun sag st kosesindeki kiigliltme butonunu aktif veya pasif yapar.
MaximizeBox Formun sag st kosesindeki blyliltme butonunu aktif veya pasif yapar.
ShowlInTaskbar Gorev gubugunda formun goriinip gorinmeyecegini belirler.
StartPosition Calisma aninda formun baslangi¢ konumunu belirler.

WindowState Baslangigta formun nasil goriintllenecegini ayarlar.

Tablo 5.2: Form Sinifinin Temel Metodlan

Activate() Form aktif hale gelir.

Close() Formu kapatir. Form, baslangi¢ formu ise uygulamayi sonlandirir.

CenterToScreen() | Formu ekranin merkezine yerlestirir.

Show() Formu gosterir.

ShowDialog() Formu diyalog kutusu olarak gosterir. Gosterilen form kapatilmadan diger forma
gecis yapilamaz.

Hide() Formu gizler.

Tablo 5.3: Form Sinifinin Temel Olaylar

Load Form agilirken gerceklesir.

Click Form lizerine tiklandig1 zaman gergeklesir.
FormClosing Form kapanmadan hemen 6nce gergeklesir.
FormClosed Form kapandiktan sonra gerceklesir.

http://kitap.eba.gov.tr/
KodSor.php?KOD=21081

0
Form Sinifi o5 Forma - O X
Bu uygulamada Form sinifi igin bazi olaylarin ve 6zelliklerin Accept binAccept
kullanilmasi gosterilecektir. Cancel btnCancel

ControlBazx btnControlBaox

1. Adim: Yeni bir proje olusturarak FormA ve FormB isminde

. CenterToScreen btnCenter
iki form hazirlayiniz.
Show bitnShow
. L s
2. Adim: FormA icin Gorsel 5.1’deki form tasarimini yapiniz ve e b

kontrollere name degerlerini veriniz.

Gorsel 5.1: Form sinifi uygulamasi birinci
form tasarimi
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3. Adim: FormB icin Gorsel 5.2’deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

g5l FormB - O *

Cloge

Gorsel 5.2: Form sinifi uygulamasi ikinci
form tasarimi

4. Adim: Birinci formdaki Accept ve Cancel butonlari Click olaylarina asagidaki kodlamalari yapiniz. Kod-
lamalari yaptiktan sonra Properties penceresinden formun AcceptButton ve CancelButton 6zelligine
ilgili butonlari atayiniz.

private void btnAccept_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Enter tusu calisiyor.”);

}

private void btnCancel_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Esc tusu calisiyor.”);

}

5. Adim: ControlBox butonu Click olayina formun sag lst kdsesindeki butonlarin gosterilmesi veya giz-
lenmesi islemini gerceklestiren kodlamay!i yapiniz.

private void btnControlBox_Click(object sender, EventArgs e)

{

if (this.ControlBox == true)
this.ControlBox = false;
else
this.ControlBox = true;

}

6. Adim: CenterToScreen butonu Click olayina formu ekranin merkezine yerlestirme islemini gercekles-
tiren kodlamayi yapiniz.

private void btnCenter_Click(object sender, EventArgs e)

{

this.CenterToScreen();

}

7. Adim: Show butonu Click olayina olusturulan ikinci formun gosterilmesini saglayan kodlamay:i yapi-
niz.

private void btnShow_Click(object sender, EventArgs e)

{

FormB formB = new FormB();
formB.Show();

}
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8. Adim: ShowDialog butonu Click olayina olusturulan ikinci formun diyalog penceresi olarak gosteril-
mesini saglayan kodlamayi yapiniz.

private void btnShowDialog_Click(object sender, EventArgs e)
{

FormB formB = new FormB();
formB.ShowDialog();

}

9. Adim: ikinci formun Load olayina form yiiklendiginde ¢alisan kodlamalari yapiniz.

private void FormB_Load(object sender, EventArgs e)

{
b

MessageBox.Show(“FormB ytikleniyor.”);

10. Adim: ikinci formun FormClosing olayina form kapanirken c¢alisan kodlamalari yapiniz.

private void FormB_FormClosing(object sender, FormClosingEventArgs e)

{

MessageBox.Show(“FormB kapaniyor.”);

}

11. Adim: ikinci formun FormClosed olayina form kapandiktan sonra ¢alisan kodlamalari yapiniz.

private void FormB_FormClosed(object sender, FormClosedEventArgs €)

{
MessageBox.Show(“FormB kapandi.”);

}

12. Adim: ikinci form icindeki Hide butonu Click olayina formun gizlenmesini saglayan kodlamalari ya-
piniz.

private void btnHide_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Hide();

}

13. Adim: ikinci form igindeki Close butonu Click olayina formun kapanmasini saglayan kodlamalari
yapiniz.

private void btnClose_Click(object sender, EventArgs e)

{
this.Close();

}

14. Adim: ikinci formun Click olayina form tizerinde herhangi bir yere fare ile tiklandiginda calisan kod-
lamalari yapiniz.

private void FormB_Click(object sender, EventArgs e)

{
¥

MessageBox.Show("FormB click olayi galisiyor.”);
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o«
5.1.2. Kontrol Sinifi

Kontrol sinifi, System.Windows.Forms isim uzayinda yer alan bir siniftir. Form icine eklenen Button,
TextBox, ListBox gibi gorsel Windows kontrollerinin temel sinifidir. Tablo 5.4 ve Tablo 5.5’te kontrol
sinifinda kullanilan temel 6zellikler ve olaylar verilmistir.

Tablo 5.4: Kontrollerin Temel Ozellikleri

AcceptButton Form aktif iken enter tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama islemi
yapar.

CancelButton Form aktif iken esc tusuna basildiginda belirlenen bir butona tiklama islemi ya-
par.

ControlBox Formun sag st kosesindeki kontrol butonlarini gésterir veya gizler.

FormBorderStyle | Formun kenarlik stilini ayarlar.

MinimizeBox Formun sag st kosesindeki kiigliltme butonunu aktif veya pasif yapar.

MaximizeBox Formun sag (st kosesindeki blyiltme butonunu aktif veya pasif yapar.

ShowInTaskbar Gorev gubugunda formun goriintp gorinmeyecegini belirler.

StartPosition Calisma aninda formun baslangi¢ konumunu belirler.

WindowsState Baslangigta formun nasil goriintiilenecegini ayarlar.

Tablo 5.5: Kontrollerin Temel Olaylari

Click
DoubleClick
MouseEnter
Mouseleave
MouseDown Fare ile etkilesimi gergeklestirir.
MouseUp
MouseMove
MouseHover
MouseWheel

KeyPress
KeyUp Klavye ile etkilesimi gerceklestirir.
KeyDown

DragDrop
DragEnter
DraglLeave
DragOver

Form Uygulamalari

Surikle birak olaylarini gerceklestirir.

Bazen form ozelliklerine deger verilmesinde veya kontrollerin olusturulmasinda gorsel kullanilarak de-
gil, calisma aninda dinamik olarak kodlarla olusturma ihtiyaci gerekebilir. Bu uygulamada birer adet
TextBox, Label ve Button kontroliini form igine gorsel olarak Toolbox penceresinde eklemek yerine
calisma aninda dinamik olarak ekleme islemi yapilacaktir. Dinamik olarak eklenen kontrole 6zellik de-
gerleri verme ve olay metotlari olusturma gibi islemler gerceklestirilecektir.
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1. Adim: Yeni bir form uygulama projesi olusturunuz. Projedeki formu kod gériinimiinde aginiz.

2. Adim: Form igine eklenecek kontrolleri tanimlamak icin Form sinifinin baslangicina asagidaki kodla-
malari yapiniz.

private void FormB_Click(object sender, EventArgs e)

{
¥

MessageBox.Show(“FormB click olayi galisiyor.”);

3. Adim: Form Load olayina form o6zelliklerini degistirmek icin gereken kodlamalari yaziniz.

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)
{
this.Text = “Form Sinifi Uygulama 2";
this.BackColor = Color.Green;
this.ForeColor = Color.Black;
this.Size = new Size(300, 150);

4. Adim: Forma eklenecek Label kontrolinin 6zellikleri icin Form Load olayina kodlari yaziniz.

IblAdSoyad.Text = “Adiniz”;
IblAdSoyad.Location = new Point(10, 10);
IblAdSoyad.Size = new Size(65, 15);
IblAdSoyad.ForeColor = Color.White;

5. Adim: Forma eklenecek TextBox kontrollinlin 6zellikleri icin Form Load olayina kodlari yaziniz.

txtAdSoyad.Location = new Point(75, 10);
txtAdSoyad.Size = new Size(150, 15);
txtAdSoyad.TabIndex = 1;

6. Adim: Forma eklenecek Button kontroliiniin 6zellikleri icin Form Load olayina kodlari yaziniz.

btnGiris.Text = “Tikla";
btnGiris.Location = new Point(100, 60);
btnGiris.Size = new Size(100, 30);
btnGiris.ForeColor = Color.White;
btnGiris.BackColor = Color.Black;
btnGiris.Tablndex = 2;

7. Adim: Buton icin tiklama olayi ve TextBox i¢in klavyeden bir tusa basma olaylr metotlari olusturula-
caktir. Bu islem icin kontrole atanan olaydan sonra += operatoru ile olay metotlarinin isimlerini vererek
Form Load olayi icine ekleyiniz (+= operatoriinden sonra tab tusuna basildiginda metot otomatik olarak
olusturulacaktr.).

txtAdSoyad.KeyPress += TxtAdSoyad_KeyPress;
btnGiris.Click += BtnGiris_Click;
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8. Adim: Dinamik olusturulan, 6zellikleri verilen ve olay metotlari atamasi yapilan kontrollerin forma eklen-
mesi icin Form Load olayina kodlamalari yapiniz.

this.Controls.Add(IblAdSoyad);
this.Controls.Add(txtAdSoyad);
this.Controls.Add(btnGiris);

9. Adim: TextBox icin olusturulan Keypress olayinda klavyeden girilen her harfi blyuk harfe ceviren kodla-
malari yapiniz.

private void TxtAdSoyad_KeyPress(object sender, KeyPressEventArgs €)

{
e.KeyChar = Char.ToUpper(e.KeyChar);

}

10. Adim: Buton i¢in olusturulan Click olayinda TextBox icine girilen bilgileri mesaj kutusunda gésteren kodlama-

lari yapiniz.

private void BtnGiris_Click(object sender, EventArgs e)

{
MessageBox.Show(“Merhaba “ + txtAdSoyad.Text);

}

4 : Sira Sizde

»

Kodlamalarda neden this ifadesi kullanilmistir? Agiklayiniz.

5.1.3. Konteyner Kontrolleri

Bu kontroller, diger kontroller icin 0zellestirilebilir konteyner gorevi goren 6zel kontrollerdir. Form uy-
gulamasi gelistirilirken eklenen kontrollerin fazlahgi, formun goriintlisiint karmasik hale getirebilir. For-
mun karmasikligini 6nlemek ve birbirleriyle iliskili kontrolleri bir arada tutmak icin konteyner kontroller
kullanilir. Bunlar; Toolbox penceresinde Containers sekmesi icinde bulunan Panel, Groupbox, TabCont-
rol, FlowLayoutPanel kontrolleridir. Ornegin 6grenci ve veli bilgileri kaydedilen bir arabirim formu tasar-
landiginda 6grenci bilgilerine ait kontroller bir konteyner icinde, veli bilgilerine ait kontroller ise baska
bir konteyner icinde tutulabilir.

Konteyner kontroliiniin belirli 6zellikleri degistirildiginde iginde bulunan kontrollerin 6zellikleri de bu
durumdan etkilenir. Konteyner kontroliin Enable veya Visible 6zellikleri degistirildiginde konteyner igin-
deki tim kontroller ayni sekilde etkilenir.

GroupBox Kontrolii: Formu boélimlere ayirarak iliskili kontrolleri bir arada tutmak icin kullanilan bir kontey-
ner kontroltddr.

I e

Bu uygulamada form Uzerindeki iliskili kontrolleri GroupBox igine alarak basit bir bilgisayar fiyat hesaplama
uygulamasi yapilacaktr.
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1. Adim: Gorsel 5.3’teki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

! GroupBox Kontrolid Uygulama 1 — O x
idemciler Ram Bellek Sabit Disk
® Intel Corei?  rbCpul? () 16GB  bRam16 () 1TB rbHdd 1000
() Intel Corei5  rbCpul5 () BGB  rbRam? () 500GB  rbHdd500
(O Intel Coreid  rbCpuld () 4GB bRamd () 320GB  rbHdd320

(O AMD Ryzen 5 rbCpuR5
(O AMD Ryzen 3 rbCpuR3

Bk Danarumlar

L1 ovD RW cbDvd Hesapla
[] WebCam  cbhWebCam
[] Wireless Kart chWii btnHesapla

Gorsel 5.3: GroupBox uygulamasi form tasarimi

2. Adim: Hesapla butonu Click olayina belirlenen taban fiyata, segilen her donanimin fiyatini ekleyen ve
toplam fiyati hesaplayip, mesaj olarak gosteren kodlamayi yapiniz.

private void btnHesapla_Click(object sender, EventArgs e)
{

decimal tabanFiyat = 500;

// Islemci fiyat hesaplamasi

decimal cpuFiyat = 0;

if (rbCpul7.Checked)
cpuFiyat = 300;

else if (rbCpul5.Checked)
cpuFiyat = 200;

else if (rbCpul3.Checked)
cpuFiyat = 100;

else if (rbCpuR5.Checked)
cpuFiyat = 250;

else if (rbCpuR3.Checked)
cpuFiyat = 150;

tabanFiyat += cpuFiyat;

// Ram bellek fiyat hesaplamasi

decimal ramFiyat = 0;

if (rbRam16.Checked)
ramFiyat = 125;

else if (rbRam8.Checked)
ramFiyat = 75;

else if (roRam4.Checked)
ramFiyat = 45;

tabanFiyat += ramFiyat;

MessageBox.Show(string.Format(“Toplam Fiyat ={0:C}", tabanFiyat));
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Ugiincii uygulamadaki diger donanim &zellikleri igin fiyat hesaplamasini yapiniz.

Panel Kontrolii: Bu kontrol, GroupBox gibi diger kontrolleri barindiran formun alt bolimudur. Group-
Box’tan farkh olarak bu kontrolde kaydirma ¢ubuklari bulunur. AutoScroll 6zelligi true yapildiginda
sinirlari disindaki alanlar i¢in yatay veya dikey kaydirma cubuklari gértnir hale gelir.

—_—

4. Uygulama
Bu uygulamada kod editori icindeki Toolbox penceresinde bulunan WebBrowser ve Panel kontrolleri
ekleyenerek Internet Explorer’a ait 6zellikleri kullanan web tarayici uygulamasi yapilacaktir.

1. Adim: Yeni bir Windows form uygulamasi olusturunuz. Projenizin formuna lg¢ adet Panel kontroli
ekleyiniz. Panellerin Dock 6zelligini Gorsel 5.4’teki gibi Top, Fill ve Right olarak diizenleyiniz.

a=' Panel Kontroli Uygulama 2

Gorsel 5.4: Panel kontrollerinin form lizerinde yerlesimi

2. Adim: Ust panel icin Gérsel 5.5teki tasarimi yapiniz.

Adres || || Gt || AnaSafa || Gei || lei || Yenke |
et Adres btnGit btnAnaSayfa btnGeri btnller btn'fenile

Gorsel 5.5: Web tarayici gezinti béliimii panel tasarimi

3. Adim: Toolbox penceresinden WebBrowser kontrollini ortadaki panel igine sirikleyerek birakiniz.
Properties penceresinden ScriptErrorsSuppressed Ozelligini true yapiniz.

4. Adim: Toolbox penceresinden ListBox kontroliini sagdaki panel icine surikleyerek birakiniz. ListBox
kontrolliniin Dock 6zelligini Fill yapiniz.

5. Adim: Ust panelde bulunan Git ve Ana Sayfa butonlarinin Click olaylarina asagidaki kodlamalari ya-
piniz.

private void btnGit_Click(object sender, EventArgs e)
{

webBrowserl.Navigate(txtAdres.Text);

}
private void btnAnaSayfa_Click(object sender, EventArgs e)

{

webBrowserl.GoHome();

¥
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6. Adim: Gezilen sayfalarin listesini ListBox kontroll icinde gostermek icin WebBrowser kontrolniin
Navigated olayina asagidaki kodlamalari yapiniz.

private void webBrowserl Navigated(object sender, WebBrowserNavigatedEventArgs e)

{
listBox1.ltems.Add(webBrowserl1.Url);

}

4 f Sira Sizde

»
1. Geri, ileri ve Yenile butonlarina tiklandiginda WebBrowser kontroliiniin ziyaret edilen siteler
arasinda gezinti yapmasini ve mevcut siteyi yenilemesini saglayan kodlamalari yapiniz.

2. Ustteki panel icine Gecmis adinda bir buton ekleyerek ListBox kontroliiniin bulundugu paneli
gosterip gizleme islemini gergeklestiren kodlamalari yapiniz.

TabControl Kontrolii: Bu kontrol, gruplar halindeki kontrolleri sekme sayfalarinda gostermek igin kulla-
nilir. TabControl sekmelerine tiklanarak sekme sayfalari arasinda gecis yapilabilir.

Bu uygulamada TabControl kullanilarak musteri bilgileri girilecek ve verilen siparislere gore hesap olus-
turulacaktr.

1. Adim: Yeni bir form uygulama projesi olusturunuz.
Projenizin formuna TabControl ekleyiniz.

g5 TabControl Uygulama 3 — a *

2. Adim: TabControl nesnesini sectikten sonra Pro- .| Sipag | Heeap

perties penceresinden TabPages ozelligine tiklayarak

Ad Soyad | | ttAdSoyad
acilan pencereden Ug¢ adet sekme sayfasi olusturunuz.
T Telefon | | tTelefon
Olusturulan sekme sayfalarinin Text 6zelligine sirasiyla
Miisteri. Si . H deserlerini at Adres
Usteri, Siparis ve Hesap degerlerini atayiniz. .

3. Adim: ilk sekme sayfasi icin Gérsel 5.6’daki tasarimi
yapiniz.

. Gorsel 5.6: TabControl sekme sayfasi tasarimi
4. Adim: Ikinci sekme sayfasi icin Gorsel 5.7’deki

tasarimi yapiniz. 85 TabControl Uygulama 3 — a X

5. Adim: Ugiincii sekme sayfasi icin txtBilgi name
degerine sahip bir TextBox ekleyerek Dock 6zelligini

Fill olarak degistiriniz. Goba |0 |3 nComa
6. Adim: TabControl nesnesinin SelectedIindexChanged Sabata [0 f&] nsaita
olayina Uglinci sekme sayfasi acildiginda diger AnaYemek [0 3] nYemek
sekme sayfalarindaki bilgileri kullanarak hesaplayan Tath (0 B nTati

kodlamalari yapiniz.

Gorsel 5.7: TabControl sekme sayfasi tasarimi
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private void tabControll_SelectedindexChanged(object sender, EventArgs e)

{
if(tabControll.SelectedIndex==2)

{

txtBilgi. Text = “7;

txtBilgi.Text += txtAdSoyad.Text + “\r\n”;

txtBilgi.Text += txtTelefon.Text + “\r\n”;

txtBilgi.Text += txtAdres.Text + “\r\n”;

decimal hesap = 0;

if (nCorba.Value > 0)

{
hesap += nCorba.Value*12;//Adet fiyati 12 lira.
txtBilgi.Text += string.Format(“Corba {0:C}",nCorba.Value * 12) + “\r\n”;

}

B UDAE SFE e "

txtBilgi.Text += string.Format(“Toplam {0:C}”,hesap);

}
¥

4 : Sira Sizde

»

Musterilerin diger siparisleri icin hesaplama kodlamalarini yapiniz.

5.2. MENULER

Mendiler, bilgisayar uygulamalarinda benzer veya ilgili komutlari | .1 Menus & Toelbars
gruplandirmak igin kullanilir. Meniler, uygulamanin daha kolay Rk Pointer
kullanilmasina olanak saglar. Bu bélimde form icine meni ek- 5] ContextMenuStrip
leme, menl elemanlarina isim verme, meni elemanlarina tik- Menustrip

landiginda ilgili kodlari galistirma gibi islemler agiklanacaktir. Bir ke StatusStrip
Windows form uygulamasina meni eklemek i¢in Gorsel 5.8'de R ToolStrip

" . . . . TeolStripContai
gosterilen Toolbox penceresinde Menus & Toolbars sekmesindeki 5 ToolStripContainer

Gorsel 5.8: Meniiler ve arag

meni kontrolleri kullanilir.
cubuklari

5.2.1. MenuStrip Kontrolii

MenusStrip kontroll, meni araglarinin icinde en ¢ok kullanilan kontroldiir. Bu kontrol; birgok uygulama-
da karsilasilan, genelde uygulamanin st kisminda yer alan mendiler ve alt menilerden olusur. MenuSt-
rip kontroli, form tasarim goriniimiinde iken Toolbox penceresinden cift tiklanarak ya da form lizerine
suriklenerek forma eklenebilir.

MenuStrip kontroll form icine eklendiginde menilerin tasarlanacagi alan formun Ust kisminda belirir.
Bu alanda mendler gorsel olarak tasarlanabilir. Mendiiler, Properties icinde Items 6zelligine tiklanarak
acilan “Items Collection Editor” penceresinden de tasarlanabilir.
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Mendileri tasarim goérinimiinde olusturmak icin Gorsel 5.9'da " Fomn )
gosterilen “Type Here” yazan kisimlara bir kez tiklandiginda | [ 7ocriee |
menii igeriklerinin olusturulmasini saglayan kutular belirir. Bu '
kutulardan meni elemani, agilir kutu, ayrag¢ veya yazi eklene-
bilir.

0

E1 menuStrip1

Gorsel 5.9: MenuStrip tasarim alani ve
nesnesi

- 6. Uygulama

Bu uygulamada form igcine MenuStrip kontrolii eklenerek ment elemanlarini olusturma islemleri yapi-
lacaktir.

1. Adim: Form (zerine Toolbox icinden MenuStrip kontroli ekleyiniz. MenuStrip kontroliiniin name
degerini “AnaMenu” olarak degistiriniz.

2. Adim: MenuStrip kontrolii Items 6zelligine tiklayarak agilan “Items Collection Editor” penceresinden
Gorsel 5.10’da oldugu gibi lic tane Menultem ekleyiniz. Eklenen meni elemanlarinin Text 6zelliklerini
sirasiyla Dosya, Duizen, Cikis ve Name 0Ozelliklerini de menuDosya, menuDuzen, menuCikis olarak degis-
tiriniz.

ltem= Collection Editor ? *
Select item and add to list below: ToolStripMenultem  toolStripMenultems3
B1 Menuttem v] Add =
Members Text toolStripMenultem3 lad
21 AnaMenu Tert#\hgn. Mld-dIeCenter
Bl toolStripMenultem1 TextDirection . Horizontal
Bl toolStripMenultem?2 + TextlmageRelation ImageBeforeText
= toolStripMenultem3 . v Behavior
AutoSize True
AutoToolTip False
CheckOnClick False
DoubleClickEnabled False
Enabled True
ToolTipText
Visible True
v Data
» [(Application5ettings)
DropDown (none)
DrepDownltems (Collection) o
oK | | Cancel

Gorsel 5.10: Items Collection Editor penceresi
“Items Collection Editor” kullanilarak hazirlanan meni tasarimi, menu alaniicindeki “Type Here” kutu-
lari segilerek de yapilabilir.

Meni elemanlarina acilir meni ekleyerek benzer gorevleri yerine getiren alt mendler olusturulabilir.
Ornegin Dosya meniisiinde dosya acma, kaydetme, yaziciya gdnderme gibi gérevleri yerine getirecek
islemler icin agtlir mend kullantlir.
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Meni elemanlarinin altinda agilir meni olusturma, goérsel olarak meni elemanlarinin altinda beliren
kutularla yapilabilecegi gibi menii elemani secildikten sonra Properties penceresi icinden DropDownl-
tems ozelligi kullanilarak da yapilabilir.

W_

AglllrMenﬁIer

Bu uygulamada meni elemanlarina tiklandiginda benzer gorevleri yerine getirecek olan agilir meni
olusturulacaktir. Olusturulan agilir mentilerin Text ve Name degerleri Gorsel 5.11’de verilmistir.

Dosya (menuDosya) Dizen (menuDuzen) Cikis (menuCikis)
Yeni (menuYeni) Kes (menuKes)

Ac (menuAc) Kopyala (menuKopya)

Kaydet (menuKaydet) Yapistir (menuYapistir)

Yazdir (menuYazdir)

Gorsel 5.11: Agilir meniiler

1. Adim: Dosya meni elemani icin acilir mentleri gérsel tasarim alanindaki kutulari kullanarak olustu-
runuz.

2. Adim: Diizen meni elemani igin acilir menileri Properties icinde DropDownltems 6zelligini kullana-
rak olusturunuz.

Menii Elemanlara Kisayol Tuslarinin Atanmasi

Kisayol tuslari, menil elemanlarina tiklanmadan klavye (izerindeki tus birlesimleri ile meni elemanlari-
na erisim saglar. Yaygin olarak kullanilan tus birlesimlerinden bazilari Tablo 5.6'da verilmistir.

Tablo 5.6: Yaygin Kullanilan Tus Birlesimleri

Ctrl+N Yeni Dosya Ctrl+C Kopyala

Ctrl+O Dosya A¢ma Ctrl+X Kes

Ctrl+S Kaydetme Ctrl+V Yapistir

Ctrl+P Yazdir Alt+F4 Programi Kapat

Meni elemanlarina Properties penceresinden ShortcutKeys 6zelligiyle Gorsel 5.12°de oldugu gibi kisa-
yol atamasi gerceklestirilebilir.

ShortcutkeyDisplayString
ShortcutKeys Mone E
ShowShortcutky g difiere
Size
Tag ] <t [ Shift [] Al
Tevt Key:
ShortcutKeys
The shortcut key a | > | Reset

Gorsel 5.12: Meniilere kisayol atamasi

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



FORM UYGULAMALARI

Pasif Menii Elemanlari

Bir meni elemani soluk renkte pasif hale Properties penceresinden Enable 6zelligi false yapilarak getiri-
lir. Ornegin bir metin editéri uygulamasinda yapistirma islemi, kopyalama veya kesme islemleri yapilin-
caya kadar pasif haldedir. Kopyalama veya kesme islemi yapilirsa Yapistir meni elemani aktif hale gelir.

- 8. Uygulama

Editor UygulémaSI
Yedinci uygulamadaki men tasarimi kullanilarak form icine eklenen RichTextBox kontrolii ile metinleri
kesme, kopyalama ve yapistirma islemlerini gerceklestiren bir editor uygulamasi yapilacaktr.

1. Adim: Form i¢ine Toolbox penceresinde Rich-

gl MenuStrip Uygulama 2 - O >
TextBox kontrolu ekleyiniz. Gorsel 5.13’teki gibi -
. o Dosya | Dazen | Gikig
RichTextBox kontrolinin formun tamamini kap-  [——— o p——
lamasi igin Properties penceresinde Dock 6zelli- Kopyala Ctrl+C
gini Fill olarak degistiriniz. Yapistir  Ctrl+V

2. Adim: Eklenen RichTextBox kontroliiniin name
degerini txtEditor olarak degistiriniz. RichText-
Box icinden secilen metnin kesme, kopyalama ve
yapistirma islemleri icin meni elemanlari Click
olaylarina kodlamalari yapiniz.

Gorsel 5.13: Meniilere kisayol atamasi

private void menuKes_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Cut();

}
private void menuKopyala_Click(object sender, EventArgs e)
{

txtEditor.Copy();

}

private void menuYapistir_Click(object sender, EventArgs e)

{
txtEditor.Paste();

}

5.2.2. ContextMenuStrip Kontrolii

Bircok uygulamada islemlerin daha hizli gerceklestirilebilmesi icin sag tiklama ile acilir mentler kulla-
nilir. Bu mendileri olusturmak icin ContextMenuStrip kontroll kullanilir. ContextMenuStrip tasarimi ve
meni elemanlarinin olusturulmasi, MenuStrip kontroliine benzer. Toolbox icinden Menus & Toolbars
sekmesindeki ContextMenuStrip kontroli ¢ift tiklanarak veya siiriiklenerek form igine eklenir. Meni-
ler olusturulduktan sonra bu mendler, formla veya form icindeki herhangi bir kontrolle iliskilendirilir.
Uygulama cgalistirildiginda iliskilendirilen kontrol Gzerindeyken farenin sag tusuna basildiginda meni
gorindr hale gelir.
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- 9. Uygulama

Editér uygulamasinda olusturulan form Uzerine ContextMenuStrip kontrolli eklenerek secilen metin
Uzerinde sag tiklandiginda agilir menileri gdsterme islemi yapilacaktir. Agilir meniiden kesme, kopyala-
ma ve yapistirma islemleri gerceklestirilecektir.

1. Adim: Form icine Toolbox penceresinden Menus & Toolbars sekmesindeki ContextMenuStrip kont-
roliini ekleyiniz. ContextMenuStrip kontroliiniin name degerini cmDuzen olarak degistiriniz. Acilir
menu tasarimini Gorsel 5.14’te oldugu gibi yapiniz.

P "~

a2 ContextMenusStrip Uygulama 1 o[- E 3w

Dosya Ddzen  Cikag

ContextMenuStrip

Kes

Kopyala
Yapigtir

Gorsel 5.14: ContextMenusStrip kontrolii menii tasarimi

2. Adim: ContextMenuStrip icindeki meni elemanlari Click olayina sekizinci uygulamadaki diizen me-
nisi icin yapilan olaylari seginiz (Burada secim isleminin yapilmasi kod tekrarini 6nlemek i¢indir.).

3. Adim: ContextMenuStrip mendilerini RichTextBox nesnesi ile iliskilendirmek icin RichTextBox nes-
nesini sectikten sonra Properties penceresinden ContextMenuStrip 6zelligini tiklayarak acilir meniyi
seginiz.

5.3.iLETiSiM KUTULARI (DIALOG BOXES)

Dialog Boxes, kullanici ile uygulama arasinda iletisimi saglayan pencerelerdir. iletisim kutulari genellikle
kullaniciya bir komutun nasil islenecegini ifade eder veya kullanicidan bir sorunun cevabi istenildiginde
kullantlir.

iletisim kutulari yeniden boyutlandirilamaz. iletisim kutulari; kullaniciya bilgi, hata veya uyari mesaji
gondermede, dosya agma veya kaydetme esnasinda dosya konumunu belirlemede, belgeyi yaziciya
gonderme esnasinda yazdirma ayarlarinda, editér uygulamalarinda yazinin fontunu veya rengini degis-
tirmede vb. acilan pencerelerdir.

En ¢ok kullanilan iletisim kutulari sunlardir:

+ MessageBox « FontDialog
» OpenDialog « ColorDialog
+ SaveDialog « PrintDialog
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5.3.1. Mesaj iletisim Kutusu (MessageBox)

MessageBox kullaniclya bir mesaj vermek amaciyla kullanilir. Show() metodu ile parantez icine yazilan
mesajlari gosterir. Ayrica overload yontemi ile farkl kullanim sekilleri de vardir. Asagida MessageBox’in
temel kullanimi verilmistir.

MessageBox.Show(*Merhaba Dunya”,"Bilgi Mesaji”);

iletisim kutusuna baslk eklemek icin mesaj bilgisi verildikten sonra virgiil birakilarak baslik bilgisi yazilir.

MessageBox.Show(*Merhaba Dinya”);
iletisim kutusunda standart olarak Tamam butonu bulunur. Tamam butonu disinda buton eklemek istenildi-
ginde MessageBox butonlari kullanilir. MessageBox butonlari sunlardir:
» MessageBoxButtons.OK - Tamam
« MessageBoxButtons.AbortRetrylgnore - Durdur, Yeniden Dene, Yoksay
« MessageBoxButtons.OKCancel - Tamam, iptal
« MessageBoxButtons.RetryCancel - Yeniden Dene, iptal
« MessageBoxButtons.YesNo - Evet, Hayir

« MessageBoxButtons.YesNoCancel - Evet, Hayrr, iptal
MessageBox.Show(“Merhaba Dunya”,"Bilgi Mesaji”,MessageBoxButtons.YesNoCancel);

iletisim kutusu icinde ikonlar kullanilabilir. Bu ikonlar, verilmek istenen mesajin icerigiyle iliskili olmaldir.
MessageBox ikonlari sunlardir:

+ MessageBoxlcon.Error — Hata ikonu
+ MessageBoxlcon.Warning — Uyari ikonu
» MessageBoxlcon. Information — Bilgilendirme ikonu

» MessageBoxlcon.Question — Soru ikonu

MessageBox.Show(*Merhaba Diinya”,"Bilgi Mesaji”,MessageBoxButtons.YesNoCancel,
MessageBoxIcon.Information);

Uygulama icinden kullaniciya iletisim kutusu gosterildikten sonra kullanicinin hangi butona tikladiginin
kontroli icin DialogResult kullanilir.

DialogResult cevap=MessageBox.Show("Bu dosyayi silmek istediginize emin misiniz?”, “Dosya
Sil”,

MessageBoxButtons.YesNo,MessageBoxIcon.Warning);

if(cevap==DialogResult.Yes)

{

MessageBox.Show("Dosya silindi.”);

}

else if(cevap==DialogResult.No)

{
MessageBox.Show(“Islem iptal edildi.”);

}
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Bir dnceki bolimde yaptiginiz editér uygulamasinda Cikis meni elemanina tiklandiginda Messa-

geBox iletisim kutusu gosterilerek “Cikmak istediginize emin misiniz?” mesaji verilecektir. Evet
butonuna tiklandiginda uygulamayi kapatma islemini gerceklestiren kodlamayi yapiniz.

5.3.2. Dosya Kaydet iletisim Kutusu (SaveFileDialog)

SaveFileDialog, kullanicinin bilgisayarindaki klasorlere gbz atmasini ve dosyayi kaydedebilecegi konumu
belirlemesini saglayan iletisim kutusudur. SaveFileDialog dosya kaydetme islemi yapmaz, sadece kay-
dedilecek dosyanin konumunun ve isminin belirlenmesini saglar. Dosya iletisim kutusu, tasarim veya
calisma aninda olusturularak kullanilabilir. Tasarim ekraninda iken Toolbox penceresi Dialogs sekmesin-
den SaveFileDialog form icine stirliklenerek veya cift tiklanarak eklenebilir. Calisma aninda ise SaveFile-
Dialog sinifindan bir nesne olusturularak iletisim kutusunun 6zellikleri kontrol edilebilir.

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.ShowDialog();

Filter 6zelligi, SaveFileDialog sinifindan olusturulan nesne veya Toolbox penceresinde form igine ekle-
nen diyalog, iletisim kutusu kaydedilecek dosyanin uzantisini veya uzantilarini belirlemek icin kullanilir.

sfd.Filter ="Text Dosyasl |*.txt";

// Kaydedilecek dosyanin uzantisi txt olarak belirlenir.
sfd.Filter = “Text Dosyasl |*.txt| Word Dosyasi |*.docx”;

// Kaydedilecek dosyanin uzantisi txt veya docx olarak belirlenir.

SaveFileDialog penceresinde kaydedilecek dosyanin ismi, uzantisi ve konumu belirlendikten sonra Kay-
det butonuna tiklandigini kontrol etmek icin DialogResult kullanihr.

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();

sfd.Filter = “Text Dosyas! |*.txt| Tim Dosyalar |*.*";
DialogResult cevap = sfd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

{
MessageBox.Show("Dosya kaydetme islemi basliyor.”)

}

- 10. Uygulama

SaveFileDialog

Burada Editor uygulamasindaki RichTextBox kontrolliniin icinde yer alan metinleri bir metin dosyasi
olarak kaydetme islemi gerceklestirilecektir.

1. Adim: Editér uygulamasinda Dosya menisindeki Kaydet meni elemani Click olayina SaveFileDialog
sinifindan olusturulan nesne kullanilarak iletisim kutusu gésterilecektir. iletisim kutusundaki Kaydet bu-
tonuna tiklandiginda RichTextBox icindeki bilgileri belirlenen konuma SaveFile() metodu ile kaydetme
islemini gerceklestiren kodlamalari yapiniz.
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private void menuKaydet_Click(object sender, EventArgs e)

{

SaveFileDialog sfd = new SaveFileDialog();
sfd.Filter = “Text Dosyasi |*.txt| TUm Dosyalar |*.*";
DialogResult cevap = sfd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)
{
txtEditor.SaveFile(sfd.FileName,RichTextBoxStreamType.PlainText);

3
¥

5.3.3. Dosya Ac iletisim Kutusu (OpenFileDialog)

OpenFileDialog, kullanicilarin kendi bilgisayarina veya agdaki herhangi bir bilgisayarin klasérlerine goz
atmasina ve agmak icin bir dosya segcmesine olanak saglayan iletisim kutusudur. OpenFileDialog sinifin-
dan Uretilen nesneyi veya Toolbox penceresi Dialogs sekmesinden eklenen kontroll kullanarak secilen
dosyanin adi ve yolu elde edilir.

OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();
ofd.ShowDialog();

OpenFileDialog, Filter 6zelligiile iletisim kutusu icinde gosterilecek dosyalarin uzantilarina gore filtrele-
me yaparak sadece belirlenen uzantida olan dosyalarin gosterilmesini saglar.

ofd.Filter = “Text Dosyalari|*.txt"”;

// Uzantisi txt olanlari gosterir.

ofd.Filter = “Text Dosyalari|*.txt| Word Dosyalari|*.docx”;

// Uzantisi txt veya docx olanlari gosterir.

ofd.Filter = “Text Dosyalari |*.txt| Word Dosyalari |*.docx| Tim Dosyalar |*.*";
// Uzantisi txt, docx veya tiim dosyalari gosterir.

OpenFileDialog penceresinden dosya secildikten sonra Dosya A¢ butonuna tiklandigini kontrol etmek
icin DialogResult kullanihr.

DialogResult cevap= ofd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

{

MessageBox.Show(ofd.FileName);

}

M_

OpenFileDialog
Burada Editor uygulamasi kullanilarak bir metin dosyasinin igerigini RichTextBox kontroll icinde goster-
me islemi yapilacaktr.
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1. Adim: Editor uygulamasinda Dosya menislindeki Dosya A¢ meni elemani Click olayina OpenFileDi-
alog nesnesi kullanilarak txt uzantili dosyalarin secilmesi saglanacaktir. iletisim kutusundaki Dosya A¢
butonuna tiklandiginda secilen dosyanin RichTextBox kontroliniin LoadFile() metodu ile dosya icerigini
gosteren kodlamalari yapiniz.

private void menuAc_Click(object sender, EventArgs e)

{
OpenFileDialog ofd = new OpenFileDialog();

ofd.Filter = “Text Dosyalar |*.txt";
DialogResult cevap= ofd.ShowDialog();
if(cevap==DialogResult.OK)

{
txtEditor.LoadFile(ofd.FileName,RichTextBoxStreamType.PlainText);

}
¥

5.3.4. Yazdirma iletisim Kutusu (PrintDialog)

PrintDialog; yazici se¢me, kagit boyutlarini ayarlama veya yazdirmayi baslatma gibi islemlerin yapil-
masini saglayan iletisim kutusudur. PrintDialog sinifindan bir nesne olusturularak bu nesne ile iletisim
kutusunun 6zellikleri kontrol edilir.

PrintDialog pd = new PrintDialog();
pd.ShowDialog();

M

PrintDialog

Burada Editor uygulamasi kullanilarak Dosya menistindeki Yazdir meni elemanina tiklandiginda ileti-
sim kutusu acilacaktr. iletisim kutusundaki Tamam butonuna tiklandiginda RichTextBox kontrolii igin-
deki metinleri yazdirma islemi gerceklestirilecektir.

1. Adim: PrintDialog sinifindan olusturulan nesne iletisim kutusunu gostererek yazici secimi ve ayar-
larin yapilmasi saglanir. Yazdirma islemi icin PrintDocument nesnesi kullanilacaktir. Tasarim gorini-
miinde iken ToolBox penceresinden PrintDocument kontrollini form icine ekleyiniz. PrintDocument
kontroliiniin name degerini belge olarak degistiriniz.

2. Adim: Dosya menisiindeki Yazdir meni elemani Click olayinda PrintDialog nesnesi kullanilarak Rich-
TextBox igindeki yazilarin yaziciya gonderilmesi islemini yapan kodlamalari yaziniz.

private void menuYazdir_Click(object sender, EventArgs e)

{
PrintDialog pd = new PrintDialog();

DialogResult cevap = pd.ShowDialog();
if (cevap == DialogResult.OK)

{

}
¥
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3. Adim: Yazdirma islemini baslatmak icin form icine eklenen PrintDocument kontrolii PrintPage olayi-
na asagidaki kodlamalari yaziniz.

private void belge_PrintPage(object sender, PrintPageEventArgs e)

{
e.Graphics.DrawString(txtEditor. Text, txtEditor.Font,
Brushes.Black,new Point(100,100));

}

5.3.5. Yazi Tipi iletisim Kutusu (FontDialog)

FontDialog; yazi tipinin, blyUklGgliniin ve renginin secilmesine olanak saglayan iletisim kutusudur.Font-
Dialog sinifindan bir nesne olusturularak bu nesne ile iletisim kutusunun 6zellikleri kontrol edilir.

FontDialog

Editér uygulamasinda FontDialog sinifinda Uretilen bir nesne kullanilarak RichTextBox iginde secilen
yazinin tipini ve blyUkliglinl degistirme islemi yapilacaktir.

1. Adim: Editor uygulamasi menilerine Bigim adinda meni ekleyiniz. Bicim mendisu igine de Yazi Tipi
adinda acilir meni elemanini ekleyiniz.

2. Adim: Yazi Tipi acilir mendsiiniin name degerini menuYaziTipi olarak veriniz. Yazi Tipi alt menUsi
Click olayinda FontDialog iletisim kutusunu gostererek belirlenen yazi tipini ve boyutunu RichTextBox
kontroliine uygulayan kodlamayi yapiniz.

private void menuYaziTipi_Click(object sender, EventArgs e)
{

FontDialog fd = new FontDialog();

if (fd.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

txtEditor.Font = fd.Font;

}

}

4 f Sira Sizde

»»

1. Uygulamada ShowDialog metodu neden karsilastirma ifadesi icinde kullanildi? Agiklayiniz.

2. Uygulamada RichTextBox igcindeki metnin sadece se¢im yapilan kisimlarinin bigimini degisti-
ren kodlamayi yapiniz.

5.3.6. Renk iletisim Kutusu (ColorDialog)

ColorDialog, renk paleti icinden bir renk secilmesini saglayan iletisim kutusudur.
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- 14. Uygulama

ColorDialog

Editér uygulamasinda ColorDialog sinifinda lretilen bir nesne kullanilarak iletisim kutusu icinden segi-
len bir rengin RichTextBox kontroliine uygulanmasi islemi yapilacaktir.

1. Adim: Editoér uygulamasi Bigcim mensi icine Renk adinda agilir meni ekleyiniz. Renk meni elemani-
nin name degerini menuRenk olarak veriniz.

2. Adim: Renk men elemani Click olayinda RichTextBox icinden secilen metnin renginin ColorDialog
iletisim kutusu ile degistiriimesini saglayan kodlamayi yapiniz.

private void menuRenk_Click(object sender, EventArgs €)

{

ColorDialog cd = new ColorDialog();
if (cd.ShowDialog() == DialogResult.OK)

{

txtEditor.SelectionColor = cd.Color;

3
3

7 f Sira Sizde

»

ColorDialog iletisim kutusunun yaptig1 gorevi, FontDialog iletisim kutusu da yapabilir. FontDia-
log icinden renk se¢me islemi icin gerekli diizenlemeleri yapiniz.

5.4. VERi DOGRULAMA (VALIDATION)

Veri girisi ile islem yapilan uygulamalarda 6nemli noktalardan biri de verinin dogru girilmesidir. Dogru
veri girilmemesi veya eksik bilgi girisi yapilmasi durumunda uygulamada hatalar, aksakliklar ortaya ¢i-
kacak veya uygulama galisamaz hale gelecektir.

Yazilimcl, bir uygulamayi gelistirirken bu uygulamayi kullanacak kisilerin yapabilecegi hatalari 6ngore-
rek 6nlem almalidir. Ornegin 6grenci not girisleri yapilan uygulamada sinav notu 100 olan bir 6grenciye
yanlislikla 1000 notu girilirse 6grencinin ortalamasi ¢ok yiiksek cikacaktir veya rakam yerine bir harf
girilirse uygulama hata verecektir. Uygulama gelistirilirken kullanicilar bilgilendirilerek ve hatalara karsi
onlem alinarak olusabilecek problemlerin 6niine gecilir.

5.4.1. ipucu (ToolTip)

ToolTip, form icindeki nesnelere ait bilgilerin gérintilendigi aciklama pencereleridir. Form icindeki bir
nesne Uzerine fare ile gelindiginde agiklama bilgisinin goriintilenmesini ToolTip saglar.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



FORM UYGULAMALARI

ToolTip
. o . gl Uygulama 1: ToolTip — O >

Bu uygulama, ToolTip sinifindan Uretilen nesne ile form
icindeki kontrollerin tizerine gelindiginde agiklama pen- Ad: | | tead
cerelerinin gosterilmesidir. Soyad : | |  tiSoyad

. s Dogum Tarihi : i
1. Adim: Gorsel 5.15’teki form tasarimini yapiniz ve ogm Tt | | o
form icindeki kontrollere name degerlerini veriniz.

Adres : tat Adres

2. Adim: Formun Load olayinda ToolTip sinifindan bir
nesne olusturarak form igindeki kontrollerde agiklama
pencerelerini gosteren kodlamayi yapiniz. Kayaet btnkaydet

Gorsel 5.15: ToolTip uygulamasi form tasarimi

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
ToolTip tt = new ToolTip();

tt.SetToolTip(txtAd, “Adinizi giriniz.”);

tt.SetToolTip(txtSoyad, “Soyadinizi giriniz.”);

tt.SetToolTip(txtDTarih, “Dogum tarihinizi gg/aa/yyyy seklinde giriniz.”);
tt.SetToolTip(txtAdres, “Adresinizi giriniz.”);

tt.SetToolTip(btnKaydet, “Kaydetmek icin tiklayiniz.”);

5.4.2. Veri Girisi Dogrulama (Input Validation )

Veri dogrulama, uygulamanin her katmaninda yapilabilir. Yaziimci tarafindan belirlenen bazi 6l¢iitlere
gore kullanicilarin girdigi bilgilerin dogrulugu kontrol edilmelidir. Kullanicinin girdigi bilgiler ilk olarak
form seviyesinden kontrol edilir. Form uygulamalarinda veri girisleri en ¢cok TextBox kontrolleri ile ger-
ceklesir. Yazilimci TextBox’a girilen verilerin dogrulugunu kullanicinin klavyeden girdigi her karakter es-
nasinda saglayabilecegi gibi Validating olayi ile de kontrol edebilir. Girilen veriler uygun bicimde olmadi-
ginda uyari mesajlari verilir veya ErrorProvider nesnesi kullanilarak bilgilendirme islemi gerceklestirilir.

- 16. Uygulama

Veri Girisi Dbgrulama
Burada form iginden veri girisi yapilan alanlara belirlenen 6lgltlere gore dogru veri girisi yapiimadigi
takdirde uyari mesaji veren uygulama gerceklestirilecektir.

1. Adim: Gorsel 5.16'daki form tasarimini yapiniz ve form icindeki kontrollere name degerlerini veriniz.

o) Veri Dogrulama Uygulama 1 - O ped
Kullaruc: Adi || | tetAd
Sifre | | tase

Gorsel 5.16: Veri dogrulama uygulamasi form tasarimi
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2. Adim: Giris butonu Click olayinda kullanici adi ve sifre verileri girilmez ise kullaniciyi mesaj ile uyaran
kodlamalari yapiniz.

private void btnGiris_Click(object sender, EventArgs €)

{
if (string.IsNullOrEmpty(txtAd.Text))

{

}
if(string.IsNullOrEmpty(txtSifre.Text))

{

}
¥

=S

Bu uygulamada uyari mesajlari MessageBox yerine ErrorProvider nesnesi kullanilarak verilecektir. Dog-

MessageBox.Show(“Kullanici adini giriniz.”, “Uyan”);

MessageBox.Show("Sifreyi giriniz.”, “Uyan"”);

rulama kontroll ise TextBox nesnelerinin Validating olayi icinde gerceklestirilecektir.

1. Adim: Gorsel 5.17’deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

! Veri Dogrulama Uygulama 2 - O >
MNumara |:| txtMumara
Ad Soyad | | txt Ad Soyad

Ders Notu I:I tat DersMaotu
-

Gorsel 5.17: Veri dogrulama uygulamasi form tasarimi

2. Adim: Uygulamada ErrorProvider sinifindan iretilen nesneyi global olarak olusturunuz.

ErrorProvider ep = new ErrorProvider();}

3. Adim: Form igindeki txtNumara isimli TextBox kontroliine sayisal bir deger girilmelidir. TextBox igine
girilen degerin sayisal olup olmadigini Validating olayinda kontrol eden kodlamalari yapiniz.

private void txtNumara_Validating(object sender, CancelEventArgs e)

{ if(int. TryParse(txtNumara.Text,out int sonuc))
¢ ep.SetError(txtNumara, “”);
}
else
{
e.Cancel = true;
ep.SetError(txtNumara, “Numara girisi hatal”);
}
}
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4. Adim: txtAdSoyad isimli TextBox kontroliiniin Validating olayinda TextBox icine deger girilmemis ise
ErrorProvider nesnesi ile kullaniciyr uyaran dogrulama kodlarini yaziniz.

private void txtAdSoyad_Validating(object sender, CancelEventArgs e)

{
if (txtAdSoyad.Text == ")
{
e.Cancel = true;
ep.SetError(txtAdSoyad, “Adi ve soyadi giriniz.”);
}
else
{
ep.SetError(txtAdSoyad, “");
}
}

5. Adim: txtDersNotu isimli TextBox kontoliinlin Validating olayinda TextBox igine girilen deger sayisal
degilse veya sayisal olup O ile 100 arasinda degilse ErrorProvider nesnesi ile kullaniciyi uyaran dogrula-
ma kodlarini yaziniz.

private void txtDersNotu_Validating(object sender, CancelEventArgs e)

{

int dersNotu;
if(int. TryParse(txtDersNotu.Text,out dersNotu))

{
if(dersNotu<0 || dersNotu>100)

{

e.Cancel = true;
ep.SetError(txtDersNotu, “0-100 arasinda deder giriniz.”);
}

else

{
ep.SetError(txtDersNotu, “”);

}
}
else
{
e.Cancel = true;
ep.SetError(txtDersNotu, “Sayisal deder giriniz.”);

4 f Sira Sizde

»

Uygulamada e.Cancel = true ifadesi neden kullaniimistir? Distincelerinizi sinif arkadaslarinizla payla-

siniz.
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5.4.3. Veri Girisi Maskeleme (MaskedTextBox)

MaskedTextBox, belirlenen formatta veri girisinin yapilmasini saglayan bir kontroldir. MaskedTextBox
kontrolleri, form icinde kullanicinin girecegi verilerin dogrulanmasini saglar. Ornegin telefon numarasi
girisi yapilan bir alana uygun formatta veri girilmesi icin MaskedTextBox kontrold kullanilr.

Forma eklemek icin tasarim ekraninda iken Toolbox penceresinden MaskedTextBox kontroli form igine
suriiklenerek birakilabilir. MaskedTextBox kontrolli eklendikten sonra giris maskesi icin Gorsel 5.18'de
gosterilen Set Mask linkine veya Properties penceresinden Mask o6zelligine tiklanarak acilan diyalog
kutusundan maske formati belirlenebilir.

MaskedTextBox Tasks
e Set Mask...

Gorsel 5.18: Girig maskesi linki

Gorsel 5.19’da acilan diyalog kutusundan maske formatlarinin listesi gorilebilir ve istenilen bir format segi-
lerek, giris maskesi olarak kullanilabilir.

Input Mask 7 x

Select a predefined mask description from the list below or select Custom to define a custom mask,

Mask Description Data Format Validating Type
MNumeric (3-digits) 12345 Int32
Phone number (574) 555-0123 (none)
Phone number no area code 555-0123 (none)
Short date 12/11/2003 DateTime
Short date and time (US) 12/11/2003 11:20 DateTime
Secial security number 000-00-1234 (none)
Tirne (Eurcpean,/Military) 23:20 DateTime
Time (U5) 11:20 DateTime
Zip Code G2052-6399 (none)

ﬁ_ (none)

Mask: |

| Use Validating Type

Preview: |

QK Cancel

Gorsel 5.19: Giris maskesi diyalog penceresi
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Bazi durumlarda Input Mask diyalog kutusundaki formatlar disinda 6zel formatlar belirlemek igin Mask ala-
nina maskeleme karakterleri girilerek 6zel maskeler olusturulabilir. Bu karakterler sunlardir:

0 - | Rakam (Girilmesi zorunludur.)

9 - | Rakam veya bosluk (Girilmesi istege baglidir.)

# - | Rakam veya bosluk (Girilmesi istege baglidir. Maskede bu konum bossa o6zellik de bir
bosluk olarak islenir. Art1 ve eksi isaretlerine izin verilir.)

- Harf (Girilmesi zorunludur. A-Z veya a-z arasindaki harflere izin verir.)

- | Harf (Girilmesi istege baglidir. A-Z veya a-z arasindaki harflere izin verir.)

- | Karakter (Girilmesi zorunludur.)

Karakter (Girilmesi istege baglidir.)

- Hem harf hem de rakam (Girilmesi zorunludur.)

o > 0O P v

- | Hem harf hem de rakam (Girilmesi istege baglidir.)

- | Ondalik ayraci

, - Binlik ayraci

- Saat ayraci

- | Tarih ayraci

Para birimi isareti

- | Tum karakterleri kiiglk harfe gevirir.

N \V2 VN~ -
1

- | Tum karakterleri blyiik harfe cevirir.

- 18. Uygulama

MaskedTextBox

Bu uygulamada MaskedTextBox
. .. o= MaskedTextBox ulama 1 -IEI |
kontrollerine Form Load olayi icinde 9 E’--_
farkli maskeler verilecektir. TC.No | | maskTC
1. Adim: Gorsel 5.20’deki form tasa- Telefon | | maskTelefon
rimini yapiniz ve kontrollere name Dogum Tarhi | | maskDTarh
degerlerini veriniz. Kart Numaras | | maskKar
2. Adim: Form Load olayinda ilgili IP Adres | | maskip

MaskedTexBox kontrollerine asa-
gidaki kodlamalari yaparak maske
formatlarini veriniz.

Gorsel 5.20: Giris maskeleme uygulamasi

private void Form7_Load(object sender, EventArgs e)
{
maskTC.Mask = “000000000007;
maskTelefon.Mask = “(999) 000 00 007;
maskDTarih.Mask = “00/00/0000”;
maskKart.Mask = “0000-0000-0000-0000";
masklp.Mask = “H## HHtH M HHHT,
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5.5. VERI BAGLAMA (DATA BINDING)

Veri baglama, veri kaynaginin form icindeki bir kontrole baglanmasidir. Veri baglama isleminde form
kontrolii ile kaynak arasinda veri gnderme veya alma yapilabilir. Veri baglama en ¢ok veri tabani igin-
de depolanan verilerle islem yapilirken kullanilsa da kontrollerle, dizilerle veya koleksiyonlarla da veri
baglama islemi yapilabilir.

5.5.1. Basit Veri Baglama (Simple Data Binding)

Basit veri baglama, bir form kontroliine tek veri bilgisinin baglanmasidir. Basit veri baglama genellikle
veri kiimesi icindeki bir veriyi form icindeki kontrole aktarmak icin kullanilir. Basit veri baglama islemle-
rinde Binding sinifinda Gretilen nesne kullanilir. Bu nesne temelde (¢ parametre alir. Bu parametreler
sunlardir:

Binding binding=new Binding(string propertyName, object dataSource, string dataMember )
Binding sinifindaki parametrelerin islevleri asagida verilmistir.
+ propertyName: Baglanacak olan nesnenin 6zelligini belirtir.
» dataSource: Veri kaynagini belirtir.

« dataMember: Veri kaynaginin hangi 6zelliginin baglanacagini belirtir.

- 19. Uygulama

Basit Veri Baglama

Bu uygulamada form icindeki iki TextBox kontroliinden biri veri kaynagi olarak kullanilacak ve diger
TextBox kontrolline veri baglama islemi gerceklestirilecektir.

1. Adim: Gorsel 5.21’deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

8! Uygulama 1: Basit Veri Baglama — O .
Kaynak || | tut Kaynak
Hedef | | taHedef

Gorsel 5.21: Basit veri baglama uygulamasi

2. Adim: Formun Load olayina veri baglama islemleri icin kullanilan kodlamalari yapiniz.

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
Binding bagla = new Binding(“Text”, txtKaynak, “Text");
txtHedef.DataBindings.Add(bagla);

}
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- 20. Uygulama

Basit Veri Baglama

Bu uygulamada bir sinif olusturulacaktir. Siniftan Uretilen nesne ile sinif 6zeliklerine deger aktarilarak

form icinde kontrollere veri baglama islemi gerceklestirilecektir.

1. Adim: Gorsel 5.22'deki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

gl Basit Veri Baglama Uygulama 2

MNumara |:| tat Numara
Masod [ oo

O x

Veri Badla
btrBagla

Gorsel 5.22: Basit veri baglama uygulamasi

2. Adim: Veri kaynagi olarak kullanmak igin asagida 6zellikleri verilen sinifi olusturunuz.

class Ogrenciler

{
public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
public string Alan { get; set; }

}

3. Adim: Veri Bagla butonu Click olayinda sinif 6zelliklerine deger aktarildiktan sonra TextBox kontrol-

lerine veri baglama islemini gergeklestiren kodlamalari yapiniz.

private void btnBagla_Click(object sender, EventArgs e)
{
Ogrenciler ogrenci = new Ogrenciler();
ogrenci.Numara = 1111;
ogrenci.AdSoyad = “Mehmet”;
ogrenci.Alan = “Bilisim Teknolojileri”;

txtNumara.DataBindings.Add(“Text”, ogrenci, “Numara”);
txtAdSoyad.DataBindings.Add(“Text”, ogrenci, “AdSoyad”);

txtAlan.DataBindings.Add(“Text”, ogrenci, “Alan”);

5.5.2. Kompleks Veri Baglama (Complex Data Binding)

Basit veri baglama, bir kontrol nesnesine tek bir veri degerinin baglanmasi islemidir. Kompleks veri
baglama islemi ise bir kontrol nesnesine birden ¢ok veri degerinin baglanmasi islemidir. ListBox, Com-
boBox ve DataGridView kontrolleri, kompleks veri baglanmasinda en ¢ok kullanilan kontrollerdir.

Kompleks baglamada veri baglanacak olan kontroliin DataSource 6zelligi ile veri kaynagi belirtilerek

baglama islemi gerceklestirilir.
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Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada dizideki verileri ListBox kontroli icinde gosterme islemi yapilacaktir. Diziler konusunda
dongiilerle gergeklestirilen islem, bu uygulamada veri baglama yontemi ile gerceklestirilecektir.

1. Adim: Gorsel 5.23’teki gibi form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

5! Kompleks Veri Baglama Uygulama 1 - O x

btneriBagla

listeVeriler

Gorsel 5.23: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi

2. Adim: Veri Bagla butonu Click olayinda bir dizi olusturarak dizinin degerlerini ListBox kontroli icinde
gostermek icin veri baglama isleminin kodlarini yaziniz.

private void btnVeriBagla_Click(object sender, EventArgs e)

{
string[] diller = { “"C#", “Java”, “Python”,"Delphi"};
listeVeriler.DataSource = diller;

}
Kompleks Veri Baélama 5} Kompleks Veri Baglama Uygulama 2 - O *
Bu uygulamada Arraylist koleksiyonu igine listeVer
sinif nesnesi eklenerek ListBox iginde goste- Kitap Adi | | ttkitapadi
rilecektir. Kitap Yazan | | tetkitap Yazar
1. Adim: Gorsel 5.24’teki form tasarimini ya- aap Trs | e
piniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.
2. Adim: Kitaplar adinda bir sinif olusturunuz btnListele
ve bu sinifin 6zelliklerini belirleyen kodlama-
lari yapiniz. Gorsel 5.24: Kompleks veri baglama uygulamasi form

tasarimi

class Kitaplar

{
public string KitapAdi { get; set; }
public string KitapYazari { get; set; }
public string KitapTuru { get; set; }
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3. Adim: Veri kaynagi seklinde kullanilacak ArrayList koleksiyonunu global olarak olusturunuz.

ArrayList kaynakVeri = new ArrayList();

4. Adim: Kitap Ekle butonu Click olayinda Kitaplar sinifindan tiretilen nesne kullanarak sinifin 6zellikle-
rine deger aktarimini ve nesneyi ArrayList koleksiyonuna ekleme islemini yapiniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{

Kitaplar kitap = new Kitaplar();
kitap.KitapAdi =txtKitapAdi.Text;
kitap.KitapYazari = txtKitapYazari.Text;
kitap.KitapTuru = txtKitapTuru.Text;
kaynakVeri.Add(kitap);

}

5. Adim: Listele butonu Click olayinda ListBox kontroliine ArrayList nesnesini baglayiniz. ListBox kontro-
[ine baglanan veriler icinden KitapAdi 6zelliginin gosterilmesini saglayan kodlamalari yapiniz.

private void btnListele_Click(object sender, EventArgs e)

{
listeVeri.DataSource=null;
listeVeri.DataSource = kaynakVeri;
listeVeri.DisplayMember = “KitapAdi”;
}

4 f Sira Sizde

»
1. ListBox kontroli iginde veri kaynaginin diger 6zelliklerinin gosterilmesini saglayan kodlama-
lari yapiniz.

2. Olusturacaginiz kiiclik gruplarla Listele butonu Click olayinda DataSource 6zelligine neden
null degerinin aktarildigini arastiriniz. Elde ettiginiz sonuglari diger gruplarla paylasiniz.

M

Kompleks Veri Baglama

Bu uygulamada ComboBox kontrolii ve List koleksiyonu kullanilarak veri baglama islemleri gerceklesti-
rilecektir. List koleksiyonuna plaka numarasi ve sehir ismi 6zelligine sahip sinif nesnesi eklenerek Com-
boBox kontrolii icinde gosterme islemi yapilacaktir.

1. Adim: Gorsel 5.25teki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

8! Kompleks Veri Baglama Uygulama 3 - O x
Paka || | teflaka Sehier
Sehir | | tSehirAdi | >
ch5ehider
-

Gorsel 5.25: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi
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2. Adim: List koleksiyonuna eklenecek nesneler i¢in sinif olusturunuz ve bu sinifin 6zelliklerini belirle-
yen kodlamalari yapiniz.

class Sehirler

{
public string Plaka { get; set; }
public string SehirAdi { get; set; }
}

3. Adim: Kullanilacak List koleksiyonunu global olarak olusturunuz.

List<Sehirler> listSehirler = new List<Sehirler>();

4. Adim: Sehir Ekle butonu Click olayinda Sehirler sinifindan tretilen nesne kullanilarak sinifin 6zellikle-
rine deger aktarimi yapildiktan sonra List koleksiyonuna ekleme isleminin kodlarini yaziniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{
Sehirler sehir = new Sehirler();
sehir.Plaka = txtPlaka.Text;
sehir.SehirAdi = txtSehirAdi.Text;
listSehirler.Add(sehir);
Bagla();
}

5. Adim: Bagla() ismindeki metot ile List koleksiyonunun ComboBox kontroliine veri baglama islemini
gerceklestiriniz.

private void Bagla()

{

cbSehirler.DataSource = null;
cbSehirler.DataSource = listSehirler;
cbSehirler.DisplayMember = “SehirAdi”;
cbSehirler.ValueMember = “Plaka”;

24, Uygulama

Kombleks Veri Baglama

Bu uygulamada DataGridView kontroll ve List koleksiyonu kullanilarak veri baglama islemleri gercek-
lestirilecektir. List koleksiyonuna 6grenci numarasi, adi ve sinav notu 6zelliklerine sahip sinif nesnesi
eklenerek DataGridView kontrolii icinde gosterme islemi yapilacaktir.

1. Adim: Gorsel 5.26’daki form tasarimini yapiniz ve kontrollere name degerlerini veriniz.

) Kempleks Veri Baglama Uygulama 4 = ] b4

Odrenci Bilgileri

Numara I:I txtNumara
AdSoyad [ |taAdSoyad
Ders Notu I:l txtDersNotu

u-.

Gorsel 5.26: Kompleks veri baglama uygulamasi form tasarimi
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2. Adim: Form kod gériinimiine gecerek Ogrenciler isminde bir sinifin 6zelliklerini olusturan kodlamayi
yapiniz.

class Ogrenciler

{

public int Numara { get; set; }
public string AdSoyad { get; set; }
public int DersNotu { get; set; }

}

3. Adim: Ogrenciler sinifindan nesneleri saklayacak liste isminde bir List koleksiyonunu global olarak
olusturunuz.

List<Ogrenciler> liste = new List<Ogrenciler>();

4. Adim: Ekle butonu Click olayina Ogrenciler sinifindan lretilen nesne kullanilarak sinifin 6zelliklerine
deger aktarildiktan sonra List koleksiyonuna ekleme isleminin kodlarini yaziniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{

Ogrenciler ogrenci = new Ogrenciler();
ogrenci.Numara = int.Parse(txtNumara.Text);
ogrenci.AdSoyad = txtAdSoyad.Text;
ogrenci.DersNotu =int.Parse(txtDersNotu.Text);
liste.Add(ogrenci);
Bagla();

}

5. Adim: Bagla() ismindeki metot ile List koleksiyonunu DataGridView kontroliine veri baglama islemini
gerceklestiriniz.

private void Bagla()
{

gridListe.DataSource = null;
gridListe.DataSource = liste;

}

6. Adim: DataGridView kontroli icindeki hiicrelerin Double Click olayinda ¢ift ttklanan hicrenin bulun-
dugu satirdaki bilgileri, TextBox kontrollerine aktaran kodlamayi yapiniz.

private void gridListe_CellDoubleClick(object sender,DataGridViewCellEventArgs €)

{
txtNumara.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[0].Value.ToString();

txtAdSoyad.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[1].Value.ToString();
txtDersNotu.Text = gridListe.CurrentRow.Cells[2].Value.ToString();

}

4 f Sira Sizde

»

Form icine Sil isminde bir buton ekleyiniz. Sil butonu Click olayina DataGridView kontrolinin segili
satirindaki bilgileri silme islemini gergeklestiren kodlamayi yapiniz.
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Bu uygulama 24. Uygulamada List koleksiyonu kullanilarak yapilan veri baglama islemini DataTable nes-
nesi kullanilarak DataGridView kontrolii icinde gésterme islemi yapilacaktir.

1. Adim: Uygulamada global olarak bir DataTable nesnesi olusturunuz.

DataTable tablo = new DataTable();

2. Adim: Formun Load olayina DataTable nesnesinin stunlarini olusturma islemini yapiniz.

private void Form1_Load(object sender, EventArgs e)

{
tablo.Columns.Add(“Numara”, typeof(int));

tablo.Columns.Add("Ad Soyad”, typeof(string));
tablo.Columns.Add(“Notu”, typeof(int));

}

3. Adim: Ekle butonun Click olayina da DataTable nesnesine veri ekleme islemini yapiniz.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{

int numara = int.Parse(txtNumara.Text);
string adsoyad = txtAdSoyad.Text;
int notu = int.Parse(txtDersNotu.Text);

tablo.Rows.Add(numara, adsoyad, notu);

Bagla();

4. Adim: Bagla() ismindeki metot ile DataTable nesnesini kullanarak DataGridView kontrolline veri bag-
lama islemini gerceklestiriniz.

private void Bagla()
{

}

gridListe.DataSource = tablo;
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A) Asagidaki climlelerde bos birakilan yerlere dogru sozciikleri yaziniz.

1.

Form uygulamalari ile bilgisayar ortaminda g¢alisan kullanici etkilesimli ..........ccccccoveeeeicnnennnn. gelis-
tirilebilir.

Bir Windows form projesinde uygulamanin hangi formdan baslayacagi Program.cs dosyasindaki
Main fonksiyonu igindeki ........cccceeevvveiiieriiiiennnns metodu ile belirlenir.

Windows form sinifi ....ccoeceveeeiiiiieeninneen, isim uzay! iginde bulunur.

Asagida form sinifi igin verilen 6zellik, metot ve olaylarin islevlerini tablodaki bosluklara yaziniz.

ControlBox— CenterToScreen — Load — AcceptButton — Show — FormClosed — CancelButton — Hide

Formun ekranin ortasinda agilmasini saglar.

Form kapandiginda ¢alisan olaydir.

Formun Gzerindeki buytltme, kiciltme ve kapatma butonla-
rini gosterir veya gizler.

Form agilirken galisan olaydir.

Form aktifken klavyeden enter tusuna basildiginda belirlenen
bir butonun tiklanma olayi gergeklesir.

Formu gostermek i¢in kullanilan metottur.

Asagidakilerden hangisi Toolbox penceresi igindeki Containers sekmesinde bulunmaz?
A) GroupBox B) Panel C) TabControl
D) SplitContainer E) WebBrowser
Asagidakilerden hangisi MenuStrip icine eklenen nesnelerden biri degildir?
A) Label B) Menultem C) ComboBox
D) Separator E) TextBox

Diyalog pencereleri ile ilgili agagida verilen bilgilerden hangisi yanhstir?

A) OpenFileDialog, acilacak olan dosyanin konumunu belirler.
B) SaveFileDialog, kaydedilecek dosyanin konumunu belirler.
C) PrintDialog, yazdirma islemini gergeklestirir.

D) ColorDialog, renk paletinden renk secilmesini saglar.

E) FontDialog, yazi tipinin segilmesini saglar.
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Baghk X
8. Gorseldeki gibi bir MessageBox penceresi olusturmak igin asa- [\ Mess
gida verilen kodlardan hangisi Show() metodu iginde kullanil-
malldlr? Evet Hayir Iptal

A) “Mesaj”, “Baslik”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxlcon.Error

B) “Mesaj”, “Baslik”, MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxlcon.Warning
C) “Baslik”, “Mesaj”, MessageBoxButtons.YesNoCancel, MessageBoxlcon.Warning
D) “Bashk”, “Mesaj”, MessageBoxButtons.YesNo, MessageBoxIcon.Error

E) “Mesaj”, “ Baslik “, MessageBoxButtons.OKCancel, MessageBoxlcon. Warning

9. I. Girilmesi zorunlu rakamlar igin kullanihr.

II. Para birimi isareti icin kullanilir.
[ll. Tim karakterleri blylik harfe gevirir.
IV. Girilmesi zorunlu harfler igin kullanilr.

Yukarida bilgileri verilen MaskedTextBox kontroliinde kullanilan maskeleme karakterleri igin
dogru siralama asagidakilerden hangisidir?

A) #1$I<IL B) 9ISI<IA C) OI$I<Ia
D) 0,S,>,L E) 9,5,>,A
10. |. Tek veriigin basit veri baglama kullanilir.

Il. Birden ¢ok veri icin kompleks veri baglama kullanilir.

II. Basit veri baglama icin Binding sinifindan tretilen nesne kullanilir.
IV. ComboBox kontrollii kompleks veri baglama icin uygun degildir.

V. Kompleks veri baglamada kontroliin DataSource 6zelligi kullanihr.

Yukaridaki bilgilerden hangileri dogrudur?
A) I-lI B) I-1I-111 C) I-I-v
D) I-lI-111-1v E) I-1I-111-V
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6. VERI TABANI

OGRENME BiRiMi ISLEMLERI

Customer

[ Sk
“~Fatal
: Remark

Remark

6.1. VERI TABANI YAZILIMI KURULUMU . Veri taban
6.2. VERI TABANI OLUSTURMA + Veri tabani ydnetim yazilimi
6.3. TABLOLAR VE OZELLIKLER * Yapilandinlmis sorgu dili (SQU)

. Veri tabani ve tablol
6.4. SQL KOMUTLARI ertrabani ve tablofar
Veri turleri

 Tablolari iligkilendirme
LER + SQL komutlari

. « Veri tabani ile nesne tabanli programlama arasin-
Veri tabani, MySQL, Veri tabani tablolari, lliskisel veri prog

bani, SQL komutl i tabani baglantisi, CRUD da baglants
tabani, SQL komutlari, veri tabani baglantisi, « Nesne tabanli programlama (izerinden SQL ko-
islemleri, Setup, Entity Framework, ORM mutlari

+ Entity Framework yapisi
+ Projeye Setup hazirlama ve bilgisayara yukleme




VERI TABANI ISLEMLERI

6.1. VERI TABANI YAZILIMININ KURULUMU

Verilerin kalici olarak saklanmasi icin programlar, veri tabani adi verilen yapilarla birlikte kullaniimalidir.
Bunun icin 6ncelikle veri tabani yapisi, tablo yapisi ve SQL sorgularinin kullanimi bilinmelidir. Ardindan
form uygulamasi ile veri tabani arasinda baglanti kurularak, verilerin kalici olarak depolandigi uygula-
malar gelistirilebilir.

6.1.1. Veri Tabani (Database)

Verileri sistemli bir sekilde icinde barindiran yapilara veri tabani adi verilir. Veri tabani bir veya birden
fazla tablodan olusur. Veriler bu tablolarda saklanir. Gerektiginde kullanici tarafindan tablolardaki bu
verilere erisilebilir ve veriler Gizerinde degisiklik yapilabilir (Gorsel 6.1).

Gorsel 6.1: Veri tabani islemleri

Guniimizdeki uygulamalarin tamamina yakininda verilerin saklanmasi icin veri tabani kullanihir. Or-
negin Urin stok takip programlari, muhasebe yazilimlari, saglk bilgi sistemleri, e-Ticaret yazilimlari,
e-Devlet, e-Okul Sistemi gibi uygulamalarda verilerin saklanmasi igin veri tabani kullanilir. Bu uygula-
malardaki verilere istendigi zaman ulasilabilmesinin nedeni, verilerin veri tabaninda kayitli olmasidir.
Gunlik hayatta sikhkla karsilasilan sosyal medya uygulamalarinin tamaminda da veri tabani kullanilr.
Paylasilan iceriklere, erisim yetkisi olan kisiler tarafindan istendigi zaman ulasilabilir.

Verileri saklamak icin metin dosyalari da kullanilabilir fakat bu dosyalar 6zellikle veriler biiytidikge kont-
rol edilemez bir hal alir. Bu yiizden verilerin saklanmasinda fazla tercih edilmez.

6.1.2. Veri Tabani Yonetim Sistemi (Database Managament System)

Veri tabanlari genel olarak VTYS adi verilen uygulamalar ile kullanilir. Bu uygulamalar kullaniciya; veri
tabani olusturma, tablo olusturma, tablolar arasi iliskiler kurma, veri ekleme, silme, glincelleme ve lis-
teleme gibi islemleri yaparken kolaylik saglar. Ayrica yedekleme, geri yikleme, veri tabani ile baglant
kurma, veri tabani bakimi ve veri tabani glivenligini saglama gibi ydnetimsel islemler de bu programlar
sayesinde kolaylikla yapilabilir.
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En ¢ok kullanilan VTYS yazilimlarina MySQL, SQL Server, Oracle, SQLite, Postgre SQL, IBM DB2 gibi uy-
gulamalar 6rnek verilebilir. Bu 6grenme biriminde agik kaynak kodlu ve Ucretsiz bir sistem oldugu igin

MySQL veri tabani kullanilacaktir.
i'i - r lﬂl
k

Gorsel 6.2: Veri tabani yonetimi

4 f Sira Sizde

1. VTYS yazimlarinin birbirlerine gére avantajlarini ve dezavantajlarini arastiriniz.

2. iginde ok biiyiik veriler barindiran e-Devlet, sosyal medya vb. uygulamalarin bu verileri nasil
sakladigini arastiriniz.

6.1.3. MySQL Veri Tabani Yaziliminin Kurulumu
MySQL resmi web sitesine girildiginde Gorsel 6.3'teki ekranla karsilasilir. Ust tarafta yer alan DOWNLO-

ADS mendsine tiklanir.

Contact MySQL | Logn | Regrste

My S Q L MYSOLCOM  DOWNLOADS

—

DEVELOPER ZONE

New! MySQL Database Service

100% Developed, Managed and
Supported by the MySQL Team

AR MORE

MySQL Database Service MySQL Enterprise Edition
Q MySQL Database Service is a fully managed database service to depioy cloud-native The mast comprehensive set of advanced features. management taols and technical

applications using the world's most popular open source database. It is 100% developed, support to achieve the highest bevels of MySOL scalabllity, security, reliability, and uptime.
managed and supported by the MySOL Team, Learn More =
Learn Mare »

MySQL for OEM/ISY MySQL Cluster CGE

a Ower 2000 15V, DEMs, and VARS rely on MySQL as their products” embedded database to
make their applications, hardware and appilances more compatitive. bring them to market
faster, and lower thelr cost of goads sald

Learn Mare

nables users 1o meet the database challenges of next generation web,

HMMUNICAHoNS Services with uncompromising scatabliity, uptime and agility,

Gorsel 6.3: mysql.com sayfasi
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Gelen sayfada en alttaki “MySQL Community (GPL) Downloads” kismina tiklanir (Gorsel 6.4).

Contact MySQL | Login

MySQL MYSQLCOM  DOWNLOADS —DOCUMENTATION — DEVELOPER ZONE

MySQL Database Service

Contact Sales MySQL Enterprise Edition

S +1-808-221-0634 MySQL Enterprise Edition Inchsdes the most comprehensive set of advanced featwes, management tools and technical support for MySQL.
Canada: +1-864-231-0684

MySQL Cluster CGE

MySQL Cluster is a real-time open source transactional database designed for fast. abways-on 3coess 1o data under high throughput conditions.

MySQL Cluster

+ MySQL Cluster Manager

Mare Countries »

Contact Us Online » Fius, everything in MySQL Evterprise Edition

Loarn More =

Customer Download « {Select Patches & Updates Tab, Product Search)

Trial Download »

MySQL Comn [GPL) Downloads »

Gorsel 6.4: mysqgl.com downloads sayfasi

Gelen sayfadan uygun olan MySQL slirimu segcilir. Burada Windows isletim sistemine masadsti (Desk-
top) uygulamasi kurulacagi icin “MySQL Installer for Windows” secenegi secilir (Gorsel 6.5).

® MySQL Community Downloads

. MySQL Yum Repository - CAPI (libmysaqiclient)
- MySQL APT Repository - Connector/C++
- MySQL SUSE Repository . Cannector/]
. Connector/NET
- MySQL Community Server . Connector/Node.js
- MySQL Cluster . Connector/ODBC
« MySQL Router . Connector/Python
- MySQL Shell . MySQL Native Driver for PHP
- MySQL Workbench
« MySQL Benchmark Tool
- MySQL Installer for Windows . Time zone description tables
« MySQL for Visual Studia « Download Archives

[ e e W=y T 2020, Oracle Corporation andfor its affillates

Lagal Policies | Yaur Privacy Rights | Terms of Use | Trademark Policy | Contributor Agresmant | Tanimlama Bilgis| Tarciberi

Gorsel 6.5: MySQL Community Downloads sayfasi
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Gorsel 6.6'daki sayfadan uygun versiyon segilir. indirme islemi bittikten sonra kurulum adimlarina ge-
cilir.

® MySQL Community Downloads
< MysQL Installer

General Availability (GA) Releases Archives L

MySQL Installer 8.0.21

Select Operating System: Looking for previous GA
; T jons?
| Microsoft Windows s Lt
Windows (x86, 32-bit), M5I Installer 2.0.21 24.5M
(mysgl-installer-web-community-8.0.21.0.msi) MD3: cf2b4bba35a4443f41fb8e94a0e91d93 | Signature
Windows (x86, 32-bit), MSI Installer 8.0.21 427.6M
(mysgl-installer-community-8.0.21.0.msi) MD5: b522942a854356c266e9a%aec737bal8 | Signature

o We suggest that you use the MD5 checksums and GnuPG signatures to verify the integrity of the packages you download.

Gorsel 6.6: Windows isletim sistemi icin MySQL indirme sayfasi
Gorsel 6.7°deki ekranda kurulum tiirl secilmelidir. Developer Default (Gelistirici Standart) segenegi isa-
retlenip “Next” digmesine basilir.

MySQL'. Installer Choosing a Setup Type

Adding Community

Please select the Setup Type that suits your use case.

@ Developer Default Setup Type Description B
Installs all products needed for Installs the MySQOL Server and the tools ~
MySQL development purposes. required for MySQL application development.

This is useful if you intend to develop
applications for an existing server.

O Server only
Installs only the MySQL Server This Setup Type includes:
product.
* MySQL Server
O Client only

* MySQL Shell
The new MySQL client application to manage
MySQL Servers and InnoDB cluster instances,

Installs only the MySQL Client
products, without a server.

Q Full * MySQL Router
Installs all included MySQL High availability router daemon for InnoDB
products and features. cluster setups to be installed on application »
(O Custom

Manually select the products that
should be installed on the
system,

MNext > | | Cancel

Gorsel 6.7: MySQL kurulum tiirii se¢me ekrani
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Gorsel 6.8'deki ekranda kurulacak bilesenler listelenmistir. “Execute” digmesine basilarak kuruluma
baslanir (Gorsel 6.9).

MySQL. Installer Installation
Adding Community
The following products will be installed.

Product Status Progress Notes #
MySQL Server 8.0.21 Ready to Install
nstallation MySQL Workbench 8.0.21 Ready to Install
MySQL Notifier 1.1.8 Ready to Install
MySQL For Excel 1.3.8 Ready to Install
MySQL for Visual Studio 1.2.9 Ready to Install
MySQL Shell 8.0.21 Ready to Install
MySQL Router 8.0.21 Ready to Install
Connector/ODBC 8.0.21 Ready to Install
. Connector/C++ 8.0.21 Ready to Install
. Connector/) 8.0.21 Ready to Install
. Connector/NET 8.0.21 Ready to Install
Connector/Python 8.0.21 Ready to Install
. =] musit Dncimantation 2 0 21 Raachs 0 Inctall . "
Click [Execute] to install the following packages.
< Back | | Execute | I Cancel
Gorsel 6.8: Kurulacak bilesenler
MySQL. Installer Installation
Adding Community
The following products will be installed.
Product Status Progress Notes »
@ MySQL Server 8.0.21 Complete
retallabon ] MySQL Workbench 8.0.21 Complete
] MySQL Notifier 1.1.8 Complete
] MySQL For Excel 1.3.8 Complete
_{7 ~%| MySQL for Visual Studio 1.2.9 Installing 092%
! MySQL Shell 8.0.21 Ready to Install
MySQL Router 8.0.21 Ready to Install
Connector/ODBC 8.0.21 Ready to Install
. Connector/C++ 8.0.21 Ready to Install
. Connector/J 8.0.21 Ready to Install
(7] connectorneTs021 Ready to Install
Connector/Python 8.0.21 Ready to Install
. X1 Mucni Dnciimentation 2 0 21 Raarhs tn Inctall . ¥

Show Details >

< Back Execute

Gorsel 6.9: Kurulumun baglamasi
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Gorsel 6.10’da gorildigl gibi kurulan bilesenler listelenir ve bu bilesenlerin ayarlanmaya hazir hale
geldigi gorilir. “Next” digmesine basilarak MySQL Server ayarlarinin yapilacagi bolime gegilir.

MySQL. Installer Product Configuration
Adding Community
We'll now walk through a configuration wizard for each of the following products.
You can cancel at any point if you wish to leave this wizard without configuring all the
products.
Product Status
MySQL Server 8021 Ready to configure
MySQL Router 8.0.21 Ready to configure
Samples and Examples 8.021 Ready to configure
< >
I Next > I | Cancel |

Gorsel 6.10: Product Configuration ekrani

Paragrafta “Standart bir kurulum icin herhangi bir ayar yapilmasina gerek yoktur. Gorsel 6.11’deki ek-
randa “Next” diigmesine basilir.

MySQL. Installer High Availability

MySQL Server 8.0.21 @ Standalone MySQL Server / Classic MySQL Replication

Choose this option to run the MySOL instance as a standalone database server with the
opportunity to configure classic replication later. With this option, you can provide your own
high-availability solution, if required.

High Availability

O InnoDB Cluster

The InnoDB cluster technology provides an out-of-the-box high availability ([HA) solution for
MySQL using Group Replication.

MySQLSheII ..._____." /.\
client App TR il . .
lnnuDB Cluster

Note: InnoDB cluster requires a minimum of three MySQL server instances to provide a
fully automated HA solution. Members of a cluster should be located such that network
communication latency between servers is low.

I Next > || Cancel

Gorsel 6.11: MySQL Server ayarlar
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Gorsel 6.12'deki baglanti ayarlarinda degisiklik yapiimadan “Next” digmesine basilir.

MySQL. Installer Type and Networking
MySQL Server 8.0.21 Server Configumtion 'pre

Choose the correct server configuration type for this MySQL Server installation. This setting will
define how much system resources are assigned to the MySQL Server instance.

Config Type: | Development Computer v‘

Connectivity

Use the following controls to select how you would like to connect to this server.

& Tcesp Port: X Protocol Port:

[4] Open Windows Firewall ports for network access
[] Named Pipe Pipe Name:  MYSOL

[[] Shared Memory Memory Name:  MYSOL

Advanced Configuration

Select the check box below to get additional configuration pages where you can set advanced
and logging options for this server instance.

[] Show Advanced and Logging Options

| < Back | | Mext > | | Cancel |

Gorsel 6.12: Type and Networking ayarlari

Gorsel 6.13’teki ekranda MySQL Server erisim givenligi icin segim yapilmalidir. Bu ekranda “Use Strong
Password Encryption for Authentication” secenegi isaretlenerek Ust dizey glvenlik ayarlari segilir.

MySQL;?_ Installer Authentication Method

MySQL Server 8.0.21 g =
® Use Strong Password Encryption for Authentication (RECOMMENDED)

MySQL & supports a new authentication based on improved stronger SHA256-based password
methods. It is recommended that all new MySOL Server installations use this method going
forward.

Attention: This new authentication plugin on the server side requires new versions of

& connectors and clients which add support for this new 8.0 default authentication
(caching_sha2_password authentication).

Currently MySQL 8.0 Connectors and community drivers which use libmysglclient 8.0 support

this new method. If clients and applications cannot be updated to support this new

authentication method, the My5QL 8.0 Server can be configured to use the legacy MySQL

Authentication Method below.

(O Use Legacy Authentication Method (Retain MySQL 5.x Compatibility)

Using the old MySQL 5.x legacy authentication method should only be considered in the
following cases:

- If applications cannot be updated to use MySQL 8 enabled Connectors and drivers,
- For cases where re-compilation of an existing application is not feasible,
- An updated, language specific connector or driver is not yet available.

Security Guidance: When possible, we highly recommend taking needed steps towards
upgrading your applications, libraries, and database servers to the new stronger authentication,
This new method will significantly improve your security.

< Back | | Mext > | | Cancel

Gorsel 6.13: Authentication Method ekrani
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Gorsel 6.14'teki ekranda MySQL Server erisimi igin bir sifre belirlenmeli ve sunucuya (Server) erisecek
baska kullanicilar varsa onlar da sisteme eklenmelidir. Gorsel 6.14’te Ust kisimdaki varsayilan root kul-
lanicisi icin MySQL Server sifresi belirlenmistir. Yeni bir kullanici eklenmek istenirse “Add User” diigme-
sine basilir.

MySQL. Installer Accounts and Roles
MySQL Server 8.0.21

Root Account Password
Enter the password for the root account. Please remember to store this password in a secure
place.

MySQL Root Password: | ssssssssse |

Repeat Password: locuou.oc l

Password strength: Weak

MySQL User Accounts

Create MySQL user accounts for your users and applications. Assign a role to the user that
consists of a set of privileges.

Accounts and Re

MySQL User Name Host User Role I Add User I
2 s % DB Admin ]
Delete
| < Back | | Next > | | Cancel |

Gorsel 6.14: Accounts and Roles ayarlari

Gorsel 6.15’teki ekranda “Add User” diigmesi tiklanarak yeni bir kullanici eklenebilir. Eklenen kullanici-
lar “MySQL User Accounts” bolimiinde gorintilenir. Kullanici ve sifre islemleri bittikten sonra “Next”
digmesine basllir.

MySQli Installer Accounts and Roles

MySQL Server 8.0.21 Root Account Password

Enter the password for the root account. Please remember to store this password in a secure
MySQL User Account *

Please specify the user name, password, and database role. :]

Rm'\ User Name: [MES \
T I Host: [<All Hosts (%)> vl

Accounts and Roles Role: [ DB Admin haid ‘

Authentication: ® MySQL
MySQL user credentials

Password: Io!.ao.-coc |

role to the user that

Confirm Password: ’nnnnu ] I Add User I
Password strength: Weak Edit User
Delete
[k ] Concel
‘ < Back | ‘ Next > | ‘ Cancel |

Gorsel 6.15: MySQL Server’a kullanici eklenmesi
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Gorsel 6.16’daki Windows Service ayarlarinda degisiklik yapilmadan “Next” diigmesine basilir.

MySQL. Installer Windows Service
MySQL Server 8.0.21 [4] Configure MySQL Server as a Windows Service
Windows Service Details

Please specify a Windows Service name to be used for this MySCQL Server instance.
A unique name is required for each instance.

Windows Service Name: |MySQL30
[~ Start the MySQL Server at System Startup

Run Windows Service as ...

The MySQL Server needs to run under a given user account. Based on the security
requirements of your system you need to pick one of the options below.

(® Standard System Account
Recommended for most scenarios.
O Custom User

An existing user account can be selected for advanced scenarios.

| < Back | | Mext > | | Cancel |

Gorsel 6.16: Windows Service ayarlari

Gorsel 6.17°deki ekran ile MySQL Server ayarlarinin uygulanmasi saglanir. “Execute” diigmesine basila-
rak isleme devam edilir (Gorsel 6.18).

MySQL. Installer Apply Configuration
MySQL Server 8.0.21 Click [Execute] to apply the changes
Configuration Steps  Log

O Wiiting configuration file

Updating Windows Firewall rules
Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time)
Starting the server

Applying security settings

Creating user accounts

D0 00 D

Updating the Start menu link

< Back | | Execute | I Cancel I

Gorsel 6.17: Apply Configuration ekrani
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MySQL. Installer Apply Configuration

MySQL Server 8.0.21 The following configuration steps are being executed.
Configuration Steps  Log

& Writing configuration file

Updating Windows Firewall rules

Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time) .
Starting the server

Applying security settings

Creating user accounts

O 000 ® @ @

Updating the Start menu link

Execute Cancel

Gorsel 6.18: Server ayarlari uygulama ekrani

Gorsel 6.19'da gorildagi gibi bitin ayarlar dogru bir sekilde uygulanir ve MySQL Server kullanima
hazir hale getirilir.

MySQL-. Installer Apply Configuration

MySQL Server 8.0.21 The configuration operation has completed.
Configuration Steps Log

& Writing configuration file

Updating Windows Firewall rules
Adjusting Windows service

Initializing database (may take a long time)
Starting the server

Applying security settings

Q@ @ @ @@

Creating user accounts

& Updating the Start menu link

The configuration for MySQL Server 8.0.21 was successful.
Click Finish to continue.

Gorsel 6.19: Server ayarlarinin tamamlanmasi
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Gorsel 6.20°deki ekranda kurulum asamasinda belirlenen sifre girilir ve MySQL Server’in galisip ¢alis-
madigi test edilir. “Connection succeeded” yazisi goriinirse MySQL Server kurulumu ve ayarlari dogru

yapilmistir. Gorsel 6.21’de MySQL Server kurulumunun bitis ekrani géralir.

MySQL. Installer Connect To Server
Samples and Examples

Select the MySQL server instances from the list to receive sample schemas and data.

[] Show MySQL Server instances that may be running in read-only mode
Server Port Arch.. Type Status

] MySQLServer8.021 3306 X64  Stand-alone Server [EORNECHONSUCEEEHEaN

Connect

Provide the credentials that should be used (requires root privileges).
Click "Check” to ensure they work.

User name: Imm I Credentials provided in Server configuration

Password: |-.n...0..t |

Check 4

Cancel

Next >

Gorsel 6.20: Connect To Server ekrani

E] MySQL Installer

MySQL:'. Installer Installation Complete

Adding Community
The installation procedure has been completed.

I Copy Log to Clipboard

[A Start MySQL Workbench after Setup
[ Start MySQL Shell after Setup

nstallation Co

Gorsel 6.21: MySQL Server kurulumunun bitis ekrani
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6.1.4. Veri Tabani Arayiiz Ekrani s

Kurulum esnasinda MySQL veri tabaniyla birlikte MySQL Work- B changelog

bench programi da kurulur. Veri tabani ile ilgili islemler MySQL
Workbench programi lizerinden yapllir.

MySQL Workbench programi Gorsel 6.22’de gorildigi gibi Bas-
lat menusinde bulunan MySQL program klasori icinden galistiri-
lir. Arama kutusuna program adi yazilarak da MySQL Workbench
programi calistirilabilir.

Changelog

: Documentation

* Documentation

MySQL 8.0 Command Line Client
MySQL 8.0 Command Line Client - U...

MySQL Installer - Community

T MySQL Shell

W\, MySQL Workbench 8.0 CE

Release Notes

Gorsel 6.23’te kurulum esnasinda belirlenen parola girilmelidir.
Ekranin alt tarafindaki “Save password in vault” secenegi isaret-
lenerek bir daha sifre sorulmamasi saglanabilir.

Release Notes

Gorsel 6.22: Baglat meniisiinden
MySQL Workbench galistirma

en  Database Tosls Somping  Help

Welcome to MySQL Workbench

database vendors to your MySQL database.
MySQL Connections @& _

Please enter password for the

following service:
ocal instance MySGLE
Local instance MySQLBO Tu"l"w Service: SiysgBlocahest 3108
8 roet DY e rest

locathort:2306 rmtn e
[] Save password in vault
] [ conce

Gorsel 6.23: MySQL Workbench arayiiz giris ekrani
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Sifre girildikten sonra MySQL baslangi¢ ekrani ile karsilasilir. Bu ekranda MySQL Server ile ilgili bilgiler
bulunur (Goérsel 6.24).

o
S e LEFIIE S

e

-
N Lot e
b= Local instance MySQLEO [ | y
i o ¥ - Ao peTIR. Pt Thrtsed  ommcmems
" o b Running  13% 4
PReh i e 30e
S ves - 021 SN Commnty Serves - €1
e o —
Barwglem P b ERAASH R [2EIY) T proye—
e 4,97 KBfs 0.0%
— N
bt e = Vi hetaricrir 01 Semn e tzee et S
Thowad ot ~ P et - o 51.2%
et . . -
S e e e -
[P Fers e, -
At Server Directork -n—»"hmv s Se————
e

Gorsel 6.24: MySQL Workbench Server Status ekrani

Navigator: Bu penceredeki “Schemas” alaninda veri tabanlari géralir. Veri tabani olusturmak ve veri
tabani icinde islem yapmak icin bu boltim kullanilir. MySQL kurulduktan sonra iginde ¢ adet 6rnek veri
tabani gorilur. “Administration” bolimdi ise daha ¢ok veri tabani ve sunucu ile ilgili ydnetimsel islemler
icin kullantlir.

Information: “Object Info” bolimi, secilen bilesene ait bilgilerin (veri tabani, tablo vb.) gérilebilecegi
alandir. “Session” bélim ise o anki oturum ile ilgili sunucu ve baglanti bilgilerini igerir.

Output: Yapilan islemlerin sonuglarinin goriilebilecegi alandir. islem dogru tamamlanmissa yesil renkte,
islemde hata olusmugsa hata mesajiyla beraber kirmizi renkte gorilir.

SQL Additions: Komutlar ve bilesenlerle ilgili yardim alinabilecek alandir.

Sekmeler: MySQL veri tabanlariile ilgili butlin islemlerin yapildigi alandir. Orta alanin tamamini kullanir.
Erisilen bltln bilesenlerle ilgili islemler bu alanda agilacak sekmelerin iginde yapilir.

6.1.5. SQL (Structured Query Language)

Structured Query Language (Yapilandirilmis Sorgu Dili);
veriyi sorgulamak, manipile etmek, tanimlamak ve ve-
riye erisim kontroll saglamak Uzere veri tabanlarinda
kullanilan bir dildir (Gorsel 6.25). Veri tabani ile ilgili
yonetimsel islemler de SQL dili ile yapilabilir. SQL gi-
nimizde oldukga yaygin bir sekilde kullanilsa da SQL system
dilinin daha etkili kullanilabilmesi icin bazi firmalarca
PL-SQL, T-SQL dilleri gelistirilmistir.
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6.2. VERi TABANI TASARIMI

Veri tabani tasarimi su adimlara gore yapilr:

Veri Tabaninin Amacini Belirleme

Oncelikle veri tabaninin hangi verileri saklamak icin tasarlanacagi belirlenir. Ornegin telefon rehberi,
kiitiphane programi, stok takibi, 6grenci bilgi sistemi, ticaret, blog sitesi, teknik servis programi vb.

Gerekli Bilgileri Bulma ve Diizenleme

Uriin adi, siparis numarasi, misteri adi, tedarikgi, stok bilgisi gibi veri tabanina kaydedilmesi istenen
tim bilgi tarleri toplanir. Bu bilgilerin toplanabilmesi icin veri tabaninin amaci belirlenmelidir.

Bilgileri Tablolara Bolme

Bilgi 6geleri Grlnler, siparisler ve misteriler gibi ana birimlere veya konulara bollndr. Veri tabaninda
her nesne icin bir tablo olusturulur. Bir baska deyisle her tabloyla yalnizca bir nesne temsil edilir.

Bilgi Ogelerini Siitunlara Doniistiirme

Her tabloda hangi bilgilerin depolanacagina karar verilir. Her 6ge, bir alana doénislr ve tabloda bir
siitun olarak gériintilenir. Ornegin Uriinler tablosunda riin adi, triiniin kategorisi gibi alanlar veya
misteriler tablosunda musteri adi, e-posta adresi gibi alanlar depolanir.

Birincil Anahtarlari Belirtme

Her tablonun birincil anahtari segilir. Birincil anahtar, her satiri benzersiz olarak tanimlamak icin kulla-
nilan bir siitundur. Ornegin kisi bilgilerinin tutulacagi bir tabloda T.C. Kimlik Numarasi birincil anahtar
olarak secilebilir ¢iinkii bu degerle yalnizca bir kisi temsil edilir. Uriinler igin bir tablo olusturuldugu
varsayllirsa her Grliniin benzersiz bir triin kodu degeri birincil anahtar olarak belirtilebilir.

Tablo iliskilerini Ayarlama

Her tablo kontrol edilerek bu tablodaki verilerin diger tablolardaki verilerle iliskisine karar verilir. Gere-
kirse iliskileri netlestirmek icin tablolara alanlar eklenir veya yeni tablolar olusturulur.

Tasarimi lyilestirme

Tasarim, hatalar agisindan ¢oztimlenir. Tablolar olusturulur ve 6rnek veriler igin birkag kayit eklenir. Tab-
lolardan istenen sonuglarin alinip alinamadigina bakilir. Tasarimda gereken ayarlamalar yapilr.

Normallestirme Kurallarini Uygulama

Tablolarin dogru yapilandirilip yapilandirilmadigini gérmek icin veri normallestirme (normalizasyon) ku-
rallari uygulanir. Tablolarda gereken ayarlamalar yapilr.
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1%

Gorsel 6.26’da ornek bir veri tabani tasarimi gosterilmistir.

Customer Invoice_|D

Price
Customer_ID Tax
Name Date
Surname Due Date
Address Total
Age
Postal Code
Email
Gender
Event_ID
Invoice_ID

Order_ID Order ID
Order_Type
Product_Type
Product_Location
Product_ID

Event_ID
Location
Date
Address_ID

Gorsel 6.26: Veri tabani tasarimi
6.2.1. Normalizasyon

Normalizasyon (Ayristirma), veri tabanlarinda ¢ok fazla siitun ve satirdan olusan bir tabloyu tekrarlar-
dan arindirmak i¢in daha az satir ve siitun iceren alt kiimelere ayirma islemidir. Normalizasyon ayni za-
manda taslak seklinde hazirlanan veri tabaninin revizyonlar yapilarak son haline getirilmesini saglayan
bir yontemdir.

Veri tabani icinde olusturulan tablolarin mantiksal olarak ve performans agisindan iyi tasarlanmasi ge-
rekir. iliskisel veri tabani tasarlanirken veri tekrarini, veri kaybini veya veri yetersizligini énlemek icin
normalizasyon islemi uygulanir.

Normalizasyonun Amaglari

« Veri batGnlGguna ve tutarhligini saglamak

« Veri tekrarini ortadan kaldirarak veri tabani boyutunu azaltmak
» Performansi artirmak

» Uygulamadan bagimsizlk (Veri tabani, yapilacak uygulamaya gore degil, kaydedilecek verilere gore
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tasarlanmalidir. Bu durumda veri tabani her uygulamada kolaylikla kullanilabilir.)

« Ekleme, silme, glincelleme ve listeleme islemlerinde ortaya cikabilecek aksakliklari 6nlemek

Normalizasyonun Asamalari

Normalizasyon bes asamadan olusur. Bu asamalar sunlardir:
+ Birinci Normal Form

- ikinci Normal Form

« Ugiincii Normal Form

+ Boyce-Codd Normal Formu

« Dordinct Normal Form

ilk Gig¢ formun uygulandigi veri tabani, normalizasyon kurallarina uygun olarak kabul edilir.
Normal Olmayan Form

Normal olmayan form, normalizasyon kurallari uygulanmamis bir veri tabani tasarimi anlamina gelir.
Gorsel 6.27'de verilen tablo, bir kargo firmasina ait verilerin kaydedildigi normal olmayan bir forma
aittir. Kargo firmasina ait verilerin kaydedildigi bu veri tabani normalizasyon kurallarina uygun héle ge-
tirilmelidir.

miisteri_no | sehir_kodu | sehir_adi | gonderi_no miktar
1 34 istanbul 1,2,34,6 | 300,200,400,200,100
2 3] Ankara 1,2 300,400
3 3] Ankara 2 200
4 34 istanbul 245 200,300,400

Gorsel 6.27: Normal olmayan form ornegi

1. Birinci Normal Form (1NF)

Birinci Normal Form kurallari sunlardir:

» Ayni tablo iginde tekrarlayan kolonlar bulunamaz.
» Her kolonda yalnizca bir deger bulunabilir.
« Her satir, bir essiz anahtarla tanimlanmalidir (Unique Key - Primary Key).

iliskisel veri tabani modelinin temel kuralina gére biitiin niteliklerin (siitunlarin) aldigi degerler tek ve
basit olmalidir. Gorsel 6.27’deki tablo 6rneginde buna uyulmadig gorilir. Gorsel 6.27’de verilen 6rnek
tablo incelendiginde gonderi_no ve miktar alanlari ayni anda birden fazla deger almistir. Bu alanlar, her
bir alanda tek deger olacak sekilde diizenlenmelidir.
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Dizenleme islemi yapildiginda Gorsel 6.28’deki tablo elde edilir.

musteri_no | sehir_kodu | sehir_adi | gonderi_no miktar
1 34 Istanbul 1 300
1 34 Istanbul 2 200
1 34 Istanbul 3 400
1 34 Istanbul 4 200
1 34 Istanbul 6 100
2 6 Ankara 1 300
2 6 Ankara 2 400
3 6 Ankara 2 200
4 34 istanbul 2 200
4 34 Istanbul 4 300
4 34 istanbul 5 400

Gorsel 6.28: Birinci Normal Form uygulanan tablo

Gorsel 6.28'deki tablo 1INF’ye uygun hale getirilse de ekleme, silme ve giincelleme sorunlarinin devam
ettigi gorilr.

2. ikinci Normal Form (2NF)

ikinci Normal Formda benzersiz bir alana diger siitunlarin tam bagimli olmasi gerekir.

Gorsel 6.28'deki INF uygulanan tablo incelenirse sehir_kodu ve sehir_adi alanlarinin tekrarlandigi go-
rallr. Tekrarlanan veriler; ekleme, silme, giincelleme islemlerinde sorunlar yaratir. Sorunlarin gideril-
mesi icin 2NF uygulanmalidir. Bu uygulama ile tek tablo halinde tutulan bilgiler “Mdisteriler” ve “Mik-
tar” olarak iki tabloya ayrilir (Gorsel 6.29).

Miktar Tablosu
miisteri_no | gonderi_no | miktar
Miisteriler Tablosu 1 1 300
1 2 200
miisteri_no | sehir_kodu | sehir_adi 1 3 400
1 34 Istanbul 1 - 200
2 6 Ankara 1 6 100
3 6 Ankara 2 1 300
4 34 Istanbul 2 2 400
3 2 200
4 2 200
4 4 300
4 5 400

Gorsel 6.29: ikinci Normal Form uygulanmasi

Gorsel 6.29'da 2NF ile glincelleme sorununun ortadan kalktigi géralir fakat ekleme ve silme sorunlari
devam eder. Verilen tablolara yeni bir sehir eklemek icin yeni bir misterinin de eklenmesi gerekir. Ay-
rica bu tablodan kayit silme islemi yapiimak istenirse ve bu sehirde kayitli baska bir miisteri yoksa sehir
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bilgisi de silinir. Bu iki sorunu ortadan kaldirmak igin Ugiincii Normal Form uygulanmasi gerekir.

3. Ugiincii Normal Form (3NF)

Ugiincli Normal Form uygulanirken her kolon, benzersiz anahtara tam bagimli olmalidir (Anahtar ol-
mayan baska bir kolona bagimli olmamalidir.). Ayrica 3NF’de veri tekrarini azaltmak icin tanim tablolari
olusturulur. Gorsel 6.30’da ekleme ve silme sorunlarinin ortadan kaldirildig1 gorulir. Misteri ve sehir
bilgileri ayri ayri eklenebilir ve silinebilir.

Sehirler Tablosu

Miktar Tablosu
sehir_kodu | sehir_adi — - - -

6 T miisteri_no | gonderi_no | miktar

34 ls.tanbul : ; zgg

35 IZmir 1 3 400

1 - 200

Miisteriler Tablosu 1 6 100

2 1 300

miisteri_no | sehir_kodu 2 2 400

L A 3 2 200

2 6 4 2 200

3 6 4 4 300

4 a 4 5 400

5 35

Gorsel 6.30: Ugiincii Normal Form uygulanmasi

6.2.2. Veri Tiirleri

C# programlama dilinde degiskenlerde saklanacak bilgiye gore veri tipi belirlendigi gibi veri tabani ta-
sarimi yapilirken de her kolon (alan) icin veri tipi tanimlanmalidir. Bu tanimlamalar yapilirken dikkat
edilmesi gereken noktalardan biri, mimkin oldugunca en uygun ve en az yer kaplayacak veri tipinin
secilmesidir (Tablo 6.1).

Tablo 6.1: Veri Tiirleri

Veri Tipi | Turii Aciklama
. Uzunlugu degismeyen sabit verileri saklar. n degeri 10 ise daha kisa deger
char(n) String L o . -
girilince kalan boslugu kendi tamamlar ve dylece saklar.
vErETE S Degisebilir uzunluktaki verileri saklar. En fazla 8.000 karakter alir. n degeri
g maksimum degerdir. Daha kisa deger girilse bile oldugu gibi kaydeder.
text String Degisebilir uzunluktaki karakterleri saklar. En fazla 2 GB metin igerir.
nchar Strin Sabit uzunluktaki Unicode karakterleri saklar. Char tipinden farki, ¢oklu dil ve
& Unicode destegi olmasidir. En fazla 4.000 karakterlik deger tutar.
avarchar | Strin Degisebilir uzunluktaki verileri saklar. varchar tipinden farki, coklu dil ve Uni-
8 code destegi olmasidir. En fazla 4.000 karakterlik deger tutar.
bit Boolean | 64 bit uzunlugunda binary (0 ve 1) tipinde verileri saklar.
tinyint Tam sayl | Oile 255 arasinda degerleri saklar.
smallint | Tam say1 |-32.768 ile 32.767 arasinda degerleri saklar.
int Tam sayl | -2.147.483.648 ile 2.147.483.647 arasinda degerleri saklar.

P Tablo 6.1’in devami sonraki sayfada
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Veri Tipi Tiira Aciklama
bigint Tam -9.223.372.036.854.775.808 ile 9.223.372.036. 854.775.807 arasinda
8 sayl degerleri saklar.
datetime Tarih 1 Ocak 1753-31 Aralik 9999 araliginda tarih degeri saklar. 3,33 milisaniye

dogruluk hassasiyeti vardir.

1 Ocak 1900-6 Haziran 2079 araliginda tarih degeri saklar. 1 dakikalik dog-
ruluk hassasiyeti vardir.

1 Ocak 0001-31 Aralik 9999 araliginda tarih degeri saklar. Sadece tarih ice-

smalldatetime | Tarih

date Tarih rir, saati saklamaz.
Decimal veri tiri hafizada ondalik M,D tiriinden veri tutmak icin kullani-
lir. M degeri, virglilden dnceki ve sonraki toplam basamak sayisini verir. D
. degeri ise virgiilden sonraki basamak sayisini verir. Ornegin 102,35 sayisini
decimal Ondalik

hafizada tutmak icin DECIMAL(5,2) seklinde veri tlirii tanimlanmalidir. Bu-
radaki 5 degeri virglilstiz toplam basamak degerini, 2 degeri ise virglilden
sonraki basamak degerini temsil eder.

Float veri tird, ondalik sayilarin depolanabilecegi bir veri tirtdir. Bu veri
float Ondalik | tiirtine sahip situn tanimlanirken sayinin tam ve ondalik kisminin basa-
mak degeri belirtilir.

Bunlar disinda da veri tirleri mevcuttur.

6.2.3. Veri Tabani Olusturma

VTYS programlarinda veri tabani olusturmak icin SQL komutlari veya program araylzi kullanilir. SQL
sorgusu ile veri tabaninin olusturulmasi icin sorgu ekraninda Create Database “Veritabani Adi” komutu
cahstirtlir.

m Veri tabani tasariminda veri tabani adi, tablo adi, alan adlari gibi nesneler isimlendirilirken
o nesne ile iliskili bir isim kullanilmasi dnemlidir. Ayrica bu isimlendirmelerde Turkge karakter kullanil-
mamasina 6zen gosterilmelidir ve degisken isimlendirme kurallarina uyulmalidir.

Bu bolimde bir sirkette calisan personel bilgilerinin tutulacagi veri tabani olusturulacaktir. Bu ylizden
veri tabanina “SirketDB” ismi verilecektir. Veri tabani isimlendirilirken dosya isminin yaninda VT (Veri
tabani) veya DB (Database) gibi veri tabani oldugunu belirten ifadeler konulabilir.

MySQL Workbench ekraninda sorgu yazilmasi igin dncelikle Gst bolimdeki E] (SQL sorgusu ekleme)
simgesine tiklanir.

Veri tabani olusturma komutu yazildiktan sonra Ust bolimdeki ¢ simgesine tiklanarak sorgu calistiril-
diginda “Output” béliminde islemin basarili oldugunu belirten bir mesaj gosterilir ve “SirketDB” isimli
veri tabani olusturulur.
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SCHEMAS menisinin yanindaki yenileme simgesine tiklanarak veri tabaninin o bélimde goériinmesi
saglanir (Gorsel 6.31).
B mysaL Workbench

#  Localinstance MySQLED x
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help

§ile &&& o

Navigator

SCHEMAS » ma[f]Frac 8 @ 0E moxw -i%ivadE
Q. [Fter bects 1 Create Database SirketDB

> sakila
b = sirketdb
> SYS

> world

Output
C Action Output -
# Time Action

%) 1 01:46:10 Create Database SirketDB

Administration Schemas
Gorsel 6.31: Veri tabani olusturma

Olusturulan bir veri tabaninin silinmesi icin Gizerine sag tiklanarak Drop Schema secenegi segilir. Ayrica
“Drop Database VeriTabaniAdi” seklindeki komut yapisiyla da silme islemi yapilabilir. Olusturulan veri
tabani Uzerinde degisiklik yapilmasi igin tGzerine sag tiklanarak Alter Schema secgenegi segilir.

4 3 Sira Sizde

»

MySQL sunucunuzda Deneme_VT isimli bir veri tabani olusturunuz.

6.2.4. Veri Tabaninda Anahtarlar (Keys) ve indeksler
Primary Key (PK-Birincil Anahtar)

Primary Key, bir veri tabani tablosundaki her satir igin bir vekil veya tanimlayici (identify) gorevi gordr,
kisitlamadir (constraint) ve essizdir (unique). Bir baska deyisle her PK yalnizca o satirdaki verileri temsil
etmelidir. Satirlara ait degerlerin karismamasi adina bu alana ait bilgi tekrarlanamaz, bos gecilemez ve
Null degeri alamaz. Birincil anahtarin temel islevi, verilerin hangi satira dizilecegine veya hangi satirda
diizenlenecegine karar vermesidir. Cogunlukla tek bir alan olarak kullanilsa da birden fazla alanin birle-
simiyle de olusturulabilir. Sayilar genelde birincil anahtar olarak secilir ancak bu bir zorunluluk degildir.
iliskisel veri tabanlarinda (Relational Database) mutlaka birincil anahtar olmalidir.

Primary Key; Id, tcKNo (Tc kimlik no), kullaniciAdi (kullanici adi) gibi yalnizca bir kullaniciya ait olabilecek
alanlardan secilmelidir. Ad, soyad, bolim, dogum yeri gibi birden fazla kullaniciyi temsil edebilecek de-
gerler PK olamaz. PK genelde otomatik artan sayi (auto increment) olarak kullanilir. Bu alana “id” denilir
ve deger girilmez. Kullanici diger alanlara bilgi girisi yaptiginda bu alanda bulunan bir énceki id degeri

otomatik artarak yazilir.
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Foreign Key (FK-Yabanci Anahtar)

Foreign Key, ikincil anahtar olarak da ifade edilir. Bir veri tablosuna girilebilecek degerleri baska bir
veri tablosundaki alanlarla iliskilendirmeye yarar. Foreign Key, bir tablonun birincil anahtar degerinin
bir baska tablo icinde yer almasidir. Cogunlukla bir ana tablo (parent) ile alt tablonun (child) iliskilen-
dirilmesinde kullanilir. Bu sayede olasi veri tekrarlarinin énline gegcilir ve kullanicinin yanhs veri girisi
yapmasi onlenir.

Unique Key (UQ-Tekil veya Benzersiz Anahtar)

Unique Key, bulundugu tablo icinde, bir degeri sadece bir kere alir. ilgili degerin tekrar atanmasina izin
verilmez. Bu anahtarin islevi birincil anahtar ile benzerlik tasisa da ikisi arasindaki en 6nemli farklilik,
Unique Key’in Null degeri alabilmesidir.

.IE- Her “Primary Key”, 6zellik olarak bir “Unique Key” olsa da tersi icin ayni durum gecerli
degildir.
Bir tabloda benzersiz deger alabilecek bir alan varsa ve bu alan PK degilse UQ olarak ayarlanabilir.

¥ ogrenciNo
adSoyad bolumAdi
cinsiyet
bolumlid R —
Ogrenci Bolum
ogrenciNo adSoyad cinsiyet bolumid Id belumAdi
. 197 Murat S. Erkek 3 1 Biligim Teknolojileri
266 Elif B. Kiz 5 2 Insaat Teknolojisi
302 Muhammer D. Erkek 1 3 Tesisat Teknolojisi ve Iklimlendirme
456 Umit Y. Erkek 4 4 Elektrik-Elektronik Teknolojisi
533 Salih K. Erkek 4 5 Gocuk Geligimi ve Egitimi
557 Sule Y, Kiz 1
684 Esra 5. Kiz 1
821 Mehmet C. Erkek 3
245 Aysel A, Kiz 1
942 Turan G. Erkek 4
981 Fatrna Y. Kiz 5

Gorsel 6.32: Primary Key ve Foreign Key kullanimi

Gorsel 6.32 incelendiginde “Ogrenci” tablosunun PK alani ogrenciNo ve “Bolum” tablosunun PK alani
ise id olarak belirlenmistir. Ayrica Ogrenci tablosundaki bolumid alani Bolum tablosundaki id alani ile
iliskilendirilerek FK olarak ayarlanmistir. Bu iliski olusturulduktan sonra Ogrenci tablosundaki bolumlid
alanina bolum tablosundaki id degerlerinin disinda bir bolim girisi yapiimasi engellenmistir. Bu sayede
bolim adinin sirekli olarak tekrar etmesinin ve ayni zamanda kullanicilarin yanhs bolim adi degeri
girmesinin online gecilmistir.
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Veri Tabaninda indeks Kullanimi

indeks, tablolarda bulunan kolonlardaki verilerin belirli bir diizene gére siralanmasidir. Bu siralamanin
amaci, istenen veriye cok daha hizli siirede erisilmesidir. Ozellikle biiyiik boyutlu veri tabanlarinda ¢ok
fazla sorgulama yapilan alanlar indeks seklinde belirtilerek listeleme sorgularinin hizli galismasi saglanir
¢linkd veri tabani ile sorgulama islemi, indekslenen alanlara gore yapilir. Kiiglik boyutlu veri tabanlarin-
da indeksleme islemine gerek yoktur.

Primary Key seklinde belirlenen alanlarin indeks olarak ayarlanmasina gerek yoktur. Bu alanlar otoma-
tik olarak indekslenir.

6.3. TABLO iSLEMLERI

Tablolar, veri tabaninda bilgilerin saklandigi nesnelerdir. Tablolar, alanlardan olusur. Her bir 6zellik, tab-
lo icindeki alanlara (sUtunlara) karsilik gelir. Veriler, tablolarin icinde satirlar halinde kaydedilir. Tablo
olusturulurken mutlaka Primary Key alan belirlenmelidir.

Gorsel 6.33"te misteri bilgilerinin kayith oldugu 6rnek bir tablo verilmistir.

MusterilD  SirketAdi  Musteri... MusteriUnvani  Adres Sehir PostaKodu Ulke Telefon  Faks
ALFKI Alfreds F... Maria An... Sales Represent... Obere St... Berlin 12209 Germany 030-00.. 030-007...
ANATR Ana Tryjil... Ana Trujil... Owner Avda.d.. Meéxico... . 05021 Mexico (5) 555-... (5) 555-...
ANTON Antonio ... Antonio.. Qwner Matader... México.. . 05023 Mexico (5) 555-... NULL
AROUT Aroundt.. Thomas.. SalesRepresent.. 120Han.. London . WA11DP UK (171) 5. [{11)55.«
BERGS Berglund... Christina... Order Administ... Berguvs.. Luled $-958 22 Sweden  0921-1.. 0921-12..
BLAUS Blauer Se... Hanna M... Sales Represent... Forsterst.. Mannh... . 68306 Germany 0621-0... 0621-08...
BLONP Blondesd... Frédériq.. Marketing Man... 24, plac... Strasbo.. . 67000 France 88.60.1... 88.60.15...
BOLID Bélido C.. MartinS... Owner C/ Araq.. Madrid 28023 Spain {91) 55... (91) 555...
BONAP Bonapp' Laurence.. Owner 12, rue d... Marseille . 13008 France 91.244.. 91.2445..
BOTTM Bottom-... Elizabeth... Accounting Ma... 23 Tsaw... Tsawass... T2F8M4 Canada  (604)5.. (604) 35...
BSBEV B's Bever... Victoria... Sales Represent... Fauntler.. London EC2 5NT UK (171) 5... NULL
CACTU Cactus C... Patricio S... Sales Agent Cerrito 3... Buenos... . 1010 Argentina (1) 135-... (1) 135-...
CENTC Centro ¢... Francisc... Marketing Man... Sierras d... México... . 05022 Mexico  (5) 555-... (5) 555-...
CHOPS Chop-su... YangWa... Owner Hauptst... Bemn 3012 Switzerla... 0452-0... NULL
COMMI Comérci... Pedro Af... Sales Associate  Av.dos.. SaoPa.. 05432-043 Brazil (11) 55... NULL
CONSH Consolid... Elizabeth... Sales Represent... Berkeley.. London . WX16LT UK (171)5... (171) 55...
DRACD Drachen... Sven Ottl.. Order Administ... Walserw... Aachen . 52066 Germany 0241-0... 0241-05...
DUMON Du mond... Janine La... Owner 67, rue d... Nantes 44000 France 40.67.8... 40.67.89...
EASTC Eastern C... AnnDev.. Sales Agent 35King.. London . WX36FW UK (171) 5. (17) 55...
ERNSH Ernst Ha... Roland .. Sales Manager Kirchgas... Graz 8010 Austria 7675-3... 7675-34...
FAMIA Familia A... Aria Cruz  Marketing Assis... RuaOré.. SaoPa.. ' 05442-030 Brazil (11) 55... NULL
FISSA FISSAFa.. DiegoRoel AccountingMa... C/Mora... Madrid 28034 Spain (91) 55... (91) 555...
FOLIG Folies go.. Martine.. Assistant Sales.. 184, cha.. Lille 59000 France 20.16.1... 20.16.10...

Gorsel 6.33: Ornek bir veri tabani tablosu
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Tablodaki Primary Key olarak belirlenmesi gereken alani bulunuz.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA @



VERI TABANI ISLEMLERI

6.3.1. Tablo Olusturma

Veri tabanlarinda verilerin kaydedilmesi igin tablolar olusturulmalidir. Her bir nesne igin ayri tablo olus-
turulur. Nesne 0Ozellikleri, tabloda alan olarak belirtilir. Alanlara ait bazi 6nemli 6zellikler sunlardir:

Not Null: Kayit eklenirken o alanin bos gecilemeyecegini belirtir.
Primary Key: Alani birincil anahtar olarak belirler.

Auto_increment: Tabloya yeni bir kayit eklendiginde benzersiz bir sayinin otomatik olarak olusturulma-
sina izin verir. Bu sayi, bir dnceki degerin 1 fazlasi olur. Genelde “id” i¢in kullanihr.

SQL Sorgusuyla Tablo Olusturma

SQL ile tablo olusturulurken “Create Table” komutu kullanilir. Eklenecek tablo alanlari icin veri tipinin
yani sira o alanda bulunmasi istenen 6zellikler de belirtilir. Tablo olusturma komutu kullanilirken sézdi-
zimine dikkat edilmelidir. Create sorgu yapisi su sekilde kullanilir:
CREATE TABLE tabloAd (
alanAdil veriTlru Ozellikler,
alanAdi2 veriTura ozellikler,
alanAdi3 veriTurl ozellikler,

);

IIE- Program Uzerinde SQL sorgusu calistirilacaginda hangi veri tabani tGzerinde islem yapila-
caksa o veri tabaninin segili olmasi gerekir. islem yapilmak istenen veri tabani secili degilse veri tabanina
cift tiklanarak secili hale getirilir. Ayrica sorgu yazmak igin simgesi ile yeni sorgu ekrani acilr.

Gorsel 6.34'teki SQL sorgusu cahstirildiginda “Personel” isimli tablo olusturulur. sirketdb veri tabani
veya onun iginde alt taraftaki Tables bolimi sag tiklanarak “Refresh All” segenegi ile yenilenirse olustu-
rulan tablo o boliimde gorintdilenir.

B MysQL Workbench
#  Localinstance MySQLED x
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help

Q8 e SEEEL A &

SCHEMAS * mBE FF¥FABAEQO D Limitto 1000mws  ~ | 35 | ¥ @ (1] (=
g e | 1ec create Table Personel(
:;'g ;:-l::m 2 personel_id int primary key auto_increment,
'Ef:br:mna 3 ad_soyad varchar(30) not null,
g;z‘:’m“dm 4 | cinsiyet varchar(10) not null,
B Functions 5 departman varchar(30) not null,
> 8 rocid 6 | giris_tarihi date not null,
7 maas decimal(7,2) not null,
8 eposta varchar(30)
9
10 );
Administration Schemas <
Information Output
3 Action Output -
Schema: sirketdb = Tine o Message
© 1 20:27:26 Create Table Personel{personel_id int primary key auto_increment, ad_soyad varchar{30) notn.. 0 row(s) affected

Gorsel 6.34: SQL komutlariyla personel tablosu olusturma
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Tablodaki alanlar incelendiginde personel_id alaninin int veri tipinde, PK ve otomatik artan sayi oldugu
gorulir. Diger alanlara bakildiginda metinsel ifade olan alanlar, varchar veri tipini almis ve maksimum
uzunluklar belirtilmistir. ise giris tarihi date veri tipinde belirtildigi icin bu alana “YYYY-AA-GG” forma-
tinda veri girisi yapiimalidir. Maas bilgisinin girilecegi alan decimal(7,2) olarak belirtilmistir. Bu alanda
7 rakami ile toplam uzunluk ve 2 rakami ile virglilden sonraki basamak sayisi temsil edilir. Bu tabloda
yalnizca eposta alani bos birakilabilir olarak ayarlanmistir. Diger alanlardan herhangi biri bos birakilirsa

veri ekleme islemi basarisiz sayilir.

Program Arayiiziiyle Tablo Olusturma

Araylzdeki kisaltmalarin agilimlari sunlardir:

PK: Eklenen satirin Primary Key olup olmamasinin segcildigi kutucuktur.

NN: Not Null, eklenen satirin bos gecilemeyecegini belirtir.

BIN: Secilen satirdaki bilgilerin Binary seklinde saklanip saklanmayacaginin secildigi alandir.

UN: Unsigned, secilen alan icin sadece pozitif ekleme yapilabilecegini gésteren alandir. Ornegin bir

tinyint alan unsigned olarak isaretlendiginde 0 ile 255
arasinda bir deger alabilir.

UQ: Segilen alanin benzersiz olmasi istendiginde kulla-
nilir.

ZF: Secilen alanda bosluk kalmasi halinde alanin “0” ile
doldurulmasi istendiginde segilmesi gereken alandir.
Ornegin int(3) alanina 21 bilgisi geldiginde bu alan 021
olarak eklenir.

G: Bu alanin diger alanlardan Uretildigini gosterir.

Al: Auto Increment, bu alandaki degerin birer birer ar-
tacagini gosterir. Birincil anahtarlar icin kullanilir.

Program arayiziyle tablo olusturmada oncelikle veri
tabaninin alt kismindaki “Tables” boélimine sag tikla-
narak agilan meniiden “Create Table” segenegi segilir
(Gorsel 6.35).

SCHEMAS « CJ E

Q |F|iter objects l 1

> sakila

v [ sirketdb
% \T,T::: Create Table...
B stored Pre Create Table Like... >
B Functions Search Table Data...

b sys

» || world Table Data Import Wizard

Refresh All

Administration Schemas

Gorsel 6.35: Program arayiiziiyle tablo olusturma
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Gorsel 6.36'da goriilen tablo olusturma ekraninda tablo adi, alan adlari ve 6zellikleri dogru bir sekilde
belirlenir. Daha sonra “Apply” butonuna tiklanarak isleme devam edilir.

Guery 1
m— Table Name: [Personel | schema: sirketdb A
- CharsetiColation; [DefaultCharset | [DefoutColaion | gngne: [1nno08 =
Comments: A
Colurnn Mame Datatype PK NN U3 B N ZF Al G  DefaultExpression
! persanel_id INT M A OO0O0O0FEO
% ad_soyad VARCHAR(30) OEd000000
o dnsiyet VARCHAR(10) O&HE 0000000
& departman VARCHAR(30) O 000000
& giris_tarihi DATE O o R o o o O o |
& maas DECIMAL{7,2) OMO0OO0O0O0OO0
> eposta VARCHAR(30) DoOooOO0Odpoaon
OooOoooo0ooaonoan
Column Name: |wwnd_ld | Data Type: |IN'|' ]
Charset/Colaton;  Default Charset  Defauit Colation [ ]
Comments: Starage: Virtual Stored
B Prmarykey B Mot [ unique
[ Binary [ unsigned [ zeroFdl
| Auto Increment  [] Generated
Columns Indexes ForeignKeys Triggers Partitioning Options
| apply || Revet |

Gorsel 6.36: Personel tablosunun alanlarini ve 6zelliklerini belirleme

Gorsel 6.37’de veri tabani tizerinde ¢alisacak SQL sorgusu gorulir. Tablo, program araytiziinden olustu-
rulsa da arka planda bu tasarimin karsiligi olan SQL komutu ¢alistirilacaktir. “Apply” butonuna tiklanarak
tablonun olusturulmasi saglanir.

Review SQL Script

Review the SQL Script to be Applied on the Database

‘Online DDL
oo ke

1 £ CREATE TABLE "sirketdb’." personel’ (

2 ‘personel_id" INT NOT NULL AUTO_INCREMENT,
3 ‘ad_soyad' VARCHAR(30) NOT NULL,

4 *ginsiyet® VARCHAR(10) NOT NULL,

5 ‘departman’ VARCHAR(30) NOT NULL,

6 *giris_tarihi® DATE NOT NULL,

7 “maas’ DECIMAL(7,2) NOT NULL,

8 *eposta’ WARCHAR(30) NULL,

9 PRIMARY KEY (" personel_id"));

T

Gorsel 6.37: Arayiizden olusturulan tablonun SQL kodlar
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Olusturulan bir tablonun silinmesi i¢in tablo Gzerine sag tiklanarak Drop Table secenegi secilir. Ayrica
“Drop Table TabloAdi” komutuyla da silme islemi yapilabilir.

Olusturulan tablo Gzerinde degisiklik yapilmasi icin tablo (izerine sag tiklanarak Alter Table secenegi
secilir. Komut ile tablo Gizerinde degisiklik yapiimak istenirse “ALTER TABLE “Tablo adi” MODIFY AlanAdi
YeniOzellikler” seklinde bir komut calistiriimalidir.

6.3.2. Tablolara Veri Girisi

Veri tabaninda olusturulan tablolara veri giri-
si, program arayuziinden kolaylikla yapilabilir.
Ayrica SQL komutlari kullanilarak da veri giri-
si yapilir. Bu boélimde program arayliziinden
veri ekleme islemi gerceklestirilecektir. SQL
sorgulari konusunda komutlarla veri ekleme
islemi de gosterilecektir.

Veri girisi yapilacak tablonun lizerinde sag tik-
lanarak “Select Rows — Limit 1000” secenegi
secilir. Ashinda bu komutla tablodaki 1000 sa-
tirlik veri listelenir fakat kullanicinin o tablo
icine veri girisi yapmasina da imkan verilir
(Gorsel 6.38).

Alanlara veri girisi yapilirken belirlenen 6zel-
liklere dikkat edilmelidir. Gorsel 6.38'de go-
raldigi gibi personel_id alani otomatik artan

SCHEMAS

o

|

> E sakila
v [ sirketdb
v B Tables
VE persond Select Rows - Limit 1000
» |#] Columns
» B Indexes Table Inspector
. % ForelanKeys | Copy to Clipboard R
riggers
B Views Table Data Export Wizard
9 stored Procedures Table Data Import \Wizard
@ Functions :
» sys Send to SQL Editor »
> ] world Create Table...
Create Table Like... »
Alter Table...
Administration Schemas Table Maintenance...
Information Drop Table...
Truncate Table...
Table: personel Search Table Data...

Gorsel 6.38: Tablo veri giris ekranini agma

oldugu icin veri girisi yapilmamistir. Bu alanin degeri, sistem tarafindan otomatik olarak verilir. Diger
alanlara bakildiginda sadece eposta alani bos birakilabilir olarak ayarlanmistir. Bu ylizden bu alana de-
ger giriimediginde hata vermez fakat “NOT NULL” olarak belirlenen diger alanlara veri girisi yapilmadi-

ginda hata olusur. Veri girisi yapildiktan sonra

“Apply” butonuna tiklanir (Gorsel 6.39).

Navigator
SCHEMAS * WmMHE ¥ FA @ Lmtto 1000mws  ~ | 95 | € @ (1] (3
Q |F.Iterohje:ts | 1® SELECT * FROM sirketdb.personel;
¥ [ sirketdb ~
¥ B Tables
¥ & persond
» [#] Columns
» 2P Indexes
| 3 ?’ Foreign Keys < >
» B Triggers .
i sa | BE ; R B B . By B :
RSB < chemss | Result Grid | TH 43 Fiter Rows = @ B B |eeednmpon: B HE |wre caiContent: IX
personel_id  ad_soyad dnsiyet departman giris_tarihi maas &posta
Seformation Mustafa 5. E Biligim Teknolojleri ~ 2018-05-19 12500 mustafa @omek.com
Sinan K. E Muhasebe 2019-10-27 7500 sinan@ornek.com
Table: personel Ras Ayse A K Muhasebe 2017-01-13 8500 ayse@ornek.com
= Biga Y. K Sats 202107-15 7000 busra@deneme. com =z
Columns: - y SametT. E Sabs 2019-08-03 7500 Edtor
e o gl - 3 MuratK. E insanKaynaan  2018-10-10 9000 murat@deneme.com
cinsiyet varchar(10) . o ] o (=] ()
departman r
giris_tarihi
maas 1
e personel 1 x Raver

Gorsel 6.39: Person

el tablosuna veri girisi yapilmasi
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Gorsel 6.40'ta eklenecek verilere karsilik gelen SQL komutlari verilmistir. Program, verileri eklemek icin
bu komutlari cahstirir. “Apply” butonu tiklanarak veri ekleme islemi tamamlanir.

Apply SQL Script to Database [ x |

Review SQL Script

Review the SQL Script to be Applied on the Database

1 INSERT INTO “sirketdb”.” personel’ (" ad_soyad®, "cinsiyet’, "departman’, " giris_t
2 INSERT INTO ’sirketdb’.’ personel’ (" ad_soyad’, "cinsiyet’, "departman’, "giris_t
3 INSERT INTO "sirketdb’." personel’ (" ad_soyad™, "cinsiyet’, “departman’, "giris_t
4 INSERT INTO "sirketdb’." personel’ (" ad_soyad™, "cinsiyet’, "departman’, "giris_t
5 INSERT INTO ’sirketdb®.’ personel’ (" ad_soyad’, "cinsiyet’, "departman’, "giris_t
6 INSERT INTO "sirketdb™." personel’ ("ad_soyad", "cinsiyet’, 'departman’, "giris_t
7

< >

Gorsel 6.40: Personel tablosu veri girisi SQL komutlar

4 f Sira Sizde

»

sirketdb isimli veri tabanina musteri bilgilerinin tutulacagl “musteri” isimli bir tablo olusturu-

nuz. Tabloda misterinin adi ve soyadi, cinsiyeti, adresi, dogum tarihi, telefonu ve yasadigi sehir
bilgileri tutulacaktr.

6.4. SQL KOMUTLARI

SQL komutlari; veri tabanindaki verilerle ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listeleme gibi islemlerin ya-
pilmasi icin kullanilir. Ayrica veri tabani, tablo gibi nesneleri olusturma ve silme islemleri de SQL komut-
lari ile yapilabilir. Bu bolimde CRUD islemleri olarak da bilinen ekleme, listeleme (okuma), glincelleme
ve silme komutlari vardir. Komutlarin yaziminda buyik ve kigik harf duyarhligi yoktur.

SQL komutlari yazilmadan once simgesine tiklanarak yeni bir SQL sorgu sayfasi acilir. Bu sayfada
yazilan komutlarin ¢aligtirimasi icin  £7 simgesine tiklanir. Ayni sayfada birden fazla komut yazilmigsa
ve bunlardan biri calishrilmak istenirse 4 simgesine tiklanarak sadece imlecin bulundugu satirdaki
komut calistirilabilir.

7 f Sira Sizde

»

SQL DDL ve SQL DCL komutlarini arastiriniz.
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6.4.1. INSERT INTO Komutu (Kayit Ekleme)

Veri tabani tablolarina veri ekleme islemi INSERT INTO komutuyla gerceklestirilir. INSERT INTO komutu
su sekilde kullanilir:

INSERT INTO tabloadi (alanl, alan2, ..., alan(n)) VALUES (deger1, deger2, ..., deger(n))

Gorsel 6.41'deki komut cahstirildiginda kaydin personel tablosuna eklendigi gorilir. Kontrol etmek icin
tablo Gzerine sag tiklanarak “Select Rows — Limit 1000” segenegi segilir.
personel
WE FFAQC R OO memow % ¢aq [lE
1 INSERT INTO personel(ad soyad,cinsiyet,departman,giris tarihi,maas,eposta)
2 VALUES ("Gizem A.","K","Insan Kaynaklari","2020-11-23",8000,"gizem@ornek.com")

Gorsel 6.41: Personel tablosuna INSERT INTO komutuyla veri ekleme

Tabloya Tek Sorguda Birden Fazla Veri Ekleme
Bir tabloya bir satirdan fazla verinin ayni anda eklenmesi icin “INSERT INTO” komutu Gorsel 6.42'deki

gibi kullanilir. Sorgu incelendiginde her satira eklenecek veriden sonra “” isareti kullanilarak verilerin
birbirinden ayrilmasi saglanir. Sorgu calistirildiginda “Action Output” bolimiinde 8 satirin eklendigini
ve sorgunun hatasiz calistigini belirten bir mesaj gosterilir. Sorgu herhangi bir sebeple yanlis yazilirsa bu
boélimde hata mesajiyla karsilasilir. “Message” bolimui incelenerek hata dizeltilir.

personel personelVerEkleme
[~ @fﬁuu—, Lmtto 1000rows =~ | ¥ | 9 @ [ (3
1+ INSERT INTO personel(ad_soyad,cinsiyet,departman,giris_tarihi,maas,eposta)

2 VALUES ("Arzu Y.","K","Satis","2021-16-18",7500,"arzu@ornek.com"),
3 ("Merve K.","K","Sat1s","2021-10-18",7000, "merve@deneme.com™),
4 ("Murat Z.","E","Glivenlik","20819-01-206",70060, "muratz@ornek.com"),
5 ("Turan S.","E","Bilisim Teknolojileri","2017-01-05",150080,"turan@deneme.com"),
6 ("Faruk P.","E","Uretim","2019-02-22",8000, " faruk@ornek.com"),
7 ("Mustafa S.","E","Uretim","2018-07-11",8500, "mustafa@deneme.com"),
8 ("Yasin B.","E","Bilisim Teknolojileri","2617-03-06",11500,"yasin@deneme.com"),
9 ("Yasemin A.","K","Bilisim Teknolojileri","2019-06-88",10500,"yasemin@deneme.com")
€
Output
[ Action Output T
* Time Action Message
) 1 01:03:22 INSERT INTO personeliad_soyad cinsiyet deparman,giris_taihi maas eposta) VALUES ("Az... 8row(s) affected Records: 8 Duplicates: ) Wamings: 0

Gorsel 6.42: Personel tablosuna “INSERT INTO” komutuyla birden fazla veri ekleme

4 f Sira Sizde

»

Olusturdugunuz “Musteri” tablosuna “INSERT INTO” komutunu kullanarak tek komutla bes
farkli kayit ekleyiniz.
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6.4.2. SELECT Komutu (Verileri Listeleme)

Veri tabani tablolarinda verileri listeleme islemi “SELECT” komutuyla yapilir. SELECT komutu su sekilde
kullanihir:

SELECT Listelenecek Alanlar FROM Tablo Adi

“uxn

Tablodaki bitiin alanlar gériintiilenmek istenirse Listelenecek alanlar bolimiine yazilir.

Gorsel 6.43'te goraldugi gibi “SELECT * FROM personel” sorgusu sonucunda tablodaki bitin veriler
listelenir. “Action Output” bélimiinde sorgunun dogru bir sekilde ¢alistigl ve “Message” kisminda ise
kac¢ adet kaydin listelendigi bilgisi gorlintllenir.

Navigator personelVeriEkleme personelCokluVeriEkleme >
SCHEMAS * WBIZFFAQC R OOE wmomom -yl ¢ a [{E
gl 1+ SELECT * FROM personel;

¥ [ sirketdb
¥ B Tables
¥ [ persond
¥ [& Columns
# personel_id
% ad_soyad <
# cinsiyat
# departman | ResuitGrid | EH 4% Fherrows:|  ||edt gl B B | ewortimpert: B B | Wrap cel ontent: TR
* [gifa_arlld personel_id ad_soyad dnsiyet departman giris_tarihi maas eposta
: I::::ta E Mustafa s, E Biigim Teknolojleri  2018-05-19 1250000  mustafa@ornek.com
» l@ Thdeicas 2 Snan K. E Muhasebe 2019-10-27  7500.00 sinan@ornek.com
» B Foreign Keys 3 Ayge A K Muhasebe 2017-01-13  8500.00 ayse@ornek. com
> Ia'| Triggers 4 Blgra Y. K Sahbs 2021-07-15  7000.00 busra@deneme.com
B views 5 SametT. E sats 2019-08-03  7500.00
B9 stored Procedures [ MuratK. E tnsan Kaynakdan 2018-10-10  9000.00 murat@deneme.com
B Functinns =l |7 Gizem A. K insan Kaynaklan 2020-11-23  8000.00 gizem@ornek.com
Administration Schemas 8 ArzuY. K Sats 2021-10-18  7500.00 arzu@ornek.com
e 9 Merve K. K Sahbs 2021-10-18  7000.00 merve@deneme. com
5 10 Murat Z. E Glvenk 2019-01-20  7000.00 muratz @ornek.com
11 Turan 5. E Biigim Teknolojleri  2017-01-05  15000.00 turan @deneme.com
Table: personel 12 Faruk P. E Uretim 2015-02-22  §000.00 faruk @omnek.com
Columns: 13 Mustafa S, E Uretim 2018-07-11  8500.00 mustafa @deneme.com
personel_id int ATPK 14 Yasin B. E Biligim Teknolojileri 20170306 11500.00 yasin@deneme. com
ad_soyad varchar(30) 15 ‘Yasemin A. K Bilisim Teknolojleri  2019-06-08  10500.00 yasemin &deneme.com
cinsiyet varchar(10) | . b
departman varchar(40) personel 3 x
iris_tarihi ate
?nl;g-sta gecnr‘nal(}‘,z} Output
eposta varchar(30) - — <
= Timie Action Meszage
v @ 1 01:1251 SELECT * FROM personal LIMIT 0, 1000 15 row(s) rstumed

Gorsel 6.43: Personel tablosundaki biitiin verileri listeleme
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Tabloda Sadece Belirtilen Alanlarin Listelenmesi

Gorsel 6.44’te yazilan sorgu sonucunda bitin kayitlarin sadece personel_id, ad_soyad, departman,
maas alanlari listelenmistir. Bunun nedeni, SELECT ifadesinden sonra listelenecek alanlar kisminda bu
alanlarin belirtilmesidir.

Navigator personelVeriEkleme personelCokluVeniEkleme
SCHEMAS * e Eggoﬁ.‘u w. Lmte 100ows = | ¥ | ¢ & [ =
Q, |Fiter objects a
'g’“ﬂ“ 1+ SELECT personel_id,ad_soyad,departman,maas FROM personel;
¥ Bl Tables
v [l persond
¥ [# columns
# personel_id
+ ad_soyad <
* Clﬂsq‘ﬂ ........ =
# departman | ReswltGrid | HH 4% Fiter Roves: | edt: @il B B | mxportfimpens g ) | wree col conteer: 1B
: girts, garthi | personel_id  ad_soyad departman mass
- ::::m » |1 Mustafa 5. Bitgm Teknolojleri  12500.00
» B9 Indexes % Seeil Pckimehe L
> % Foreign Keys 3 Ayge A Muhasebe 8500.00
» B Triggers 4 BigaY. Sabg 7000.00
B views 5 SametT. sabs 7500.00
B stored Procedures 6 MuratK. Insan Kaynaklan  9000.00
B Funetinns W 7 Gizem A. Insan Kaynaklan B000.00
Administration Schemas 8 Arzu Y. Sabg 7500.00
Information 9 Merve K. Sabg 7000.00
10 Murat 2. Gvenll 7000.00
i1 Turan 5. Bikgm Teknolofleri  15000.00
Column: maas 12 FanikP. iiretm 8000.00
befi " 13 Mustafa 5. Uretim 8500.00
mm'ﬂm,{m} 14 YasnB. Biigim Teknologleri  11500.00
15 Yasemin A, Biligm Teknolofleri 10500.00
i | i ] ] o

B‘t-ersnnel 4 x
Gorsel 6.44: Personel tablosundaki verileri belirtilen alanlarla listeleme

4

Sutunlarda takma isim kullanilmasi ve basliklarin alan adlari disinda bir isimle goriintilenmesi icin “as”
anahtar kelimesi yazilir (Gorsel 6.45).

UEHFFAC D O O0E meoom -4 ¢ Q [0E
1+ SELECT personel_id as "Personel No",ad soyad as "Personel Adi Soyadi"
2  FROM personel;

<

| Result Grid | FH 43 Foter Rows: ]|E¢eﬂ@|wrapcdmm Ix
Personel No Personel Ad Soyadi
Mustafa 5.

Sinan K.

Ayse A,

Blgra Y.

SametT.

Murat K.

Gizem A.

Arau Y.

Merve K.

Murat Z.

Turan S.

Faruk P,

Mustafa 5.

YasinB.

Yasemin A.

13

B (e T 0 00 O W N e

Gorsel 6.45: Personel tablosunda belirli alanlardaki verileri takma ad kullanarak listeleme
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Bir tabloda herhangi bir stitun, yinelenen degerleri icerebilir. Byle bir durumda tekrarlanan ifadeleri
gostermeden farkh degerleri listelemek icin “DISTINCT” komutu kullanilir (Gérsel 6.46).

meFFec s (@] umtto1000mws ~ |3 | € Q (] &

1+ SELECT DISTINCT departman FROM personel;

<

| ResultGrid | HH 43 Fiter Rows: || export: By | wrap Cell Content: TR

departman
» | Bilism Teknolojleri
|Muhasebe
|Sabs
Insan Kaynaklan
| Gavenlik
Uretim

Gorsel 6.46: DISTINCT komutuyla farkh degerleri listeleme

6.4.3. Karsilastirma Operatorleri
Tablo 6.2: Karsilastirma Operatorleri

Karsilastirma operatorleri, iki deger arasinda kar- | _ esit
silastirma yapmak icin kullanilan operatérlerdir > bilyik
(Tablo 6.2). SQL sorgularinda kosul belirtiimek is- 2 RicuR
tendiginde degerler, bu operatorler ile karsilasti- .

TN " >= blylk esit
rilir (yas>=18, isim="Ali", maas<5000, bolum<>“- ok eci
Bilisim” vb.). <= Kuguk esit

<> farkh (esit degil)

6.4.4. WHERE Sart ifadesi

SQL sorgularinda verilerin filtrelenmesi icin “WHERE” komutu kullanilir. Yapilacak islemin sadece belirli
kayitlari etkilemesi istendiginde bu ifade WHERE komutundan sonra kosul olarak yazilir. Aksi halde ya-
pilacak islemden bitln kayitlar etkilenir. Listeleme sorgularinda herhangi bir problem yaratmayacak bu
durum, silme ve glincelleme sorgularinda yanlis kayitlarin etkilenmesine sebep olur.
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Ornegin personel tablosunda yalnizca “Bilisim Teknolojileri” departmaninda calisan personellerin liste-
lenmesi istenirse Gorsel 6.47’deki gibi bir sorgu yazilmalidir.

DE@%ﬂU& __..Lirlllo1mﬂruws'fé,¢qi__ﬂ__|@
1+ SELECT * FROM personel WHERE departman="Bilisim Teknolojileri®;

<

| ResuitGrid | H 4% mm::“l;di: 7 B | export/import: B {5 | wrap el Content: T2

| | personel_id ad_soyad dnsiyet departman iris_tarihi  maas eposta
] i 1 Mustafa S. E Bilisim Teknolojleri ~ 2018-05-19  12500.00 mustafa@ornek.com
11 Turan S. E Biisim Teknolojleri ~ 2017-01-05  15000.00  turan@deneme.com
I 14 Yasin B. E Biligim Teknolojleri ~ 2017-03-06  11500.00 yasin@deneme.com
|15 Yasemin A. K Biligim Teknolojleri  2019-06-08  10500.00 yasemin@deneme. com
& LIEE! o] o] i | ) Huie | i |

Gorsel 6.47: Bilisim Teknolojileri departmaninda galisan personeli listeleme

4 f Sira Sizde

1. Cinsiyeti erkek olan personelleri SQL sorgusu kullanarak listeleyiniz.

2. “2018-01-01" tarihinden sonra ise baslayan personellerin ad_soyad, giris_tarihi ve maas
alanlarini SQL sorgusu kullanarak listeleyiniz.

BETWEEN Kullanimi

Tablodaki verilerden sadece bir alana gore belirli aralikta olanlar listelenmek istenirse BETWEEN de-
yimi kullanilir. Kosul kisminda ilk olarak filtrelenecek alan belirtilir. Ardindan “BETWEEN” kullanilarak,
araligin baslangic ve bitis degeri “and” operatérii ile ayrilarak yazilir. Ornegin 2021 yili icinde ise giren
personeller listelenmek istenirse sorgu su sekilde yazilmalidir:

SELECT * FROM personel WHERE giris_tarihi BETWEEN “2021-01-01” and “2021-12-31"

6.4.5. Mantiksal Operatorler
Birden ¢ok kosul ifadesinin oldugu durumlarda kosul ifadelerinin arasinda mantiksal operatérler kulla-

nilir.

AND (Ve): Her iki kosulun da saglanmasi istenirse AND operatérii kullanilir. Ornegin Bilisim Teknolojileri
departmaninda ¢alisan kadin personelin listelenmesi istenirse her iki kosulun da saglanmasi gerekecegi
icin kosullarin arasinda AND operatorid kullanilir (Gorsel 6.48).

EJB@E{;@.G@ Limtto 1000rows  ~ | 35 | ¥ @ (1] (3
1+ SELECT * FROM personel
2 WHERE cinsiyet="K" and departman="Bilisim Teknolojileri";

<

| ResultGrid | HH 4% mm::Hm: 7] B | exportyimport: B {8 | wrep Cell Content: IR

personel_id ad_soyad dnsiyet departman giris_tarihi maas eposta
P |15 Yasemin A. K Giligim Teknolojileri  2019-06-08  10500.00 yasemin@deneme .com
. oL | jrucL § HuLL |

Gorsel 6.48: AND operatériiniin kullanimi
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OR (Veya): Sartlardan herhangi birinin saglanmasi yeterliyse OR operatorii kullanilir. Ornegin Satis veya
Muhasebe departmaninda galisan personelin listelenmesi istenirse iki kosuldan birinin saglanmasi ye-
terli olacagi icin kosullarin arasinda OR operatora kullanilir (Gorsel 6.49).

EEFFAQC D O ORE uwmoowows -~ ¢ Q [0 =
1+ SELECT * FROM personel
2 WHERE departman="Satis" or departman="Muhasebe";

<

| ResuitGrid | ] 4% mam:l:ﬂm: @ B B | epot/import: Eg {5 | wrep cell Content: IE

L personel_id ad_soyad cinsiy:etl depart'narl | g'!ris_tari'i _ maas | eposta
» |2 Sinan K. E Muhasebe 2019-10-27  7500.00 sinan@ornek.com
3 Ayse A, K Muhasebe 2017-01-13  8500.00 ayse@ornek.com
4 Basra Y. K Sabs 2021-07-15  7000.00 busra@deneme.com
5 SametT. E Sabs 2019-08-03  7500.00
8 Arzu Y. K Satis 2021-10-18  7500.00 arzu@ornek.com
9 Merve K. K Sabs 2021-10-18  7000.00 merve@deneme.com
o oL

Gorsel 6.49: OR operatoriiniin kullanimi

4 f Sira Sizde

“2019-11-12” tarihinden 6nce ise baslayan ve 8500 liradan disiik maas alan personelleri SQL
sorgusu kullanarak listeleyiniz.

6.4.6. Hesaplama Fonksiyonlari

Tablolarda listeleme islemleri yapilirken kayit sayisini bulma, toplam degeri bulma, ortalama hesapla-
ma, maksimum ve minimum degeri alma gibi bazi islemlere ihtiya¢ duyulabilir. Bu durumda hesaplama
fonksiyonlari kullanilir.

COUNT Fonksiyonu: Sorgu sonucunda listelenecek kayit sayisi bu fonksiyon ile belirlenir. Fonksiyonun
kullanimi Gorsel 6.50’de verilmistir. Bu fonksiyon, SELECT sorgusunun icinde COUNT (alan adi) seklinde
kullanilir. Kayit sayisinin gosterildigi alana verilecek isim “as” anahtar kelimesiyle belirlenir.

B FFAC R OOME umomwow -4 ¢ e [
1+ SELECT COUNT(personel_id) as "Kadin Personel Sayisi"
2  FROM Personel WHERE cinsiyet="K"

<
| ResultGrid | [} 4% Fiter Rows: | Export: 5 | wrep cell Content: TR
P |6

Gorsel 6.50: COUNT fonksiyonunun kullanimi

7 f Sira Sizde

»

Personel tablosunda “Bilisim Teknolojileri” departmanindaki personel sayisini bulan SQL sorgu-
sunu yaziniz.
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SUM Fonksiyonu: Secilen stitundaki
kayitlarin toplam degeri bu fonksi- B /¥ ¥ 8 0 & © O [§] wmowoos -4 ¢ Q [{ =
1 SELECT SUM(maas) as "Toplam Maas"

2  FROM personel

yon ile hesaplanir. SUM fonksiyonu
kullanilirken hangi alandaki degerle-
rin toplami hesaplanmak istenirse o
alan adi parantez igine yazilir. Gérsel ~ *

, | Resultrid B 4% FterRows:| || Exports B | wrap Cel Contents IR
6.51'de yazilan SQL sorgusu calisti- [ roptammess
rildiginda personelin toplam maagi > =500
listelenir.

Gorsel 6.51: SUM fonksiyonunun kullanimi

4 f Sira Sizde

»

Personel tablosundaki erkek personelin maaslari toplamini bulan SQL sorgusunuz yaziniz.

AVG Fonksiyonu: Secilen siitundaki kayit- ® B [E ¥ & O /&1 © [B] imewwos -4 ¢ Q [{ =
1+ SELECT AVG(maas) as "Ortalama Maas"

2  FROM personel WHERE cinsiyet = "K"

larin ortalamasi bu fonksiyon ile hesap-
lanir. AVG fonksiyonu kullanilirken hangi
alandaki degerlerin ortalamasi hesaplan-

. . . . <
mak istenirse o alan adi parantez igine erenlE o s o e
yazilir. Gorsel 6.52’de goruldigi gibi kadin Ortalama

I T—
personelin ortalama maasi hesaplanir. » [8083.333333

Gorsel 6.52: AVG fonksiyonunun kullanimi

4 f Sira Sizde

»

Personel tablosundaki personellerin ortalama maasini hesaplayan SQL sorgusunu yaziniz.

MAX ve MIN Fonksiyonu: Belirtilen
alan icindeki en yiiksek ve en disik # 8 [FF & 0 & 10 O [F] wmoiwoe - 1% ¢ Q [ 3
deger bu fonksiyon ile secilir. MAXve ~ 1° SELECT MAX(maas) as "En Yiksek Maas”
MIN fonksiyonlari kullanilirken hangi 2 ~ FROM personel

alandaki en yiiksek ve en duslk de-

ger gosterilmek istenirse o alan adi <
parantez icine yazilir. Gérsel 6.53'tekj | Restend & & o I

En Yiiksek Maas
sorgu calistirildiginda en yuksek per- [» Tiso0.00

sonel maasi gosterilir. Gorsel 6.53: MAX fonksiyonunun kullanimi

4 f Sira Sizde

»

Erkek personellerin aldigl maaslardan en diisiik olanini gosteren SQL sorgusunu yaziniz.
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6.4.7. LIKE Komutu (Arama Operatorii)

LIKE operatori tablolarin icindeki veriler Gzerinde arama yapmak icin kullanilir. Aranacak kelimenin 6n-
cesinde veya sonrasinda “%” isareti kullanilarak istenen formatta arama yapilabilir. Ornegin A harfi ile
baslayan kayitlar listelenmek istendiginde sorgudaki kosul kismi ad_soyad LIKE “A%” seklinde belirtilir.
Gorsel 6.54’te goriildigi gibi sorgu sonucunda ad_soyad alani “A” harfi ile baslayan kayitlar listelenir.

GB‘E%QUE\?"W'WRHMMM '%#Q@@

1+ SELECT * FROM personel
2 WHERE ad_soyad LIKE "A%"

€<

| ResultGrid | B 4% FrterRows:|  ||edt @) Eb Eb |ewotimports B §& | wrep ol Content: I
personel_id ad_soyad dinsiyet departman giris_tarihi maas eposta

> |3 Ayse A. K Muhasebe 20170113 8500.00 ayse@ornek.com
8 ArzuY. K Sats 2021-10-18  7500.00 arzu@ornek.com

o fEm frou o) o]

Gorsel 6.54: LIKE operatoriiniin kullanimi

LIKE komutuyla “ornek” mail hesabina sahip olan kullanicilarin listelenmesine bakildiginda filtreleme
isleminin eposta alanina gore yapildigi gorilir. Bu durumda kosul kismina WHERE eposta LIKE “%or-
nek%” yazilir. Bu kosul ile “ornek” degerinden dnce veya sonra herhangi bir deger gelebilecegi anlasilir
(Gorsel 6.55).

GB@EQO@Q-;memmm 4% ¢ Q @] &
1+ SELECT * FROM personel

2  WHERE eposta LIKE "%ornek%"

<
| Result Grid | E] 4% Fiter Rows: |edt: @) B Bl | export/import: B & | Wrap Cel Content: IE
personel_id ad_soyad dnsiyet departman giris_tarihi maas eposta
-+ |5 Mustafa S. E Bilisim Teknolojileri 2018-05-19  12500.00 mustafa@ornek.com
2 Sinan K. E Muhasebe 2019-10-27  7500.00 sinan@ornek.com
3 Ayse A. K Muhasebe 2017-01-13  8500.00 ayse @ornek.com
7 Gizem A. K Insan Kaynaklan 2020-11-23  8000.00 gizem @ornek.com
8 Arzu Y. K Sats 2021-10-18  7500.00 arzu@ornek.com
10 Murat Z. E Giivenlik 2019-01-20  7000.00 muratz@ornek.com
12 Faruk P. E Uretim 2018-02-22  8000.00 faruk@ornek.com
o I [rui | i |

Gorsel 6.55: LIKE operatériiyle arama

7 f Sira Sizde

Ad_soyad alani “M” harfi ile baslayan personelleri listeleyen SQL sorgusunu yaziniz.
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6.4.8. Order By Komutu (Siralama)

Tablolardaki verileri siralamak icin SELECT sorgusunda Order By komutu kullanihr. Veriler ASC paramet-
resiyle klgikten blyige dogru, DESC parametresiyle de bliyikten kiiclige dogru siralanir. Her iki para-
metre de kullanilmazsa siralama islemi kigtkten biylge dogru yapilir. SELECT komutunun kullanimi su
sekildedir:

“SELECT SecilecekAlanlar FROM TabloAdi Order By alanAdi asc/desc”

Personelleri isimlerine gore kigukten bilyiige, bir baska deyisle A’dan Z'ye dogru siralayan SQL sorgusu
Gorsel 6.56’da verilmistir. Bu siralama Z'den A’ya, bir diger ifadeyle buyiikten kiiglige dogru yapilirsa
“asc” parametresi yerine “desc” parametresi kullanilir.
[P = | @fﬁ;ﬂu & _ Limtto 1000ws  ~ | ¥ | ¢ @ (1] (2
1+ SELECT * FROM personel Order By ad_soyad asc

<
| Result Grid | H 4% Fiter Rowss: |edt: @) BB Eb | exportimport: By &y | Wrap Cell Content: TA
| personel_id ad_soyad dnsiyet departman giris_tarihi maas eposta
» |8 Arzu Y. K Sabs 2021-10-18  7500.00 arzu@ornek.com
3 Ayse A, K Muhasebe 2017-01-13  8500.00 ayse@ornek.com
4 Bugra Y. K Sats 2021-07-15  7000.00 busra@deneme.com
12 Faruk P. E Uretim 2019-02-22  8000.00 faruk@ornek.com
7 Gizem A. K Insan Kaynaklan 2020-11-23  8000.00 gizem @ornek.com
9 Merve K. K Sabs 2021-10-18  7000.00 merve @deneme.com
6 Murat K. E Insan Kaynaklari 2018-10-10  9000.00 murat@deneme.com
10 Murat Z, E Givenlik 2019-01-20  7000.00 muratz@ornek.com
1 Mustafa S. E Bilisim Teknolojileri ~ 2018-05-19  12500.00 mustafa@ornek.com
13 Mustafa S. E Uretim 2018-07-11  8500.00 mustafa @deneme. com
5 SametT. E Sabs 20190803  7500.00
2 Sinan K. E Muhasebe 2019-10-27  7500.00 sinan@ornek,com
11 Turan S, E Bilisim Teknolojileri 2017-01-05  15000.00 turan@deneme.com
15 Yasemin A. K Bilisim Teknolojileri 2019-06-08  10500.00 yasemin@deneme. com
14 Yasin B. E Bilisim Teknolojileri 2017-03-06  11500.00 yasin@deneme.com
" IIII!I!:I HuLL | [ HuLL | [HULL |

Gorsel 6.56: Order By komutuyla siralama
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»»

1. Personelleri maaslarina gore buyukten klclge dogru siralayan SQL sorgusunu yaziniz.

2. Personelleri ise baglama tarihine gore (ise 6dnce baslayandan sonra baslayana dogru) sirala-
yan SQL sorgusunu yaziniz.

6.4.9. UPDATE Komutu (Veri Glincelleme)

Tablolardaki verileri glincellemek icin UPDATE komutu kullanilir. UPDATE komutu su sekilde kullanilir:
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Gorsel 6.57'de personel tablosundaki “Arzu Y.” isimli personele ait olan “8” numarali id’ye sahip perso-
nelin maas bilgisini 9500 lira olarak glincelleyen SQL sorgusu verilmistir. Yalnizca bir personelin maas
bilgisi degistirilecegi icin glincelleme islemi Primary Key alanina goére yapilir. Bu yiizden kosul kismina
“Arzu Y.” isimli personelin personel_id degeri yazilir.

EEZFFAO B0 O E oo -3 ¢ Q [ @
i | UPDATE personel SET maas=9500 WHERE personel_id=8

Gorsel 6.57: UPDATE komutunun kullanimi

IIE- Yazilan sorguda kosul ifadesinin yazilmadigi dastndlirse  “UPDATE personel SET
maas=9500" seklinde bir sorguyla karsilasihr. Bu durumda kosul belirtiimedigi icin tablodaki personel-
lerin tamaminin maasi 9.500 lira olarak glincellenir. Binlerce personel oldugu disindilirse bu durumda
cok blyik bir problemle karsilasilabilir. Binlerce personelin maas bilgisinin tekrar sisteme girilmesi ge-
rekebilir.

MySQL Workbench programinda “WHERE” ifadesi Primary Key alani ile sinirlandirilmazsa
glvenlik sebebiyle glincelleme islemine izin verilmez ¢linkl burada yapilacak bir hatayla yiz binlerce
kayit bulunan veri tabaninin tamami etkilenebilir. Bu bir glivenlik 6nlemidir. Bu giivenlik 6nlemi “Edit -
Preferences - SQL Editor - Safe Updates” secenegi kapatilarak kaldirilabilir.

m Silme ve glincelleme ile ilgili glivenlik 6nlemi devre disi birakildiktan sonra sorgular daha
dikkatli yazilmalidir.

Gorsel 6.58'de personel tablosundaki tim personelin maasina %20 oraninda zam yapilmasini saglayan
SQL ifadesi verilmistir.

B H ¥F¥Faeao as _Lh'rito'lDUOrows"ﬁé@Qﬂ_JL?_’_l
1+ UPDATE personel SET maas=maas+(maas*20/16e)

Gorsel 6.58: UPDATE komutuyla personel maasina zam yapma

Sorgu calistirildiktan sonra veriler tekrar listelendiginde personel maaslarina %20 oraninda zam yapil-
dig1 goralur.

m Guncelleme ve silme sorgularinda bir kayit icin islem yapilacaksa PK alanina gore kosul
belirtilir. Kosul, birden fazla kayit icin silme veya glincelleme islemi yapilacaksa istenen alanin degerine
gore belirtilir.

1. “Bilisim Teknolojileri” departmaninin ismini “Bilgi Teknolojileri” seklinde giincelleyen SQL
sorgusunu yaziniz.

2. Maas! 10.000 liranin altinda olan personelin maasina %5’lik ek zam yapilmasini saglayan SQL
sorgusunu yaziniz.

3. Cinsiyet alanindaki “E” degerini “Erkek” olarak giincelleyen SQL sorgusunu yaziniz.

\4. Cinsiyet alanindaki “K” degerini “Kadin” olarak glincelleyen SQL sorgusunu yaziniz.
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6.4.10. DELETE Komutu (Veri Silme)

Veri tabani tablolarindan verileri silmek icin DELETE komutu kullanilir. DELETE komutu su sekilde kulla-
nilir:

DELETE FROM TabloAdi WHERE Kosul ifadeleri

m DELETE komutu kullanilirken kosul belirtiimezse tablodaki biitiin veriler silinir. Ornegin
“DELETE FROM Personel” komutu kosulsuz bir silme islemi yapacagi icin personel tablosundaki butiin
kayitlar silinir. Bu ylizden DELETE komutu kullanilirken mutlaka kosul belirtilir.

Gorsel 6.59’da “Murat K.” isimli insan Kaynaklari personelini silen SQL ifadesi gdsterilmistir. Silme islemi
kaydin PK alani olan personel_id degerine gore yapiimistir.

EBEH ZTFA0 R OOE Mo -4 ¢ Q [ @
1+ DELETE FROM Personel WHERE personel id=6
2

Gorsel 6.59: DELETE komutunun kullanimi

7 f Sira Sizde

»

Uretim departmaninda ¢alisan biitiin personelin silinmesini saglayan SQL sorgusunu yaziniz.

6.5. ILISKISEL VERI TABANI (RELATIONAL DATABASE)

iliskisel veri tabani, birbirileriyle iliskili verilerin bulundugu tablolar arasin-
da baglanti kurularak tasarlanan bir veri tabani tirtdir (Gorsel 6.60). Tab-
lolar birbirlerine anahtar (PK ve FK) adi verilen nesnelerle baglanir. Bu tab-
lolarin verileri, birbirlerini referans alir. Bu iliskisel yapi ile ayni anda bircok
tablodan veri ¢ekilmesine olanak saglanir.

=’
iliskisel veri tabani modelinin amaci, yiiksek verimliliktir. Bu model ile ve- -
rilerin bir arada bulunmasi ve tutarli olmasi saglanir. Ayrica Normalizasyon Gérsel 6.60: iliskisel veri
kurallari uygulanan bir iliskisel veri tabaninda veri tekrarindan kaginarak tabani
performans artirilir. Ozellikle biiyiik sistemlerde iliskisel veri tabaninin kulla-

nilmasi, verilerin yonetilmesini kolaylastirir.

6.5.1. iliskisel Veri Tabani Tasarimi

iliskisel veri tabaninda her nesne icin ayri bir tablo olusturulur ve her tablo sadece bir nesneye ait
dzellikleri barindirir. iliskisel veri tabani tasarimi yapilirken olusturulacak tablolar ve tablolar arasinda-
ki iliskiler dogru tespit edilmelidir. iliskisel veri tabani tasarimi yapilirken &nce veri tabani ve tablolar
olusturulur.

Bu boélimde “Kutiiphane Otomasyonu” projesine ait veri tabaninin tasarimi yapilacaktir. Veri tabani
olusturulmadan once programda yapilacak islemler ve kaydedilecek bilgiler belirlenir. Projenin amaci,
okuldaki 6grencilere kitlphanede kayitli kitaplardan 6diing verme isleminin yapilmasidir. Bunun igin
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ogrencilerin, kitliphanedeki kitaplarin

ve 6ding verilen kitaplarin bilgilerini & B & @ & O & : Lmtto 1000rows  ~ | g | ¥ @ (1

saklayacak tablolarin hazirlanmasi ge- . ~ CREATE DATABASE kutuphane

rekir.
22 . “ ” . . . . Output
Oncelikle “kutuphane” isminde bir veri
. O Action Output -
tabani olusturulur. Veri tabanini olus- & [T [cen
turmak igin program iginde “CREATE @ 1 094523 CREATEDATABASEkuuhane

DATABASE kutuphane” komutu calisti- Gorsel 6.61: Kiitliphane veri tabaninin olusturulmasi
rilir (Gorsel 6.61).

.IE- Veri tabani lzerinde sorgu calistirilacaginda islem yapilacak veri tabaninin secildiginden
emin olunmalidir. Aksi halde sorgu, dogru yazilmis olsa da hata verir. Sol bolimdeki veri tabanina cift
tiklanarak veri tabani secili hale getirilir. Sonraki asamada veri tabani tablolari olusturulur. ilk olarak
“kitaplar” tablosu olusturulur (Gorsel 6.62). Bu tabloda PK seklinde belirlenen kitap_id alani otomatik
artan sayi olarak ayarlanmistir.

SCHEMAS * mMEHFFAROB @] umwoi0ows - % ¢ @ [ &
i!u:..,:m | 1.c CREATE TABLE kitaplar (
'E:'Eb::;plar 2 | kitap_id int primary key auto_increment,
- e NP 3 | tur_id tinyint not null,
% Eﬁ:“‘“"‘ 4 | kitap_adi varchar(40) not null,
& Seongal 5 | yazar varchar(40) not null,
o 6 | yayinevi varchar(48) not null,
7 sayfa_sayisi smallint not null
8 )
Output
Administration Schemas @ Reor O 2
Information + e |aci M
© 1 08:43:16 CREATE TABLE kitaplar (kiap_id int primary key auto_increment, tur_id tinyint not null, kitap... 0 rowls) affected

Schema: kutuphane

Gorsel 6.62: Kitaplar tablosunun olusturulmasi

Kitaplar tablosunda kullanilacak tir degerlerini iceren kitap_turleri tablosu olusturulur (Gorsel 6.63).
Kitaplar tablosundaki tur_id alanina yalnizca bu tablodaki tiirlerden biri girilebilir. Boylelikle veri dog-
rulugu saglanir.

Navigator kitaplar

SCHEMAS * MHIFFAEO B [B]| umts 1000mws  ~ | % | ¢ Q (1] =
S EEaeh | ' 1ec CREATE TABLE kitap_turleri (
¥ | kutuphane i % i . -
lv'EFIT_a|bIes 2 tur_id tinyint primary key auto_increment,
: E::SF:M 3 tur_adi varchar(4e) not null
B Views 4
%: Stored Procedures
B Functi .
- sakiI:n e 5 )3
> sirketdb
»>
> 8 void e
[ Action Output -
# Time Action Message

© 1 08:49:16 CREATE TABLE kitaplar (kitap_id int pimary key auto_increment. tur_id tinyirt not null, kitap... 0 row(s) affected
] 2 05:02:16 CREATE TABLE kitap_turler ( tur_id tinyint primary key auto_increment, tur_adi varchar(40) n... 0 row(s) affected

Gorsel 6.63: Kitap_turleri tablosunun olusturulmasi
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Kutlphane projesinde kitaplari 6diing alacak 6grenciler de ayri bir tabloda kayith olacaktir. Bu nedenle
Ogrenci isimli tablo olusturulur (Gorsel 6.64).

Qo
SCHEMAS A G =2 :7 :ﬁ' ‘5_1 O aj Limitto 1000rows  ~ | 35 | & @ [_T|_,I \EJ
Q [roer objech | 1o CREATE TABLE ogrenciler(
¥ | kutuphane A i .

v B Tables 2 ogrenci no int primary key,

| kitap_turleri
i 3 ad varchar(25) not null,
| odunc_kitaplar
B 4 soyad varchar(25) not null,

B Views 5 sinif tinyint not null,

B stored Procedures i d

B Functions 6 cinsiyet varchar(7) not null,
»> sakila
S W ath 7 telefon varchar(12) not null
> S¥S .
» I world 8 )

Output
O Action Output -7
# Time Action Meszage

Administration Schemas o 1 18:36:14 CREATE TABLE ogrenciler{ ogrenci_no int primary key, ad varchar(25) not nul, soyad varch... 0 rowl(s) affected
Information

Schema: kutuphane
Gorsel 6.64: Ogrenciler tablosunun olusturulmasi
Son olarak projede 6grencilerin 6dlng kitap alma bilgilerini tutan bir tablo olusturulur (Gérsel 6.65). Bu
tabloyla sistemde kayith 6grencilerin, sistemde kayitli olan kitaplardan birini almasi saglanir. Bu yiizden
ogrencilerin 6dling kitap alma bilgilerini tutan tablo, 6grenci ve kitap bilgilerini bu tablolardan referans
almalidir.

 Navigator oo R

BT * EHIFFAQO R _ Lmtto 1000rows  ~ | 95 | @ @ (1] (3
:[;’i;”::ﬁm | 1< CREATE TABLE odunc_kitaplar(
o 2  id int primary key auto_increment,

> & kitap_turleri

kitaplar -
riesi WO 3 ogr_no int not null,
= ogrend . . e
i 4 | kitap_id int not null,
@ Stored Procedures . . A &
@ Funcions 5 | verilis_tarihi date not null,
» = sakila ' i
g 6 | teslim_tarihi date,
| 3 sYS .
> world 7 aciklama varchar(200)
8 );
£ 4
Output
Administration Schemas
[ Action Output -
Information & Tene Acion r—
© 1 09:31:34 CREATE TABLE odunc_kitaplar(id int primary key auto_increment, ogr_no int not null, kitap_... 0 rowls) affected

Schema: kutuphane
Gorsel 6.65: Odunc_kitaplar tablosunun olusturulmasi

6.5.2. Tablolar Arasi iliskiler

Veri tabaninda tablolar arasinda bire bir (one to one), bire cok (one to many), coka ¢cok (many to many)
olmak Uzere Ug gesit iligki tird vardir.

Bire Bir Baglanti Tuirli (1:1): Baglanti kurulacak alandaki kayit her iki tabloda da yalnizca bir tane mevcut
ise bu tablolar arasinda bire bir iliski kurulur. Builiski tirlinde kullanilacak alanin iki tabloda da PK olarak

ayarlanabilmesi gerekir.
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Ornek olarak Gorsel 6.66'daki misteri ile misterinin iletisim bilgilerinin birbirinden ayrildigI tablolar

incelenebilir.

Musteriler * Musteri_lletisim *

% musteri_no [F=——=C= @ musteri_no
ad ev_telefon
soyad cep_telefon
cinsiyet eposta
dogum_tarihi adres
musteri_turu

Gorsel 6.66: One to one iliski 6rnegi

Bire Cok Baglanti Tiirii (1:n): Bir tabloda Primary Key olan alanin baska bir tabloda birden fazla tekrar
etmesiyle ortaya ¢ikan baglanti turidir. Gorsel 6.67’deki tablolar incelendiginde Bélim tablosunda bo-
|Gm degeri yalnizca bir kez bulunabilirken 6grenci tablosunda bircok kez tekrar edebilir ¢linkli o bolime
ait birden fazla 6grenci bulunabilir. Olusturulan bire cok iliski sonrasinda “Ogrenci” tablosundaki “bolu-
mld” alani Foreign Key olarak ayarlanmistir. Bu alana veri girisi yapilirken yalnizca “Bolum” tablosunda
bulunan “Id” degerlerinden biri girilebilir. Aksi halde veri girisi basarisiz olur.
ogrenci |
% ogrenciNo
adSoyad bolumAdi

cinsiyet

bolumld e —

Gorsel 6.67: One to many iliski 6rnegi

Coka Cok Baglanti Tiirii (n:m): iki tablodaki verilerin karsilikh olarak diger tablodaki birden fazla veriye
karsilik gelmesidir. Bu iliski en karmasik iliski tirtdur. Coka ¢ok iliskiyi agiklamak igin Gglinci bir tabloya
ihtiyac vardir. Arasinda ¢oka cok iliski olan iki tablo, iclincl bir tablo ile bire ¢cok iliski yapilarak kullantlir.
Gorsel 6.68’deki 6rnek incelendiginde bir aktor birden fazla filmde rol alabilir. Ayni sekilde bir filmde de
birden fazla aktor oynayabilir. Bu ylizden bu iki tablo arasinda ¢oka ¢ok bir iliski olmalidir.

E "
Filmler * | FilmAktor * Aktarler
¥ il d = T auﬂr.ﬂ —i= i‘ -ab.ﬂ'r_".l
files_adhi film ith ak
kategori soyad
yometmen ans e
yapim_Laribi dagum_tanke
acidama

Gorsel 6.68: Many to many iliski 6rnegi
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MySQL Workbench programinda tablolar arasinda iliski kurmak icin “Database” mentisinden “Reverse
Engineer” secenegi secilir (Gorsel 6.69).
B MysaL Workbench
4  Localinstance MySQLBD (kut. x
File Edit View Query Database Server Tools Scripting Help

@@3}@ Connect to Database... Ctrl+U
Reverse Engineer... Ctrl+R =
SCHEMAS | | Y @
Q [Filter objects Schema Transfer Wizard...
v & kutuphane Migration Wizard... LE odur
’%I?:v:? Edit Type Mappings for Generic Migration... nary ke
B Functions - TR _ITe ETTe
> 8 sakila V. T TN O U R A

Gorsel 6.69: Reverse Engineer mendisii

Reverse Engineer menusi secildikten sonra Gorsel 6.70’teki ekranla karsilasilir. “Stored Connection”
boliminde kayith baglanti segilerek “Next” digmesine tiklanir.

Sl Paransbens for G Crig Lo a [DEMS

Stored Corrmcbor: |Lical b FySLIE -| Sabeit For sireid cosmedton setien

Corwerion Mefod | adand [TORF) V!wh_hmhﬂ-m

Parpweiees EG Agasnosd

Iillhh'l:lm L LT Harw o I paidvend of the derves Bowt « are
TP perr
Linrrsra: ||“,|: |H—aFi-_b:u'r-.'|nﬁ..
Porenitt | oo iVl .. Chear :'Lﬂflm-'.hmwiﬂ
_— )

Gorsel 6.70: Veri tabani baglanti bilgileri
Gorsel 6.71’deki ekranda islem yapilmak istenen veri tabani secilerek “Next” diigmesi ile isleme devam
edilir.

Select Schemas to Reverse Engineer

g Select the schemas you want to include:

] tutuphane
[ sakia

[] sirketdb |
[ world |

Gorsel 6.71: Veri tabani segimi
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Sonraki asamada Gorsel 6.72'deki ekrandan veri tabani tablolari secilir ve “Execute” digmesine tiklanir.
Selact Objects to Reverse Engineer

Select Dbjects

ﬁ 2] Import MySQL Table Chbjects
l 4 Total Objects, 4 Selected

[ Place imported cbjects on a dagram

Gorsel 6.72: Veri tabani tablolari segimi

Gorsel 6.73'te islemin basarili oldugunu gosteren bir mesaj gorilur. “Next” ve ardindan “Finish” dig-
mesine tiklanarak islem bitirilir.

Reverse Engineering Progress

The follaswing tasks will now be exeorted. Flease monitor the exeoution.
Press Show Logs to see the exscution logs.

& Reverse Engneer Selected Objects
(¥} Place Objects on Diagram

Reverse Engineer

O ) Ci B nad Flly

Show Logs | gak [ vex || conce |

Gorsel 6.73: islemin basarili oldugunu belirten mesaj ekrani

Gorsel 6.74’te gorildigi gibi eklenen tablolar Diagram ekraninda gorintilenir.

\Y :
_| odun
&« lid
@ ogr_no
| -
! ogrenci_no Vkitep_id
&  ad VARCHAR(25) i i ! kitep_id
o  soyad VARCHAR(2S) O teslim _tarihi DATE & tur_id
= o—-— © acklama VARCHAR(200) & kitap_adi VARCHAR(40)
-3___' — ’,
= & dinsiyet VARCHAR(7) — @ yazar VARCHAR(40)
® @ telefon VARGHAR(12) @ yayinevi VARCHAR(40)
Indexes >  sayfa_sayisi
11
1
e
1in
n:m

Gorsel 6.74: iliskilerin yapilacagi Diagram ekrani
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m Bazi durumlarda ekrana veri tirleri (INT gibi) gelmez. Veri tlrleri ekrana gelmemisse tablo
basliklarina cift titklandiktan sonra acgilan pencereden tekrar veri tiiri tanimlanmalidir.

Bu veri tabaninda bire ¢ok iliski tird kullanilacagi icin Gorsel 6.74’teki ekranin sol alt tarafinda bulunan
= simgesine tiklanir. Birden fazla bire ¢ok iliskiyi temsil eden secenek varken sol altta bulunan simge-
nin secilme amaci, var olan bir Foreign Key alani (izerinden baglanti yapilacak olmasidir.

== simgesi tiklandiktan sonra Goérsel 6.75’teki ekranla karsilasilir. Bu ekranda iliski olusturmak icin ilk
olarak Foreign Key alanin daha sonra da Primary Key alanin segilmesi gerekir.

“Kitaplar” tablosundaki FK alani olan tur_id alani secildikten sonra “kitap_turler”i tablosundaki PK alani
olan tur_id alani segilir. Daha sonra =% simgesine tekrar tiklanarak 6nce “odunc_kitaplar” tablosunda
FK alani olan ogr_no sonra “ogrenciler” tablosundaki PK alani olan 6grenci_no secilir. Son olarak da
=% simgesine tiklanarak 6nce “odunc_kitaplar” tablosunda FK alani olan kitap_id sonra “kitaplar” tab-
losunda PK alani olan kitap_id secilir ve islem tamamlanir.

Iy

O
7] odunc_kitaplar ¥
- id INT
Bl @ ogr_no INT
P kitap_id INT
& = i { i # verilis_tarihi DATE HWE BB -i
o "l ogrenciler v I ) teslim _tarihi DATE |
ogrend_no INT I > acklama VARCHAR(200) I J latapiar i

7] > ad VARCHAR(25) : > : kitap_id INT

» soyad VARCHAR(25) | r L — — — 3 @ tur_id TINVINT
- » sinif TINYINT BT »kitzp_adi VARCHAR(40)
=1 » cinsiyet VARCHAR(7) » yazar VARCHAR(40)

> telefon VARCHAR(12) —— — — —€ & yayinevi VARCHAR{40)

¥ sayfa_sayisi SMALLINT

»
4 »

| kitap_turleri ¥
tur_id TINYINT
H—
| ¢ tur_adi VARCHAR(40)
>

1 1
= .-.'| r-.'!L e
5A =l A S

2
3

3]

O}
-
3

Gorsel 6.75: Tablolar arasi iligki olusturma

Olusturulan iliskinin Gzerine gelinerek tablolardaki hangi alanlarin arasinda iliski kuruldugu kontrol edi-
lir. Baglantilar tanimlanmadigi icin kesik ¢izgi ile olusturulmustur. Bu baglanti tiiri uygun degildir. iliskiyi
tanimlamak igin olusturulan baglantiya cift ttklandiktan sonra alt tarafta “Relationship” penceresinde
“Foreign Key” sekmesine gecilir. Daha sonra Identifying Relationship kutucugu segilir.
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Bu islem yapildiktan sonra aradaki baglantinin kesik cizgi degil, diiz ¢izgi seklinde olustugu gorulir (Gor-
sel 6.76). Bu islem, biitiin iliskiler icin yapilir. iliskiyi tanimlama islemi sonucunda tablolara veri girisi
yapilirken FK olan alan, baglantili oldugu tablodaki degerler disinda veri girisi kabul etmez.

Fid INT
¥ ogr_no INT
1 kitzp _id INT
@ verilis_tarihi DATE
< teslim _tarihi DATE

! ogrend_no INT © aciklama VARCHAR(200)

& ad VARCHAR(25) dexes » ! kitzp_id INT

& soyad VARCHAR(25) T tur_id TINYINT

@ sinif TINYINT T @ kitzp _adi VARCHAR(40)
& cinsiyet VARCHAR(7) @ yazar VARCHAR (40)

© telefon VARCHAR(12) € & yayinevi VARCHAR (40)

Indexe: > @ sayfa_sayisi SMALLINT

! tur_id TINYINT

@ tur_adi VARGHAR(40) [

Gorsel 6.76: iliskileri tanimlama
Yapilan degisikliklerin veri tabanina uygulanmasi icin “Database” menistnden “Synchronize Model”

secenegi isaretlenir (Gorsel 6.77).
File Edit View Arrange Model Database Tools Scripting Help

 BEBEY e~ 2o Connect to Database... Ctrl+l
e e I :::::r:" —
oo 100% 5 @&, [ Forward Engineer... CirlsG
Schema Transfer Wizard...
Migration Wizard...
Edit Type Mappings for Generic Migration...
| Synchronize Model... Ctrl+ShiftsZ
Synchronize with Any Source... Ctrl+Shift+Y
Compare Schemas...
s

Gorsel 6.77: iliskileri veri tabanina uygulama-Synchronize Model
Gorsel 6.78'de iliskilerin uygulanacagi veri tabani secilir ve “Next” diigmesi tiklanarak isleme devam

edilir.

Select the Schemas to be Synchronized

g Select the Schemata to be Synchronized:

Mol Schema RDBMS Schema
D = mydb mydb schema nok found in target
B 5 kutuphane kutuphane
e target schema to be synchronized with kutuphane MW

The schemata from your model ane missing from the target.
1f you are meating them for the first time use the Forward Engineer function.

Gorsel 6.78: iliskilerin uygulanacagi veri tabani se¢imi
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Gorsel 6.79'daki ekranda iliskilerin uygulanacagi tablolar gosterilir.

Model and Database Differences

Double dick anows in the kst to choose whether to ignore changes, update the model with database changes or vice-versa, You can aiso
apply an sction to mulbiphs salacted rows.

Madel Update  Source
v _—,| kutuphane kutuphane
Select Changes to Apply kitap_turleri L kitap_turler
kitaplar == kitaplar
odunc_kitaplar i odunc_kitaplar
agrenciler = ogrendiler
UpdsteModel | | lgwre | | Update Source | | TableMapong... | ColmnMapping... |

Gorsel 6.79: iliskilerin uygulanacag tablolarin segimi

Gorsel 6.80’deki ekranda iliskilerin olusturulmasi icin cahstirilacak SQL komutlari gorilir. “Execute
digmesine tiklanarak tablolar arasi iligkiler olusturulur.

Preview Database Changes to be Applied

1 -= MySQL Workbench Synchronization ~
2 -- Generated: 2022-02-18 19:04
3 -- Model: New Model
4 -= Version: 1.0
5 -- Project: Name of the project
6 -- Author: Hamza
Review DB Changes 7
8 SET @OLD_UNIQUE_CHECKS=@2@UNIQUE_CHECKS, UNIQUE_CHECKS=0;
9 SET @0LD_FOREIGN_KEY_CHECKS=@@FOREIGN_KEY_CHECKS, FOREIGN_KEY_CHECKS=0;
10 SET @OLD_SQL_MODE=@@SQL_MODE, SQL_MODE='ONLY_FULL_GROUP_BY,STRICT_TRANS_TABLES,N!
11
12 ALTER TABLE " kutuphane .  kitap_turleri’
13 CHANGE COLUMN “tur_id™ “tur_id" TINYINT(4) NOT NULL AUTO_INCREMENT ;
14
15 ALTER TABLE * kutuphane™." kitaplar®
16 CHANGE COLUMN " kitap_id" "kitap_id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
17 CHANGE COLUMN “tur_id” “tur_id’ TINYINT(4) NOT NULL ,
18 CHANGE COLUMN "sayfa_sayisi® "sayfa_sayisi” SMALLINT(6) NOT NULL ,
19 DROF PRIMARY KEY,
20 ADD PRIMARY KEY ( kitap_id", "tur_id"),
21 ADD INDEX " fl_kitaplar_kitap_turleri_idx" ( tur_id® ASC) VISIBLE;
22 H
23
24 ALTER TABLE " kutuphane’ .  odunc_kitaplar®
25 CHANGE COLUMN “id" "id" INT(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
26 CHANGE COLUMN “ogr_no" “agr_no® INT(11) NOT NULL, v
£ >
SavetoFie.. | | CopytoClpboard | [ Skip DB changes and update model only
| Back || Exeate> || cancel

Gorsel 6.80: iliskiyi olusturacak olan SQL komutlar

4 ;‘ Sira Sizde

5
Hastanelerdeki randevu alma islemlerinin kaydedilmesi igin bir veri tabani tasarimi yapiniz. Bu
veri tabani; hasta, doktor, bolim ve randevu gibi bilgilerin kaydedilecegi sekilde tasarlanmalidir.
Ayrica tablolar arasinda iliskiler olusturulmali, gerekirse alt tablolar olusturularak veri tekrari
onlenmelidir.

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA




VERI TABANI ISLEMLERI

6.5.3. iliskisel Veri Tabani Tablolarina Veri Girisi Yapilmasi

iliskisel veri tabaninda sorgulama islemlerinin yapilabilmesi icin tablolarda verilerin bulunmasi gerekir.
Bundan dolayi tablolara veri girisi yapilir. Veri girisi yapilirken PK alanlarin tekrar etmemesine ve FK
alanlarin da bagh oldugu tablodaki degerlerden birini almasina dikkat edilmelidir.

Gorsel 6.81'de veri tabanina kitap tiirlerini kaydeden SQL sorgusu gérilir. ilk olarak “kitap_turleri”
tablosuna veri eklenmesinin nedeni, “kitap” tablosunun bu verileri kullanacak olmasidir. Tur_id alani
otomatik artan olarak belirtildigi icin o alana veri girisi yapilmamistir. Sorgu c¢alistirildiktan sonra tablo-
daki veriler listelendiginde verilerin kaydedildigi gorilir.

SCHEMAS * mME FFAO B Umtto 1000rows  ~ | ¥ | ¥ & (1] (2

|F|"e objects |

= 1 e INSERT INTO kitap turleri(tur_adi)
¥ | kutupha:
vlﬁnble:e 'm 2 VALUES ("Roman™),
kitap_turleri s i
¥ [#] Columns 3 ("Hikaye"),
¢ tur_id nos s om
* tur_adi 4 ("Siir"),
» B Indexes 5 ("Gezi"),
> % Foreign Keys 3 i
» B Triggers 6 ("Cocuk"),
» [ kitapl e e
> B O'd:::_rmpl, 7 ("Kisisel Gelisim"),
> ogrendiler " = "
it 8 ("Saglik™)
B9 stored Procedures qQ
B Functions Output

Gorsel 6.81: kitap_turleri tablosuna veri ekleme

Gorsel 6.82'deki sorgu calistirildiginda kitaplar tablosuna 16 adet veri eklendigi goralir. kitap_id alani
otomatik artan olarak belirtildigi icin o alana veri girisi yapilmamistir. Bu alandaki deger otomatik olarak
artacaktir. Ayrica iki tablo arasinda bire c¢ok iliski yapildigi icin tur_id alanina yalnizca “kitap_turleri”
tablosunda bulunan tiir degerleri girilmistir. Ornegin tur_id degerine roman igin 1, siir icin 3 degeri
girilmistir. Bu degerler, kitap_turleri tablosunda bu tirlere karsilik gelen id degerleridir.

Navigator
SCHEMAS * mwe FfAa0 B B umto100me -4 ¢ @ [{ =
® |'i"m°b’:°:ﬁ | 1 e INSERT INTO kitaplar(tur_id,kitap_adi,yazar,yayinevi,sayfa_sayisi)
¥ = kutu
%a.,,;b"',:s“ 2 VALUES (1,"Kuyucakli Yusuf","Sabahattin Ali","Deneme",221),
kitap_turleri 3 (1,"Sugc ve Ceza","Dostoyevski®,"Deneme”,687),
¥ [ kitaplar 3 :
» [#] Columns 4 (1,"Beyaz Gemi","Cengiz Aytmatov","Deneme"”,168),
» B 1nd B I e . L r S g o i
DQEFrl‘:lr:::Kevs 5 (1,"Sinekli Bakkal","Halide Edib Adavar*, Ornek",476),
» 55 Triggers 6 (1, "Calikusu”,"Resat Nurl Gintekin","Ornek”,544),
odunc_kitaplar e Tt d s Tt
!E,: grenciler 7 (1,"Sefiller”,"Victor Hugo","Ornek”™,520),
Views . o : Y PR SEd E nomiE Sl RE oo aoe
B e Pacadiies 8 (2;"Omer Seyfettin Hikayelerinden Secmeler”,"Omer Seyfettin®,"Deneme”;176),
B Functions 9 (1, "Kiciuk Aga","Tarik Bugra","Deneme”,477),
> ch .
i il s 10 (1,"Yaban","Yakup Kadri Karaosmanoglu","Deneme",215),
Admmlsh‘allm Schemas - 3 ; B
11 {1,"01u Canlar","Gogol"”,"Ornek",484),
Information - &
12 (3,"0tuz Bes Yas","Cahit Sitki Taranci","Ornek",120),
Schema: kutuphane 13 (3,"Safahat","Mehmet Akif Ersoy","Ornek",560),
14 (3,"Cile","Necip Fazil Kisakiirek","Deneme",512),
15 3,"Bitlin Siirleri - Orhan Veli®, "’J ~han Veli Kanik”,"Ornek",247
3 > L
16 (4, "Anadolu Notlari","Resat Nuri Giintekin","Ornek’ ,28?],
17 (4,"Seyahatname”,"Evliya Celebi”,"Deneme” ,828)

Gorsel 6.82: Kitaplar tablosuna veri ekleme
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Gorsel 6.83’teki sorgu calistirildiginda 6grenciler tablosuna 13 adet kayit eklendigi gorullr. “ogrenci_
no” alani PK olarak ayarlandigi i¢in bu alana tekrar eden veri girilmemelidir.

Mavigator

scrinens * HEETA0 D 0 O0M memwm - va[E
t:‘”:mu 1+ INSERT INTO ogrenciler(ogrenci_no,ad,soyad,sinif,cinsiyet,telefon)
v 2 VALUES (145,"Esat","E.","11","Erkek","866378412"),
B ko 3 (460,"Yakup","B.","11","Erkek","086306894"),
4§ dn Y 4 (344,"Esra","d.","18","K1z","036047841"),
B ool ol 5 (99,"Ayse","Y.","9","K1z","048726589"),
o I prmatr 6 (222,"Zeynep","0.","10","K1z","047238471"),
| <t 7 (188,"Ali","K.","9","Erkek","072223641"),
:dmi.:,ﬁ;.m;w, 8 (985,"Mehmet","D.","12","Erkek","018835412"),
s 9  (158,"Emirhan","C.","11","Erkek”,"059542222"),
— 1@ (555,"Ayse","C.","11","K1z","046378855"),
si— 11  (763,"Serhat"”,"E.","12","Erkek","986665748"),

12 (411,"Samet”,"K.","18","Erkek”,"887749961"),
13 (461,"Serpil”,"K","9","K1z","876665561"),
14 (336,"Murat”,"T","11","Erkek","999655555")

Gorsel 6.83: Ogrenciler tablosuna veri ekleme

Gorsel 6.84'teki SQL sorgusunda “odunc_kitaplar” tablosuna veri eklenirken karsilasilan hata mesaji
gosterilmistir. Bu hatanin sebebi, ogr_no alaninin bagh oldugu “ogrenciler” tablosunda 900 numarali
ogrenci kaydinin bulunmamasidir. Son kayit silinerek sorgu calistirildiginda verilerin tabloya eklendigi
goralur. teslim_tarihi ve aciklama alanlari bos birakilabilir olarak ayarlandigi icin bu alanlara veri girisi

yapilmadiginda hata olusmaz.
e ¥FFBEO R D [@]l umro000ows - | 45 | ¥ @ 1] =

1 INSERT INTO odunc_kitaplar(ogr_no,kitap_id,verilis_tarihi) -- ekleme yapilacak alanlar

2 VALUES (145,3,"2022-82-09"),

3 (222,2,"20822-82-89"), -- 222 numarali ogrenciye kitap_id degeri 2 olan kitap verilmistir

4 (336,12,"2022-82-89"), =-- Murat T. isimli &grenciye "Safahat" kitabi verilmistir

5  (555,11,"2022-82-16"),

6 (985,1,"2022-02-16"),

7 (411,6,"2022-82-16"),

8  (99,7,"2022-02-18"),

9 (150,10,"2022-02-24"),

1e (344,8,"2022-02-18"),

11 (900,4,"2022-82-18")

< >

-- ogrenciler tablosunda 9@ numarali &grenci olmadigi i¢in hata olusur

E—\Tl Action Output -

# Time Action Messaae Duration / Fetch

Gorsel 6.84: Odunc_kitaplar tablosuna veri ekleme

SQL sorgularina yorum satiri eklemek igin “--“ simgesi kullanilir ve yaninda bosluk birakilarak yorum
yazilhr.

m Tablolara veri girisi yapilirken otomatik artan sayi seklinde ayarlanan id degerleri gorseller-
deki ile bire bir ayni olmayabilir. Tablolara kayit yapilmaya galisildiginda veya veriler silindiginde sistem
o id degerini diger kayitlara vermez ve sonraki sayidan devam eder. Ornegin bir tabloya 20 adet yanlis
kayit yapilmaya calisildiysa eklenecek dogru kayit, 21’den baslayarak devam eder. Bu durum, herhangi
bir sorun olusturmaz. Baglantili tablolara veri girisi yapilirken o id degerine gore giris yapilmalidir.
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6.5.4. iliskisel Veri Tabaninda Sorgular

iliskisel veri tabanlarinda sorgulama yapilmasi igin birden fazla tablonun ayni sorgu icinde kullanilmasi
gerekir. Tablolar tek tek listelendigi zaman genellikle kullanicilar igin anlamsiz gorlinen veriler ortaya ¢I-
kar. Bu verilerin anlamli hale gelmesi icin tablolarin belirli alanlarinin birlestirilerek listelenmesi gerekir.

Alt Sorgular
Alt sorgular, bir sorgudan elde edilen sonucun baska bir sorguda kullanilmasi ile olusturulan sorgulardir.
Alt sorgu denilen igerideki sorgunun sonucu, ana sorguda kosul belirtilmesi igin kullanilir.

Gorsel 6.85’teki sorguda kitaplar tablosundaki kitap tiirt “Roman” olan kitaplar listelenmistir. Kitaplar
tablosunda kitap tirtnin tur_id degeri tutuldugu icin bu sorgulama isleminde “kitap_turleri” tablosu-
na da ihtiyac vardir. Buradaki alt sorguda “Roman” tiiriiniin tur_id degeri dondurilmustir. ilk olarak alt
sorgunun calistigi dustnilirse sorgu, “SELECT * FROM kitaplar WHERE tur_id = 1” halini almistir.

[~ "] j’ 80 B Limitto 1000rewe  ~ | ¥ | ¥ @ (1] (2
1+ SELECT * FROM kitaplar
2  WHERE tur_id = (SELECT tur_id FROM kitap_turleri WHERE tur_adi = "Roman")

<

ResultGrid | 4% F.hrnmn.—l:llsdit.- B8 Eb B | eporimpen: B i | wrap cell cortert: [E
| kitap_id  tur_id kitap_adi yazar yayinevi  sayfa_sayisi

|1 1 Kuyucakd Yusuf  Sabahattin Al Deneme 221
2 1 Sug ve Ceza Dostoyewvsid Deneme 687
3 1 Beyaz Gemi Cengiz Aytmatoy Deneme 168
4 1 Sirveddi Bakdeal Halide Edib Adnvar Ornak 475
5 1 Cablasy Resat Muri Gintekin Ornek 54
& 1 Sefiller Wictor Hugo Ormek 520
8 1 Kigik Aja Tank Buira Deneme 477
9 1 Yaban Yakup Kadri Karaosmanogiu  Deneme 215
10 1 Olil Canlar Gogol Ok 454
- [ mn e | | e ] [P |
Gorsel 6.85: Alt sorgu kullanimi
IN Kullanimi

Alt sorgu kayitlarinin timdiyle eslesen ana sorgu kayitlarini almak icin IN anahtar s6zctugi kullantlir. IN,
coklu satir dondiiren alt sorgularda kullanilir. Aranan degerin o kayitlarin icinde olup olmadigi kontrol
edilir.

Gorsel 6.81'deki sorguda “odunc _kitaplar” tablosundaki kayitlardan “Siir” tiriinde 6dling kitap alan
ogrencileri listeleyen SQL sorgusu yazilmistir. Kitaplar tablosundan bu tiire ait birden fazla kitap listele-
nebilecegi icin “IN” anahtar s6zciigi kullanilmistir.

e FlFfAac s @] i 100mows -4 ¢ @ [ =

1+ SELECT * FROM odunc_kitaplar

2 - WHERE kitap id IN (SELECT kitap_id FROM kitaplar

3 | WHERE tur_id = (SELECT tur_id FROM kitap_turleri WHERE tur_adi = "Siir"))

<

id ogr_no  kitap_id  wveris_tarhi  tesim_tarhi  acklama
» (13 555 11 020215 BN L

13 3% 12 20220209
. mm o o [ |

Gorsel 6.86: Alt sorgularda “IN” kullanimi
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Tablo Birlestirme

SQL ile iki veya daha fazla tablodan ayni anda veri ¢ekerek kullanicilarin verileri daha anlamli goriin-
tlilemesi mimkindir. “Kitaplar” tablosu ile “kitap_turleri” tablosu birlestirilerek tur_id degeri yerine
tur_adi degerinin yazilmasi saglanmistir (Gorsel 6.87). Birlestirme islemi, tablolardaki PK ve bagl ol-
dugu FK alanlari kosul kisminda birbirine esitlenerek yapilir. Bu sorgu, tablolara ve alanlara takma isim
verilerek de kullanilabilir.

EE[EFACEOOE wmemm -5 ¢a[E

1+ SELECT kitaplar.kitap_id, kitap_turleri.tur_adi, kitaplar.kitap_adi, kitaplar.yazar, kitaplar.yayinevi
2 FROM kitap_turleri,kitaplar

3 WHERE kitap_turleri.tur_id=kitaplar.tur_id

Result Grid | [[] 43 Fiter R | || Export: B | wrnp ol Content: T

| |wod  trad Eitap_adi Az yayned

L3 Reman Fusyucakd it Sabahattn Al Dereme
2 Roman S0t ve Cema Dostoyevel Dereme
3 Raeman Beyaz Gemi Cangi Aytmatoy Demaine
4 Foman ek Bakkal Halde Edb Adwar Brnekc ==
5 Reoman Gl Regat huri Guntelon Gmek Edter
& Homan Sefiler Wichor Hugo Ornelc
8 Reeman Kk Ads Tack Bulrs Derme
] Froman Yaban asbup Kacki Karsosmancdu  Dereme =
0 foman G0 Canler- Gogol Brmekc Trpes
7 Hiaye Omer Seyfettn Hiaydernden Segreler  Omer Seyfetin Deneme
! - Otz Beg Yoy Cahvt St Tarano Orneke
12 g Safuhat Metmet Akif Ersor Ornek.
3 . Cle Mecp Fard Keskirek Peneme gt
" o BUin Sarieri - Grhan Vel Orhan Vel Kanic Omek
5 Gan Anpdoks Natlan Rzt Wi Gontaian O
16 Geni Seyahatname Eviya Celets Dereme

Exncution
Blan

Gorsel 6.87: Tablo birlestirme
INNER JOIN Kullanarak Tablo Birlestirme

Tablolari birlestirmede en ¢ok tercih edilen yéntemlerden biri de join (birlestirici) kullanimidir. Bu yon-
temle tablolar, ortak siitunlar yardimi ile birbirine baglanarak istenen alanlar listelenebilir. Birlestirme
islemi INNER JOIN sozctgiinden sonra birlestirilecek tablonun adi yazilarak yapilir. “on” anahtar keli-
mesinden sonra ise tablolarin hangi alan Uzerinden birlestirilecegi belirtilir. Bunlar, tablolardaki FK ve
buna bagh olan PK alanlardir. Ayrica “as” anahtar kelimesi sayesinde tablolar takma isimlerle kullanilir.

Gorsel 6.88’deki SQL sorgusunda “odunc_kitaplar”, “kitaplar” ve “6grenciler” tablolari birlestirilerek
istenen alanlarin listelenmesi saglanmistir. Bu sorgudan donen liste incelendiginde 6diing kitap verme
islemi ile ilgili bilgilerin daha anlamli hale geldigi gorulir.

S e
BEEFEC R O OE e - ¢a [fE
1+ SELECT o.id, ogr.ogrenci_no, ogr.ad, ogr.soyad, k.kitap_adi, k.yazar, o.verilis_tarihi, o.teslim_tarihi
2 FROM odunc_kitaplar as o
| INNER JOIN kitaplar as k on o.kitap_id=k.kitap_id
4 INNER JOIM ogrenciler as ogr on o.0gr_no=ogr.ogrenci_no

€ 3

| RestGeid | 4% Ftwe Rowes | || espor B | wrap Cal Conent R
d ogedim ad soyad g ad . werlls_twrki  tnsle_twry

T Eest  E Beyaz Gemi Cengz Ayimatoy 202202009
2 @ Zemep O Sugve Ceza Bestoyerd 2220200 B
13 33 Muorat T Safahat Mishmet Alf Ersoy 20220209 =
FL A C Otz Bey Yoy CahtSthTarana  M2202-16 = o
15 088 Mebmet D, Nuyuesdd Yusuf Sahahuttn A 220016 == Edtar
5 an Samet K. Sefiler Victor Hugo 20220216 T
7w Ayge . Ormer Seyfettn Hiapslernden Segmeler  Omer Seyfetan 20220235 O
W% Emichan € Ol Cankar Gegal w0z = =
B Exs O Kk Aja Tark Buirs 220018 B Tyoee

Gorsel 6.88: INNER JOIN komutuyla tablo birlestirme

4 f Sira Sizde

»

“Kitaplar” ve “kitap_turleri” tablolarini INNER JOIN islemi ile birlestirerek kitap id, tir adi, kitap
adi, yazari ve sayfa sayisi bilgilerini listeleyen SQL sorgusunu yaziniz.
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6.6. MySQL VERi TABANININ YEDEGINi ALMA VE GERi YUKLEME

Veri tabani ile ¢calisilirken bazi durumlarda veri tabaninin yedeginin alinmasi veya tasinmasi gerekebilir.
Bu durum, veri tabaninin baska bilgisayara tasinip orada calisiimasi veya proje tamamlandiktan sonra
sunucuya yliklenmesi icin olabilir. Bu nedenle veri tabaninin yerel sunucudan alinabilmesi, baska bir
bilgisayar veya sunucuya yiklenebilmesi cok dnemlidir.

Veri tabaninin yerel sunucudan alinmasi igin ilk olarak Gorsel 6.89°da gorildigi gibi Navigator pence-
resinde Administration sekmesine gecilir ve Data Export secenegine tiklanir. “Tables to Export” bolu-
minden disa aktarilmak istenen veri tabani secilir. Ardindan “Export to Self-Contained File” secenegi
isaretlenerek dosya yolu ve ismi belirtilir. Son olarak da sag alt bolimdeki Start Export diigmesi tikla-
narak islem baslatilir. Aksi belirtiimediyse dosyanin Belgelerim/dumps klasori icinde oldugu goruldr.

MANAGEMENT

Local instance MySQLBD
© Sesver Sttt L

Data Export e

5 Client Comnections

& Users nd Privibeges Object Selection  Export Progress

B Mtatus and Syitem Vasiabhes Tables to Expart

& Data Ervort z

n Ew... | Schems xp... Schwma Copects

& Data ImportRestore = e B [ witen_terie
wictaicE 1] saiily =

. m] soketds B [ edunc kitssls
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Gorsel 6.89: Data Export islemiyle yedek alma

Yedegi alinan veya Export islemi yapilan bir veri tabaninin sunucuya dahil edilmesi icin Administration
sekmesinden Data Import/Restore secenegine tiklanir. Oncelikle “Import From Self-Contained File”
secenegi isaretlenerek ice aktarilacak dosya secilir. Daha sonra “Default Target Schema” boliminden
yedegin hangi veri tabani igine aktarilacag segilir. igeri aktarilacak dosya igin bir veri tabani olusturul-
madiysa New diigmesi tiklanarak yeni bir veri tabani olusturulur. Son olarak da sag alt bolimdeki Start
Import digmesine tiklanarak veri tabani ice aktarilir (Gorsel 6.90).
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Gorsel 6.90: Data Import/Restore islemiyle alinan yedegi geri yiikleme
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6.7. NESNE TABANLI PROGRAMLAMADA VERi TABANI KULLANIMI

Veri tabani, gelistiriciler tarafindan kolay bir sekilde kullanilsa da kullanicilarin veri tabanini kullanabil-
mesi i¢in bir uygulama arayuzi (form uygulamalari, web siteleri, mobil uygulamalar) olusturulmalidir.
Kullanicilarin veri tabani lizerinde sorgu yazmasi veya nesne tabanli programlama lzerinde kod yazmasi
beklenemez. Bu ylizden veri tabanindaki bilgiler nesne tabanli programlama Uzerinde olusturulan ara-
yuzlere eklenerek kullanicinin veri tabani islemlerini bu arayiz Gizerinden kolaylikla yapabilmesi sagla-
nir.

6.7.1. ADO.NET (ActiveX Data Objects.NET)

ADO.NET, ActiveX tabanl calisan bir veri erisim teknolojisidir. Uygulama ile veri tabani arasinda kopri
gorevi gorerek uygulama Gzerinde yazilan SQL sorgularinin (ekleme, silme, glincelleme ve listeleme)
veri tabani Uzerinde calistirilmasini saglar.

ADO.NET ile MS SQL, MySQL, Oracle, PostgreSQL ve Access gibi bircok veri tabani .NET platformunda
kolaylikla kullanilabilir.

_Net Data Provider

Data Adapter Data Reader

ADO.NET

<
=
S
-
o
=

|G|

Veri Tabani

.NET FRAMEWORK

Gorsel 6.91: ADO.NET semasi

ADO.NET teknolojisi ile MySQL veri tabani islemlerinin yapilabilmesi igin 6ncelikle MySql.Data kitlipha-
nesinin, referanslar bélimiine eklenmesi gerekir. Bunun icin “Solution Explorer” penceresindeki “Refe-
rences” klasoriine sag tiklanarak “Add Reference” secenegi segilir. Gelen pencerede arama bolimiine
mysql yazilarak MySql.Data secilir ve “OK” butonuna tiklanir (Gorsel 6.92).

Reference Manager - KutuphaneProjesi 7 *
4 Azcemblies |m:,.5q| “i‘|
Framework Marne Version MName:
Extensions ) MySql.Data £.0.28.0 MySql.Data
Search Results MySql.Data.EntityFramework for EF6 8.0.28.0 Created by:
MySql.Web 8.0.28.0 Oracle
Recent 2
b Projects Sl
b Shared Projects apasp
b COM
P Browse
[ Browse.. || ok || cCancel |

Gorsel 6.92: MySql.Data kiitiiphanesinin projeye eklenmesi
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Veri tabani baglantisinin saglanabilmesi icin 6ncelikle islem yapilacak sayfanin Gst bolimiindeki “Sys-
tem.Data” ve “MySql.Data.MySqlClient” kitliphanelerinin eklenmesi gerekir. Daha sonra bu kiitlipha-
nelerde bulunan siniflar kullanilarak veri tabani islemleri gerceklestirilir. Bu siniflar sunlardir:

1. MySqlConnection: Veri tabani ile baglantinin kurulmasi icin kullanilan siniftir. Parametre olarak aldigi
“connectionString” degerine gore belirtilen veri tabanina baglanti saglar. Ayrica “Open” ve “Close”
metotlari kullanilarak olusturulan baglantiyi agmak ve kapatmak mimkdndur.

+ connectionString: MySQL veri tabanina baglanmak icin gerekli olan baglanti climlesidir. Hangi sunu-
cudaki hangi veri tabanina baglanilacagi burada belirtilir.

MySglConnection baglanti = new MySqlConnection("Server=localhost;Database=kutuphane;Uid=root;Pwd=19675561");
Gorsel 6.93: My SQL veri tabani baglantisi
Server, baglanti saglanacak sunucunun belirtildigi bolimdur.
Database, kullanilacak olan veri tabaninin belirtildigi b6limdur.
Uid, veri tabani sunucusuna baglanmak i¢in tanimlanan kullanici adinin yazilacagi bélimddr.
Pwd, veri tabani sunucusuna baglanmak igin olusturulan sifrenin yazilacagi bolimddr.

IIE- Baglanti cimlesi yazilirken dikkat edilmelidir. Yapilacak en kiiglk hata, veri tabani baglan-
tisinin basarisiz olmasina yol acar.

2. MySqlCommand: MySQL veri tabani lizerinde sorgunun ¢alistiriimasi icin kullanilan siniftir. Veri taba-
ni baglantisi saglandiktan sonra bu sinif ile veri tabani izerinde sorgu ¢alistirilabilir. MySqlCommand
sinifi kullanilirken sorgu climlesi (CommandText) ve baglanti (Connection) parametreleri hatasiz bir
sekilde belirtilmelidir (Gorsel 6.94).

« ExecuteNonQuery: MySglCommand nesnesinde belirtilen komutun galistiriimasi igin kullanilr. Bu
metot kullanilmadan dnce veri tabani baglantisinin acik olmasi gerekir. Genellikle ekleme, silme ve
giincelleme sorgularinda kullanilir. Etkilenen kayit sayisi degerini geri dondurdir.

MySqlConnection baglanti = new MySqlConnection("Server=localhost;Database=kutuphane;Uid=root;Pwd=19675561");
MySglCommand komut = new MySqlCommand("INSERT INTO kitap_turleri(tur_adi) values('Bilgisayar')", baglanti);
baglanti.Open();
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();

Gorsel 6.94: MySqlCommand sinifinin kullanimi

« ExecuteScalar: Calistirilan sorgu sonucunda tek bir deger alinacaksa bu metot kullanilir. Ornegin
SUM metoduyla toplam deger listelenmek istenirse sorgu bu yontemle calistirilarak toplam deger,
bir degiskene aktarilabilir.

» ExecuteReader: MySqlCommand nesnesinde belirtilen sorgu sonucunda dénen kayitlarin listelen-
mesi icin kullanilir. Kayitlarin tek tek okunmasi ve ona gore bir islem yapilmasi istenirse sorgunun bu
metot ile ¢alistiriimasi gerekir.

3. MySqlDataReader: MySglCommand nesnesinin ExecuteReader metodu ile ¢alistirdigi listeleme sor-
gusundan gelen verilerin okunmasi i¢in kullanilir. Bltlin kayitlar satirlar halinde tek tek okunacagi icin
az miktardaki verilerin okunmasinda kullanilir.

4. MySqglDataAdapter: Bir sorgu sonucunda listelenen verilerin DataSet, DataTable, DataView gibi tab-
lo halinde veri tutma 6zelligi olan nesnelere aktarilmasi icin kullanilir. Parametre olarak SQL sorgusu
ve baglanti nesnesi veya dogrudan MySqglCommand nesnesi belirtilir. Verilen baglanti (izerinde sor-
guyu calistirarak dénen sonucu “Fill” metodunda belirtilen nesnenin icine aktarir.
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Gorsel 6.95'te gorilen MySqlDataAdapter nesnesinin kullaniminda, baglanti Gzerinde SELECT sorgu-
su ¢alistirilarak sonug DataTable nesnesine aktarilir. Ayrica MySglCommand nesnesinden farkl sekilde
baglantisiz olarak da ¢alisabilir. Bu durumda baglanti agip kapatma islemini MySqlDataAdapter nesnesi
otomatik olarak yapacaktir.

string baglantiCumlesi = "Server=localhost;Database=kutuphane;Uid=root;Pwd=19675561";

MySqlConnection baglanti = new MySqlConnection(baglantiCumlesi);

sorguCumlesi = "SELECT * FROM kitap_turleri";

MySqlDataAdapter adapter = new MySglDataAdapter(sorguCumlesi, baglanti);

DataTable tablo = new DataTable();

adapter.Fill(tablo);
grdKitapTurleri.DataSource = tablo;

Gorsel 6.95: MySqlDataAdapter nesnesiyle alinan verilerin DataGridView’de gésterilmesi

MySqlDataAdapter sinifi yalnizca verinin listelenmesi icin kullanilmaz. Goésterilen kullanimin disinda
listelemek i¢in SelectCommand, eklemek i¢in InsertCommand, glincellemek icin UpdateCommand ve
silmek i¢in de DeleteCommand 6zellikleri ile bu sorgular igin de kullanilabilir.

5. DataTable: Verileri tablo halinde saklayan nesnelerdir. Satir (DataRow) ve siitunlardan (DataColumn)
olusur. Sorgu sonucunda listelenen veriler DataTable nesnesine doldurularak program icinde kullani-
labilir. Tablo halinde veri tutan bir degisken olarak da dusindlebilir.

6. DataSet: icinde bir veya birden fazla DataTable barindiran nesnelerdir. icindeki DataTable nesneleri
ile tablolar halinde veri tutar. Yalnizca bir tablo kullanilacaksa DataTable nesnesini kullanmak daha
dogru olur. DataSet’in en bliylk avantaji, baglantisiz olarak calisabilmesidir. Veri tabani tablolari bu
nesne icine aktarildiktan sonra baglanti kesilebilir. Bu noktadan sonra DataSet program iginde bir
veri tabani gibi kullanilabilir. Tablo ekleme ve silme, veri ekleme, silme, glincelleme ve listeleme gibi
islemler bu nesne Uzerinde yapilarak son hali veri tabanina gonderilebilir.

6.7.2. DataGridView Bileseni

DataGridView bileseni, veri tabanindan alinan verilerin uygulama Uzerinde gosterilmesini saglayan bir
form elemanidir. Veri tabaninda oldugu gibi satir ve stitunlardan olusan tablo gdsterimini saglar. “Data-
Source” 6zelligi, bir veri kaynagina baglanarak kullanilir. Bu veri kaynaginin tablo halinde veri tutan bir
nesne olmasi gerekir.

Gorsel 6.96’da forma eklenen bir DataGridView nesnesi gorilir.

Choose Data Source:
Edit Columns...

Add Column...

[ Enable Adding
Enable Editing
[4] Enable Deleting
[] Enable Column Reordering

Dock in Parent Container
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DataGridView bileseninin bazi 6zellikleri sunlardir:
DataSource: Nesnenin veri kaynaginin (hangi verilerin listeleneceginin) belirlendigi 6zelliktir.
AllowUserToAddRows: Bu 6zellik en altta kullanicinin veri eklemesi icin bos bir satir olusturur.

EditMode: “EditProgrammatically” olarak ayarlanirsa yalnizca programlama ydntemi ile nesne izerinde
degisiklik yapilabilir. Diger seceneklerde ise nasil bir degisiklik istenirse ona gore se¢im yapilr.

SelectionMode: Datagridview hiicrelerine tiklandiginda nasil secim yapilacagi belirtilir. “FullRowSele-
ct” secenegi segilirse tiklanan hiicrenin bulundugu satirin tamami segili hale gelir.

MultiSelect: Ayni anda birden fazla satirin segilip segilmeyecegi burada belirlenir.

Columns[“siitun adi”].HeaderText: Listelenen siitunun basliginin ne olacagini belirtmek igin kullanihr.
Deger belirtilmezse veri tabanindaki alan adi goruntdlenir.

Columns[“siitun adi”].Width: Belirtilen siitunun genisliginin ne kadar olacagi ayarlanir.

AutoSizeColumnsMode: Sttun genisliklerinin otomatik olarak ayarlanmasi igin kullanilir. “Fill” segenegi
secilirse tablo sttunlari DataGridView nesnesinin tamamini kaplar.

CurrentRow.Cells[“siitun adi1”].Value: Secili satirdaki hiicrenin icindeki veriyi almak icin kullanilir.

6.8. KUTUPHANE OTOMASYONU PROJESININ GELISTiRILMESi

Bu béliimde daha dnce olusturulan “kutuphane” veri tabani kullanilarak Kiitiiphane Otomasyonu Pro-
jesi yapilacaktir. Bu projede kullanicilarin 6grenci ve kitaplarla ilgili ekleme, silme, glincelleme ve listele-
me islemlerinin yani sira 6dling kitap verme ve geri alma islemlerini de program araylziinden yapmalari
saglanacaktir.

IIE- Proje gelistirilirken form elemanlariicin farkli isimlendirmeler kullanilabilir fakat proje kod-
larinda da bu isim degisikliklerinin yapilmasi gerekir. Aksi halde program hata verir. Ayrica program
gorsel olarak zenginlestirilebilir ve programa baska 6zellikler eklenebilir.

6.8.1. Windows Form Projesinin Olusturulmasi
Kod editorii programi calistirildiktan sonra yeni bir Windows form projesi olusturulur (Gorsel 6.97).

ti Windews Ferms App

C reate a n ew p rDJl ect & pregect template for creating a NET Windows Forms (WinForms) App.

Cm Windows Desktop

Recent project templates m Windews Forms App [NET Framework)
A progect for creating an application with 8 Windaws Forms (WinForms) user
interface

1 Windows Forms App (.NET Framework) ]
ce Windows Desktop

r-;" WPF Apphication

-I:—] & progect for creating a NET'WPF Application
Ce wWindows Desktop

3 WPF Class Library

i & pregect for creating & class library that targets a NET WPF Application
o Windows Desktop Library

Hi“ WPF Custem Contral Library

AW ' & pregect for cresting & custom control library for NET WPF Applcations

Cm Windows Desktop Library

Gorsel 6.97: Kod editériinde form uygulamasi olugsturma
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Gorsel 6.98'de goriildigl gibi Project name boéliimiinden projenin ismi “KutuphaneProjesi” olarak be-
lirlenir. Create butonuna tiklanarak projenin olusturulmasi saglanir.

Configure your new project

Windows Forms App (NET Framework) ©  Window:s  Desitop

Project name

[ KutuphaneProjesi

Location

Co\Users\Hamza\source\repos =

Sebution name (D

KutuphaneProjesi

[] prsce sohution and praject in the same directory
Framework

| NET Framework 4.7.2 -

Gérsel 6.98: Projenin isimlendirilmesi (e

6.8.2. Veri Tabani Baglanti Sinifinin Olusturulmasi

Projede ilk olarak veri tabani baglantisinin yapilacagi bir sinif olusturulur. Baglanti cimlesinin her say-
fada tekrar yazilmasi yerine bir sinif icinde baglanti olusturulup diger sayfalarda bu siniftan ¢agrilmasi
kullanim agisindan bir kolayhktir.

Oncelikle App.config dosyasinin icinde <connectionStrings> </connectionStrings> diigiimlerinin ara-
sinda baglanti cimlesi tanimlanir. Veri tabaniile ilgili herhangi bir degisiklik durumunda yalnizca bu ayar
dosyasinin igindeki connectionString degerinde degisiklik yapilmasi yeterlidir.

Baglanti sinifinin olusturulmasi igin projeye sag tiklanarak Add>Class secenegi segilir. Baglanti sinifi,
“VeriTabanilslemleri.cs” seklinde isimlendirilerek projeye eklenir. App.config dosyasinin igine eklenen
connectionString’in kullanilabilmesi icin “System.Configuration” kiitliiphanesi sayfaya dahil edilir. Daha
sonra Gorsel 6.99'daki gibi veri tabani baglanti komutlari yazilir.

Appconfig® @ X
I <?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
-l<configuration>
- <startup>
<supportedRuntime version="vi.0" sku=".NETFramework,h Version=vy.8"/>
| </startup>
= <connectionStrings>
= <add name="kutuphaneBaglantiCumlesi"
] | connectionString="Server=localhost;Database=kutuphane;Uid=root;Pwd=19675561;" />
| </connectionStrings>
</configuration>
VeriTabanilbemlerics® &
|EKutuphaneprojesi [ %kuvphencrojesiVesilbanislembesi | GabaglntiCumlesi

I using System.Configuration;
-inamespace HutuphaneProjesi

i

= internal class VeriTabaniIslemleri

string baglantiCumlesi = ConfigurationManager.ConnectionStrings["kutuphaneBaglantiCumlesi®].ConnectionString;
// App.config dosyasinin igindeki veri tabani baglanti ciimlesi bir defigkene aktarildi

- ﬁublic MySqlConnection baglan()
MySqlConnection baglanti = new MySqlConnection(baglantiCumlesi);
1 // Veri tabami baflantisi olusturuldu

MySqlConnection.ClearPool(baglanti); // Onceki bajlantilar temizlendi
return baglanti; // Olusturulan bajlanti fonksiyonun ¢agirildidi yere gdnderildi

Gorsel 6.99: Veri tabani baglanti sinifinin hazirlanmasi
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6.8.3. Proje Ana Sayfasinin & Kataphane Projesi ===
Hazirlanmasi

Projede yonlendirme islemlerinin yapilmasi igin ilk o
olarak bir Ana Sayfa hazirlanir. Bu sayfa icinde diger E )

. Kitap Islemleri Ogrenci Islemleri
sayfalarin agilmasini saglayacak butonlar olusturu-
lur. Tasarimin glizel gériinmesi icin butonlara gor- @ ﬁ
. o Vi o e PRV k-
seller eklenir. Ana Sayfa Gorsel 6.100°de gorildigi Tir lglormleri Ocan Kitap lsfemieri

gibi olusturulur. Form nesnesinde ve icindeki form

elemanlarinda bazi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.
Gorsel 6.100: Proje Ana Sayfa formunun

Form Nesnesi
olusturulmasi

“Text” ozelligi, Kiitiiphane Projesi olarak belirlenir.
“Name” o6zelligi, formAnaSayfa olarak belirlenir.
“Size” ozelligi, 450;300 olarak belirlenir.

“FormBorderStyle” 6zelligi, form ekraninin blyutaltp kiglltilmesi kot gériinmesine yol aca-
cagl icin FixedToolWindow olarak belirlenerek formun boyutlandiriimasi engellenir.

“StartPosition” 6zelligi, CenterScreen olarak belirlenir. Form, ekranin tam ortasinda acllir.

Button Nesneleri
“Text” dzellikleri; Kitap islemleri, Ogrenci islemleri, Tiir islemleri ve Odiing Kitap islemleri olarak Gor-
sel 6.110°de goriuldigi gibi belirlenir.

“Name” o6zellikleri; btnKitap, btnOgrenci, btnTur, btnOdunc olarak belirlenir.
“Image” ozellikleri ile butonlara ilgili gérseller eklenir. Gorsellerin bire bir ayni olmasi gerekmez.
“Size” ozellikleri, 170;75 olarak belirlenir.

Ana Sayfa Kodlarinin Yazilmasi
Olusturulan Ana Sayfa bolimiinde butonlara tiklandiginda ilgili sayfalara yonlendirme isleminin yapil-
masi icin bazi kodlarin yazilmasi gerekir. Bu kodlar, butonlarin “Click” olayina yazilmalidir (Gorsel 6.101).

private void btnKitap_Click(object sender, EventArgs e)

{
formKitap kitap = new formKitap();
kitap.ShowDialog();

}

bfiﬁéfé void btnOgrenci_Click(object sender, EventArgs e)

{
formOgrenci ogrenci = new formOgrenci();
ogrenci.ShowDialog();

}

private void btnTur_Click(object sender, EventArgs e)

{
formKitapTur KitapTur = new formKitapTur();
kitapTur.ShowDialog();

}

bfiﬁéfé void btnOdunc_Click(object sender, EventArgs e)

{
formOduncKitap oduncKitap = new formOduncKitap();
oduncKitap.ShowDialog();

}

Gorsel 6.101: Ana Sayfa kodlari
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6.8.4. Ogrenci islemleri Sayfasinin Hazirlanmasi

Ogrenci islemleri sayfasi; 6grenciler ile ilgili ekleme, silme, giincelleme, listeleme ve arama gibi islem-
lerin yapilacagi sayfadir. Yeni bir form olusturularak formOgrenci adi verilir. Ardindan Goérsel 6.102°deki
form tasarimi yapilir. Formun alt bolimindeki “DataGridView” nesnesi, verilerin listelenmesi i¢in kul-
lanilir.

Gorsel 6.102: Ogrenci islemleri form tasarimi
Form nesnesinde ve icindeki form elemanlarinda bazi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.
Form Nesnesi
“Text” ozelligi, Ogrenci islemleri olarak belirlenir.
“Name” o6zelligi, formOgrenci olarak belirlenir.
“Size” ozelligi, 670;550 olarak belirlenir.

“FormBorderStyle” 6zelligi, form ekraninin buyutilip kiiglltilmesi kot gérinmesine yol aga-
cagl icin FixedToolWindow olarak belirlenerek formun boyutlandiriimasi engellenir.

“StartPosition” 6zelligi, CenterScreen olarak belirlenir. Form, ekranin tam ortasinda agllir.

TextBox Nesneleri

“Name” ozellikleri; txtNo, txtAd, txtSoyad, txtTelefon ve son olarak arama béliminde txtOg-
renciAra seklinde belirlenir.

ComboBox Nesneleri
“Name” ozellikleri, comboSinif ve comboCinsiyet olarak belirlenir.
Sinif bilgisi gosterilecek ComboBox nesnesine 9, 10, 11, 12 degerleri eklenir.

Cinsiyet bilgisi gosterilecek ComboBox nesnesine Kiz ve Erkek degerleri eklenir.
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Button Nesneleri

“Name” ozellikleri; btnKaydet, btnSil, btnGuncelle olarak belirlenir.
“Text” ve “Image” Ozellikleri forma uygun olarak ayarlanir.

“Size” ozelligi ile forma uygun olarak boyutlandirilir.

DataGridView Nesnesi

“Name” ozelligi, gridOgrenci olarak belirlenir.
“EditMode” 6zelligi, EditProgrammatically olarak belirlenir.
“SelectionMode” 6zelligi, FullRowSelect olarak ayarlanir.

“AutoSizeColumnsMode” 6zelligi, Fill olarak ayarlanir.

Ogrenci Listeleme islemi

Ogrenci listeleme kodlari bir metot icine yazilir ve bu metot, formun yiiklenmesi olayinda cagrilir (Gor-
sel 6.103). Bu islemden sonra 6grenci bilgilerinin DataGridView nesnesinde listelendigi gorlir (Gorsel
6.104).

VeriTabaniIslemleri vtIslemleri = new VeriTabanilslemleri(); // VeriTabaniIslemleri sinifindan bir nesne &rnefi olugturulur
MySglConnection baglanti;

MySqlCommand homut;

string komutSatiri;

p.ri\.rate void formOgrenci_Load(object sender, Eventargs e)

Listele(); // Alt béliimde yazilan listeleme metodu form yilklendiginde cafaralir

public void Listele()

{

try

{
baglanti = vtIslemleri.baglan(); // Veri tabami bajlanti nesnesi olugturulur
komutSatiri = "Select * From ogrenciler”; // Verileri listeleyecek olan 5QL sorgusu yazalar
MySglDatasdapter dataAdapter = new MySglDataAdapter(komutSatiri,baglanti); // DataAdapter nesnesi olusturulur.
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable); // Sorgu sonucunda dénen kayitlar DataTable nesnesine aktarilir
gridogrenci.Datasource = dataTable; // DataTable nesnesindeki kayitlar DataGridview'de listelenir
gridogrenci.Columns["ogrenci_no"].HeaderText = "Gfrenci Numarasi®; //DataGridView nesnesinde siitun basliklari belirlenir
gridogrenci.cColumns["ad"].HeaderText = "Ad";
gridogrenci.Columns["soyad"].HeaderText = "Soyad";
gridogrenci.Columns["sinif"].HeaderText = "Sinif";
gridogrenci.Columns["cinsiyet"].HeaderText = "Cinsiyet";
gridogrenci.Columns["telefon"].HeaderText = "Telefon";

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olugtu®, MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);

}

}

Gorsel 6.103: Ogrenci listeleme islemi

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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Ogrenci Iglemleri n
Bilgi Girig

145 Esat E 1 Erkek 066378412
150 Emirhan C 1 Erkek 058542222
188 Al K 5 Erkek 072223641
222 Zeynep 0 10 Kiz 047238471
336 Murat T 1 Erkek 999655555
344 Esra 0 10 Kiz 036047841
a1 Samet K 10 Erkek 887745961
460 Yakup B 1 Erkek 086306894
461 Serpil K 9 Kiz 876665561
555 Ayse C 1 Kiz 046378855
763 Serhat E 12 Erkek 986665748
985 Mehmet D 12 Erkek 018835412

Gorsel 6.104: Verilerin DataGridView’de goriintiilenmesi

Ogrenci Ekleme islemi

Ogrenci islemleri form ekranina veri girisi yapildiktan sonra “Kaydet” butonuna tiklandigi zaman Gérsel
6.105"teki kodlar calistirilir ve 6grenci kayit islemi gerceklestirilir. Kodlar “Kaydet” butonunun tiklanma
olayina yazilir. Ogrenci eklenirken ayni numaraya sahip bir 6grenci daha kaydedilmek istenirse program
hata verecektir. Bunun nedeni, 6grenci_no alaninin PK olarak belirlenmesidir. Kayit isleminin basarili
olmasi igin bilgilerin dogru bir sekilde girilmesi gerekir.

private void btnKaydet_Click(object sender, Eventargs e)
{
try
{
if (baglanti.state != ConnectionState.Open) // Balantinin durumu kontrel edilir
{

baglanti.open(); // Efer bajlanti agik dedilse agilar

komutSatiri = "INSERT INTO ogrenciler (ogrenci_no,ad,soyad,sinif, cinsiyet,telefon) VALUES(@no,@ad,@soyad,@sinif, @cinsiyet,@telefon)”;
komut = new MySqlCommand(hkomutSatiri, baglanti); // Homut caligtirmak igin MySqlCommand nesnesi olugturulur

komut .Parameters.Addwithvalue("@no”, int.Parse(txtNo.Text)); // Sorguda verilen parametrelerin deferleri belirlenir

komut . Parameters.AddwWithvalue("@ad"”, txtAd.Text);

komut . Parameters . Addwithvalue("@soyad”, txtSoyad.Text);

komut . Parameters.AddwithvValue("@sinif”, int.Parse(comboSinif.SelectedItem.ToString()));

komut .Parameters.AddwWithvalue("@cinsiyet”, comboCinsiyet.SelectedItem,ToString());

komut . Parameters.AddwWithvalue("gtelefon”, txtTelefon.Text);

komut .ExecuteNonQuery(); // Ekleme sergusu galistirilir ve hata olusmazsa &frenci eklenir

baglanti.Clese(); // Baflanti kapatilar

Temizle(); // Form elemanlarinin igerikleri temizlenir

Hessagem:.shou('lslen bagarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OM, MessageBoxIcon.Asterisk);

Listele(); // Eklenen &§rencinin DataGridview'de gdrilebilmesi igin veriler tekrar listelenir
catch (Exception ex)

MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olugtu", MessageBoxButtons.OM, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.105: Ogrenci ekleme islemi

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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Form lizerinde ekleme, silme ve glincelleme islemi yapildiktan sonra form elemanlarinin icindeki deger-
lerin silinmesi gerekir. Bunun igin Temizle isimli bir metot olusturulur ve gerekli yerlerde ¢agrilir (Gérsel

6.106).
public void Temizle()
{ 7 ®  SiraSizde
txtAd.Clear(); o
txtSoyad.Clear(); 7
txtNo.Clear(); Ogrenci form ekranini kullanarak sinifinizdaki 6grencileri

txtTelefon.Clear();

sisteme ekleyiniz.

}
Gorsel 6.106: Form igeriginin
temizlenmesi

Ogrenci Silme islemi

Ogrenci silme ve giincelleme islemleri yapilmadan énce 6grencinin DataGridView {izerinde segilmesi ve
o kayitile ilgili bilgilerin form elemanlarinda gosterilmesi gerekir. Bunun igin nesnenin “CellClick (Hucre-
nin ttklanmasi)” olayina Goérsel 6.107’deki kodlarin yazilmasi gerekir.

private void gridOgrenci_CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
try
{
// DataGridView'de seg¢ili olan &grenciye ait bilgiler form elemanlarina yazdirilir
txtNo.Text = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["ogrenci_no"].Value.ToString();
txtAd.Text = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["ad"].Value.ToString();
txtSoyad.Text = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["soyad"].Value.ToString();
txtTelefon.Text = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["telefon"].Value.ToString();
comboSinif.SelectedItem = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["sinif"].Value.ToString();
comboCinsiyet.SelectedItem = gridOgrenci.CurrentRow.Cells["cinsiyet"].Value.ToString();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Hata olustu", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}

Gorsel 6.107: DataGridView nesnesindeki secili kaydin form elemanlarina aktariimasi
DataGridView lizerinde silinmesi istenen 6grenci segildikten sonra o 6grenciye ait bilgiler form eleman-
larinda gosterilir. “Sil” butonuna tiklandigi zaman Gorsel 6.108deki kodlar ¢alistirilir ve 6grenci bilgileri
veri tabanindan silinir. Kodlar “Sil” butonunun tiklanma olayina yazilr. “Ogrenciler” ve “odunc_kitap-
lar” tablolari arasinda iliski olusturuldugu icin 6diing kitap alan 6grenci sistemden silinemez.

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open) // Baglanti durumu kontrol edilir
{
baglanti.Open(); // Efer agik dedilse baflanti agilir
}

komutSatiri = "DELETE FROM ogrenciler WHERE ogrenci_no = @no"; //@no yerine parametre gelecektir

komut = new MySqlCommand(homutSatiri baglanti);

komut.Parameters.AddWithValue("@no", gridOgrenci.CurrentRow.Cells["ogrenci_no"].value.ToString());
// Ust satirda sorguya parametre olarak DataGridView'de segili olan ogrenci_no bilgisi génderilir

komut.ExecuteNonQuery(); // Sergu galistirilir ve hata olusmazsa &frenci silinir

baglanti.Close(); // Baglanta kapatilar

Temizle(); // Form elemanlaranin igerikleri temizlenir.

MessageBox.Show("Islem basarili”, "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);

Listele(); // Silinen kayitin goriinmemesi igin tekrar listeleme yapailir

}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
SIF }

Gorsel 6.108: Ogrenci silme islemi
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Ogrenci Giincelleme islemi

DataGridView Uzerinde glincellenmesi istenen 6grenci secildikten sonra o 6grenciye ait bilgiler form
elemanlarinda gosterilir. Yeni degerler girildikten sonra “Giincelle” butonuna tiklandigl zaman Gorsel
6.109’daki kodlar cahstirilir ve 6grenci bilgileri glincellenir. Kodlar “Glincelle” butonunun tiklanma ola-

yina yazilir.
private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

{

if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{
baglanti.Open();

komutSatiri = "UPDATE ogrenciler SET ad=@ad,soyad=@soyad, sinif=@sinif, cinsiyet=@cinsiyet, telefon=@telefon where ogrenci_no=@no";
komut = new MySqlCommand{komutSatiri,baglanti);
komut .Parameters . AddWithValue("@no®, int.Parse(gridOgrenci.CurrentRow.Cells["ogrenci_no"].Value.ToString()));
komut . Parameters . AddwithValue("@ad”, txtAd.Text);
komut . Parameters . AddWithValue("@soyad", txtSoyad.Text);
komut . Parameters . AddwithValue("@sinif", int.Parse(comboSinif._SelectedItem.ToString()));
komut . Parameters.AddwWithValue("@cinsiyet”, comboCinsiyet.SelectedItem.ToString());
komut . Parameters.AddwWithValue("@telefon", txtTelefon.Text);
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
Temizle();
MessageBox.Show("Islem bagarili”, "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
Listele();
1

catch (Exception ex)

MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu”, MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.109: Ogrenci giincelleme islemi

7 f Sira Sizde

»»

Sistemde kayith ti¢ 6grencinin bilgilerini glincelleyiniz.

Ogrenci Arama islemi

Form Uzerindeki arama bolimiinde 6grenci adina gére arama yapilabilmesini saglayan kodlar Gorsel
6.110’da goralur. Kodlar “TextChanged” olayina yazildigi icin arama kutusundaki her degisiklikte arama
islemi tekrarlanir ve sonuclar DataGridView nesnesinde gosterilir.

private void txtAramaOgrenci_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{ OgrenciArama(txtAramaOgrenci.Text); // Arama metodu TextBox nesnesindeki her defisiklikte gafiralar

1 refarence

public veid OgrenciArama(string aranacakHelime)

{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
baglanti.open();
komut = new MySqlCommand();// MySqlCommand nesnesinin parametreleri nesne olusturulduktan sonra da belirtilebilir
komut .Connection = baglanti; // MySqlCommand nesnesinin baglantisi belirlenir
komut .CommandText = "Select * From ogrenciler Where ad LIKE '"+aranacakKelime+"%'"; // Calistirilacak arama sorgusu
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komut);
DataTable dataTable = new DataTable():
dataAdapter.Fill(dataTable); // Sorgudan dénen defjer DataTable nesnesine doldurulur
baglanti.Close();
gridOgrenci.DataSource = dataTable; // DataTable igerisine aktarilan veriler DataGridView'de listelenir.
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}

Gorsel 6.110: Ogrenci arama islemi
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6.8.5. Kitap Tiir islemleri
Sayfasinin Hazirlanmasi

Kitap Tir islemleri sayfasi; kitap tirleri ile il- Tor Ads: | |

gili ekleme, silme, giincelleme, listeleme gibi ider

islemlerin yapilacagi sayfadir. Bu sayfada bu- s
invap) - Bu sayfad Elos| (@ 5| Eo

lunan tirler, kitap ekleme boliminde kitaba

ait tur olarak segilir. Yeni bir form olusturula-
rak formKitapTur adi verilir. Ardindan Gorsel
6.111'deki form tasarimi yapilir. Formun alt
bolimdeki “DataGridView” nesnesi, verilerin
listelenmesi igin kullantlir.

Gorsel 6.111: Kitap Tiirleri form ekrani
Form nesnesinde ve igindeki form elemanlarinda bazi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.

Form Nesnesi

“Text” ozelligi, Kitap Tiir islemleri olarak belirlenir.
“Name” ozelligi, formKitapTur olarak belirlenir.
“Size” ozelligi, 450;500 olarak belirlenir.

“FormBorderStyle” o6zelligi, form ekraninin biyatiltp kigultiimesi kotli gérinmesine yol acacagi
icin FixedToolWindow olarak belirlenerek formun boyutlandiriimasi engellenir.

“StartPosition” 6zelligi, CenterScreen olarak belirlenir. Form, ekranin tam ortasinda agllir.

TextBox Nesnesi

“Name” ozelligi, txtTurAdi olarak belirlenir.

Button Nesneleri

“Name” ozellikleri; btnKaydet, btnSil, btnGuncelle olarak belirlenir.
“Text” ve “Image” Ozellikleri forma uygun olarak ayarlanir.

“Size” ozelligi ile forma uygun olarak boyutlandirilir.

DataGridView Nesnesi

“Name” ozelligi, gridKitapTur olarak belirlenir.
“EditMode” 6zelligi, EditProgrammatically olarak belirlenir.
“SelectionMode” 6zelligi, FullRowSelect olarak ayarlanir.

“AutoSizeColumnsMode” 6zelligi, Fill olarak ayarlanir.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA
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Kitap Tirlerini Listeleme

Kitap tirlerini listeleme kodlari bir metot igine yazilir ve bu metot, formun yiklenmesi olayinda ¢agrihr
(Gorsel 6.112). Bu islemden sonra kitap tirlerinin DataGridView nesnesinde listelendigi gorullr (Gorsel
6.113).

VeriTabaniIslemleri vtIslemleri = new VeriTabaniIslemleri();
MySqlConnection baglanti;

MySqlCommand komut;

string komutSatiri;

1 reference

private void formHitapTur_Load(object sender, EventArgs e)
{

}

4 references
public void Turlerilistele()

{

TurleriListele();

try
{
baglanti = vtIslemleri.baglan();
komutSatiri = "Select * From kitap_turleri";
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komutSatiri,baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable);
gridKitapTur.DataSource = dataTable;
gridKitapTur.Columns["tur_id"].HeaderText = "ID";
gridKitapTur.Columns["tur_id"] .Width = 100; // Situn genislifi belirlenir
gridkitapTur.Columns["tur_adi"].HeaderText = "Tiir Ad1";
gridKitapTur.Columns["tur_adi"].Width = 30@; // Situn genisligi belirlenir
}
catch (Exception ex)
{ MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

Gorsel 6.112: Kitap tiirleri listeleme islemi

Kitap Tir Iglemleri

Bigi Gitg

TarAd: | |

He= @ s Q-
xmu ‘ s Gincele

ID Tur Adi

Hikaye

Siir

Gezi

Cocuk

Kigisel Geligm
Saglk

S| W N

Gorsel 6.113: Verilerin DataGridView’de goriintiilenmesi
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Kitap Tiiriinii Ekleme islemi

Kitap Tiir islemleri form ekranina tiir adi bilgisi girisi yapildiktan sonra “Kaydet” butonuna tiklandiginda
Gorsel 6.114'teki kodlar cahstirilir ve kitap tlrl kayit islemi gergeklestirilir. Ekleme kodlari “Kaydet”
butonunun tiklanma olayina yazilir.

private void btnKaydet_Click(object sender, EventArgs e)

3
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{
baglanti.Open();
}
komut = new MySqlCommand();
komut.Connection = baglanti;
komut .CommandText = "INSERT INTO kitap_turleri (tur_adi) VALUES(@tur_adi)";
komut .Parameters.AddWithValue("@tur_adi", txtTurAdi.Text);
komut .ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
txtTurAdi.Clear();
MessageBox.Show("i$lem basarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
Turlerilistele();
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.114: Kitap tiirii ekleme islemi

4 f Sira Sizde

»

Kitap Tiir islemleri form ekranini kullanarak (i¢ adet kitap tiiriinii sisteme ekleyiniz.

Kitap Tiiriinii Silme islemi
Kitap tlrln{ silme ve glincelleme islemleri yapilmadan 6nce kitap tlriiniin DataGridView Uzerinde se-

cilmesi ve o kayit ile ilgili bilginin TextBox nesnesinde gosterilmesi gerekir. Bunun icin nesnenin “CellC-
lick” olayina Gorsel 6.115teki kodlar yazilir.

private void gridlListe_CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
try
{
txtTurAdi.Text = gridKitapTur.CurrentRow.Cells["tur_adi"].Value.ToString();
|
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.115: DataGridView nesnesindeki segili tiiriin TextBox’a aktarilmasi
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DataGridView Uzerinde silinmesi istenen kitap tiri secildikten sonra o tiirlin adi TextBox nesnesinde
gosterilir. “Sil” butonuna tiklandigl zaman Gorsel 6.116’daki kodlar galistirilir ve kayit, veri tabanindan

silinir.

Kodlar “Sil” butonunun tiklanma olayina yazilir. “Kitaplar” ve “kitap_turleri” tablolari arasinda

iliski olugturuldugu igin kayitli bir kitaba ait tir sistemden silinemez.

private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{
baglanti.Open();
}
komut = new MySqlCommand();
komut.Connection = baglanti;
komut .CommandText = "DELETE FROM kitap_turleri WHERE tur_id = @tur_id";

komut .Parameters.AddWithValue("@tur_id", gridKitapTur.CurrentRow.Cells["tur_id"].Value.ToString());
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
txtTurAdi.Clear();
MessageBox.Show("Islem basarali", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
TurlerilListele();

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.116: Kitap tiirii silme islemi

7 f Sira Sizde

»»

Sisteme iki farkh kitap tra ekleyiniz ve daha sonra bu tirleri sistemden siliniz.

Kitap Tiiriinii Giincelleme islemi

DataGridView (lizerinde gilincellenmesi istenen kitap tiirl segildikten sonra o tlriin adi TextBox nesne-

sinde

gosterilir. Yeni deger girildikten sonra “Gincelle” butonuna tiklandigi zaman Goérsel 6.117’deki

kodlar ¢cahstirilir ve kitap tlirint glincelleme islemi gergeklestirilir. Kodlar “Glincelle” butonunun tiklan-
ma olayina yazilr.

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

{

}

if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{
baglanti.Open();
}
komut = new MySglCommand();
komut .Connection = baglanti;
komut .CommandText = "UPDATE kitap_turleri SET tur_adi=@tur_adi where tur_id=@tur_id";
komut .Parameters. AddWithValue("@tur_id", int.Parse(griditapTur.CurrentRow.Cells["tur_id"].Value.ToString()));
komut.Parameters.AddWithValue("@tur_adi", txtTurAdi.Text);

komut .ExecuteNonQuery() ;

baglanti.Close();

txtTurAdi.Clear();

MessageBox.Show("Islem basarili”, "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);

TurlerilListele();

catch (Exception ex)

{
}

MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.117: Kitap tiirii giincelleme islemi
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7 f Sira Sizde

»

Sistemde kayith olan iki adet kitap tlirlinii glincelleyiniz.

6.8.6. Kitap islemleri Sayfasinin Hazirlanmasi

Kitap islemleri sayfasi; kiitiphanedeki kitaplar ile ilgili ekleme, silme, giincelleme, listeleme ve arama
gibi islemlerin yapilacagl sayfadir. Yeni bir form olusturularak formKitap adi verilir. Ardindan Gorsel
6.118’deki form tasarimi yapilir. Formun alt bélimindeki “DataGridView” nesnesi, verilerin listelenme-
si‘icin kullanilir.

Bilgi Girigi
wophd: [ Year [ ] vemE[ ]
B e |

Kitap Arama igdemler

Ktap Adi: | | Kaydet @ s iiﬁumele

Gorsel 6.118: Kitap islemleri form tasarimi

Form nesnesinde ve icindeki form elemanlarinda bazi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.

Form Nesnesi

“Text” ozelligi, Kitap islemleri olarak belirlenir.
“Name” ozelligi, formKitap olarak belirlenir.
“Size” ozelligi, 670;550 olarak belirlenir.

“FormBorderStyle” o6zelligi, form ekraninin blyutilup kiclltilmesi kotli gorlinmesine yol acacagi
icin FixedToolWindow olarak belirlenerek formun boyutlandiriimasi engellenir.

“StartPosition” 6zelligi, CenterScreen olarak belirlenir. Form, ekranin tam ortasinda acllir.

TextBox Nesneleri

“Name” ozellikleri; txtKitapAdi, txtYazar, txtYayinEvi, txtSayfaSayisi ve son olarak arama bolimiin-
de txtKitapAra seklinde belirlenir.

ComboBox Nesnesi

“Name” 6zelligi, comboKitapTur olarak belirlenir.

ComboBox nesnesinin igine kitap_turleri tablosundaki veriler listelenir. DisplayMember (Gosterilecek
alan) tur_adi, ValueMember (Deger alani) tur_id olarak belirlenir. Kullanici tarafindan kitap tirtintin adi
gorintilenir fakat veri tabanina tur_id degeri kaydedilir.
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Button Nesneleri

“Name” o6zellikleri; btnKaydet, btnSil, btnGuncelle olarak belirlenir.
“Text” ve “Image” Ozellikleri forma uygun olarak ayarlanir.

“Size” ozelligi ile forma uygun olarak boyutlandirilir.

DataGridView Nesnesi

“Name” ozelligi, gridKitap olarak belirlenir.
“EditMode” 6zelligi, EditProgrammatically olarak belirlenir.
“SelectionMode” o6zelligi, FullRowSelect olarak ayarlanir.

“AutoSizeColumnsMode” 6zelligi, Fill olarak ayarlanir.

Kitap ve Kitap Tiirlerini (Combobox) Listeleme islemi

ComboBox nesnesinde kitap turlerinin listelenmesi icin gerekli olan kodlar KitapTurYukle metodunun
icine yazilir (Gorsel 6.119).

VeriTabanilslemleri vtIslemleri = new VeriTabanilIslemleri();
MySqlConnection baglanti;

MySqlCommand komut;

string komutSatiri,

i reference

private void formKitap_Load(object sender, EventArgs e)

{
KitapTurYukle();
HitapListele();
}
1 reference
public void KitapTurYukle()
!
try
{
baglanti = vtIslemleri.baglan();
komutSatiri = "Select * From kitap_turleri®;
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komutSatiri, baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable);
comboKitapTur.DataSource = dataTable; // ComboBox nesnesinin veri kaynagi ayarlanir
comboKitapTur.ValueMember = "tur_id"; // Arka planda tutulup veri tabanina kaydedilecek alan belirlenir
comboKitapTur.DisplayMember = "tur_adi"; // Kullaniciya gésterilecek alan belirlenir
I
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
i
}

Gorsel 6.119: Kitap tiirlerini ComboBox’ta listeleme islemi
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DataGridView nesnesinde kitaplarin listelenmesi icin gerekli olan kodlar KitapListele metodunun igine
yazilir (Gorsel 6.120). Daha sonra bu iki metot, formun yiklenmesi olayinda ¢agrilir.

public void HitapListele()
{
try

baglanti = vtIslemleri.baglan();
komutSatiri = "Select kitap_id, tur_adi kitap_adi,yazar, K yayinevi,sayfa_sayisi From kitaplar, kitap_turleri where kitaplar.tur_id=kitap_turleri.tur_id";
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komutSatiri, baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
datafddapter.Fill(dataTable);

gridHditap.DataSource = dataTable;

grididitap.Columns["kitap_id”] .HeaderText = "ID";
gridiitap.Columns["kitap_id"] .Width = 28;
gridiitap.Columns["tur_adi"].HeaderText = "Tir";
gridiitap.Columns["tur_adi®"].Width = 38;
gridiitap.Columns["kitap_adi”]. HeaderText = "Ad1";
gridHitap.Columns["kitap_adi”].Width = 98;
gridHitap.Columns["yazar"].HeaderText = "Yazar";
gridHitap.Columns["yazar"].Width = 80;
gridiitap.Columns["yayinevi®] .HeaderText = "Yayinevi®;
gridHitap.Columns["yayinevi®] .Width = 88;
gridiitap.Columns["sayfa_sayisi"].HeaderText = "Sayfa Sayisi”;
gridHitap.Columns["sayfa_sayisi"].Width = 58;

¥

catch (Exception ex)

{

MessageBox,Show(ex.Message, "Hata Olugtu”, MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.120: Kitap listeleme islemi

Bu islemlerden sonra kitap bilgilerinin DataGridView nesnesinde, kitap tirlerinin de ComboBox nesne-
sinde listelendigi gorulir (Gorsel 6.121).

Kitap Islemleri n
Bigi G
Keap Ad: | | Yazar: | | Yayn Evi: |

T e

Sayfa A
Saysi

1 Roman |KuyucakhYusdf | Sabaha

2 Roman | Sugve Ceza Dostoyevski Deneme 687

3 Roman | Beyaz Gemi Cengiz Aytmatov Deneme 168

4 Roman | Sinekli Bakkal Halide Edib Adivar Omek 476

5 Roman | Calkusu Regat Nuri Guntekin Omek 544

6 Roman | Sefiller Victor Hugo Omek 520

7 Hkaye | Omer Seyfettin Hkayelerinden... Omer Seyfettin Deneme 176

8 Roman | Kuguk Ada Tank Bugra Deneme 477

9 Roman |Yaban Yakup Kadr Karaosmanodlu | Deneme 215

10 |Roman |Oli Canlar Gogol Omek 484

1 |Sir Otuz Bes Yas Cahit Stki Taranci Omek 120

12 | Sir Safahat Mehmet Akif Ersoy Omek 560

13 |Sir Cile Necip Fazl Kisakurek Deneme 512

14 | Sir Butun Siider - Orhan Veli Orhan Veli Kank Omek 247

15 |Gez Anadolu Notlan Regat Nuri Guntekin Omek 287

16 |Gezi Sevahatname | Evliva Celebi Deneme 828 e

Gorsel 6.121: Kitaplarin ve kitap tiirlerinin form ekraninda listelenmesi
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Kitap Ekleme islemi

Kitap Islemleri form ekranina veri girisi yapildiktan sonra “Kaydet” butonuna tiklandigi zaman Gérsel
6.122'deki kodlar calistirilir ve kitap kayit islemi gergeklestirilir. Kodlar “Kaydet” butonunun tiklanma
olayina yazilir. Kayit isleminin basarili olmasi igin bilgilerin dogru bir sekilde girilmesi gerekir.

private void btnKaydet_Click(object sender, EventArgs e)
{

try

{
if (baglanti.state != ConnectionState.Open) // Baglantinin durumu kontrol edilir
{

baglanti.open(); // Efer bajlanti agik dedilse agilar
}
komut = new MySqlCommand();
komut .Connection = baglanti;
komut .CommandText = "INSERT INTO kitaplar (tur_id, kitap_adi,yazar,yayinevi,sayfa_sayisi) " +
"VALUES(@tur_id,@kitap_adi,@yazar,@yayinevi,@sayfa_sayisi)";

// Alttaki satirda ComboBox nesnesinin arka planda tuttugu id deferi tur_id olarak kayit edilir
komut .Parameters.AddwWithvalue("@tur_id", int.Parse(comboKitapTur.Selectedvalue.ToString(}));
komut .Parameters.Addwithvalue("@kitap_adi", txtKitapAdi.Text);
komut . Parameters.Addwithvalue("@yazar", txtYazar.Text);
komut . Parameters.Addwithvalue("@yayinevi”, txtyvayinEvi.Text);
komut . Parameters.AddWithvalue("@sayfa_sayisi", int.Parse(txtSayfaSayisi.Text));
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
Temizle();
MessageBox.Show("islem basarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
KitapListele();

1

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu”, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

Gorsel 6.122: Kitap ekleme islemi

Kitap islemleri formu {izerinde ekleme, silme ve giincelleme islemi yapildiktan sonra form eleman-
larinin icindeki degerlerin silinmesi gerekir. Bunun igin Temizle isimli bir metot olusturulur ve gerekli
yerlerde cagrilir (Gorsel 6.123).

public void Temizle()

{
txtKitapAdi.Clear();
txtSayfaSayisi.Clear();
txtYayinEvi.Clear();
txtYazar.Clear();

}

Gorsel 6.123: Form igeriginin temizlenmesi

4 f Sira Sizde

»

Kitap form ekranini kullanarak farkh kategorilerde 10 adet kitabi sisteme ekleyiniz.
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Kitap Silme islemi
Kitap silme ve giincelleme islemleri yapilmadan 6nce islem yapilacak kitabin DataGridView (izerinde
secilmesi ve o kayit ile ilgili bilgilerin form elemanlarinda gosterilmesi gerekir. Bunun igin nesnenin
“CellClick” olayina Gorsel 6.124’teki kodlarin yazilmasi gerekir.

private void gridKitap_CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
try
{
txtKitapAdi.Text = gridKitap.CurrentRow.Cells["kitap_adi"].Value.ToString();
txtSayfaSayisi.Text = gridKitap.CurrentRow.Cells["sayfa_sayisi"].Value.ToString();
txtYayinEvi.Text = gridKitap.CurrentRow.Cells["yayinevi"].Value.ToString();
txtYazar.Text = gridKitap.CurrentRow.Cells["yazar"].Value.ToString();
comboKitapTur.Text = gridKitap.CurrentRow.Cells["tur_adi"].Value.ToString();
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
H

Gorsel 6.124: DataGridView nesnesindeki secili kaydin form elemanlarina aktariimasi

DataGridView (izerinde silinmesi istenen kitap segildikten sonra o kitaba ait bilgiler form elemanlarin-
da gosterilir. “Sil” butonuna tiklandigi zaman Gorsel 6.125’teki kodlar calistirilir ve kitap bilgileri veri
tabanindan silinir. Kodlar “Sil” butonunun tiklanma olayina yazilir. Odiing verilen bir kitap tablolar arasi

baglantidan dolayi silinemez.
private void btnSil_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{

¥

komut = new MySqlCommand();

komut .Connection = baglanti;

komut .CommandText = "DELETE FROM kitaplar WHERE kitap_id = @kitap_id";

baglanti.Open();

komut .Parameters . AddwWithValue("@kitap_id", gridWitap.CurrentRow.Cells["kitap_id"].value.ToString());
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
Temizle();
MessageBox.Show("Islem basarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
KitapListele();
¥
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

Gorsel 6.125: Kitap silme islemi

4 f Sira Sizde

»

Ug farkli 6grenciyi sisteme ekleyiniz ve daha sonra bu &grencileri sistemden siliniz.

@ NESNE TABANLI PROGRAMLAMA



VERI TABANI ISLEMLERI

Kitap Bilgilerini Giincelleme islemi
DataGridView lzerinde glincellenmesi istenen kitap secildikten sonra o kitaba ait bilgiler form eleman-

larinda gosterilir. Yeni degerler girildikten sonra “Glncelle” butonuna tiklandigi zaman Gorsel 6.126’daki
kodlar galistirilir ve kitap bilgileri glincellenir. Kodlar “Glincelle” butonunun tiklanma olayina yazilir.

private void btnGuncelle_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
i

baglanti.open();
i
komut = new MySqlCommand();
komut.Connection = baglanti;
komut .CommandText = "UPDATE kitaplar SET tur_id=@tur_id, kitap_adi=@kitap_adi," +
"yazar=@yazar,hvayinevi=@yayinevi,sayfa_sayisi=@sayfa_sayisi where kitap_id=gkitap_id";

komut.Parameters.Addwithvalue("@kitap_id", int.Parse(gridiitap.CurrentRow.Cells["kitap_id"].value.ToString()));
komut.Parameters.Addwithvalue("@tur_id", int.Parse(comboKitapTur.Selectedvalue.ToString()));
komut.Parameters.Addwithvalue("@kitap_adi®, txtWitapAdi.Text);
komut .Parameters.AddwWithvalue("@yazar", txtYazar.Text);
komut.Parameters.Addwithvalue("@yayinevi®, txtyayinEvi.Text);
komut .Parameters.AddWwithvalue("@sayfa_sayisi®, int.Parse(txtSayfaSayisi.Text));
Komut.ExecuteNonQuery();
baglanti.Close()
Temizle();
MessageBox.Show("Islem basarili”, "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
KitapListele();

catch (Exception ex)

{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata Olustu”, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

}

Gorsel 6.126: Kitap giincelleme islemi

7 f Sira Sizde

»»

Sistemde kayith olan (¢ adet kitabin bilgilerini glincelleyiniz.

Kitap Arama islemi

Form Uizerindeki arama boélimiinde kitap adina gbére arama yapilabilmesini saglayan kodlar Gorsel
6.127'de gorilir. Kodlar “TextChanged” olayina yazildigi icin arama kutusundaki her degisiklikte arama

islemi tekrarlanir ve sonuglar DataGridView nesnesinde gosterilir.
private void txtKitapAra_TextChanged(object sender, EventArgs e)

HitapArama(txtHitapAra.Text);

i
1 reference
public void HitapArama(string aranacakKelime)
{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open)
{
baglanti.Open();
}
komutSatiri = "Select kitap_id, tur_adi, kitap_adi,yazar,K yayinevi, sayfa_sayisi From kitaplar, kitap_turleri " +
"where kitaplar.tur_id=kitap_turleri.tur_id and kitap_adi LIKE '" + aranacakKelime + "%'";
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySglDataAdapter(komutSatiri,baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable);
baglanti.Close();
gridKitap.DataSource = dataTable;
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.127: Kitap arama islemi
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6.8.7. Odiincg Kitap islemleri Sayfasinin Hazirlanmasi

Odiing Kitap islemleri sayfasi, kiitiiphanedeki kitaplarin 6grencilere 6diing olarak verilmesi ve geri alin-
masi islemlerinin yapilacagi sayfadir. Odiing kitap verme ve geri alma islemlerinde tarih olarak, sistem
tarafindan o glintin tarihi otomatik olarak verilir. Yeni bir form olusturularak formOduncKitap adi verilir.
Ardindan Gorsel 6.128deki form tasarimi yapilir. Formun alt bolimiindeki “DataGridView” nesnesi,
verilerin listelenmesi icin kullanilr.

Bilgi Girigi
Odrenci No: | | Acklama:
Kitap Adi: | v|
Oding Kitap Arama Iglemler

e [Huww @ s Y e

Gorsel 6.128: Odiing Kitap islemleri form tasarimi
Form nesnesinde ve igindeki form elemanlarinda bazi 6zelliklerin ayarlanmasi gerekir.

Form Nesnesi

“Text” 6zelligi, Odiing Kitap islemleri olarak belirlenir.
“Name” ozelligi, formOduncKitap olarak belirlenir.
“Size” ozelligi, 800;550 olarak belirlenir.

“FormBorderStyle” o6zelligi, form ekraninin biyatilup kigultilmesi kotli gériinmesine yol acacagl
icin FixedToolWindow olarak belirlenerek formun boyutlandiriimasi engellenir.

“StartPosition” 6zelligi, CenterScreen olarak belirlenir. Form, ekranin tam ortasinda agllir.

TextBox Nesneleri

“Name” ozellikleri; txtNo, txtAciklama ve son olarak arama bolimiinde txtAramaOgrenci seklinde
belirlenir.

ComboBox Nesnesi

“Name” ozelligi, comboKitap olarak belirlenir.

ComboBox nesnesinin igine kitaplar tablosundaki veriler listelenir. DisplayMember (Gosterilecek alan)
kitap_adi, ValueMember (Deger alani) kitap_id olarak belirlenir. Kullanici tarafindan kitap adlari goriin-
tilenir fakat veri tabanina kitap_id degeri kaydedilir.
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Button Nesneleri

“Name” ozellikleri; btnKitapVer, btnSil, btnKitapAl olarak belirlenir.
“Text” ve “Image” Ozellikleri forma uygun olarak ayarlanir.

“Size” ozelligi ile forma uygun olarak boyutlandirilir.

DataGridView Nesnesi

“Name” 6zelligi, gridOduncKitaplar olarak belirlenir.
“EditMode” 6zelligi, EditProgrammatically olarak belirlenir.
“SelectionMode” 6zelligi, FullRowSelect olarak ayarlanir.

“AutoSizeColumnsMode” 6zelligi, Fill olarak ayarlanir.

Kitaplari (ComboBox) ve Odiing Alinan Kitaplari Listeleme islemi

ComboBox nesnesinde kitaplarin listelenmesi igin gerekli olan kodlar KitapYukle metodunun igine ya-
zilir (Gorsel 6.129).

VeriTabaniIslemleri vtIslemleri = new VeriTabaniIslemleri();
MySqlConnection baglanti;

MySqlCommand kemut;

string komutsatiri;

ﬁrivate void formoduncHitap_Load(object sender, Eventargs e)
{

Listele();

Kitapyukle():
}

public veid WitapYukle()

try
{
komutSatiri = "select » from kitaplar where kitap_id not in (select kitap_id from odunc_kitaplar where teslim_tarihi IS NuLL)";
// combokitap nesnesinde veriler, &diing verilip geri getirilmemis kitaplar yer almayacak gekilde listelenir
MySqlDataAdapter dataAdapter = nmew MySglDataAdapter(kemutSatiri, baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
datasdapter.Fill(dataTable);
combolitap.DataSource = dataTable;
combolitap.valueMember = "kitap_id";
comboKitap.DisplayMember = "kitap_adi~;
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);

}

Gorsel 6.129: Kitaplari ComboBox’ta listeleme islemi
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DataGridView nesnesinde 6ding verilen kitaplarin listelenmesi icin gerekli olan kodlar Listele metodu-
nun icine yazilir (Gorsel 6.130). Daha sonra bu iki metot, formun yiklenmesi olayinda ¢agrilir.

public void Listele()
{
try
{
baglanti = vtIslemleri.baglan();
komutSatiri = "Select id,ogrenci_no,ad,soyad, kitap_adi,verilis_tarihi, teslim_tarihi,aciklama " +
"From kitaplar,ogrenciler,odunc_kitaplar " +
"where ogr_no=ogrenci_no and kitaplar.kitap_id=odunc_kitaplar.kitap_id";
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komutSatiri, baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable);
gridOoduncKitaplar.DataSource = dataTable;

gridoduncKitaplar.Columns["id"].HeaderText = "ID";
gridoduncKitaplar.Columns["id"].width = 30;
gridoduncKitaplar.Columns["ogrenci_no"].HeaderText = "Ogrenci No";
gridoduncKkitaplar.Columns["ogrenci_no"].width = 4@;
gridoduncKitaplar.Columns["ad"].HeaderText = "Ad";
gridoduncKitaplar.Columns["ad"].width = 7@;
gridOoduncKitaplar.Columns["soyad"].HeaderText = "Soyad";
gridoduncKitaplar.Columns["soyad"] .Width = 76;
gridodunckitaplar.Columns["kitap_adi"].HeaderText = "Kitap Ad1";
gridoduncKitaplar.Columns["kitap_adi"].width = 100;
gridoduncKitaplar.Columns["verilis_tarihi"].HeaderText = "Verilis Tarihi";
gridOoduncKitaplar.Columns["verilis_tarihi"].width = 70;
gridoduncKitaplar.Columns["teslim_tarihi"].HeaderText = "Teslim Tarihi®;
gridoduncKkitaplar.Columns["teslim_tarihi"].width = 7e;
gridoduncKitaplar.Columns["aciklama”].HeaderText = "Agiklama";
gridoduncKitaplar.Columns["aciklama"].width = 150;

}

catch (Exception ex)

{

MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olugtu”, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

Gorsel 6.130: Odiing verilen kitaplari listeleme islemi

Bu islemlerden sonra 6diing kitap verme islemlerinin DataGridView nesnesinde, kitaplarin da Combo-
Box nesnesinde listelendigi gorilir (Gorsel 6.131).

Ogrenci No: | | Agklama:

“musqm _

Agklama
3 1 5 3¢ E G
12 _ 222 Zeynep 0 Sug ve Ceza 19.02. 5.03.2022 Kitabin kapak sayfasimin zar...
o = e U eee TR kel Saylomm 2
14 |555  |Ayse [ Otuz Bes Yas [16.02.2022 5.03.2022
15 |985 Mehmet D. Kuyucakh Yusuf | 16.02.2022
16 |41 |Samet K | Sefiter |16.02.2022
17 |99 Ayse Y, Omer Seyfettin Hikayel... | 18.02.2022
18 [150  [Emhen |C 0K Carer |24022022
19 |34  |Esm 0. Kigik Ada [18.022022
- |

Gorsel 6.131: Kitaplarin ve 6diing verilen kitaplarin form ekraninda listelenmesi
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Odiing Kitap Verme islemi
Odiing Kitap islemleri form ekranina veri girisi yapildiktan sonra “Kitap Ver” butonuna tiklandigi zaman
Gorsel 6.132'deki kodlar ¢alistirilir ve 68renciye 6diing kitap verme islemi gerceklestirilir. Kodlar “Kitap
Ver” butonunun tiklanma olayina yazilir. Kayit isleminin basarili olmasi igin bilgilerin dogru bir sekilde
girilmesi gerekir.

private void btnKitapVer_Click(object sender, EventArgs e)

{

try

{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open) baglanti.Open();
komut = new MySqlCommand();
komut.Connection = baglanti;
komut .CommandText = "INSERT INTO odunc_kitaplar (egr_no, kitap_id,verilis_tarihi,aciklama) " +

"WALUES(@ogr_no,@kitap_id, @verilis_tarihi,@aciklama)";

komut .Parameters.AddWithValue("@ogr_no", int.Parse(txtNo.Text));
komut .Parameters.AddWithValue("@kitap_id", int.Parse(comboKitap.SelectedValue.ToString()));
komut .Parameters.AddWithValue("@verilis_tarihi", DateTime.Now.ToString("yyyy/MM/dd"));
komut .Parameters.AddWithValue("@aciklama", txtAciklama.Text);
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
temizle();
KitapYukle();
Listele();
MessageBox.Show("Islem basarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);

}

catch (Exception ex)
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu”, MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);

}

}

Gorsel 6.132: Odiing kitap verme islemi

Odiing Kitap islemleri formu (izerinde islem yapildiktan sonra form elemanlarinin icindeki degerlerin si-
linmesi gerekir. Bunun igin temizle isimli bir metot olusturulur ve gerekli yerlerde ¢agrilir (Gorsel 6.133).
public void temizle()

{
txtNo.Clear();

txtAciklama.Clear();
}

Gorsel 6.133: Form igeriginin temizlenmesi

7 f Sira Sizde
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Odiing kitap islemleri form ekranini kullanarak 10 tane 6diing kitap verme islemi gergeklestiri-

niz.
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Odiing Verilen Kitabi Silme islemi

Odiing kitap silme islemi yapilmadan énce islem yapilacak kaydin DataGridView {izerinde secilmesi ge-
rekir. Bunun i¢in nesnenin “CellClick” olayina Gorsel 6.134'teki kodlar yazilmaldir.

private void gridOduncKitaplar_CellClick(object sender, DataGridViewCellEventArgs e)

{
try
{
txtAciklama.Text = gridOduncKitaplar.CurrentRow.Cells["aciklama"].Value.ToString();
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.134: DataGridView nesnesindeki segili kaydin form elemanina aktariimasi

DataGridView lizerinde silinmesi istenen kayit secildikten sonra o kayit ile ilgili bilgiler form elemanla-
rinda gosterilir. “Sil” butonuna tiklandig1 zaman Goérsel 6.135’teki kodlar calistirilir ve 6diing alma islemi
veri tabanindan silinir. Kodlar “Sil” butonunun tiklanma olayina yazilir.

private void btnSil_Click({object sender, EventArgs e)

{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open) baglanti.Open();
komut = new MySqlCommand();
komut.Connection = baglanti;
komut .CommandText = "DELETE FROM odunc_kitaplar WHERE id = @id";
komut . Parameters.Addwithvalue("@id", gridoduncHitaplar.CurrentRow.Cells["id"].value.ToString());
komut . ExecuteNonQuery();
baglanti.Close();
temizle();
KitapYukle();
Listele();
MessageBox.Show("Islem bagarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);
}
catch (Exception ex)
i
MessageBox,Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.135: Odiing kitap verme islemini silme

7 f Sira Sizde
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iki adet ddiing kitap alma islemini sistemden siliniz.
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Odiing Verilen Kitabi Geri Alma islemi

DataGridView Uzerinde teslim alinacak 6diing kitap kaydi secildikten sonra agiklama boélimi dolduru-
larak “Kitabi Geri Al” butonu tiklandiginda Gorsel 6.136’daki kodlar ¢cahstirilir ve kitabi geri alma islemi
gerceklestirilir.

private void btnKitapAl_Click(object sender, EventArgs e)

{
try
{

if (gridOduncKitaplar.CurrentRow.Cells["teslim_tarihi"].Value.ToString()!=5tring.Empty)

{ // Teslim tarihi bos dedilse yani kitap teslim alinmigsa iglem yapmadan Click olayindan g¢ikilir
MessageBox.Show("Bu kitap teslim alinmis", "Uyari", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Warning);
return;

}

if (baglanti.State != ConnectionState.Open) baglanti.Open();

komutSatiri = "UPDATE odunc_kitaplar SET teslim_tarihi=@teslim_tarihi,aciklama=@aciklama where id=@id";

komut = new MySglCommand(komutSatiri, baglanti);

komut .Parameters.AddWithValue("@id", int.Parse(gridOduncHitaplar.CurrentRow.Cells["id"].Value.ToString()));

komut .Parameters.AddWithValue("@teslim_tarihi", DateTime.Now.ToString("yyyy/MM/dd"));

komut .Parameters.AddWithValue("@aciklama”, txtAciklama.Text);

komut . ExecuteNonQuery();

baglanti.Close();

temizle();

KitapYukle();

Listele(); ;

MessageBox.Show("Islem basarili", "Mesaj", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Asterisk);

}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu", MessageBoxButtons.OK, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.136: Odiing verilen kitabi geri alma islemi

7 f Sira Sizde
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Odiing olarak verilen bes kitabi teslim alma islemini yapiniz.

Odiing Verilen Kitaplarda Arama islemi

Form Uzerindeki arama bolimiinde 6grenci adina gére arama yapilabilmesini saglayan kodlar Gorsel
6.137’de gorulir. Kodlar “TextChanged” olayina yazildigi icin arama kutusundaki her degisiklikte arama
islemi tekrarlanir ve sonuglar DataGridView nesnesinde gosterilir.

private void txtAramaOgrenci_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
OduncKitapOgrenciArama(txtAramaOgrenci.Text);
}
1 reference
public woid OduncKitapOgrenciArama(string aranacakKelime)
{
try
{
if (baglanti.State != ConnectionState.Open) baglanti.Open();
komutSatiri = "Select id, ogrenci_no,ad, soyad, kitap_adi, verilis_tarihi,teslim_tarihi aciklama " +
"From kitaplar, ogrenciler,odunc_kitaplar " +
"where ogr_no=ogrenci_no and kitaplar.kitap_id=odunc_kitaplar.kitap_id and ad LIKE'" + aranacakHelime + "%'";
MySqlDataAdapter dataAdapter = new MySqlDataAdapter(komutSatiri,baglanti);
DataTable dataTable = new DataTable();
dataAdapter.Fill(dataTable);
gridOduncKitaplar.DataSource = dataTable;
}
catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show(ex.Message, "Hata olustu”, MessageBoxButtons.OH, MessageBoxIcon.Error);
}
}

Gorsel 6.137: Odiing verilen kitaplarda arama islemi
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6.8.8. Kurulum (Setup) Hazirlanmasi

Gelistirilen projenin baska bilgisayarlarda kullanilabilmesi igin Setup (Kurulum) héaline getirilmesi ge-
rekir. Proje kurulum haline getirildikten sonra farkli bir bilgisayara kurularak gerekli ayarlar yapildiktan
sonra kullanilabilir.

.IE- Programin hatasiz ¢alismasi igin kurulum yapilacak bilgisayarda da MySQL Server kurulu
olmalidir. Projedeki veri tabani, kurulum yapilacak bilgisayarin veri tabanina import edilmelidir.

Setup hazirlama adimlari sunlardir:

1. Installer Projects Eklentisinin Kurulmasi

Extensions menisiinden “Manage Extensions” bélimiine tiklanir. Gelen pencerede arama bolimiine
install yazilarak “Microsoft Visual Studio Installer Projects” eklentisinin gorintilenmesi saglanir. Goriin-
tilenen eklentideki Download diigmesine basilarak indirme islemi baslatilir (Gérsel 6.138). Kurulumun
baslamasi icin kod editorii programi kapatihr.
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Gorsel 6.138: Visual Studio Installer Projects eklentisinin kurulmasi
2. Setup Projesi Ekleme

Kurulum dosyasi olusturmak i¢in setup projesinin eklenmesi gerekir. Bunun icin File meniisiinden Add-
New Project secenegi secilir. Gelen pencereden “Setup Project” secilerek diger adima gegcilir (Gorsel
6.139).

setup

Add a new project

Recent project templates =] = AN platioms

. Mo exact matches found
Ei Windows Forms App (NET Framework)  C»

Otther results based on your search

Clear all

Desktop i

Gorsel 6.139:
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= Setup Project [
—<7 Create a Windows Installer project to which files can be added

e Web Setup Project =3

' Create a Windaws Installer web project to which files can be added

[} Setup Wizard =3

—<.7 Create 3 Windows Installer project with the sid of a wizard.

Net finding what you're locking for?
Install more tooks and features

Setup projesi olusturma
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Gelen pencereden Setup projesinin ismi belirlenir ve kurulum dosyalarinin gikarilacagi klasér secilir
(Gérsel 6.140). Bu béliim projeden bagimsiz olarak kurulum ile ilgilidir. Ornegin Setup projesi, masalis-
tlinde yeni bir klasor olusturularak oraya cikarilabilir. Create butonu tiklanarak Setup projesi olusturulur.

Configure your new project

Setup Project

Pregect narme
KutuphaneProjesiSetug
Location

Chlksers\Hamza'\ Desktop\ KutuphaneSetuph, - E|

Back Create

Gorsel 6.140: Setup projesi ayarlari

Bu islemden sonra Setup projesi “Solution Explorer” penceresinde goriintilenir. Ayrica Setup projesi ile
ilgili islemlerin yapilacagi bolim de agilir (Gérsel 6.141).

File System (...eProjesiSetup) = pllll Solution Explorer - 0 x
53yt oo Tt M Hee | Name e coadle-cals=] "
ti E O
:.J Spnrﬂn °:t older [23 Application Folder Folder Search Solution Explorer (Ctris3) P~
7083 Deop [23 User's Desktop Folder

] Selution 'KutuphaneProjesi’ (2 of 2 projects)
a KutuphaneProjesi

b Properties

&4 References

b [ Resources
&) App.config
B formAnaSayfa.cs
B formKitap.cs
formKitapTur.cs
B8 formOdunckitap.cs
& formOgrenci.cs

23 User's P M
B Usecs Picoraios Mens [23 User's Programs Me... Folder

c# Program.cs
C# VeriTabanilslemleri.cs
4 ) KutuphaneProjesiSetup

b [ Detected Dependencies

TevTewT O

Gorsel 6.141: Setup proje islem penceresi

3. Proje Dosyalarinin Setup Projesine Eklenmesi

Bu bdliimde proje dosyalarinin Se-  [Fesytent-croescup = < RN —
) ) p J y ) ) ‘8 File System on Torget Machine Add Project Output Group (4 X i
tup projesine eklenmesi gerekir. 25 Application Folder ) — :
[23 User's Desktop Project: KutuphaneProjesi 7|
Sagdaki bolimde “Application Fol- £33 User's Programs Menu "
der” ¢ift tiklanarak uygulama kla- e
sériine giris yapilir. Daha sonra sag ki
tiklanarak “Add - Project Output” e e ¢
>
secenegi secilir. Gelen ekranda “Pri- ‘
ops . Configuration: (Active) v
mary output” secilir (Gorsel 6.142). i
Description: o
Bu islemden sonra projenin ¢alisma- Contains the DLL or EXE buit by the project.
si icin gereken dosyalarin tamami M
Setup’a eklenir. , — B

Gorsel 6.142: Proje dosyalarinin setup projesine eklenmesi
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Setup’a eklenen ana dosya (output) olan “Primary output from KutuphaneProjesi (Active)” dosyasina
sag tiklanip, “Create Shortcut to Primary output from KutuphaneProjesi (Active)” secilerek kisayol olus-
turulur. Bu islem iki kez tekrarlanir. Olusturulan kisayollara program adi (Kutliphane Programi) verilir
clinkd bu kisayol dosyalari masalstiine ve Baslat mendisine eklenir. Bir baska deyisle proje, kuruldugu
bilgisayarda bu isimle gorintilenir. Bu dosyalar stirtikle birak yontemi ile “User’s Desktop” ve “User’s
Programs Menu” klasorlerinin igine atilir (Gorsel 6.143).

Fle System (.eProjesiSetup) = > |

5 File System on Target Machine Name Type -
Lﬁ Appllica‘tion Folder “JBouncyCastle.Crypto.dll Assembly
g 3:::: Ef:::::-.s o .@Google.Protobuf.dil Assembly
-3 K4os.Compression.LZ4.dIl Assembly
<0 K4os.Compression.LZ4.5treams.dll Assembly
“3JKdos.Hash.xxHash.dll Assembly
<3 Microsoft. Win32.Primitives.dll Assembly
“3MySql.Data.dll Assembly
<D netstandard.dll Assembly
(23] Primary output from KutuphaneProjesi (Active)  Output
Eﬂ Kitaphane Programi| | Shortcut
3 System.AppContext.dll Assembly
«3 System.Buffers.dll Assembly
-3 System.Collections.Concurrent.dll Assembly
-‘D‘iwzfpm.t‘nlipﬂinm.dlf Accembly " Y

Gorsel 6.143: Kisayol dosyalarinin olusturulmasi

4. Setup Projesine ikon Ekleme

Setup’a ikon eklenirken ikon dosyasi da Setup icine alinmalidir. Bunun icin “Application Folder” icinde
sag tiklanarak “Add File” secenegi ile ikon dosyasi secilir ve Setup projesine dahil edilir. Daha sonra
“User’s Desktop” ve “User’s Programs Menu” klasoérlerinin icine atilan Kitliphane Programi kisayol dos-
yalarinin 6zellikler bolimiinden “Application Folder” igindeki ikon segilir (Gorsel 6.144).

lcon ? X
File name:
‘ kitaplcon.ico | l Browse... I
Current icon:
0
oK || Cancel

Gorsel 6.144: Setup projesine ikon eklenmesi
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5. Setup Projesi Ozelliklerini Belirleme

Setup dosyasinin ayarlari icin Solution Explorer penceresinden Setup projesi secilir ve Properties pen-
ceresine gegilir (Gorsel 6.145).

KutuphaneProjesiSetup Deployment Project Properties v
(] &

AddRemoveProgramsicon (lcon)

Author Ogretmen

BackwardCompatiblelDGeneration False

Description Bu program ile kitiphanenizdeki 6ding kitap verme iglerr

DetectNewerlnstalledVersion True

InstallAllUsers True

Keywords kitiphane programi

Localization Turkish

Manufacturer Milli Egitim Bakanhd:

ManufacturerlUrl

PostBuildEvent
PreBuildEvent

ProductCode {89CCT737D-54AD-4A99-BCD3-87648E4E5DC6}
ProductName KutuphaneProjesi

RemovePreviousVersions True

RunPostBuildEvent On successful build

SearchPath

Subject

SupportPhone

SupportUrl

TargetPlatform %86
Kataphane Programi Kurulumu

UpgradeCode {721CCD25-52D7-4A6C-AATT-B1FABA3S1EG4}
Version 1.0.0
Title

Specifies the title of an installer
Gorsel 6.145: Setup projesi 6zellikleri

Setup projesinin ozellikleri sunlardir:
AddRemoveProgramslcon: Program ekle / kaldir kisminda goriinen simge
Author: Programin kodlayicisi
DetectNewerlnstalledVersion: Programin daha yeni stirim yikli mi kontrol et.
InstallAllUsers: Program biitin kullanicilar icin kurulsun mu?
Keywords: Programla ilgili anahtar kelimeler
Localization: Bolgesel ayarlar (Localization, program Tiirkiye'de kullanilacagi i¢in Tirkiye secilir.)
Manufacturer: Projeyi yapan firma adi
ManufacturerUrl: Projeyi yapan firmanin web adresi
ProductName: Projenin adi

RemovePreviousVersions: Eski sirimu varsa kaldir.
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Subject: Programin kisa 6zeti

SupportPhone: Program destegi icin telefon
SupportUrl: Program destegi icin web adresi
TargetPlatform: Programin destekledigi islemci mimarisi
Title: Programin basligi

Version: Programin versiyonu

6. Setup Projesinin Derlenmesi

Artik Setup projesi derlenebilir. Gorsel 6.146’da goruldugi gibi Setup projesine sag tiklanir ve “Build”
secenegi secilir. Kurulum dosyalarinin kaydedilmesi icin secilen klasorde iki adet Setup dosyasi olusur.

adlo-colr=prepp o

Search Solution Explorer (Ctrl+5) P|-
F Solution 'KutuphaneProjesi' (2 of 2 projects)
4 [ KutuphaneProjesi

b Properties
&8 References
[ Resources
& App.config
formAnaSayfa.cs
formKitap.cs
=5 formKitapTur.cs
B formOduncKitap.cs
B8 formOgrenci.cs
C# Program.cs

v v

bl R s . R -

C# VeriTabanilslemleri.cs

b [g) KutuphaneProjesiSetup

[y Build
Rebuild

View v
Add 3
Install

Uninstall

7 Open Folder in File Explorer

2SS Gut Ctrl+X
X Delete Del

=) Rename F2

)’ Properties Alt+Enter

Gorsel 6.146: Setup projesinin derlenmesi
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Derleme isleminden sonra Setup projesinin debug klasori icinde “KutuphaneProjesiSetup” ve “Setup”
adinda iki adet kurulum dosyasinin olustugu gorilir. Dosyalardan herhangi biri galistirilarak kurulum
islemi yapilir (Gérsel 6.147). Uygulamanin calismasi igin gerekli olan bir bilesen (Ornegin .NET Fra-
mework) kurulum yapilacak bilgisayarda yoksa program kurulumu uyari verir ve eksik bilesenin kurul-

masl saglanir.

#7 KutuphaneProjesi - ®

Yikleme Klasorini Segin -
=0

Yiikleyici KutuphaneProjesi tiriniinii agatidaki klasire yiikleyecek
Bu Klastie yilklemek igin “leii"yi biklabn. Farkh bir klastre yiiklemek ipin asagiya giin veya "Gezat'

Elaste;
|E:\P|og'am Files [xBE)\Mil EZtim BakanhGhKutuphaneProjesi Giozat...

Drisk Alanu..

KutuphaneProjesi urununu kendiniz veya bu bilgsayan kullanan herhangi birl igin yikleyin:

(®) Heskes
O Yalzca ben

<o =

ﬂ KutuphaneProjesi

Yuklemeyi Onayla

Yulkdegici, KutuphaneProjesi Liiniinii bilgisayanniza yilklemeye haa.
Yiiklerneyi baglatrmak icin “Tled i tklatry

< Gen lheti >

Gorsel 6.147: Programin kurulum adimlan

Program kurulumu yapildiktan sonra masalsti ekraninda ve Baslat menusiinde “Kitiphane Programi”
adi ve belirtilen ikonla birlikte uygulama dosyasi goriltr. Bu dosyalardan biri tiklanarak program ¢alisti-
rilir. Ayrica programin kurulu oldugu klasérde program dosyalari da gorintilenir (Gorsel 6.148).

Bu bilgisayar » Yerel Disk (C:) » Program Desyalan (x86) » Milli Egitim Bakanh@ » KutuphaneProjesi

~

J Kdos.Compression.LZ4.Streams.dll
L Uygulama uzantisa

_4 K4os.Hash.xHash.dll

Tur: Uygulama uzantis:

. kitaplcon.ico Tar: lcon File

Boyutiar: 128x 128

,i‘ KutuphaneProjesi
" Tur: Uygulama

l_j KutuphaneProjesi.exe.config
? Tar: XML Configuration File

_‘I Microsoft.Win32.Primitives.dll
= Tar Uygulama uzantis:

J MySql.Data.dll

Tar: Uygulama uzantis:

netstandard.dil
Tar: Uygulama uzantis:

Ll

-| System.AppContext.dll
= Tar Uygulama uzantisa

System.Buffers.dll
Tar: Uygulama uzantisa

Ll )

System.Collections.Concurrent.dll
Tar: Uygulama uzantisa

€

Degigtirme tarihi: 4,03.2022 01:16
Boyut: 32,5KB

Dedistirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 12,0KB
Boyut: 177 KB

Degistirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 422 KB

Degistirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 1,02 KB

Degigtirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 20,0 KB

Degistirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Beyut: 1,36 MB

Degigtirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 95,7 KB

Degistirme tarihi: 4.03.2022 01:16
Boyut: 19,5 KB

Degigtirme tarihi: 4,03.2022 01:16
Boyut: 20,3 KB

Dedistirme tarihi: 4,03.2022 01:16
Boyut: 20,0 KB

Gorsel 6.148: Kurulan programin dosyalari

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA




VERI TABANI ISLEMLERI

m Kurulum, projenin hazirlandigi bilgisayarda yapilirsa program sorunsuz bir sekilde ¢alisir
fakat baska bir bilgisayara kuruldugunda veri tabaninin MySQL sunucusuna dahil edilmesi (import) ve
KutuphaneProjesi.exe.config dosyasinin icinde yer alan “Connection String”in kurulum yapilan bilgisa-
yarin Server bilgilerine gore (sunucu adi, kullanici adi, sifre) glincellenmesi gerekir (Gorsel 6.149).

T "KutuphaneBrojesi.exe - Mot Defteri
Dosya Ddzen Bigim Gordndm  Yardim
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration>
<startup>
<supportedRuntime wversion="v4.8" sku=".NETFramework,Version=v4.8" />
</startup>
<connectionStrings»
<add name="kutuphaneBaglantiCumlesi” connectionString="Server=localhost;Database=kutuphane;Uid=root;Pwd=19675561;" />
</connectionStrings>
<runtime>
<assemblyBinding xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.v1">»
<dependentAssembly>»
<assemblyIdentity name="System.Runtime.CompilerServices.Unsafe” publicKeyToken="b@3f5f7f11d5%@a3a" culture="neutral™ />
<bindingRedirect oldversion="06.9.9.0-4.0.6.0" newVersion="4.0.6.8" />
</dependentAssembly>
<fassemblyBinding>
<assemblyBinding xmlns="urn:schemas-microsoft-com:asm.vl">

<dependentAssembly>
<assemblyIdentity name="System.Buffers” publicKeyToken="cc7b13ffcd2ddd51" culture="neutral” /»

<bindingRedirect oldVersion="0.0.0.0-4.9.3.0" newVersion="4.0.3.0" />
</dependentAssembly>
</assemblyBinding>
</runtime>
</configuration>

Gorsel 6.149: KutuphaneProjesi.exe.config dosyasi

.IE- Proje tamamlandiktan sonra projenin butin fonksiyonlarinin galisip ¢alismadigi kontrol
edilir. Eksik veya yanlis yerler varsa duzeltilir ve tekrar proje setup dosyasi hazirlanir.

4 f Sira Sizde

Projede hatali veya eksik gérdiigiiniiz yerleri tartisiniz. Sonuglari agagi yaziniz.

Programda eksik gérdtginiz yerler varsa gerekli dizeltmeleri yaparak projeyi tekrar setup ha-

\Iine getiriniz.
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Windows form ile iiriin satisi ve stok takibi yapan bir form uygulamasi yapiniz.

« Urlnler, misteriler, siparislerin kaydedilmesi icin gerekli tablolari ve alt tablolari iceren iliski-
sel bir veri tabani olusturunuz.

- Tablolar arasindaki iliskileri olusturunuz.
- Form tasarimlarini olusturunuz.

« Formlar Gizerinde Urlin, musteri ve siparisler ile ilgili ekleme, silme, glincelleme, listeleme ve
arama islemlerini yapiniz.

- Bilgileri ekleyerek, gelistirdiginiz uygulamanin g¢alisip calismadigini test ediniz.

« Hata yonetimi yapiniz. Program, istenen disinda hata mesaji gostererek kapanmamalidir.

\- Uygulamanin kurulum dosyasini olusturunuz ve farkh bir bilgisayara kurulumunu yapiniz.

6.9. ORM YAPISI VE ENTITY FRAMEWORK { —— )
Entity Framework veri tabani islemlerinin kod editoriinde yapil- ORM interface
masina olanak saglayan bir ORM (Object Relational Mapping) | . :
aracidir. Bu arag ile veri tabani tablolari ve programlama dilinde- Entity Framework

ki siniflar eslestirilerek veri tabani islemlerinin uygulama Gzerin- “
% 4

den yapilmasi saglanir. Bir baska deyisle veri tabanindaki her bir
tablo sinif olarak, tablolardaki her bir alan da sinifa ait bir 6zellik

ADO. NET Provider

olarak kullanilir. Bundan dolayi kullanicilarin SQL sorgulari yerine

programlama dilleri (C#, VB) ile veri tabani islemlerini yapmasi . SQOL Queries/ + y
saglanir. Entity Framework ile olusturulan siniflar ve metotlar kul- . Updates

lanilarak veri tabani tablolarinda ekleme, silme, glincelleme ve

listeleme islemleri yapilabilir. Ayrica LINQ, (Language Integrated

Query- Dile Entegre Edilmis Sorgu) ile karmasik sorgulama islem- — —

leri de kolaylikla yapilabilir. Gorsel 6.150: Entity Framework semasi

Entity Framework’in temel amaci, uygulama gelistiricinin SQL sorgularina gerek kalmadan program
icinde biitiin veri tabani islemlerini yapabilmesidir. Ornegin klasik ADO.NET uygulamalarinda bir bag-
lantinin agilmasindan kapatilmasina ve sorgularin ¢alistiriimasina kadar btiin islemler gelistirici tara-
findan yapilir. Entity Framework kullanildiginda ise bu tir islemler otomatik olarak bu arag tarafindan
yapihr. Entity Framework, kullanim olarak ¢ok kolay fakat performans olarak ADO.NET teknolojisinden
yavastir.

Entity Framework ORM aracinin g farkh kullanimi su sekildedir:

1. Database First

Database First yontemi, DBMS programi Uzerinde bir veri tabani olusturulup projede kullaniimak iste-
nirse tercih edilir. Kullanici tarafindan ilk olarak veri tabani olusturulur. Daha sonra projeye ADO.NET
Entity Data Model eklenir ve EF Designer from database secenegi ile islem yapilmak istenen tablolar
secilerek ORM islemi gercgeklestirilir. Tablolar sinif olarak, alanlar da sinifa ait 6zellik olarak goriintile-
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nerek veri tabani islemleri icin kullanilabilir. Kisaca agiklamak gerekirse dnce veri tabani tablolari olus-
turulur sonra Entity Framework vasitasiyla siniflar otomatik olarak olusturulur.

2. Model First

Model First yontemi, veri tabani tablolarinin gorsel olarak kod editori Gzerinde olusturulmasi icin kul-
lanilir. Projeye ADO.NET Entity Data Model eklenir ve Empty EF Designer Model secenegi ile varliklarin
olusturulacagl ekran gorintilenir. Burada olusturulan Entity adi verilen nesneler, veri tabanina tablo
olarak eklenir. Ayni zamanda bu tablolarla eslestirilen siniflar da kod tarafinda olusturulur. Kisaca agik-
lamak gerekirse 6nce model olusturulur sonra Entity Framework vasitasiyla veri tabani tablolari ve
siniflar otomatik olarak olusturulur.

3. Code First

Code First yaklasiminda ilk olarak kod editoriinde tablo ve tablonun alanlarina karsilik gelen sinif ve
ozellikler yazilir. Daha sonra Migration yontemi ile degisiklikler veri tabanina aktarilir. Database First
yaklasiminin tam tersidir. Code First yaklasiminda veri tabani tablolarindaki kisitlamalarin belirtilebil-
mesi icin “Data Annotations” veya “Fluent API” yontemleri kullanilabilir. Tablolar arasi iliskiler de bu
yontemlerle yapilir. Kisaca acgiklamak gerekirse 6nce siniflar olusturulur sonra Entity Framework vasita-
siyla veri tabani tablolari otomatik olarak olusturulur.

4 f Sira Sizde

»

Entity Framework ORM aracinin kullanildigi 6rnek uygulamalari inceleyiniz.

Entity Framework Database First yaklasimi ile proje gelistirme

Daha once hazirlanan sirketdb veri tabani kullanilarak personel tablosu lizerinde CRUD (Create-Re-
ad-Update-Delete) islemleri gerceklestirecek bir form uygulamasi olusturulacaktir. Var olan bir veri ta-
bani kullanilacagi icin bu projede Database First kullanmak daha dogru olur.

ilk olarak Gérsel 6.151'de goriildiigii gibi “EFOrnekDBFirst” adinda bir form projesi olusturulur.
Configure your new project

Windows Forms App (.NET Framework) o=  Windows  Desktop
Prapect name
EFOmekDEFirst
.Localion
i Clisers\Hamza\sourcehrepos
Solution name (1)
- EFQmekDBFirst
[ Pisce sotutian and praject in the same dinectony
Framework

MET Framework 4.7

Back Create

Gorsel 6.151: Entity Framework projesi olusturma
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Olusturulan form Gzerinde personel tablosundaki verilere gore bir tasarim yapilir (Gérsel 6.152). Per-
sonel veri tabaninda personel_id, ad_soyad, cinsiyet, departman, giris_tarihi, maas, eposta alanlari
bulunur. Form elemanlarinin isimleri txtAdSoyad, comboCinsiyet, comboDepartman, dateTimeGiris,
txtEposta, txtMaas, txtPersonelAra, btnEkle, btnSil, btnGuncelle ve dataGridPersonel seklinde belirtilir.

Personel Bilgi Girigi

Ad Soyade:

Girig Tarihi:

Personel Arama

Ad Soyad:

[ |

Cinsiyet: |

Departrman: | ‘-’l

M |

[5 Mart 2022 Cumartesi | Maag: |

] eposx | |

Iglermler

[ |

-
Ve

EKLE

2

Gorsel 6.152: Personel islemleri form tasarimi

ComboBox nesnelerine veri ekleme islemleri yapilmalidir. Cinsiyet icin “Kiz ve Erkek”, departman igin
“Bilisim Teknolojileri, Uretim, Satis, insan Kaynaklari, Pazarlama, Giivenlik, Temizlik” degerleri eklen-

melidir.

Entity Framework aracinin MySQL veri tabani ile birlikte projede kullanilabilmesi igin paket yikleme
islemlerinin yapilmasi gerekir. Paketleri yliklemek igin Solution Explorer penceresinde proje lizerine sag
tiklanarak “Manage NuGet Packages” secenegi segilir. Daha sonra gelen pencerede Entity Framework
kullanimi igin gerekli olan “MySql.Data” ve “EntityFramework” paketlerini iceren MySql.Data.EntityF-
ramework paketi ylklenir (Gorsel 6.153). Paketler ayri ayri da yiiklenebilir.

Browse Installed Updates NuGet Package Manager: EFOrnekDBFirst
mysql.entity x = & [] Include prerelease Package source: fos
-
,0 Z EntityFramework.Extensions.EFCore @ by 777 Proje  6.13.13 Vi cbin: |Laljtﬂ stable 8.0.28 -| ‘ Install |
Microsoft.EntityFrameworkCore Extension Methods
: () Options
wy  MySql.Data.EntityFramework & by Oracle, 518K downloa 8028 |
MySql.Data. EntityFramework | Description
i B
g MySql.Data.EntityFramework
0 Z.EntityFramework.Extensions @ by ZZ7 Projects, 427N  6.13.13 I Ve 0,028
Extend your DbCentext with high-performance bulk operations | Author(s) Foe
!! License: View License
sueem  SKYAPM.Diagnostics.EntityFrameworkCore.Pomelo.N 1.3.0 Date published: Friday, January 21, 2022 (1/21/2022)
SkyAPM.Diagnostics.EntityFrameworkCore.Pomelo. MySql notifies of Project URL: https://dev.mysql.com/
EF requests. downloads/
C - Report Abuse:  https://www.nuget.org/packages/
Wy MySQL.Data.Entities by MySQL, 339K downloads 6.83 MySql.Data.EntityFramework/8.0.28
Connector/Net is a fully-managed ADO.NET driver for MySQL. Entity /ReportAbuse
Framework 6.0 support package (Mysql.Data.Entities). This package. Tags MySql, NET, Connector,
QN FlexLabs EntityF rkCore.U iom Chilary, 60. SRR
e x| .EntityFramewol re.Upsert by Artiom Chilaru, 6.0. s e

@

Adds basic support for "Upsert” operations to EF Core.

Volo.Abp.EntityFrameworkCore.MySQL & by Volo.AbpE 5.1.4
Package Description

4 NETFramework Version=v4.5.2
MySql.Data (>= 8.0.28)
EntityFramework (>= 6.4.4)

4 NETStandard,Version=v2.1
MySql.Data (>= £.0.28)
EntityFramework (> = 6.4.4)

Gorsel 6.153: Entity Framework ve MySQL kullanimi igin gerekli olan paketlerin yiiklenmesi
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Proje lizerine sag tiklanarak Add > New Item secenegi secilir. Gelen pencerede ADO.NET Entity Data
Model secilir. “SirketModel” adi verilerek Add butonuna tiklanir (Gorsel 6.154).

Add Mew ttem - EFOmekDBFirst 1 x
4 [nstalled Sont by: | Default -! r Search (Ctrl+E) 2.
Fl ““;LE’ Items ‘@ 0.MET Entity Data Model Visual C# lemns Type: Visual C items
D“: A pragect item for creating an ADONET
ﬁ DiataSet Visual C2 [temns Entity Data Model.
General
7 ':‘Ii::dnws — ﬁ? EF 5x DbContext Generator Visual C# ltems
i :t;ufw ‘@ EF 6x DbContext Generator Visual CF lberns
MSOL i Senvice-bazed Databaze Visual C2 lterns
b Online
I-:I XML File Visual CF lbemns
iy
L% ]
‘Il XML Schema Visual C# [tems
g"‘ XSLTFile Visual C# ltems
MNarne [SirkethModel

| Add Cancel

Gorsel 6.154: Projeye ADO.NET Entity Data Model eklenmesi

Gelen pencereden “EF Designer from database” secilerek Next tusu ile devam edilir (Gorsel 6.155). Bu
secenek Database First yaklasiminin kullanilacagi, bir baska deyisle veri tabaninda daha 6nce olusturu-
lan tablolarla islem yapilacagi anlamina gelir.

ip Choose Model Contents

What should the model contain?

ALY Empty EF - Empty Code  Code First
from Designer  First model from
database model database

Creates a model in the EF Designer based on an existing database. You can choose the database connection,
settings for the model, and database objects to include in the model. The classes your application will
interact with are generated from the model.

Gorsel 6.155: Kullanilacak Entity Framework yaklasiminin secilmesi
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Bu asamada daha 6nce olusturulan baglantilar goriintiilenir. ilk kez baglanti yapilacaksa veya baska bir
baglanti olusturmak istenirse New Connection secenegine tiklanir. Gelen ekrandan veri kaynagi olarak
MySQL Database secilir ve Continue butonuna tiklanarak isleme devam edilir (Gorsel 6.156).

Choose Data Source

Data source:

Microsoft SQL Server
Microsoft SOL Server Database File

MySQOL Database

<other>

Data provider:
.NET Framework Data Provider for MySC ~

[ Always use this selection

? X

Description

Use this selection to connect to MySQL
Server using the .NET Framework Data
Provider for MySQL

Cancel

Gorsel 6.156: Veri kaynaginin segilmesi

.IE- Bu asamada “MySQL Database” segenegi goriinmezse kod editériine baglanma ile ilgili
eksik kurulumlarin oldugu anlasilir. Connector/NET ve MySQL for Visual Studio eklentilerinden eksik

olanlar kurularak baglanti sorunlari giderilir.

Gorsel 6.157’de sunucu ve veri tabani ile ilgili bilgiler dogru bir sekilde girilmelidir. “Test Connection”
butonu tiklanarak baglanti test edilir. Baglanti saglandiktan sonra OK butonuna tiklanarak baglanti ek-

ranina geri donaldr.

Connection Properties

£ X

Enter information to connect to the selected data source or click
“Change" to choose a different data source and/or provider.

Data source:

[MySQL Database (MySQL Data Provider) Change...

Server name: |Ioca|host ‘

User name: | root ]

Password: | sssssses ]

[] Save my password

Database name: lSil’kﬂdb ” ]
Advanced...

I Test Connection | 0K Cancel

Gorsel 6.157: Baglanti 6zelliklerinin belirtilmesi
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Baglanti se¢im ekraninda olusturulan baglanti secili olarak gorintilenir (Gorsel 6.158). Alt bélimde
baglanti ayarlarinin “sirketdbEntities” adiyla app.Config dosyasinin icine kaydedilecegi belirtilir. istenir-
se bu isim degistirilebilir.

i ) Choose Your Data Connection

Which data connection should your application use to connect to the database?
localhost(sirketdb) ~ New Connection...

This connection string appears to contain sensitive data (for example, a password) that is required to connect
to the database. Storing sensitive data in the connection string can be a security risk. Do you want to include
this sensitive data in the connection string?

(O No, exclude sensitive data from the connection string. | will set it in my application code.
@ Yes, include the sensitive data in the connection string.
Connection string:

metadata=res://*/SirketModel.csdl|res://*/SirketModel.ssdl|
res://*/SirketModel.msl;provider=MySql.Data.MySqlClient;provider connection
string="server=localhost;user id=root;persistsecurityinfo=True;database=sirketdb"

[] Save connection settings in App.Config as:

[;irketdbentities

< Previous Finish Cancel

Gorsel 6.158: Baglanti se¢im ekrani

Veri tabani baglantisi yapildiktan sonra olusturulacak modele hangi veri tabani nesnelerinin dahil edile-
cegi secilir (Gorsel 6.159). Veri tabaninda diger nesneler (gériinim, fonksiyon ve sakl yordam) olustu-
rulmadigi icin yalnizca Tables isaretlenir ve Finish butonu tiklanarak islem bitirilir.

i_p Choose Your Database Objects and Settings

Which database objects do you want to include in your model?

T

(e Views
[J=p Stored Procedures and Functions

[ Pluralize or singularize generated object names
Include foreign key columns in the model

Import selected stored procedures and functions into the entity model
Model Namespace:

|sirketdbModeI |

l < Previous | et | Finish || Cancel

Gorsel 6.159: Modele eklenecek veri tabani nesnelerinin segimi
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Bu islemden sonra model ve siniflarin olusmasi icin bir stire beklenir. Model, SirketModel.edmx dosya-
sinda Diagram seklinde goriintilenir (Gorsel 6.160). Veri tabani lizerinde degisiklik yapildigi zaman bu
degisikligin programda da uygulanmasi istenirse model lizerinde sag tiklanarak “Update Model from
Database” secenegi secilir. Bu degisikligin siniflara da yansimasi icin proje tekrar derlenir.

SiketModel.edm (Diagram11* = > [

Form1.cs [Design]

3 N addNew ,
= N = N Diagram ¥
Properties Properties e )
¥ personel_id v musteri_id Grid :
ol # ad Scalar Property Format >
& cinsiyet & soyad Select A
# departman & cinsiyet
& giris_tarihi B adres Validate
& maas K dogum_tarihi Update Model from Database...
& eposta F telefon Generate Database from Model...
= Navigation Properties J& sehir Add Code Generation Itern...
= Navigation Properties /M Mapping Details
& Model Browser
A Properties Alt«Enter

Gorsel 6.160: Olusturulan modelin goériintiilenmesi

Solution Explorer penceresinde modelin icinde model ile birlikte siniflarin da olustugu goruldr. Bunlar,
her tablo icin tablo ile ayni 6zellikleri iceren bir sinif ve bu siniflari kullanarak veri tabani islemlerini ya-
pacak Context sinifidir (Gorsel 6.161).

SuketModel.Contextos = X persontles @ X
¥ EFOmekDEFinst -|‘;evomeknsh-u sirketdbErtises | @ sicketdbEntities) 5 EFOmekD8First vl"![FGmekDEFlnl.per:cﬂe .|ﬁpe¢-.:ne|_|d
-espace EFOrnekDBFirst = public partial class personel
{
= using System; public int personel_id { get; set; }
using System.Data.Entity; public string ad_soyad { get; set; }
using System.Data.Entity.Infrastructure; public string cinsiyet { get; set; }
public string departman { get; set; }
5 public partial class sirketdbEntities : DbContext public System.DateTime giris_tarihi { get; set;
{ public decimal maas { get; set; }
public sirketdbEntities() public string eposta { get; set; }
: base("name=sirketdbEntities”) }
; 1% - S Mo lssues found el 4 3 el Ch1  SPC CRI
protected override void OnModelCreating(DbModelBuilder modelBuilder) = public partial class musteri
{ g |1
throw new UnintentionalCodefirstException(); public int musteri_id { get; set; }
} public string ad { get; set; }
public string soyad { get; set; }
public wirtual DbSet<personel> personel { get; set; } public string cinsiyet { get; set; }
public virtual DbSet<musteri’> musteri { get; set; } public string adres { get; set; }
} public System.DateTime dogum_tarihi { get; set; }
public string telefon { get; set; }
public string sehir { get; set; }
1}

Gorsel 6.161: Tablolara karsilik gelen siniflar ve Context sinifi
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LINQ (Language Integrated Query), dile entegre edilmis sorgu ~

olarak Tirkgeye cgevrilebilir. LINQ ile C# ve VB.NET programla- el

ma dilleri kullanilarak farkli kaynaklardaki veri setleri (izerinde

CRUD (Create - Read - Update - Delete) islemleri yapilabilir.

LINQ genel olarak koleksiyonlar, Data Set, XML, Web Servisler, -
SQL veri tabani, Entity Framework gibi icinde verileri barindiran ~ [€@tion [ BatsSet fpocument Famework | Database | o) o,
nesnelerde sorgulama igleminin yapiimasi icin kullanilir (Gorsel [ gide (g thawe ot @ae ";;:;*
6.162). LINQ kullanimi sayesinde 6zellikle karmasik veri setle-

rinde sorgulama yapilirken biiyiik kolaylik saglanir. Gorsel 6.162: LINQ semas!

LINQ kullanimi, kGtUphane veri tabanindaki tablolari birlestirme islemi ile gosterilmistir (Gorsel 6.163).
SQL sorgusu ile benzer 6zellikler tasisa da editériin kod tamamlama 6zelligi sayesinde LINQ kullanimi
daha kolaydir. Sorgu incelendiginde tablolarin join komutu ile iliskili alanlar esitlenerek birlestirildigi
goralur. Daha sonra yeni bir nesne olusturulup veriler istenen sekilde listelenir.

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
kutuphaneEntities kutuphaneDb = new kutuphaneEntities();
var sonuc = from o in kutuphaneDb.odunc_kitaplar
join k in kutuphaneDb.kitaplar on o.kitap_id equals k.kitap_id
join t in kutuphaneDb.kitap_turleri on k.tur_id equals t.tur_id
join ogr in kutuphaneDb.ogrenciler on o.ogr_no equals ogr.ogrenci_no
select new
{
islemID = o.id,
OgrenciNo = ogr.ogrenci_no,
OgrenciAdi = ogr.ad,
OgrenciSoyadi = ogr.soyad,
KitapTuru = t.tur_adi,
KitapAdi = k.kitap_adi,
Yazari = k.yazar,
VerilmeTarihi = o.verilis_tarihi,
TeslimTarihi = o.teslim_tarihi
s
dataGridOduncKitaplar.DataSource = sonuc.TolList();
}

Gorsel 6.163: LINQ kullanimi

Gorsel 6.164’te LINQ sorgusu sonucunda verilerin yeni olusturulan alan adlari ile listelendigi gorilur.

o5 Form1 = a X
iglemID Ogrencillo Ogrencifdi OgrenciSoyadi Kitap Tunu Kitap Adi Yazar Werilme Tarhi TeslimTarihi
» B [Esat E | oman |osyazGemi  [Cangz Ama.. [9.022022 i
2 P2y [Zeynep lo. | Roman [sugvaCeza  |Dostoyeveki  |5.022022 5032022
13 338 [ Murat I ™ | Safahat [ Metmet Akf . |9.022022 :
14 [555 [Aree Ic [ [OuzBegYas  |Cai SthaTa.. |16.02.2022 [5.03 2022
15 585 Mehmet o [Rowman | Kuyucakh Yusud | Sabahattin Ai | 16.022022
16 M | Samet [k P | sefter [Vidtor Hugo | 16.02.2022
17 99 [rae . [ caye | Omer Seyfettin H... | Omer Seyfettin |18.022022
18 150 | Emithan le. | Roman | 01 Carlar | Gogol |24.022022
19 344 [Exra lo. | Roman | Kiigik Aga [Tak Bugra | 12.02.2022

Gorsel 6.164: LINQ sorgusu sonucunda listelenen veriler
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“Lambda Expression” => Lambda ifadesi, veriler izerinde islem yapilirken deger atama ve filtreleme
islemlerinde kolaylik saglayan isimsiz fonksiyondur. Entity Framework’te listeleme islemlerinde kosul
belirtilirken siklikla kullanilir. Lambda ifadesinin kullanimi su sekildedir:

sirketDb.personel.FirstOrDefault (p => p.personel_id == 7)

Ornek kullanimda parantez icindeki kosul belirtilen béliim bir Lambda ifadesidir. Burada p harfi perso-
nel nesnesini temsil eder. Kisa bir kod bloku ile personel_id degeri 7 olan personel listelenir.

Entity Framework’le CRUD islemleri

1. Veri Listeleme

Personel islemleri sayfasi acildiginda verilerin listelenmesi icin Gérsel 6.165’teki kodlarin yazilmasi ye-
terlidir. Oncelikle sirketdbEntities sinifinin nesne érnegi olusturulur. Olusturulan bu nesne ile sirketd-
bEntities sinifinda DbSet olarak tanimlanan tablolarin verilerine kolay bir sekilde erisildigi gérilur. Per-
sonel tablosunun icerigi liste haline donistirilerek DataGridView nesnesine aktarilir.

sirketdbEntities sirketDb;
private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
try
{
sirketDb = new sirketdbEntities();
dataGridPersonel.DataSource = sirketDb.personel.TolList();
¥
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Listeleme isleminde bir hata olustu™);
3
}

Gorsel 6.165: Entity Framework’te veri listeleme

4 f Sira Sizde

»

Personellerin listelendigi DataGridView nesnesindeki stitunlarin basliklarini degistiriniz.
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2. Veri Ekleme

Personel islemleri sayfasina veri eklemek icin 6ncelikle kaydedilecek personel nesnesinin olusturulmasi
ve alacagi degerlerin belirtiimesi gerekir. Daha sonra ekleme islemi gerceklestirilir (Gorsel 6.166). Kay-
detme komutlari butonun tiklanma olayina yazilir. Eger sirketDb nesnesi lizerinde yapilan degisiklikler
kaydedilmezse bu islem veri tabanina uygulanmaz. Bir baska deyisle veri kaydedilmez.

private void btnEkle_Click(object sender, EventArgs e)
{
try
1
// Eklenecek olan personel olusturulur.
personel personel = new personel();
personel.ad_soyad = txtAdSoyad.Text;
personel.cinsiyet = comboCinsiyet.Text;
personel.departman = comboDepartman.Text;
personel.giris_tarihi = dateTimeGiris.Value.Date;
personel.eposta = txtEposta.Text;
personel.maas = Convert.ToDecimal(txtMaas.Text);
// Olusturulan personel tabloya eklenir
sirketDb.personel.Add(personel);
// Degisiklik kayit edilir.
sirketDb.SaveChanges();
// Eklenen kaydin goriilebilmesi icin veriler DataGridView'de tekrar listelenir
dataGridPersonel.DataSource = sirketDb.personel.Tolist();

}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Kayit isleminde bir hata olustu");
}

Gorsel 6.166: Entity Framework’te veri listeleme

7 f Sira Sizde

»

1. Form elemanlarinin igerigini temizleyen bir metot hazirlayiniz. Kayit ekleme ve glincelleme
islemlerinden sonra gerekli yerde bu metodu ¢agiriniz.

2. Personel islemleri form ekrani tizerinden 10 adet personel kaydi yapiniz.

3. Veri Silme

Veri silme islemi yapilmadan 6nce silinmesi istenen personel, DataGridView Uzerinde secili hale getiri-
lerek form elemanlarinda gosterilmelidir (Gorsel 6.167).

private void dataGridPersonel_CellClick({object sender, DataGridviewCellEventArgs e)

{
try
{
txtAdSoyad.Text = dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["ad_soyad”].Value.ToString();
combaCinsiyet.Text = dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["cinsiyet"].Value.ToString();
comboDepartman.Text = dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["departman”].Value.ToString();
txtEposta.Text = dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["eposta”].Value.ToString();
txtMaas.Text = dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["maas"].Value.ToString();
dateTimeGiris.Value = DateTime.Parse((dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["giris_tarihi"].Value.ToString()));
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Hata olustu®);
}
}

Gorsel 6.167: Silinecek verinin segili hale getirilmesi
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DataGridView nesnesinde secilen kisinin bilgileri form elemanlarina aktarildiktan sonra silme veya
glncelleme islemi yapilabilir. Sil butonu tiklandiginda personelin silinmesini saglayan kodlar Gorsel
6.168'de gorildr.

private void btnSil_Click{object sender, EventArgs e)

{
try
{ "
// Ilk olarak se¢ili olan personelin personel_id degeri alinir
int id= Int22.Parse(dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["personel_id"].Value.ToString());
// personel_id degeri kullanilarak silinecek olan personel bulunur.
personel silinecekPersonel = sirketDb.personel.FirstOrDefault(p => p.personel_id == id);
// personel tablodan silinir
sirketDb.personel.Remove(silinecekPersonel);
// Degisikler kayit edilir.
sirketDb.SaveChanges();
// Silinen kaydin gorinmemesi igin DataGridView nesnesi yeniden doldurulur
dataGridPersonel.DataSource = sirketDb.personel.TolList();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Silme isleminde hata olustu");
}
d;

Gorsel 6.168: Entity Framework’te veri silme

4 f Sira Sizde

»

Personel islemleri form ekrani tizerinden (¢ personelin kaydini siliniz.

4. Veri Giincelleme

Guncellenecek personel DataGridView Uzerinde segildikten sonra personel ile ilgili bilgiler form ele-
manlarinda gosterilir. Yeni degerler girildikten sonra Giincelle butonuna tiklanarak giincelleme islemi
yapilir. Glincelleme islemi igin gerekli olan kodlar Gorsel 6.169'da gorilir.

private void btnGuncelle Click{object sender, EventArgs e)
{
try
{ // 11k olarak sec¢ili olan personelin personel_id degeri alinir
int id = Int32.Parse(dataGridPersonel.CurrentRow.Cells["personel id"].Value.ToString());
// personel_id degeri kullanilarak giincellenecek olan personel bulunur.
personel guncellenecekPersonel = sirketDb.personel.FirstOrDefault(p => p.personel_id == id);
// Yeni degerler seg¢ilen nesnenin alanlarina aktarilair
guncellenecekPersonel.ad_soyad = txtAdSoyad.Text;
guncellenecekPersonel.cinsiyet = comboCinsiyet.Text;
guncellenecekPersonel.departman = comboDepartman.Text;
guncellenecekPersonel.giris_tarihi = dateTimeGiris.Value.Date;
guncellenecekPersonel.eposta = txtEposta.Text;
guncellenecekPersonel.maas = Convert,ToDecimal(txtMaas.Text);
sirketDb.SaveChanges(); // Degisiklikler kaydedilir
dataGridPersonel.DataSource = sirketDb.personel.Tolist();
Temizle();
¥
catch (Exception)

{
}

MessageBox.Show("Gincelleme isleminde hata olustu”);

Gorsel 6.169: Entity Framework’te veri glincelleme
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5. Arama islemi

Personellerin icinde “ad_soyad” alanina gére arama isleminin yapilmasi icin Gorsel 6.170’teki kodlar
yazilir. Arama kutusundaki her degisiklikte bu kodlar tekrar galisir ve veriler yeniden listelenir.

private void txtPersonelAra_TextChanged(object sender, EventArgs e)

{
try
{
var sonuc = from p in sirketDb.personel
//where p.ad_soyad.Contains(txtPersonelAra.Text) // Iceren degerleri listeler
where p.ad_soyad.StartsWith(txtPersonelAra.Text) // Baslayan degerleri listeler
select p;
dataGridPersonel.DataSource = sonuc.TolList();
}
catch (Exception)
{
MessageBox.Show("Arama isleminde hata olustu");
}
L

Gorsel 6.170: Entity Framework’te arama islemi

1. Miisteri islemleri adinda yeni bir form tasarlayarak “musteriler” tablosu icin listeleme, ekle-
me, silme, glincelleme ve arama islemlerini Entity Framework kullanarak gergeklestiriniz.

2. Asagida listelenen sartlara gére Windows form ile Telefon Rehberi uygulamasi yapiniz.
» Uygulamada Entity Framework araci kullaniimalidir.
« Rehbere kisi kaydetme, silme, glincelleme ve kisileri listeleme islemleri yapilmalidir.
« Rehberde kisi adina gére arama islemi yapiimalidir.

« Kisileri alfabetik siraya gore siralama islemi yapilmahdir.

\- Proje tamamlandiktan sonra kurulum dosyasi olusturularak farklh bir bilgisayara kurulmahdir.
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%’;l OLGCME VE DEGERLENDIRME

A) Asagidaki sorulari dikkatlice okuyarak dogru segenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden hangisi bir Veri Tabani Yonetim Sistemi degildir?
A) MysQL B) Oracle C) sQL Server
D) sQL E) IBM DB2
2. Baglanti ciimlesi olusturulurken asagidakilerden hangisi belirtilmez?
A) Sifre B) Sunucu C) Veri tabani
D) Tablo E) Kullanicr adi

3. Asagidakilerden hangisi veri tabani tablolarindaki her satir icin tanimlayici gérevi géren, benzer-
siz ve bos birakilamaz bir kisitlama olan anahtardir?

A) Foreing Key B) Primary Key C) index
D) Unique Key E) Auto_increment
4. Asagidakilerden hangisi olusturulan bir veri tabani veya tablonun silinmesi igin kullanilan ko-
muttur?
A) Delete B) Remove C) Clear

D) Alter E) Drop

5. Asagidakilerden hangisi tekrarl veriler igeren siitunlarda farkli degerlerin listelenmesini sagla-
yan komuttur?

A) DISTINCT B) IN C) SUM
D) AVG E) COUNT

6. Asagidakilerden hangisi veri tabani tablolarinda siralama isleminin yapilmasi igin kullanilan
anahtar kelimedir?

A) WHERE B) INNER JOIN C) Order By
D) Group By E) DISTINCT

7. Asagidakilerden hangisi Musteriler tablosundaki 10 numara olarak kayith bir miisterinin sehir
bilgisini giincelleyen SQL sorgusudur?
A) update Musteriler set sehir="Samsun”
B) update Musteriler where sehir="Samsun”
C) update Musteriler where sehir="Samsun” and musteri_no=10
D) update Musteriler set sehir="Samsun” and musteri_no=10
E) update Musteriler set sehir="Samsun” where musteri_no=10

8. Asagidakilerden hangisi MySQL veri tabaninin sunucuya dahil edilmesi igin kullanilir?
A) Data Export B) New Query C) Server Status
D) Dashboard E) Data Import
9. Asagidakilerden hangisi veri tabanina baglanti kurmak igin kullanilan siniftir?

A) MySqglDataReader B) MySglConnection C) MySqglCommand
D) MySqlDataAdapter E) DataSet
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10.

11.

12.

13.

Calistirilmak istenen sorgu, MySqlCommand nesnesinin hangi parametresinde belirtilmelidir?
A) Connection B) DataSource C) ConnectionString

D) CommandText E) Parameters
Asagidakilerden hangisi DataGridView nesnesinin veri kaynaginin belirtildigi 6zelliktir?

A) MultiSelect B) AutoSizeColumnsMode C) DataSource
D) HeaderText E) Name

Asagidakilerden hangisi veri tabanlarinda ¢ok fazla siitun ve satirdan olusan bir tabloyu tekrar-
lardan arindirmak igin daha az satir ve siitun igeren alt kiimelere ayristirma islemidir?

A) Normalizasyon B) iliskisel veri tabani C) Veri tabani tasarimi

D) lyilestirme E) Tablo olusturma
Asagidakilerin hangisi Entity Framework’te ilk olarak kodlarla siniflarin yazilip daha sonra bu
siniflara goére veri tabaninda tablolarin olugsmasini saglayan yaklasimdir?

A) Database First B) Code First C) ADO.NET
D) Model First E) MySQL
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1. OGRENME BiRiMi

CEVAP ANAHTARLARI

1 2 3 4 5
A Yanlis Dogru Dogru Yanlhs Yanlis
6 7
Dogru Yanlis
8 9 10 11 12
using ToolBox veya % ToString() Kaydet
Arag Kutusu namespace
13

« Degisken isimlerinde bosluk karakteri kullaniimaz.
« Degisken isimleri sayi ile baslamaz.
« Dogru tanimlanmistir.
« Dogru tanimlanmistir.
« Dogru tanimlanmistir.
« Ondalik sayilar int veri tiriinde tanimlanamaz.
« char olarak tanimli degiskenlere tek tirnak icine alinmis sadece bir karakter atanabilir.
« Dogru tanimlanmistr.
14
3,2 sayisl mesaj olarak goruldr.
15
private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

B int sayi;

double sonuc;

sayi = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sonuc = sayi * 0.18;
MessageBox.Show(sonuc.ToString());

}

16

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)

{
int yariCap;

double alan,cevre,piSayisi;

piSayisi = 3.14;

yariCap = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

alan = piSayisi * yariCap * yariCap;

cevre = 2 * piSayisi * yariCap;
MessageBox.Show(“Dairenin alani=" + alan.ToString());
MessageBox.Show(“Dairenin gevresi=" + cevre.ToString());

}
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2. OGRENME BiRiMi

1 2 3 4 5
A Yanhs Yanlis Dogru Dogru Yanlis
6 7 8 9
ifa>b&&a>c) ifla<b|]a<c) 3-6-9-12 1-2-4-5
15-17-18 7-8-10-11-13-14
10

1. tur sonug=1
2. tur sonug¢=2
3. tur sonug¢=6
4. tur sonug=24
5. tur sonug¢=120
6. tur sonu¢=720

11

Kodlar ¢alistirilmaz ve program baslamaz.

Aciklama: Kodlar derlenirken Hata Listesi panelinde “string tiirt 6rtili olarak int tiirtine
dontsturilemez.”

mesajl verir ve kodlar ¢calistirilmaz ¢linki yapilan hata, derleme hatasidir.
Bu tip hatalar, programin baslatilmasini engelleyen ¢ok kritik hatalardir.
12

private void button1_Click_1(object sender, EventArgs e)
{

B int sayil, sayi2, sayi3;

sayil = Convert.ToInt32(textBox1.Text);

sayi2 = Convert.ToInt32(textBox2.Text);

sayi3 = Convert.ToInt32(textBox3.Text);

if(sayil>sayi2 && sayil > sayi3)

{

MessageBox.Show(“lk girilen sayi en biiyiiktiir”);

}

if(sayi2>sayil && sayi2 > sayi3)

{

MessageBox.Show(“ikinci girilen sayi en biiyiiktir.");

}

if (sayi3 > sayil && sayi3 > sayi2)

{

MessageBox.Show(“Son girilen sayi en buyuktir.");

}

}
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3. OGRENME BiRiMi

1 2
class Televizyon private class Bilgisayar
{
private Lnt st;sSel\(/iyesi ; double ram:
private double ekranBoyutu; : v T
private string goruntuTeknolojisi; public double RAMKapasitesi
public int SesSeviyesi {
{ get { return ram; }
get set { ram = value; }
return sesSeviyesi; gtring cpu:
get public string CPU
{
sesSeviyesi = value; get { return cpu; }
{ set { cpu = value; }
: }
;{)ubllc double EkranBoyutu double hd:
get public double HDKapasitesi
{ {
return ekranBoyutu; get { return hd; }
get set { hd = value; }
}
{
A ekranBoyutu = value; }
1
public string GoruntuTeknolojisi
get
return goruntuTeknolojisi;
set
{ .
goruntuTeknolojisi = value;
1
1
}
3 4
class Televizyon class Bilgisayar
{ {
public int SesSeviyesi { get; set; } . L o
public double EkranBoyutu { get; set; } publ!c dogble RAMKapa.snes.,l { get; set; }
ublic string GoruntuTeknolojisi { get; set; public string CPU { get; set; }
? public double HDKapasitesi { get; set; }
¥ }
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5
class Televizyon

{

public int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set;
bool gucAcik = false;

int kanalNo = 1;

public void GucAc()

gucAcik = true;

3

public void GucKapat()

gucAcik = false;

}

public void KanalDegistir(int kanalNo)

{

this.kanalNo = kanalNo;

}

public int SesSeviyesiOku()

{
return SesSeviyesi;

by
by

6
class Televizyon

{

public int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set;
bool gucAcik = false;

int kanalNo = 1;

public int KanalNo

get { return kanalNo; }

}

public void GucAc()

{

gucAcik = true;

}

public void GucKapat()

gucAcik = false;

}

public void KanalDegistir(int kanalNo)
this.kanalNo = kanalNo;

}

public void KanalNoArtir()
kanalNo++;

public void KanalNoArtir(int artis)

kanalNo += artis;

}
public void KanalNoAzalt()
{

kanalNo--;

public void KanalNoAzalt(int azalis)
kanalNo -= azalis;

[}oublic int SesSeviyesiOku()

return SesSeviyesi;

¥
¥

private static void Main(string[] args)

Televizyon tv = new Televizyon();
tv.KanalDegistir(20);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoArtir();
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoArtir(5);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoAzalt();
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);
tv.KanalNoAzalt(3);
System.Console.WriteLine(tv.KanalNo);

}
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7

public: Sinif 6gelerine disaridan erisim sagla-
mak icin kullanihr.

private: Bu tiir 6gelere sadece sinif igcinden
erisilebilir.

9
Televizyon sinifina statik bir alan eklenir.

“ n,
ey

public static string Marka =

10
Televizyon sinifi sealed olarak tanimlanir.

sealed class Televizyon

8
abstract class Televizyon

protected int SesSeviyesi { get; set; }
public double EkranBoyutu { get; set; }
public string GoruntuTeknolojisi { get; set; }
bool gucAcik = false;

int kanalNo = 1;

public int KanalNo

get { return kanalNo; }

public abstract void GucAc();

public abstract void GucKapat();

public void KanalDegistir(int kanalNo)
this.kanalNo = kanalNo;

}

public void KanalNoArtir()

kanalNo++;

public void KanalNoArtir(int artis)
kanalNo += artis;

}

public void KanalNoAzalt()

kanalNo--;

public void KanalNoAzalt(int azalis)
kanalNo -= azalis;

}

public int SesSeviyesiOku()

return SesSeviyesi;

}

}
class AkilliTelevizyon : Televizyon

public string IsletimSistemi { get; set; }
public override void GucAc()

{

public override void GucKapat()

{
¥
¥

11

Sinif icindeki bir degiskeni, dis dinyaya kapatip
sadece sinif icinde kullanilabilir kilmak igin 6zellik
private seklinde tanimlanmahdir.

12

Sinif icindeki bir degiskeni, dis dinyaya kapatip
sadece sinif icinde ve bu siniftan tiretilen alt si-
niflarda kullanilabilir kilmak igin 6zellik protected
seklinde tanimlanmalidir.

13

Sinif icindeki bir degiskeni her yerden erisilebilir
kilmak igin 6zellik public seklinde tanimlanmalidir

14
8

15

« Nesne olusturulurken otomatik ¢alisan metot:
- Yapici metot (Constuctor)

« Sinif adi ile ayni ada sahip olmalidir.

« Soyut tanimlanmamalidir.

« Sadece bir tane statik yapici metot olabilir.

« DOnUs tipi olamaz (void dahil).

« Agiriyiklenebilir.

« Nesne yok edilirken otomatik ¢alisan metot:
- Yikict metot (Destructor)

« Sadece bir tane olabilir (Asiri yiklenemez).
« Sinif adi ile ayni ada sahip olmalidir.

« Adi~ (tilde) karakteri ile baslamalidir.

« Donds tipi olamaz (void dahil).

16
0& 125

17

Siniftan nesne olusturmadan dogrudan sinif adi ile
sinif 6gelerine erisim igin kullanihr.

18

Sinifa ilk erigsim saglandiginda gahstirihr.
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19
Arayiizler
Bir sinif birden fazla araylizden tiretilebilir.

Soyut Siniflar

Bir sinif sadece tek bir soyut siniftan tiretile-
bilir.

Sadece bos (govdesi olmayan) metotlar ta-
nimlanabilir.

Hem normal metot hem de bos metotlar ta-
nimlanabilir.

Coklu kaliim 6zelligi saglar.

Coklu kalitim 6zelligi saglamaz.

Tim 6geler public olarak kabul edilir.

Ogeler public olmak zorunda degildir.

Yapicl metot iceremez.

Yapicl metot icerebilir.

Statik dgeler barindiramaz.

Statik dgeler barindirabilir.

20
interface IGuc

{
void GucAc();
void GucKapat();

class Televizyon : IGuc
{

/...

public void GucAc()

{

}
public void GucKapat()

{
b

class Bilgisayar : IGuc
{

/...

public void GucAc()

{

}
public void GucKapat()

{
b
3

4. OGRENME BiRiMi

1 2 3
A int[], numaralar string[],sehirler, string[81]
4 7 8
B A D C E
9 10 11 12 13
B B A E D
B 14 15 16 17 18
B A B E D
19
C
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5. OGRENME BiRiMi

1 2 3
Arabirim Application.Run System.Windows.Forms
4
CenterToScreen
FormClosed
ControlBox
Load

A AcceptButton
Show
5 6 7
E A C
8 9 10
B D E

1 2 4 5
D D
6 7 9 10
A :
E B D
11 12 13
C A
B
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KAYNAKCA

« Bilisim Teknolojileri Alani Cerceve Ogretim Programi
» TDK Guincel Tiirkge SozIuk

« TDK Yazim Kilavuzu

Kaynakca APA’ya gére diizenlenmistir.

GENEL AG KAYNAKCASI VE GORSEL KAYNAKCASI

Materyalin genel ag kaynakgasina ve gorsel kaynakcasina buradan ulasihr.
Karekoda ulasilamamasi durumunda asagidaki linki kullanabilirsiniz.

http://kitap.eba.gov.tr/karekod/Kaynak.php ?KOD=1537
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