DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

TAKI TASARIMI VE MODELLEME

DERSIN SINIFI

Secmeli Meslek Dersi(11-12)

DERSIN SURESI

Haftalik 7 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu ders ile 6grenciye; is saghgi ve guvenligi tedbirlerini alarak taki tasarimi
icin arastirma yapma, 6zgun taki modelleri gelistirme, tasarlanan taki
modellerini  bilgisayarda modelleme ile ilgili bilgi ve becerilerin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

Yuzik tasarimi ve modelleme yapar.

Kolye tasarimi ve modelleme yapar.

Klpe tasarimi ve modelleme yapar.

Bilezik tasarimi ve modelleme yapar.

Bros-rozet tasarimi ve modelleme yapar.
Madalyon-anahtarlik tasarimi ve modelleme yapar.

e

EGITIM-OGRETIM
ORTAM VE
DONANIMI

Ortam Cizim masas! bulunan sinif veya atdlye ortami ve bilgisayar
laboratuvari.

Donanim: Akilli tahta/projeksiyon, bilgisayar ve donanimlari, ¢izim
programi,, yazici/tarayici, model Uretim makinesi, ¢izim masasi, ¢izim ve
renklendirme arag-gerecleri, gorsel ve basili kaynaklar vb. saglanmalidir.

OLGME VE
DEGERLENDIRME

Bu derste; Ogrenci performansi belilemeye yonelik c¢alismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme olgcedi ve dereceli
puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segilerek
kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak o6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katiimalari
saglanabilir.

2 x P KAZANIM ;
OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)
Yiiziik Tasarimi ve
Modelleme 2 49 19,4
Kolye Tasarimi ve
Modelleme 2 42 16.7
Kiipe Tasarimi ve
2 42 16,7
KAZANIM SAYISI VE | Modelleme
SURE TABLOSU ilezi
Bilezik Tasarimi ve 2 35 13,8
Modelleme
Brog-Rozet
Tasarimi ve 2 42 16,7
Modelleme
Madalyon-
¢nahtarllk 5 42 16.7
asarimi ve
Modelleme
TOPLAM 12 252 100




OGRENME BIiRIMi

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

1. Yuzuk tasarimi yapar.
e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
o 1. Yiiziik tasarimi kgynakla[dap eskiz yuzuk Qi"zirpleri yapt|rll!r..
Yiizik Tasarimi ve 2. Bilgisayarda yiizik e (Cizilen _uretmje uygun yuzuk eskizlerinin
Modelleme renklendirmesi yaptirilir.
modelleme oo N .
2. Bilgisayarda yiiziik modellemesi yapar.
e Ogrencilere, tasarladiklari yizigin
bilgisayarda 3 boyutlu modellemesi yaptirilir.
1. Kolye tasarimi yapar.
e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
1. Kolye tasarimi kgylnaklar_daq eskiz kolye gizimleri yap't|r|I|'r. .
Kolye Tasarimi ve 2. Bilgisayarda kolye e Cizilen 'uretlme uygun kolye eskizlerinin
Modelleme modelleme renklendirmesi yaptirilir.
2. Bilgisayarda kolye modellemesi yapar.
e Ogrencilere, tasarladiklari kolyenin
bilgisayarda 3 boyutlu modellemesi yaptirilir.
1. Kiipe tasarimi yapar.
e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
) 1. Kipe tasarimi kgylnaklar_daq eskiz kipe gizi[nleri yap’F|r|I|rl. .
Kupe Tasarimi ve 2. Bilai da ki e (Cizilen Uretime uygun Kkipe eskizlerinin
gisayarda kupe . ;
Modelleme modelleme renklendirmesi yaptirilir.
2. Bilgisayarda kiipe modellemesi yapar.
e Ogrencilere, tasarladiklari kiipenin
bilgisayarda 3 boyutlu modellemesi yaptirilir.
1. Bilezik tasarimi yapar.
e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
o 1. Bilezik tasarimi kgynakla[dap eskiz bilezik gizimleri ya.ptlrll.lr:
Bilezik Tasarimi ve 2. Bilgisayarda bilezik e (Cizilen _uretlme uygun bilezik eskizlerinin
Modelleme modelleme renklendirmesi yaptirilir.
2. Bilgisayarda bilezik modellemesi yapar.

e Ogrencilere, tasarladiklari bilezigin

bilgisayarda 3 boyutlu modellemesi yaptirilir.
1. Bros-rozet tasarimi yapar.

e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
kaynaklardan eskiz brog-rozet ¢izimleri
yaptirilir.

Bros-Rozet 1. Bros-rozet tasarimi o o L
Tasarimi ve 2. Bilgisayarda bros- e (Cizilen u_retlmg uygun bros-rozet eskizlerinin
Modelleme rozet modelleme - renklendirmesi yaptirilir. .

2. Bilgisayarda brog-rozet modellemesi yapar.

e Ogrencilere, tasarladiklari bros-rozet
¢alismasinin bilgisayarda 3 boyutlu
modellemesi yaptirilir.

1. Madalyon-anahtarlik tasarimi yapar.
e Ogrencilere yararlanmak istedikleri
kaynaklardan eskiz madalyon-anahtarlik
1. Madalyon-anahtarlik gizimleri yaptirilr.
Madalyon- tasarimi e Cizilen Uretime uygun madalyon-anahtarlik
Anahtarlik Tasarimi 2. Bilgisayarda eskizlerinin renklendirmesi yaptirilir.
ve Modelleme madalyon-anahtarlk 2. Bilgisayarda madalyon-anahtarlik modellemesi
modelleme yapar.

e Ogrencilere, tasarladiklari madalyon-
anahtarlik galismasinin bilgisayarda 3
boyutlu modellemesi yaptirilir.




UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan secilir. Meslek alan zimre Odretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkh temrinlerin

uygulanmasina karar verilebilir.

Yuzik Tasarimi ve 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek ylzik tasarimi yapmak.
Modelleme 2. Cesitli yuzik tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini yapmak.
Kolye Tasarimi ve 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek kolye tasarimi yapmak.
Modelleme 2. Cesitli kolye tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini yapmak.
Kiipe Tasarimi ve 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek kipe tasarimi yapmak.
Modelleme 2. Cesitli kiipe tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini yapmak.
Bilezik Tasarimi ve 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek bilezik tasarimi yapmak.
Modelleme 2. Cesitli bilezik tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini yapmak.
$r0§-Rozet 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek bros-rozet tasarimi yapmak.

asarimi ve 2. Cesitli bros-rozet tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini yapmak
Modelleme ’ s y y y '
Madalyon- 1. Cesitli kaynaklardan esinlenerek madalyon-anahtarlik tasarimi yapmak.
Anahtarlik Tasarimi 2. Cesitli madalyon-anahtarlik tasarimlarinin bilgisayarda 3 boyutlu modellemesini

ve Modelleme yapmak.

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

e Issaghg: ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galisma ortami saglanmalidir.

e Sinif veya atdlye ortaminda standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait arag gereg,
donanim ve sartlar olusturulmalidir.

e Tasarimi renklendirmek igin dokusuz, kalin gramajli, boya parlakhgini yansitabilen kagitlar kullaniimasi
tavsiye edilir. Renklendirmelerde kullanilacak kuru boya kalemlerinin kagdit Uzerinde rahat hareket edebilen,
hafif yagli 6zellikte olmasi onerilir.

e Anlatim ve 6rnek cgizimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin égrencide pekistiriimesi amaciyla birden
fazla uygulama faaliyeti yaptiriimaldir.

e Imkan ve sartlar dahilinde égrencilere miize gezileri ve kiiltiirel geziler diizenlenmesi gézlem, yaraticilik,
begeni duygusunun gelismesine, kiltlirel degerlerine sahip ¢ikma ve koruma bilinci edinmelerine katki
saglayacaktir.

e Olgme araclari égretmenler tarafindan gelistirimeli ve dgrenci basarisi ve basarisizhigl bu élgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

e Ogrencide ézgliven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu kullaniimasi saglanmalidir.

e \Verilen gobrevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine glven,
yardimlasma, is birligi, s6zIl ve bedensel iletisim, grup ¢alismasina uygunlugun énemi zerinde durulmalidir.

e Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi gibi yontem ve
teknikler kullanilabilir.




