DERS BiLGi FORMU

DERSIN ADI

TAKIDA TEMEL TASARIM

DERSIN SINIFI

10. Sinif

DERSIN SURESI

Haftalik 4 Ders Saati

DERSIN AMACI

Bu derste dgrenciye; is sagligi ve guvenligi tedbirlerini alarak ¢izim arag
geregleriyle tasarimda kullanacagi temel elemanlar ve tasarimda
uygulayacagi ilkeler, acik-koyu, obje etidl ve renklendirme ile ilgili bilgi ve
becerilerin kazandirilmasi amaglanmaktadir.

DERSIN OGRENME
KAZANIMLARI

1. Nokta ve ¢gizgi ile ylzey dlizenlemeleri yapar.

2. Olusturdugu geometrik formlarla tasari ilkelerine uygun ylzey
dizenlemeleri yapar.

3. Acik-koyu ile hacimlendirdigi nesnelerle ylizey dlizenlemesi yapar.

4. Cesitli objeleri 6l¢cu oran kurallarina gére gizip renklendirir.

EGITIM-OGRETIM

Ortam: Cizim masasi bulunan sinif veya atélye ortami.

ORTAM VE Donanim: Akilli tahta/projeksiyon, bilgisayar, yazici/tarayici,gizim masasi,
DONANIMI ¢izim arag-gerecleri saglanmaldir.
Bu derste; Ogrenci performansi belilemeye yonelik c¢alismalar
degerlendirilirken gbézlem formu, derecelendirme dlgcedi ve dereceli
OLCME VE puanlama anahtari gibi 6lgme araglarindan uygun olanlar segcilerek

DEGERLENDIRME

kullanilabilir. Bunun yaninda 6z degerlendirme ve akran degerlendirme
formlari kullanilarak o6grencilerin, 6gretimin sire¢ boyutuna katiimalari
saglanabilir.

A S PP KAZANIM .

OGRENME BIRIMI SAYISI DERS SAATI ORAN (%)

Nokta-Cizgi 4 32 22,2
KAZANIM SAYISIVE | Tasari ilkeleri 2 32 22.2
SURE TABLOSU

Acik-Koyu 2 28 19.4

Obje Etiidii ve

Renklendirme 4 52 36,2
TOPLAM 12 144 100




OGRENME BiRiMmi

KONULAR

OGRENME BIiRiMi KAZANIMLARI ve KAZANIM
ACIKLAMALARI

Nokta-Cizgi

1. Temel Tasarim Elemani
Olarak Nokta

2. Temel Tasarim Elemani
Olarak Cizgi

3. Nokta ve Cizgi

4. Paspartu

Temel tasarim elemani olarak nokta ile yiizey

dizenlemeleri yapar.

o Temel tasarim egitiminin dnemi agiklanir.

o Nokta tanimlanarak plastik sanatlardaki 6nemi
aciklanir.

Temel tasarim elemani olarak gizgi ile yilizey

dizenlemeleri yapar.

e Cizgi tanimlanarak plastik sanatlardaki 6nemi
aciklanir.

e Cizgi cesitleri aciklanarak gizginin psikolojik ve
karakteristik etkileri Gzerinde durulur.

Nokta ve ¢izgiyi birlikte kullanarak ytizey

dizenlemeleri yapar.

Calismaya uygun malzeme ve renk segimi yaparak

paspartulama yapar.

e Paspartulama yontemleri aciklanir.

Tasari ilkeleri

1. Form ve Kompozisyon
2. Ug Boyutlu Formlar

Olusturdugu geometrik formlarla tasari ilkelerine

uygun iki boyutlu yiizey diizenlemeleri yapar.

e Kompozisyonun énemi agiklanarak, iki boyut ve ¢
boyut kavrami tzerinde durulur.

o Kompozisyonda zemin bigim iligkisini Uzerinde
durulur.

e Tasari ilkeleri agiklanarak érnekler gosterilir.

e Form kavrami aciklanir, geometrik sekillerden
hareketle eksiltme, ¢cogaltma, bélme islemleri
kullanilarak yeni sekil ya da bigimler olusturmalari
istenir.

Olusturdugu li¢ boyutlu geometrik formlarla tasari

ilkelerine uygun yiizey diizenlemeleri yapar.

e Sanat egitiminde ¢ boyutlu ¢alismalar yapmanin
onemi agiklanir.

e Ug boyutlu formlar olusturulmasi saglanir.

Acik-Koyu

1. Acik-koyu le ilgili
Kavramlar

2. Agik-koyu ile Yiizey
Dizenlemesi

Isiga dikkat ederek agik-koyu ile geometrik

formlari hacimlendirir.

e Acik-koyu, ton, ton gubugu (Valor), form
kavramlari agiklanir.

e Verilen dlgulerde ton gubugu uygulatilir.

e Geometrik form hacimlendirmeleri yaptirilir.

Acik-koyu ile hacim verilen geometrik formlardan

yuzey diizenlemesi yapar.

e Yuzey diuzenlemesi yaparken dikkat edilecek
hususlar Gzerinde durulur.

e Hacimlendirilen 6zgun geometrik formlarla yizey
dizenleme yaptirilir.




Obje Etiudii ve
Renklendirme

1. Cesitli objeleri 6l¢ii oran kurallarina gore gizer.
e Olgi-oranin tanimi, oélgli-oran ile etiit yapmanin
onemi, kullanilan arag-geregler Gzerinde durulur.
e Yakina vyerlestirilen objelerden &lgli aldirarak
Gizdirilir.
e Uzaga yerlestirilien objelerden ol¢cl aldirarak
Gizdirilir.
2. Renk tonlarini dogru yerlerde kullanarak renk
cemberi ve ton ¢gubugu yapar.
e Renk ile ilgili kavramlar agiklanir.
e Ana, ara, zit, sicak-soguk renkler Uzerinde
durulur.
¢ Renklendirmede kullanilacak arag-gere¢ 6zellikler

1. Olgu-Oran lizerinde durulur.

2. Renk e Ana ve ara renkleri dogru yerlerde kullanarak renk
3. Obje Etudu cemberi yaptirilir.

4. Doku e Renk ile ton gubugu yaptirilr.

3. Cam ve metal objeleri etiit ederek
renklendirmesini yapar.
o Obje etldi aciklanir.
e Cam ve metal obje etudu agiklanir.
e Cam objelerin etiit ve renklendirmesi yaptirilir.
o Metal objelerin etlt ve renklendirmesi yaptirilir.
4. Dokulu objeleri etiit ederek renklendirmesini
yapar.
e Doku ile ilgili kavramlar -doku, bigim, bigim-birim
(modil), bag elemani, sistem, striktir(ic doku),
tekstur(dis doku)- agiklanir.
o Doku cesitleri agiklanir.
e Dogal dokulu objelerin etit ve renklendirmesi
yaptirilir.

UYGULAMA FAALIYETLERI/TEMRINLER

Uygulama faaliyeti/temrinler; ders kazanimina uygun olarak okulun fiziki kapasitesi ve donatimi, 6grenci sayisi g6z
oninde bulundurularak en fazla uygulama faaliyeti/temrini yaptiracak sekilde meslek alan ziimre 6gretmenler kurulu
tarafindan segilir. Meslek alan zimre o6gretmenleri tarafindan asagida yer alan temrinlerden farkli temrinlerin

uygulanmasina karar verilebilir.

1.

Nokta ile sik-seyrek, bos-dolu, buylk-kigik kavramlarini kullanarak serbest ylzey
dizenlemelerini yapmak.

Nokta-Gizgi 2. S_l'k-seyrek, k_alm-mce, egri, kirik kavramlarini kullanarak cizgi ile serbest ylzey
dizenlemeleri yapmak.
3. Nokta-gizgi kavramlarini kullanarak kompozisyon yapmak.
4. Yaptig! calismalar paspartulayarak sunum yapmak.
5. Iki boyutlu Geometrik formlar (zerinde eksiltme, g¢ogdaltma, bélme iglemlerini
; . kullanarak yeni form olugturmak.
Tasarn llkeleri 6. Tasari ilkelerini kullanarak iki boyutlu ylzey diuzenlemeleri yapmak.
7. Ug boyutlu geometrik formlarla kompozisyon yapmak.
1. Karakalem ton gubugu yapmak.
Acik-Koyu 2. Geometrik formlari 1s1k-golge ve agik-koyu ile golgelendirmek.
3. Acik -koyu ile geometrik formlari hacimlendirerek ylzey dizenlemesi yapmak.




Obje Etiudii ve
Renklendirme

Yakina yerlestirilen objeleri 6l¢l alarak gizmek.
Uzaga yerlestirilen objeleri 6l¢l alarak ¢izmek.
Renk ¢emberi yapmak.

Ton gubugu yapmak.

Cam obijeleri etiit ederek renklendirmek.

Metal objeleri etiit ederek renklendirmek.

Dogal dokulu objeleri etit ederek renklendirmek.

Nooabkwd-=

DERSIN UYGULANMASINA iLiISKIN AGIKLAMALAR

is saghigi ve giivenligi tedbirlerini alarak ergonomik bir galisma ortami saglanmalidir.

Tasarim atolyesi standart donanimlari saglanmali ve yapilacak uygulama faaliyetine ait ara¢ gereg¢, donanim
ve sartlar olusturulmalidir.

Anlatim ve drnek ¢izimlerden sonra, dersin 6grenme kazanimlarinin égrencide pekistiriimesi amaciyla birden
fazla uygulama faaliyeti yaptiriimalidir.

Olgme araclar dgretmenler tarafindan gelistirimeli ve ddrenci basarisi ve basarisizhg bu élgme araglari ile
degerlendirilmelidir.

Ozgiin tasarimlar yapabilmek igin égrencide dzgiiven olusturulmali, kullanilacak malzemenin tasarruflu
kullaniimasi saglanmalidir.

Verilen goérevi yapma, kisisel temizlik, sabirli ve azimli olma, zamani verimli kullanma, kendine glven,
yardimlasma, is birligi, s6zIl ve bedensel iletisim, grup ¢alismasina uygunlugun énemi Gzerinde durulmalidir.
Etkinliklerde beyin firtinasi, grup tartismasi, diiz anlatim, soru cevap, 6rnek olay incelemesi gibi yontem ve
teknikler kullanilabilir.




